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Bài học từ những điều không dự đoán trước

    


    Mục đích sống của con người trên hành tinh này không chỉ là sống sót mà là sống với niềm tin và khát vọng mạnh mẽ. Sẽ ra sao nếu chúng ta không có một tinh thần bất khuất để đối mặt với biến đổi và thất vọng? Và phải chăng bị động trước cuộc đời là một sai lầm lớn? Tôi đã tự đặt nhiều câu hỏi cho chính mình sau khi đọc Vượt lên trật tự – 12 Quy tắc cho cuộc sống của Giáo sư Jordan B. Peterson.


    Là một người theo đuổi sự nghiệp giáo dục đã mười mấy năm, cũng đã trải qua nhiều thử thách cùng những quyết định trước những ngã rẽ quan trọng, nhưng khi nhìn về quá khứ, tôi chưa bao giờ hối tiếc. Dẫu biết bất kỳ sự thử thách nào cũng luôn tiềm ẩn rủi ro, nhưng tận sâu trong tôi luôn có niềm tin mạnh mẽ rằng, nếu chúng ta không dám khai phá giới hạn của bản thân, làm sao biết được cơ hội mới mẻ luôn ẩn náu ở những nơi tưởng chừng đầy mạo hiểm? Với hệ niềm tin này, tôi luôn tâm niệm làm sao để truyền dạy và tạo điều kiện cho các bạn sinh viên khai phóng năng lực khám phá bản chất vấn đề, làm chủ bản thân, biết cách rút ra bài học từ những va vấp ngay khi còn trên ghế nhà trường; để các bạn luôn ghi nhớ rằng những điều không dự đoán trước và cả những thất bại sẽ là “tấm bằng” đắt giá để giúp các bạn đứng lên được và trưởng thành hơn khi bước vào “trường đời”. Đây cũng là một trong những yếu tố quan trọng của tinh thần giáo dục khai phóng mà các trường học muốn hướng đến.


    Trong cuốn sách trước, 12 Quy luật cuộc đời, Giáo sư Jordan B. Peterson đã đưa ra các quy luật để xác định vị trí của mọi người trong xã hội, thừa nhận các hệ thống và cấu trúc đã tồn tại từ lâu; và thay vì tìm cách phá bỏ chúng, ông đã khuyến khích người đọc tìm thấy vị trí thiết thực nhất của mình trong đó. Tôi hoàn toàn đồng ý cách Giáo sư Jordan B. Peterson đề cập về “Sự thật là thế giới luôn tồn tại những điều ta không biết và không thể dự đoán trước”. Nhưng con người chúng ta thường có khuynh hướng bẩm sinh thích những thứ “mang tính xác định”, chúng ta luôn cố áp đặt trật tự lên thế giới mặc dù những hiểu biết của con người về cách thế giới vận hành chưa bao giờ là đủ. Điều này vô hình trung khiến ta chìm trong hốt hoảng, thậm chí có thể là bất lực mỗi khi rơi vào hỗn loạn trong một thế giới luôn biến đổi không ngừng. Cuốn sách này giúp tôi nhận ra, để có khả năng chống lại những đả kích của biến đổi, chỉ có một cách duy nhất đó là: vượt ra khỏi trật tự để đối diện với hỗn độn.


    Hãy đọc và ngẫm sách bằng tâm thế cởi mở với những lập luận sâu sắc của tác giả, biết đâu các quy tắc của ông sẽ là kim chỉ nam giúp mỗi người chúng ta tìm thấy mấu chốt cho câu hỏi: “Ta phải làm gì khi rơi vào nghịch cảnh?”. Vì suy cho cùng, có bao nhiêu người dễ dàng đi qua những đau khổ, tai ương, gian truân mà vẫn học được cách vượt lên và đối diện với nó? Cách duy nhất đó là hãy chuẩn bị trước cho những hỗn độn sẽ có thể xuất hiện vào lúc chúng ta mất cảnh giác nhất, để từ đó, bạn biết cách “giữ được lòng biết ơn giữa nghịch cảnh”.


    – PGS. TS. Võ Thị Ngọc Thúy


    Hiệu trưởng trường Đại học Hoa Sen (HSU)


    





Chủ động kiến tạo một hành trình đầy nắng gió






    Không có gì bùng nổ cho bằng việc nhận ra những gì bản thân đang nhận thức, tin tưởng, theo đuổi, thực hành lại được xác nhận bằng những lý thuyết và minh chứng có hệ thống, có
nghiên cứu, đáng tin cậy bởi một chuyên gia quốc tế. Đó là cảm giác của tôi sau khi đọc cuốn Vượt lên trật tự – 12 Quy tắc cho cuộc sống.


    Tôi đã mất rất nhiều năm, rong ruổi mọi ngả đường thế giới, suy nghĩ và phản tư về cuộc đời, chỉ để rút ra cho bản thân vài bài học đơn giản đến kinh ngạc của cuộc sống, ví dụ như người duy nhất chịu trách nhiệm cho cuộc đời mình chính là bản thân mình, không ai khác. Con người, ai cũng thích tìm chiêu nào dễ nhất để né, đường nào ngắn nhất để đi, cách nào nhanh nhất để về đích,... Và đó là bản chất của loài người. Vì vậy, nếu có thể đổ thừa cho ai đó về sự thất bại của mình, quy trách nhiệm cho ai khác về sự yếu kém của mình, chỉ ra lỗi lầm của ai khác khiến cho cuộc đời mình không hạnh phúc, “chuyên môn” này con người không học ngày nào cũng trở nên cực giỏi. Nhưng cuối cùng, cho dù loài người có tìm đủ mọi lý do lý lẽ để biện minh cho sự không hạnh phúc, không thành công, không hài lòng hay không ra gì của cuộc đời mình thì kết quả vẫn không hề thay đổi. Bạn sẽ vẫn cứ không hạnh phúc, không thành công, không hài lòng và không ra gì. Vậy thì mất công bày trò và diễn như đúng rồi cả đời để làm gì? Thật là mất thời gian vô ích. Thay vào đó, sao không trở về tập trung phát triển tư duy, khả năng, bản lĩnh của chính mình để chủ động kiến tạo một hành trình đầy nắng gió?


    Có thể, bằng trải nghiệm cuộc sống, tôi đã dần lột bỏ những chiếc mặt nạ, lột bỏ những hệ niềm tin, định kiến sai lầm đã từng khiến cho bản thân loay hoay, không biết mình là ai và sinh ra để làm gì trong cuộc đời này. Tôi cũng đã từng không hiểu tại sao cuộc đời lại bất công, tại sao mọi trật tự xã hội lại vô lý, tại sao thế giới này lại hỗn loạn đến như thế. Có phải tôi sinh ra lầm thế kỷ, hay nói như nhiều người là cái nghiệp của bản thân nặng quá, nên đời này gặp toàn chuyện không may? Nhưng rồi, trên hành trình rong ruổi bốn bể năm châu, tôi ngộ ra, loài người dù ở đâu thật ra cũng giống hệt như nhau, cũng hạnh phúc và đau khổ giống nhau, cũng chơi trò đổ thừa cho mọi thứ có thể bấu víu được từ thế giới bên ngoài như nhau, và thường hay để cho cái tôi kiêu ngạo, dối trá, thiếu trách nhiệm, cố chấp đó đứng ra làm quan tòa phán xét cả thế giới. Rồi sao nữa? Cuối cùng thì sau bao ngàn năm tiến hóa vẫn cứ loay hoay than khổ đấy thôi. Mà sao phải thế? Làm mãi cách đó cũng đâu có kết quả gì?


    Từ khi dám thử nghiệm điều ngược lại, quy mọi trách nhiệm về bản thân mình, tập trung sửa đổi và phát triển bản thân mình, bắt đầu mọi hoài bão thay đổi thế giới bằng cách thay đổi bản thân, tôi ngộ ra, à thì ra cái thứ ít ai làm vì nó không đủ “cool”, không đủ ngạo nghễ và vĩ mô kia mới thật là lợi hại. Chỉ cần mỗi cá nhân tập trung làm bớt đi một đứa tào lao cho thế giới, là đứa chính mình, thì thế giới đương nhiên sẽ tốt đẹp hơn thôi. Một sự thật quá khủng khiếp, quá sức mạnh nhưng cũng cực kỳ khó nuốt. Loài người thích bề ngoài, mà chuyện tu thân nó không có drama cao trào, không có những lời đồn thổi nghiệt ngã hay quan hệ trái ngang như phim bộ cho người đời thêu dệt. Bởi vậy tu thân nó không có “cool”. Bởi vậy bao ngàn năm rồi loài người vẫn cứ ôm nỗi khổ chạy ra chứ không học được cách quay về, đối diện với quá khứ, hiện tại và tương lai của chính mình, giải quyết tận gốc mọi vấn đề từ bản thân trước đã.


    Quyển sách này, Vượt lên trật tự – 12 Quy tắc cuộc đời, đối với tôi nó như là một bản tuyên ngôn độc lập tự do hạnh phúc, được viết lại một cách bài bản, chuyên nghiệp, có minh chứng dẫn chứng nhiều nguồn từ kiến thức uyên thâm của tác giả. Nó tiếp thêm cho tôi sức mạnh và niềm tin rằng lựa chọn quay về, tập trung thay đổi chính bản thân mình mới là con đường chính đạo. Những câu hỏi rất cơ bản về nhân sinh như “Bạn là ai, và bạn có thể trở thành con người như thế nào?” hay “Liệu tôi có đủ niềm tin để vượt thoát con người cũ kỹ của mình và đạt đến sự nhận biết mới mẻ, khôn ngoan hơn?” là những câu hỏi rất đương đại, rất thực tế mà tất cả chúng ta đang phải đối diện, đặc biệt là sau trận đại dịch vừa qua. Bên cạnh đó, quyển sách chứa đầy những lời khuyên rất hữu dụng, không đao to búa lớn, cực kỳ đời thường và dễ ứng dụng. Ví dụ như, “Bạn cần phải hiểu rõ quá khứ để không lặp lại những sai lầm cũ. Bạn cần phải hiểu rõ hiện tại để biết mình cách xa mục tiêu đến đâu. Và bạn cần phải hiểu rõ tương lai để không bị chết đuối trong sự bất định, hỗn độn và để nuôi dưỡng hi vọng cũng như nguồn cảm hứng của mình”. 12 quy tắc và sự diễn giải thuyết phục, đa tầng, dễ tiếp cận của tác giả chắc chắn sẽ trở thành ngọn hải đăng cho tất cả những ai đang lạc lối, đang loay hoay tìm cho mình đích đến để quay về.


    Hãy đọc thật chậm, đừng vội vã. Hãy tận hưởng những điển cú, những câu chuyện đơn giản nhưng sâu sắc. Hãy để cho sự thật tự thân nó ngấm vào linh hồn một cách trong trẻo, hồn nhiên. Dừng lại, đón nhận, và mở lòng với chính bản thân, rồi bạn sẽ tận hưởng lợi ích sâu rộng nhất từ những bài học mà tác giả trải lòng chia sẻ, vượt lên trên mọi trật tự.


    – Nguyễn Phi Vân


    Sài Gòn, năm 2022


    





Tặng vợ tôi, Tammy Maureen Roberts Peterson,

người phụ nữ tôi yêu suốt 50 năm nay, một người tuyệt vời.




Lời nhắn từ tác giả trong cơn đại dịch

    


    Viết một quyển sách ngay giữa cuộc khủng hoảng Covid-19 toàn cầu là một nhiệm vụ vô cùng khó nhọc. Ngay cả việc nghĩ về một điều gì khác ngoài căn bệnh đó nghe cũng có vẻ kì lạ và lố bịch trong thời điểm khó khăn như vậy. Tuy nhiên, nếu bạn gắn toàn bộ tác phẩm với dịch bệnh này thì đó là một sai lầm vì dịch bệnh sẽ kết thúc và những vấn đề thường nhật sẽ lại nổi lên. Vì thế, một người viết sách trong giai đoạn này có thể phạm hai sai lầm phổ biến. Một là quá chú trọng vào Covid-19 và viết một quyển sách sẽ trở nên lỗi thời khi dịch bệnh đi qua. Hai là hoàn toàn phớt lờ dịch bệnh và thất bại trong việc giải quyết những vấn đề trầm trọng của thời đại.


    Sau khi cân nhắc và thảo luận với nhà xuất bản, tôi đã quyết định viết quyển sách này theo kế hoạch đã đề ra nhiều năm trước. Vì thế, tôi chú trọng vào những vấn đề có thể không liên quan nhiều đến tình hình cấp thiết hiện nay (và có nguy cơ rơi vào sai lầm thứ hai). Tuy nhiên, tôi nghĩ rằng những ai đã chọn đọc quyển sách này có thể tìm được niềm an ủi bằng cách hướng sự chú ý của mình vào một điều gì khác ngoài virus Corona và sự khủng khiếp mà nó mang lại.


    





Lời mở đầu









    Buổi sáng ngày 5 tháng 2 năm 2020,
tôi tỉnh dậy trong phòng hồi sức ở một nơi không ngờ tới: Moscow, thủ đô nước Nga. Tôi bị buộc chặt vào giường bằng mấy sợi dây dài bởi vì trong cơn mê sảng, tôi đã vật lộn để tháo những thiết bị y tế gắn trên người mình ra và còn cố gắng đi ra ngoài. Tôi cảm thấy bối rối và bực bội vì không biết mình đang ở đâu và xung quanh toàn là những người nói tiếng nước ngoài xa lạ thay vì người thân. Con gái tôi, Mikhaila và chồng của con bé, Andrey, chỉ được phép vào thăm một lúc và không có mặt bên cạnh khi tôi tỉnh dậy. Tôi rất tức giận về điều đó và đã phóng ngay về phía Mikhaila khi con bé đến thăm tôi vài giờ sau. Tôi cảm thấy bị đối xử tàn tệ, dù suy nghĩ này là hết sức sai lầm. Mọi người đều đã làm hết sức để giúp đỡ tôi, đặc biệt là trong hoàn cảnh khó khăn của việc điều trị y tế ở một đất nước hoàn toàn xa lạ. Tôi không nhớ được tí gì về khoảng thời gian vài tuần trước đó, và chỉ nhớ một ít từ lúc đó đến lúc tôi được chuyển về một bệnh viện ở thành phố Toronto, Canada vào khoảng giữa tháng 12. Một trong những điều ít ỏi tôi nhớ được trong năm đó là quãng thời gian tôi dành để viết quyển sách này.


    Tôi đã viết và biên tập gần như toàn bộ quyển sách này trong khoảng thời gian mà gia đình tôi liên tiếp gặp phải nhiều vấn đề trầm trọng về sức khỏe. Và bởi vì điều này là một đề tài được công chúng bàn tán sôi nổi nên tôi muốn giải thích chi tiết hơn. Vào tháng 1 năm 2019, Mikhaila phải phẫu thuật thay cổ chân nhân tạo bởi vì cổ chân nhân tạo cũ của con bé đã được lắp gần một thập kỷ trước nên bắt đầu có vấn đề, gây ra đau đớn cũng như khó khăn khi cử động. Tôi đã ở cùng con một tuần trong một bệnh viện ở thành phố Zurich, Thụy Sĩ. Đây là quãng thời gian cần thiết cho cuộc phẫu thuật cũng như việc hồi sức sau đó.


    Vào đầu tháng 3 năm đó, vợ tôi, Tammy, phải trải qua một cuộc phẫu thuật ở Toronto để chữa chứng ung thư thận, căn bệnh vốn rất phổ biến và cũng tương đối dễ trị. Khoảng một tháng rưỡi sau cuộc phẫu thuật cắt bỏ gần một phần ba quả thận, chúng tôi được thông báo rằng cô ấy thực ra đã mắc phải một khối u ác tính cực kì hiếm với khả năng tử vong gần như 100% trong vòng một năm.


    Hai tuần tiếp theo sau, bác sĩ phẫu thuật tiếp tục cắt bỏ nốt hai phần ba còn lại của quả thận bị ung thư cùng với một phần lớn hệ bạch huyết liên quan. Mặc dù ca phẫu thuật dường như đã ngăn chặn được ung thư di căn, nó lại khiến hệ bạch huyết tổn thương và rò rỉ chất dịch ra ngoài (đến gần 4 lít/ngày) – một triệu chứng gọi là tràn dịch màng bụng vốn cũng nguy hiểm không kém ung thư. Thế là chúng tôi phải bay đến Philadelphia, Mỹ để điều trị với một nhóm bác sĩ ở đó. Trong vòng 96 giờ sau khi được tiêm thuốc nhuộm từ dầu hạt anh túc (thường dùng để chụp ảnh CAT hoặc MRI), triệu chứng tràn dịch của Tammy đột nhiên biến mất. Và điều kì diệu này xảy ra ngay đúng dịp kỷ niệm 30 năm ngày cưới của chúng tôi. Sau đó, vợ tôi đã hồi phục nhanh chóng và gần như hoàn toàn khỏi bệnh, một minh chứng sống động cho sự may mắn mà ai cũng cần trong lúc nguy cấp cũng như sức mạnh bền bỉ đáng khâm phục của cô ấy.


    Đáng tiếc là khi sức khỏe vợ tôi tốt lên thì sức khỏe của tôi lại dần chuyển biến xấu. Tôi bắt đầu dùng thuốc chống lo âu vào đầu năm 2017, sau khi hệ miễn dịch của tôi phản ứng tiêu cực với một số thức ăn trong mùa Giáng sinh trước đó(*). Sự phản ứng thái quá của hệ miễn dịch khiến tôi cảm thấy lo âu không ngớt, đồng thời tôi cũng cảm thấy lạnh buốt dù đã mặc không biết bao nhiêu đồ ấm cũng như đắp lên người hàng đống chăn. Hơn nữa, nó còn làm huyết áp của tôi giảm đến mức mỗi khi tôi đứng lên, tôi đều thấy choáng váng và phải ngồi xuống nhiều lần rồi mới đứng lên được. Và tôi cũng hầu như hoàn toàn mất ngủ. Bác sĩ đã phải kê cho tôi thuốc an thần và thuốc ngủ. Tôi đã ngừng dùng thuốc ngủ chỉ sau vài lần bởi vì dường như thuốc an thần là quá đủ để trị mọi triệu chứng của tôi, kể cả chứng mất ngủ. Trước tác dụng thần kì của thuốc an thần, tôi tiếp tục dùng nó trong ba năm tiếp theo, một phần bởi vì những căng thẳng bất thường trong cuộc sống (khi cuộc sống bình lặng của tôi – một giáo sư đại học và nhà tâm lý lâm sàng – bị chuyển sang cuộc sống hỗn loạn của người nổi tiếng), và một phần bởi vì tôi nghĩ rằng thuốc này tương đối vô hại (như nhiều người thường nghĩ).

Chú thích:

(*) Căn bệnh khiến con gái tôi phải thay cổ chân nhân tạo (và hông) cũng liên quan đến hệ miễn dịch. Vợ tôi cũng có một số triệu chứng viêm khớp liên quan đến hệ miễn dịch. Tôi đề cập đến điều này để cho thấy vì sao tôi nghĩ bệnh của mình cũng có liên quan đến hệ miễn dịch.




    Thế nhưng mọi thứ thay đổi vào tháng 3 năm 2019 khi vợ tôi vật lộn với căn bệnh của cô ấy. Sự lo âu của tôi tăng vọt rõ rệt sau khi Mikhaila trải qua đợt phẫu thuật cổ chân. Vì thế, tôi đề nghị bác sĩ tăng liều lượng thuốc an thần để giảm nỗi lo âu của tôi cũng như để tôi khỏi phải làm phiền người thân. Rủi thay, lần này những cảm xúc tiêu cực lại vẫn tăng lên đáng kể. Thế là tôi tiếp tục đề nghị bác sĩ tăng liều lượng thuốc cao hơn nữa (đây cũng là quãng thời gian mà vợ tôi trải qua đợt phẫu thuật lần hai), nhưng nỗi lo âu của tôi vẫn cứ tăng lên không ngừng. Tôi nghĩ nguyên nhân của điều này là do sự tái phát chứng trầm cảm mà tôi mắc phải nhiều năm trước đó (chứ không phải một phản ứng nghịch lý nào đó với thuốc như bác sĩ của tôi chẩn đoán)(*). Dù sao đi nữa, tôi đã quyết định dừng hẳn thuốc an thần vào tháng 5 năm 2019 và thử hai liều thuốc ketamine trong vòng một tuần như lời đề nghị của một bác sĩ tâm thần mà tôi quen biết. Ketamine, một chất gây mê và gây ảo giác, đôi lúc có tác dụng tích cực với bệnh trầm cảm. Thế nhưng, với tôi nó chẳng có tác dụng gì ngoài hai chuyến du hành dài 90 phút xuống địa ngục. Tôi ngã khuỵu xuống đất cứ như thể đang cảm thấy cực kì tội lỗi và xấu hổ về mọi thứ tôi đã làm.

Chú thích:

(*) Tôi đã dùng thuốc chống trầm cảm như Celexa gần hai thập kỷ và thuốc có tác dụng rất tốt. Vào năm 2016 thì tôi dừng hẳn Celexa khi tôi thay đổi chế độ ăn và dường như không còn bị trầm cảm nữa.




    Vài ngày sau khi dùng thuốc ketamine, tôi bắt đầu trải qua những triệu chứng cấp tính của việc cai thuốc an thần. Đó là một trải nghiệm mà tôi gần như không chịu đựng nổi: sự lo âu vượt hơn hẳn tất cả những gì tôi trải qua trước đó, sự bồn chồn bứt rứt không kiểm soát nổi khiến tôi cứ đi qua đi lại không ngừng (tên khoa học là chứng bồn chồn không yên – akathisia), tâm trí tràn ngập những suy nghĩ tự hủy hoại mình và hoàn toàn không có bất kì niềm hạnh phúc nào. Một người bạn là bác sĩ đã cho tôi biết tác hại của việc ngưng dùng thuốc an thần một cách đột ngột, nên tôi bắt đầu dùng thuốc an thần trở lại nhưng với liều ít hơn trước đó. Thế là hầu hết những triệu chứng trên bắt đầu giảm đi. Với những triệu chứng còn lại, tôi dùng thuốc chống trầm cảm vốn đã có hiệu quả với tôi trước kia. Tuy nhiên, thuốc chống trầm cảm lại khiến tôi kiệt sức đến mức cần ngủ thêm bốn giờ mỗi ngày (một điều không dễ dàng chút nào khi vợ tôi đang bệnh nặng), đồng thời mức độ thèm ăn của tôi tăng lên gấp hai đến ba lần.


    Sau khoảng ba tháng chịu đựng sự lo âu khủng khiếp, cơn buồn ngủ triền miên, sự giày vò của chứng bồn chồn không yên và sự thèm ăn quá mức, tôi quyết định đến khám tại một bệnh viện ở Mỹ chuyên điều trị những triệu chứng của việc cai thuốc an thần. Mặc dù các bác sĩ ở đó đã cố gắng hết sức, tất cả những gì họ có thể làm là giảm dần lượng thuốc an thần tôi đang dùng. Trong suốt thời gian điều trị ở đó, các triệu chứng của tôi vẫn không thể được kiểm soát tốt.


    Mặc dù vậy, tôi vẫn ở lại bệnh viện từ giữa tháng 8 (chỉ vài ngày sau khi vợ tôi hồi phục) đến cuối tháng 11 rồi mới trở về nhà mình ở Toronto, nhưng những triệu chứng khủng khiếp ấy vẫn còn dai dẳng. Vào lúc đó, chứng bồn chồn không yên của tôi đã tồi tệ đến mức tôi không thể ngồi hoặc nằm nghỉ trong bất kì tư thế nào mà không cảm thấy cực kì khó chịu và mệt mỏi. Vào tháng 12 năm 2019, tôi vào nằm viện ở một bệnh viện địa phương, và tôi bắt đầu mê man cho tới khi tỉnh dậy ở Moscow. Sau đó, tôi được biết rằng vợ chồng con gái tôi đã quyết định chuyển tôi đến Nga để điều trị vào đầu tháng 1 năm 2020 vì chúng nghĩ rằng quá trình điều trị ở Canada chỉ khiến tình hình tệ hơn (một điều mà tôi hoàn toàn đồng ý).


    Khi tỉnh dậy ở Nga, tình trạng bệnh của tôi càng trở nên phức tạp hơn khi tôi được chẩn đoán bị sưng cả hai lá phổi từ lúc ở Canada nhưng đã không được phát hiện và điều trị. Tuy nhiên, lý do chính tôi được đưa đến Nga là vì ở đây họ có thể thử một cách điều trị triệu chứng cai thuốc an thần vốn không được phép dùng ở Bắc Mỹ. Bởi vì tôi không chịu đựng được việc giảm liều lượng thuốc an thần nên bệnh viện ở Nga đã chủ động đưa tôi vào trạng thái hôn mê trong giai đoạn tệ nhất của việc cai thuốc. Quá trình điều trị bắt đầu vào ngày 5 tháng 1 và kéo dài khoảng 9 ngày. Trong thời gian đó, tôi được kết nối với một máy thở để đảm bảo quá trình hô hấp được kiểm soát tốt. Vào ngày 14 tháng 1, quá trình điều trị chấm dứt và tôi tỉnh dậy được khoảng vài giờ để nói với Mikhaila rằng tôi không còn bị chứng bồn chồn không yên nữa (mặc dù tôi không thể nhớ được chi tiết đó sau này).


    Vào ngày 23 tháng 1, tôi được chuyển đến phòng chăm sóc đặc biệt chuyên về phục hồi chức năng thần kinh. Tôi nhớ rằng mình đã tỉnh dậy được một khoảng thời gian ngắn vào ngày 26 trước khi mê man trở lại cho đến ngày 5 tháng 2. Sau đó, tôi được chuyển đến một trung tâm phục hồi chức năng nhẹ hơn ở vùng ngoại ô thành phố Moscow. Tại đây, tôi phải tập lại những động tác cơ bản như lên xuống cầu thang, tự mặc đồ, tự nằm xuống giường và dùng bàn phím máy tính. Dường như tôi gặp khó khăn trong việc cảm nhận và tương tác với đồ vật xung quanh. Vài tuần sau đó, khi khả năng nhận thức và cử động của tôi đã khá lên nhiều, tôi mới cùng với con gái, con rể và đứa cháu ngoại bay về bang Florida để tịnh dưỡng một cách yên bình dưới ánh mặt trời ấm áp (một điều hết sức dễ chịu sau mùa đông u ám lạnh lẽo ở Moscow). May mắn thay, điều này xảy ra ngay trước khi dịch bệnh Covid-19 bùng nổ trên thế giới.


    Ở Florida, tôi cố gắng giảm dần những loại thuốc đã dùng ở Moscow mặc dù tôi vẫn còn một số triệu chứng khó chịu như bị tê tay và chân trái, cảm thấy run ở tay chân và cơ trán, trải qua những cơn động kinh và sự lo âu đến tê liệt. Nhưng khi tôi giảm dần liều lượng thuốc thì tất cả các triệu chứng đó lại tăng lên đáng kể, và hai tháng sau tôi đã phải dùng lại lượng thuốc giống như lúc còn ở Nga. Tôi cảm thấy mình thất bại thảm hại vì đã trải qua một quá trình điều trị khủng khiếp mà vẫn không cai được thuốc. May mắn thay, người thân và bạn bè đã ở bên tôi suốt khoảng thời gian đó và sự có mặt của họ đã khích lệ tôi tiếp tục mặc dù những triệu chứng càng lúc càng trở nên không chịu nổi, đặc biệt là vào buổi sáng.


    Vào cuối tháng 5, tức ba tháng sau khi rời khỏi Nga, dường như bệnh tình của tôi càng lúc càng nặng, và việc phụ thuộc hoàn toàn vào sự chăm sóc của người thân khiến tôi (và người nhà) cảm thấy không ổn. Mikhaila và chồng con bé, Andrey, đã liên hệ được với một bệnh viện ở Serbia có dùng một phương pháp mới cho việc cai thuốc an thần. Và chúng đã sắp xếp để đưa tôi đến đó, chỉ hai ngày sau khi Serbia mở cửa trở lại sau Covid-19.


    Tôi không muốn khẳng định rằng những sự kiện xảy đến với vợ tôi, bản thân tôi và những người thân đều mang lại những lợi ích nào đó. Những gì xảy ra cho vợ tôi thực sự rất khủng khiếp. Tammy đã trải qua căn bệnh trầm trọng và gần như liên tục chạm ngưỡng cửa tử thần trong suốt hơn nửa năm, và sau khi hồi phục thì cô ấy còn phải đối mặt với việc tôi bị bệnh và phải đi chữa trị thường xuyên. Về phần tôi thì lại bị đe dọa trước viễn cảnh mất đi người bạn đời tôi đã quen được 50 năm và chung sống 30 năm qua cũng như hệ quả khủng khiếp với những người thân khác, như con gái tôi, nếu điều đó xảy ra. Hơn nữa, tôi còn phải hứng chịu hệ quả đáng sợ của việc phụ thuộc quá nhiều vào thuốc an thần. Tôi sẽ không hạ thấp giá trị của tất cả những điều đó bằng cách tuyên bố rằng chúng tôi đã vượt qua và trở thành những con người tốt đẹp hơn. Tuy nhiên, tôi có thể nói rằng trải nghiệm cận kề cái chết đã thúc đẩy vợ tôi chú tâm nhiều hơn và khẩn thiết hơn đến sự phát triển một chiều hướng tâm linh cho riêng mình. Còn với tôi thì nó lại khiến tôi chỉ viết ra và giữ lại những điều quan trọng nhất cho quyển sách này khi bản thân còn đang chịu đựng những nỗi đau khổ cùng cực của triệu chứng cai thuốc. Tôi biết ơn bạn bè và gia đình đã giúp đỡ vợ chồng tôi vượt qua cơn khủng hoảng, nhưng sự thật là những trải nghiệm khổ đau mà đầy ý nghĩa này đã giúp tôi có thêm động lực để sống cũng như một cơ hội để kiểm chứng các khái niệm khiến tôi trăn trở khi viết quyển sách này.


    Trong quyển sách trước và ngay cả quyển sách này, tôi không bao giờ có ý định nói rằng chỉ cần sống theo những quy tắc mà tôi đề ra là đủ để vươn tới một cuộc sống có ý nghĩa. Điều tôi muốn nói là khi bạn bị sự hỗn độn nuốt chửng, khi bạn hoặc người thân hứng chịu một căn bệnh đáng nguyền rủa, hoặc khi hoàn cảnh khắc nghiệt làm sụp đổ một điều có giá trị mà bạn xây dựng, điều quan trọng là bạn cần phải nhìn thấy mặt còn lại của vấn đề. Tất cả những điều kém may mắn bạn nhìn thấy chỉ là một nửa vấn đề, và nửa còn lại là sự giải thoát dũng cảm cũng như sự cao quý của tinh thần con người khi dám đối mặt với những trách nhiệm nặng nề đó. Điều đáng tiếc là chúng ta thường không thấy được khía cạnh anh hùng này và kết quả là ta dễ dàng gục ngã trước những thử thách của cuộc sống. Không ai trong chúng ta muốn điều đó xảy ra cả. Vì thế, ta cần trấn tĩnh lại và dũng cảm nhìn thẳng vào vấn đề một cách cẩn trọng và đúng mức. Chỉ có như thế ta mới có thể sống một đời sống thật xứng đáng và đầy ý nghĩa.


    Trong bạn luôn có nguồn sức mạnh tự thân lớn lao và mặc dù chúng không giúp giải quyết được mọi vấn đề một cách hoàn hảo, chúng vẫn đủ để bạn vượt qua mọi thử thách. Bạn luôn có thể học hỏi từ những thất bại bằng cách chấp nhận chúng. Bạn luôn nhận được sự hỗ trợ xung quanh khi gặp khó khăn, như những bác sĩ và y tá lúc nào cũng thật tâm và tận tình chăm sóc cho bạn mỗi khi bạn bệnh. Hơn nữa, bạn còn có thể khai thác những phẩm chất cá nhân và lòng dũng cảm của bản thân trước mọi khó khăn. Nếu tất cả những điều đó đều tơi tả và bạn đã sẵn sàng để thua cuộc, hãy nghĩ tới nhân cách và lòng dũng cảm của những người mà bạn quan tâm cũng như những người quan tâm đến bạn. Và có thể, với tất cả những điều đó, bạn sẽ vượt qua được. Tôi có thể nói cho bạn về những gì đã nâng đỡ tôi lúc khó khăn: tình yêu tôi dành cho gia đình, tình yêu của gia đình dành cho tôi, lòng dũng cảm mà họ (và những người bạn của tôi) đã thể hiện, và sự thật rằng tôi vẫn có những việc đầy ý nghĩa mà mình còn có thể làm lúc nguy cấp. Tôi đã ép mình phải ngồi vào bàn làm việc. Tôi đã bắt mình phải tập trung, phải thở, và phải tránh những từ ngữ và ý nghĩ bỏ cuộc trong những ngày tháng dài vô tận của nỗi sợ hãi và đau khổ tột độ. Và có những lúc tôi gần như buông xuôi. Nhiều lúc tôi đã nghĩ rằng mình chắc sẽ qua đời khi đang điều trị ở bệnh viện. Tôi tin rằng nếu như tôi đầu hàng trước những cảm xúc tiêu cực như sự oán giận, có lẽ tôi đã không cầm cự được đến ngày hôm nay. Và tôi cảm thấy thật may mắn vì đã tránh được một số phận như thế.


    Mặc dù không phải là giải pháp hoàn hảo nhưng phải chăng ta có thể đối mặt được với sự bất định, với thiên nhiên khắc nghiệt, với sự tàn bạo của xã hội, của những người khác và của bản thân mình nếu ta trở nên tốt hơn và dũng cảm hơn? Hoặc nếu ta hướng đến những giá trị cao đẹp hơn? Hoặc ta trở nên thành thật hơn? Liệu giá trị của kinh nghiệm có giúp đỡ chúng ta và đóng góp cho xã hội không? Phải chăng nếu mục tiêu của ta đủ cao quý, tinh thần ta đủ kiên cường và lòng quyết tâm theo đuổi sự thật của ta không lay chuyển, thì những điều tốt đẹp mà chúng mang lại sẽ đủ để bù đắp cho những thử thách khủng khiếp ta phải trải qua? Mặc dù những điều đó không đúng hoàn toàn, chúng vẫn rất gần với sự thật. Những thái độ sống và hành động như thế ít nhất cũng có thể mang lại ý nghĩa cho cuộc sống đủ để giúp ta khỏi bị lầm lạc và đau khổ trước những khó khăn khủng khiếp của cuộc đời.


    Có lẽ bạn sẽ hỏi tại sao tôi viết tiếp một quyển sách với tựa đề Vượt lên trật tự? Về mặt nào đó, lý do rất đơn giản. Trật tự là lĩnh vực đã được khám phá. Chúng ta sống trong trật tự khi hành động của mình và người khác đưa đến kết quả như mong đợi. Ta thường nhìn trật tự dưới khía cạnh tích cực vì chúng giúp ta tiến tới gần hơn điều mình mong muốn đồng thời xác nhận rằng thế giới quan của ta vẫn còn tương đối chính xác. Thế nhưng, tất cả những trạng thái trật tự đều có khuyết điểm dù chúng có ổn định và an toàn đến mấy. Tri thức của ta về thế giới vẫn còn và sẽ mãi mãi không đầy đủ, một phần vì sự thiếu hiểu biết của ta về thế giới rộng lớn đầy bí ẩn, một phần vì sự mù quáng cố ý, và một phần bởi vì thế giới luôn biến đổi một cách bất ngờ, đầy hỗn loạn. Hơn nữa, trật tự mà ta áp đặt lên thế giới có thể chết cứng và phản tác dụng khi ta cố gắng quá mức để xóa sạch những điều chưa biết. Khi những cố gắng đó đi quá xa, chủ nghĩa độc tài sẽ ngự trị dựa trên ước muốn được kiểm soát mọi thứ của con người. Điều đó cũng có nghĩa là xã hội loài người sẽ bị ngăn cấm khỏi những thay đổi cần thiết để tiếp tục thích nghi với thế giới vốn thay đổi không ngừng. Vì thế, có những lúc ta phải đối mặt với nhu cầu vượt qua trật tự để đến với mặt đối lập của nó: sự hỗn độn.


    Nếu trật tự là khi những điều ta mong muốn đều rõ ràng và khi ta hành xử theo những điều thông thái đã được học, thì sự hỗn độn là khi những điều ta không mong đợi hoặc không biết lại đột nhiên xuất hiện xung quanh ta. Khi một điều gì đó xảy ra nhiều lần trong quá khứ, không có gì chắc chắn rằng nó sẽ tiếp tục diễn ra như thế trong tương lai1. Sự thật là thế giới luôn tồn tại những điều ta không biết và không thể dự đoán trước. Hỗn độn là sự bất thường, sự mới mẻ, sự bất định, sự biến đổi, sự đột biến, và sự thoái hóa khi những gì ta xem là hiển nhiên bỗng trở nên lung lay, nghiêng ngả. Đôi lúc, sự hỗn độn lại hiện ra một cách nhẹ nhàng và tiết lộ những bí ẩn khiến ta tò mò, thích thú và say mê. Điều này đặc biệt đúng khi ta tiếp cận với những điều chưa biết một cách chủ động, cẩn thận và nghiêm túc. Trong những lúc khác thì sự hỗn độn lại hiện ra một cách khủng khiếp, bất thình lình, và bất ngờ đến nỗi ta cảm giác như bị hủy hoại nặng nề và hoàn toàn sụp đổ, và sau đó ta chỉ có thể gượng dậy một cách cực kì khó khăn.


    Về mặt bản chất, cả trật tự lẫn hỗn độn đều có tầm quan trọng như nhau. Thật sai lầm nếu ai đó tuyên bố cái này quan trọng hơn cái kia. Tuy nhiên, trong quyển sách trước của tôi, 12 Rules for Life: An Antidote to Chaos(*), tôi đã chú trọng đến những cách thức giải quyết hệ quả của sự hỗn độn quá mức2. Chúng ta thường phản ứng với một thay đổi bất ngờ bằng cách chuẩn bị sẵn sàng về cả thể chất lẫn tinh thần cho tình huống xấu nhất. Và bởi vì chỉ có Chúa mới biết được tình huống xấu nhất sẽ như thế nào nên chúng ta gần như phải luôn chuẩn bị cho mọi tình huống. Vấn đề là sự chuẩn bị sẵn sàng thường xuyên như vậy có thể khiến ta kiệt sức. Nhưng điều đó không có nghĩa rằng sự hỗn độn cần phải được loại bỏ hoàn toàn (vốn là điều không tưởng) mà nó chỉ có nghĩa rằng những điều chưa biết cần được quản lý một cách cẩn thận. Những gì không được cái mới mẻ chạm tới sẽ trở nên trì trệ và khô cứng, và một đời sống thiếu vắng óc tò mò thúc đẩy ta khám phá những điều bí ẩn là một sự tồn tại thấp kém của con người. Những điều mới lạ thường sẽ thú vị, hấp dẫn và đầy kích thích, miễn là nó không xảy ra quá nhiều đến nỗi cuộc sống của ta bị đảo lộn.

Chú thích:

(*) Tựa tiếng Việt: 12 Quy luật cuộc đời, Saigon Books, NXB Thế Giới. (Chú thích của biên tập viên Saigon Books – BTV)




    Cũng như cuốn 12 Quy luật cuộc đời, cuốn sách này phát triển dựa trên 42 quy tắc tôi đã đăng trên trang Quora. Nhưng trái ngược với cuốn sách trước, cuốn Vượt lên trật tự sẽ khám phá những tác hại của sự an toàn và kiểm soát quá mức cũng như những lợi ích của sự hỗn độn vừa phải. Bởi vì hiểu biết của chúng ta không bao giờ là đủ (khi những thứ ta muốn kiểm soát bắt đầu có vấn đề), nên ta vừa phải giữ chắc một chân trong trật tự, vừa phải thận trọng bước chân còn lại vào trong hỗn độn. Và như thế, ta luôn được thúc đẩy để khám phá và tìm kiếm ý nghĩa sâu sắc nhất của cuộc sống bằng cách giữ vị trí dẫn đầu vừa đủ an toàn để ta không quá sợ hãi, nhưng cũng vừa đủ thử thách để ta tiếp tục học hỏi và thích nghi với những điều mới lạ. Chính ý nghĩa sâu thẳm của cách sống đó (vốn sâu sắc hơn tư duy đơn thuần) sẽ hướng dẫn ta theo con đường chân chính, giúp ta không bị choáng ngợp bởi những gì ngoài tầm với của mình, và quan trọng hơn nữa là bảo vệ ta khỏi những hệ giá trị và niềm tin lạc hậu, hạn hẹp, cứng nhắc và đầy nguy hiểm.


    Sau đây tôi sẽ tóm tắt nội dung những quy tắc trong quyển sách này.

Quy tắc 1 mô tả mối quan hệ giữa cấu trúc bền vững, ổn định của xã hội với sức khỏe tinh thần của con người, đồng thời chứng minh rằng chỉ khi cấu trúc xã hội được đổi mới bởi những con người sáng tạo thì nó mới có thể giữ vững sức sống của mình.

Quy tắc 2 phân tích một hình ảnh giả kim hàng trăm năm tuổi và dùng những câu chuyện cổ xưa lẫn hiện đại để làm sáng tỏ bản chất và sự phát triển của nhân cách hoàn chỉnh.

Quy tắc 3 cảnh báo về sự nguy hiểm của việc tránh né thông tin hữu ích (vốn thiết yếu cho sự trẻ hóa liên tục của tinh thần con người) khi ta rơi vào tâm trạng tiêu cực như đau khổ, lo âu và sợ hãi.


    Quy tắc 4 lý luận rằng để giúp con người vượt qua giai đoạn khó khăn thì bản thân niềm hạnh phúc không bao giờ là đủ (vì nó rất mong manh) mà chúng ta còn cần chủ động gánh vác trách nhiệm cho mình cũng như cho người khác.

Quy tắc 5 dùng một ví dụ duy nhất từ kinh nghiệm hành nghề của tôi để minh họa cho sự cần thiết của việc chú ý đến tiếng nói lương tâm.

Quy tắc 6 mô tả sự nguy hiểm của việc xem một yếu tố đơn lẻ nào đó (như giới tính, giai cấp hoặc quyền lực) là nguyên nhân duy nhất của những vấn đề phức tạp ở cả cấp độ cá nhân lẫn xã hội.


    Quy tắc 7 nói đến mối quan hệ mật thiết giữa việc cố gắng nghiêm túc theo đuổi một điều gì đó với sự rèn luyện phẩm chất bền bỉ trước mọi khó khăn.

Quy tắc 8 tập trung vào tầm quan trọng của cái đẹp trong việc hướng ta đến những điều chân, thiện và bền vững trong thế giới tinh thần của con người.

Quy tắc 9 cho thấy ta có thể loại bỏ sự khủng khiếp của những trải nghiệm đau khổ trong quá khứ bằng cách chủ động khám phá và diễn dịch lại chúng theo tư duy ngôn ngữ của mình.


    Quy tắc 10 nói đến tầm quan trọng của việc thương lượng thẳng thắn nếu ta muốn giữ vững lòng tốt, sự tôn trọng cũng như sự hợp tác chân thành trong một mối quan hệ tình cảm.

Quy tắc 11 mô tả trải nghiệm của con người theo hướng có thể giải thích được động lực đằng sau ba phản ứng tâm lý phổ biến và hết sức nguy hại, đồng thời giải thích những hệ quả khủng khiếp của chúng và cách thức để tránh rơi vào những trạng thái tâm lý đó.

Quy tắc 12 chứng tỏ rằng lòng biết ơn trước những bi kịch khó tránh khỏi của cuộc sống chính là biểu hiện của lòng dũng cảm đáng khâm phục về mặt đạo đức, và đó là điều cần thiết để chúng ta tiếp tục vươn lên trong cuộc sống(*).


    Tôi hi vọng rằng mình đã khéo léo hơn trong việc trình bày những quy tắc trong cuốn sách này so với cuốn đầu tiên ra mắt cách đây bốn năm, đặc biệt là khi tôi đã nhận được những phản hồi hữu ích từ bạn đọc trên khắp thế giới và cả những khán giả trên kênh YouTube, trang blog hoặc podcast của tôi(**). Vì thế, tôi hi vọng rằng mình có thể làm rõ được một số vấn đề chưa rõ ràng và còn dang dở trong cuốn sách trước, cũng như trình bày được nhiều vấn đề mới mẻ. Cuối cùng, tôi hi vọng bạn đọc sẽ tìm được nhiều điều bổ ích cho bản thân từ cuốn sách này cũng như cuốn sách trước. Tôi cảm thấy một nguồn khích lệ lớn lao khi nhiều người tìm thấy sức mạnh tự thân từ những ý tưởng và câu chuyện mà tôi chia sẻ qua tác phẩm của mình.

Chú thích:

(*) Một điều thú vị là cuốn sách này và cuốn trước đó được thiết kế sao cho chúng thể hiện được sự cân bằng của hai thái cực mà mỗi cuốn đại diện. Vì thế mà cuốn đầu tiên có bìa màu trắng và cuốn thứ hai này có bìa màu đen. Chúng cũng giống như hai cực âm dương trong biểu tượng thái cực của đạo Lão.

(**) Bạn có thể truy cập kênh YouTube của tôi ở www.youtube.com/user/JordanPetersonVideos. Còn podcast và trang blog của tôi ở jordanbpeterson.com.




    

    

    [image: a1]


Gã khờ, lấy cảm hứng từ Pamela Colman Smith,
 thẻ bài The Fool trong bộ bài Tarot Rider-Waite, Rider & Son (1910).


    





Quy tắc 1Đừng vội chê trách thiết chế xã hội hay thành tựu sáng tạo








    NIỀM CÔ ĐƠN VÀ NỖI HOANG MANG


    Trong nhiều năm, tôi điều trị cho một bệnh nhân cô độc(*). Ông sống tách biệt với xã hội theo nhiều nghĩa khác nhau chứ không chỉ sống một mình một nhà. Ông hầu như rất ít liên lạc với những người thân trong gia đình. Cả hai người con gái của ông đều đã định cư ở nước ngoài và ông không còn người thân nào khác ngoài cha và chị gái, những người ông vốn đã không nói chuyện từ lâu. Vợ ông đã qua đời nhiều năm trước. Trong suốt hơn mười lăm năm điều trị với tôi, mối quan hệ duy nhất mà ông cố gắng thiết lập cuối cùng lại chấm dứt một cách đầy bi kịch khi người phụ nữ mà ông mới quen qua đời trong một tai nạn giao thông.

Chú thích:

(*) Tôi đã cố gắng thay đổi những câu chuyện đủ để đảm bảo tính riêng tư của bệnh nhân đến điều trị với tôi nhưng vẫn chuyển tải được những điểm quan trọng tôi muốn nói.




    Khi bắt đầu quá trình trị liệu, những cuộc trò chuyện của chúng tôi thường rất lúng túng và ngượng nghịu. Ông ấy dường như không quen với sự phức tạp, tinh tế của giao tiếp xã hội và hành vi của ông thiếu đi sự đồng điệu, hài hòa cần có trong tương tác xã hội. Khi còn là một đứa trẻ, ông hoàn toàn bị cha mẹ bỏ bê cũng như bị họ làm nản lòng trong mọi việc một cách cố ý. Cha ông hầu như hoàn toàn vắng mặt, cư xử tàn bạo và không quan tâm tới gia đình. Còn mẹ ông thì lại mắc chứng nghiện rượu kinh niên. Ông còn thường xuyên bị hành hạ và quấy rối ở trường, và chưa từng có thầy cô nào thực sự quan tâm đến ông trong suốt những năm đi học. Những trải nghiệm đó đã khiến vị thân chủ của tôi có khuynh hướng dễ bị trầm cảm, hoặc ít nhất là khiến cho khuynh hướng đó trở nên tệ hơn bản chất vốn có của ông ấy. Vì thế, ông thường cáu kỉnh, thô lỗ và có tính khí khá thất thường, nhất là khi ông cảm thấy mình bị hiểu sai hoặc bị cắt ngang một cách bất ngờ trong khi nói chuyện. Những phản ứng tâm lý này lại càng khiến ông trở thành mục tiêu của sự bắt nạt khi đã trưởng thành và bắt đầu đi làm.


    Tuy nhiên, tôi sớm nhận ra rằng mọi thứ dường như trở nên tốt hơn khi tôi giữ im lặng trong phần lớn buổi nói chuyện với ông. Thường thì ông ấy đến khám mỗi tuần hoặc cách hai tuần một lần. Ông thường nói về những gì đã xảy ra và khiến ông bận tâm trong vòng một hay hai tuần trước đó. Nếu tôi giữ im lặng trong 50 phút đầu của buổi trị liệu dài một tiếng và lắng nghe chăm chú thì buổi nói chuyện sẽ diễn ra tương đối bình thường trong 10 phút còn lại. Và tôi đã cố gắng duy trì điều này bằng cách kiềm chế bản thân tối đa trong suốt hơn một thập kỷ điều trị cho ông ấy (một điều không hề dễ dàng tí nào, ít nhất là đối với bản thân tôi). Và dần dần, tôi nhận ra rằng tỉ lệ những điều tiêu cực ông ấy nói ra giảm đi rõ rệt. Cuộc trò chuyện của chúng tôi (gần như là một mẩu độc thoại của ông ấy) đã từng luôn bắt đầu bằng những điều khiến ông khó chịu và chúng thường chỉ dừng lại ở đó. Giờ đây, ông ấy còn cố gắng rất nhiều trong đời sống hằng ngày như kết bạn mới, tham gia những buổi trình diễn nghệ thuật và lễ hội âm nhạc, làm sống lại khả năng bẩm sinh trong việc sáng tác nhạc và chơi đàn guitar. Khi kỹ năng xã hội của ông khá hơn lên, ông cũng bắt đầu tự đề ra giải pháp cho những vấn đề của mình và thảo luận một vài mặt tích cực trong đời sống của bản thân. Sự tiến bộ diễn ra khá chậm chạp nhưng liên tục. Khi ông ta đến khám lần đầu tiên, chúng tôi hoàn toàn không thể ngồi cùng nhau trong một quán cà phê (hoặc bất kì một không gian công cộng nào) và trò chuyện một cách bình thường vì ông ấy sẽ lập tức cảm thấy tê liệt và trở nên im lặng. Khi kết thúc quá trình điều trị kéo dài hàng chục năm, ông ấy đã có thể đọc thơ do mình sáng tác cho một nhóm nhỏ nghe, thậm chí còn thử học cách diễn hài độc thoại.


    Đó là trường hợp điển hình thực tế nhất mà tôi nhận thấy trong hơn 20 năm hành nghề trị liệu tâm lý của tôi: Con người cần giao tiếp liên tục với người khác để giữ sự ngăn nắp, trật tự trong tâm trí mình. Chúng ta cần tư duy để giải quyết mọi việc, và tư duy của chúng ta lại cần đến việc nói chuyện để có thể hoạt động tốt. Chúng ta cần nói chuyện về quá khứ để có thể phân biệt đâu là những mối quan tâm vụn vặt bị thổi phồng đến mức choán hết tâm trí mình và đâu là những điều thật sự quan trọng. Chúng ta còn cần nói về bản chất của hiện tại và kế hoạch cho tương lai để biết được mình đang ở đâu, mình sẽ đi về đâu cũng như tại sao mình lại muốn đi về hướng đó. Chúng ta cần trình bày rõ ràng những chiến lược và chiến thuật của mình để người khác đánh giá và cải thiện chúng cho hiệu quả, chắc chắn hơn. Chúng ta cũng cần lắng nghe lời nói của chính bản thân mình để có thể sắp xếp phản ứng cơ thể, động lực và cảm xúc vốn còn ngổn ngang thành một điều gì đó trật tự và mạch lạc hơn. Hơn nữa, nó còn giúp ta buông bỏ những mối quan tâm phi lý và bị thổi phồng quá mức. Nói tóm lại, ta cần phải nói để có thể nhớ những điều cần phải nhớ, và để quên những điều cần phải quên.


    Vị thân chủ của tôi rất cần ai đó lắng nghe ông. Ông ấy cũng cần tham gia vào những nhóm xã hội phức tạp và lớn hơn, và thực sự thì chúng tôi đã cùng lên kế hoạch trong những buổi trị liệu để ông có thể tự mình thực hiện. Nếu ông chấp nhận bị cầm tù trong những trải nghiệm đau khổ của quá khứ đã khiến ông hạ thấp giá trị của sự tương tác và mối quan hệ xã hội thì có lẽ ông đã không có cơ hội hồi phục sức khỏe thể chất lẫn tinh thần. Thay vì thế, ông ấy đã can đảm vượt khỏi tù ngục quá khứ của mình để hòa nhập vào thế giới rộng lớn.


    SỰ TỈNH TÁO – MỘT THIẾT CHẾ XÃ HỘI


    Theo quan điểm của hai nhà tâm lý học vĩ đại Sigmund Freud và Carl Jung, sự tỉnh táo là một đặc tính của tâm trí con người. Con người chỉ có thể sáng suốt khi những nhân cách nhỏ lẻ tồn tại trong mỗi người có thể được hợp nhất và cân bằng trong sự biểu hiện tổng thể. Ba khái niệm chính trong truyền thống tâm lý học đó bao gồm: cái ấy – id, mặt bản năng của tâm lý (tiếng Đức là it, có nghĩa là bản chất nội tâm vừa mạnh mẽ vừa xa lạ); cái siêu ngã – superego (các quy chuẩn xã hội được nhập tâm và đôi lúc mang tính đàn áp); và cái ngã – ego (bản thân nhân cách, vốn bị chèn ép bởi cái ấy và cái siêu ngã). Mỗi khái niệm đó đều có chức năng riêng biệt của nó. Cái ấy, ngã, và siêu ngã tương tác với nhau như những bộ phận của nhà nước hiện đại: lập pháp, hành pháp và tư pháp.


    Mặc dù chịu ảnh hưởng sâu sắc từ Freud, nhưng Jung lại phân tích tâm lý con người theo một cách khác. Theo Jung thì cái ngã cần phải hòa hợp được với mảng tối (mặt đen tối của nhân cách), sự nam tính và sự nữ tính (mặt giới tính thường bị đè nén của nhân cách), và cái tôi (mặt lý tưởng của nội tâm). Với sự khác biệt chi tiết đó, tất cả những khái niệm trên đều có chung một đặc điểm: Chúng đều là những thực thể tâm lý tồn tại bên trong con người và tách biệt khỏi môi trường xung quanh. Tuy nhiên, con người là những sinh vật xã hội (đây vốn là một đặc tính độc nhất của loài người), và có vô số những chỉ dẫn cùng sự thông thái tồn tại trong môi trường xã hội. Tại sao chúng ta phải dựa vào trí nhớ có hạn của mình để học thuộc những con đường, để định hướng trong vùng đất mới trong khi ta có thể dựa vào những biển chỉ dẫn và tín hiệu đã được người khác sắp xếp một cách tỉ mỉ? Freud và Jung đã quá tập trung vào mặt nội tâm của tâm lý con người mà quên đi vai trò của cộng đồng trong việc giữ gìn sức khỏe tinh thần con người.


    Vì lý do đó, khi bắt đầu quá trình điều trị cho bệnh nhân, tôi luôn đánh giá tình trạng của họ theo những mặt mang tính xã hội: Liệu họ có nhận được sự giáo dục phù hợp với khả năng cũng như tham vọng của bản thân không? Họ có dùng thời gian rảnh vào những việc thú vị, có ý nghĩa và hiệu quả không? Họ có lên một kế hoạch chắc chắn và rõ ràng cho tương lai chưa? Liệu họ (hay người thân của họ) có vướng phải vấn đề trầm trọng nào về sức khỏe hay kinh tế không? Họ có bạn bè và đời sống xã hội phong phú không? Họ có một mối quan hệ thân mật bền vững và viên mãn không? Họ có duy trì được mối quan hệ thân thiết với gia đình không? Và cuối cùng, họ có một sự nghiệp (hoặc ít nhất một công việc) ổn định, vững vàng về tài chính, mang lại cho họ sự hài lòng cũng như nhiều cơ hội thăng tiến không? Nếu câu trả lời là không cho ít nhất ba câu hỏi trên, tôi sẽ đánh giá rằng vị thân chủ của tôi chưa có một đời sống xã hội đầy đủ và họ có nguy cơ bị suy sụp về mặt tâm lý trong tương lai. Loài người tồn tại như một tập thể chứ không phải một cá nhân đơn lẻ. Một người không cần phải quá xuất sắc để tồn tại trong tập thể; họ chỉ cần cư xử đúng mực đối với người khác. Nói một cách đơn giản là ta giải quyết vấn đề và giữ vững sự tỉnh táo cho mỗi cá nhân bằng sức mạnh của tập thể. Con người giữ vững sức khỏe tinh thần không chỉ nhờ sức mạnh tâm lý của bản thân mà còn nhờ được những người xung quanh nhắc nhở về cách suy nghĩ, hành xử và nói năng hợp lý.


    Nếu bạn đi trượt khỏi con đường hẹp thẳng tắp của sự cư xử hợp lý, người khác sẽ phản ứng lại bằng cách chế giễu, cười cợt, nhắc nhở và thậm chí chỉ trích trước khi bạn đi quá xa. Họ sẽ nhướng mày, mỉm cười (hoặc ngược lại), và bỗng nhiên chú ý đến bạn (hoặc ngược lại). Nói cách khác, nếu những người xung quanh có thể chấp nhận sự có mặt của bạn, họ sẽ thường xuyên nhắc nhở bạn cư xử cho phải phép đồng thời cũng mong muốn bạn làm hết sức mình. Vì thế, những gì bạn cần làm đơn giản là quan sát, lắng nghe và phản ứng hợp lý với tín hiệu của người xung quanh. Như thế, bạn sẽ luôn duy trì được động lực cho bản thân cũng như sự đoàn kết tập thể và tránh được sự tuột dốc không phanh. Đây là lý do chính mà bạn nên xem trọng sự hòa nhập với thế giới xã hội (bạn bè, gia đình và cả kẻ thù) mặc dù sự tương tác xã hội bao giờ cũng chứa đựng nhiều lo âu và bất mãn.


    Nhưng làm thế nào chúng ta có thể đi đến một sự đồng thuận rộng rãi về những hành vi xã hội giúp giữ vững sự ổn định tinh thần cho mỗi cá nhân? Đó dường như là việc hết sức khó khăn (nếu không muốn nói là không thể) khi ta xét đến tất cả những biến đổi phức tạp luôn thách thức xã hội. Có những câu hỏi mà mọi xã hội đều phải đối mặt như: “Chúng ta có nên theo đuổi ý tưởng đó không?”, “Giá trị của điều này so với điều kia thì sao?”, “Ai là người có năng lực, sáng tạo và quyết đoán nhất để có thể được trao quyền lực?”. Và để có thể trả lời những câu hỏi này, chúng ta luôn phải thảo luận và thương lượng căng thẳng (cả bằng lời nói và hành động) trong khuôn khổ những quy tắc về hành vi cá nhân, sự hợp tác và sự cạnh tranh. Những điều chúng ta xem là có giá trị và quan trọng đều được hiện thực hóa trong khế ước xã hội, trong quy định thưởng phạt cho sự phục tùng hay sự phá rối, cũng như trong những biểu hiện khác để nhắc nhở ta rằng: “Đây là điều có giá trị. Hãy nhìn kỹ (và hiểu rõ) nó chứ không phải điều gì khác. Hãy theo đuổi nó và luôn hành động hướng về nó thay vì những điều khác”. Sự tuân phục theo những chỉ dẫn và nhắc nhở chính là hiện thân của sự tỉnh táo. Và đó cũng là điều mỗi chúng ta đều bắt buộc phải làm theo từ những giai đoạn sớm nhất của đời mình. Không có sự nâng đỡ của tổ chức xã hội, chúng ta không thể nào sắp xếp tâm trí mình và sẽ nhanh chóng bị choáng ngợp trước thế giới tự nhiên.


    MỤC ĐÍCH CỦA SỰ CHỈ TRỎ


    Tôi cảm thấy rất may mắn khi cháu ngoại tôi, Elizabeth Scarlett Peterson Korikova, chào đời vào năm 2017. Tôi đã quan sát sự phát triển của con bé rất kỹ càng, cố gắng hiểu được nó sắp làm gì để cổ vũ và chơi chung với nó. Khi con bé được khoảng một tuổi rưỡi, nó bắt đầu có những hành vi hết sức đáng yêu: cười khúc khích hay cười nắc nẻ khi bị thọc lét, đập tay với người khác, cụng đầu và xoa mũi. Tuy nhiên, theo tôi thì hành vi đáng chú ý nhất của con bé vào tuổi đó là sự chỉ trỏ.


    Sau khi khám phá ra được ngón trỏ của mình, con bé dùng nó để chỉ vào tất cả những vật xung quanh mà nó thấy thích thú. Nó rất thích làm thế, nhất là khi hành động này thu hút sự chú ý của người lớn. Điều đó là minh chứng rõ ràng rằng hành vi và ý định của con bé thường nhắm tới việc kích thích sự chú ý của người khác. Và không có gì ngạc nhiên khi con bé thực hiện việc này một cách xuất sắc. Con người luôn cạnh tranh để được chú ý, cả về khía cạnh cá nhân, xã hội lẫn kinh tế. Không gì đáng giá hơn việc có được sự chú ý. Trẻ em, người lớn và xã hội sẽ nhanh chóng héo mòn nếu thiếu vắng nó. Khi người khác chú ý đến những gì mà ta cho là quan trọng hoặc thú vị, điều này trước hết xác nhận tầm quan trọng của việc đó, và hơn nữa, nó còn xác nhận bản thân ta như một người đáng được tôn trọng và có ích cho xã hội. Ngoài ra, sự chỉ trỏ còn là một tiền đề quan trọng cho sự phát triển ngôn ngữ. Về cơ bản, việc gọi tên một điều gì đó đồng nghĩa với việc chỉ vào nó, xác định nó và hướng tất cả mọi sự chú ý vào nó.


    Khi cháu gái tôi chỉ trỏ, nó làm điều đó một cách công khai. Khi con bé chỉ vào điều gì đó, nó có thể ngay lập tức quan sát phản ứng của những người xung quanh. Chẳng có lý do nào để ta phải chỉ vào một vật mà chẳng ai quan tâm. Vì thế, con bé chỉ vào vật nó thấy thú vị và nhìn quanh xem có ai cũng quan tâm như mình không. Như thế, nó đang học một bài học quan trọng đầu đời: Nếu bạn không nói về những thứ thu hút sự quan tâm của mọi người, giá trị trong việc truyền đạt thông tin của bạn (và thậm chí là giá trị của chính bạn) có nguy cơ tụt xuống bằng không. Bằng cách này, con bé có thể khám phá hết chiều sâu những giá trị phức tạp trong gia đình và xã hội rộng lớn.


    Giờ thì con bé Scarlett đang học nói, vốn là một dạng phức tạp hơn của việc chỉ trỏ (và của việc khám phá). Mỗi từ đều để chỉ một điều gì đó, và cũng là một phương tiện để đơn giản hóa và tổng quát hóa thế giới xung quanh. Khi bạn gọi tên một điều gì đó, bạn không chỉ khiến nó nổi bật lên giữa muôn vàn sự vật khác mà bạn còn phân loại và phân nhóm nó cùng với những hiện tượng quan trọng và hữu ích khác. Ví dụ khi ta nói từ “sàn nhà”, ta không dùng từ này cho riêng một cái sàn cụ thể với một đặc tính cụ thể nào cả, dù là sàn bê tông, gỗ, đất hay kính với vô số màu sắc, hoa văn và độ bóng khác nhau. Chúng ta dùng từ “sàn nhà” như một cách biểu đạt đơn giản: Nếu ta có thể bước đi vững vàng trên nó và nó được đặt trong một ngôi nhà, ta có thể gọi nó là “sàn nhà”, và nó đủ chính xác để diễn đạt điều ta muốn nói. Từ này không những đủ để phân biệt sàn nhà với những thành phần khác (như tường nhà chẳng hạn) mà còn bao quát được hết tất cả những loại sàn nhà khác nhau vào một khái niệm duy nhất: một bề mặt phẳng, vững chắc trong nhà mà ta có thể bước đi được trên đó.


    Ngôn từ là công cụ giúp ta hệ thống hóa kinh nghiệm cá nhân của mình đồng thời nó cũng chịu ảnh hưởng sâu sắc của xã hội. Chúng ta sẽ không biết đến hoặc dùng từ “sàn nhà” nếu không có sự đồng ý chung của cả xã hội rằng khái niệm sàn nhà đủ quan trọng để dành riêng một từ cho nó. Vì thế, hành động đặt tên cho điều gì đó (và sự đồng thuận về nó) là một phần quan trọng của quá trình đơn giản hóa thế giới khách quan phức tạp thành một hệ thống giá trị có ích. Và chính sự tương tác của mỗi cá nhân với thiết chế xã hội giúp cho quá trình này có thể hoạt động tốt.


    CHÚNG TA NÊN NÓI VỀ ĐIỀU GÌ?


    Môi trường xã hội giúp thu hẹp và nhấn mạnh những điều quan trọng cho chúng ta. Nhưng thế nào là “quan trọng”? Làm sao ta có thể xác định được nó? Mỗi cá nhân đều được định hình bởi môi trường xã hội. Nhưng bản thân thiết chế xã hội cũng được định hình từ những yêu cầu của mỗi cá nhân sống trong xã hội đó. Chúng ta cần phải tổ chức xã hội sao cho nhu cầu sống cơ bản của mỗi cá nhân được đáp ứng một cách hợp lý. Chúng ta không thể sống thiếu thức ăn, nước uống, không khí trong lành và chỗ ở. Hơn nữa, chúng ta còn cần đến đời sống cộng đồng, hoạt động giải trí và sự quan tâm thân mật của người thân. Tất cả đều là những nhu cầu thiết yếu cả về mặt sinh học lẫn tâm lý (và đó chắc chắn chưa phải là danh sách đầy đủ). Chúng ta cần phải chỉ rõ và sau đó khai thác những yếu tố quan trọng trong môi trường tự nhiên để giúp con người thỏa mãn những nhu cầu đó. Bởi vì con người là những sinh vật mang tính xã hội cao, chúng ta còn có những nhu cầu khác cần được đáp ứng. Cụ thể hơn, không ai có thể sống tách biệt hoàn toàn nên chúng ta còn phải thỏa mãn những nhu cầu kể trên trong khuôn khổ chấp nhận của người khác. Điều đó có nghĩa là bất kì giải pháp nào cho vấn đề nhu cầu cơ bản của con người đều phải có được sự đồng thuận cũng như khả thi đối với toàn thể xã hội.


    Đến đây tôi nghĩ chúng ta cần xem xét sâu hơn tại sao nhu cầu cơ bản của con người lại giới hạn số lượng những cách thức tổ chức xã hội có thể thực hiện được. Trước tiên, như tôi đã nhắc đến ở trên, cách thức tổ chức đó cần phải có khả năng giải quyết một vấn đề thực tế. Điều thứ hai là nó phải thu hút sự chú ý của người khác (để có thể cạnh tranh với những cách thức tổ chức khác) bởi nếu không thì những người khác sẽ không hợp tác và thậm chí có thể phản đối. Vì thế, nếu tôi đánh giá cao một điều gì đó, tôi phải cân nhắc xem nó có thể mang lại lợi ích gì cho người khác. Nói cách khác, nó không chỉ cần phải tốt cho tôi mà còn phải tốt cho những người xung quanh. Nhưng chỉ đáp ứng yêu cầu đó thì cũng chưa đủ, chúng ta còn cần đến những quy tắc khác về cách mỗi cá nhân suy nghĩ cũng như hành xử. Cụ thể hơn, cách mà tôi nhìn nhận và đánh giá thế giới (vốn là một phần của bất kì cách thức tổ chức xã hội nào) còn phải có hiệu quả với tôi, gia đình tôi, cũng như cộng đồng chung. Hơn nữa, nó không những phải hiệu quả bây giờ mà còn phải có hiệu quả trong tương lai, thậm chí trong nhiều chục năm hoặc nhiều trăm năm tới. Một giải pháp tốt với vấn đề đau khổ của con người cũng phải ổn định ở một mức độ nào đó sao cho hiệu quả của nó không suy suyển theo thời gian cũng như phù hợp với đa số mọi người.


    Những yêu cầu phổ quát này, được biểu hiện qua cơ chế sinh học và được thực hiện qua cơ chế xã hội, giúp đơn giản hóa thế giới phức tạp thành một hệ giá trị có thể hiểu được một cách rộng rãi. Điều này cực kì quan trọng bởi vì luôn có vô số vấn đề trên thế giới và về mặt lý thuyết, có vô số giải pháp cho các vấn đề đó. Thế nhưng, chúng ta chỉ có một số ít những giải pháp có hiệu quả về mặt thực tiễn và thỏa mãn tất cả những yêu cầu tâm lý, xã hội kể trên. Và điều đó đưa đến sự tồn tại của một thứ gần như là đạo đức tự nhiên với tính chất linh động như ngôn ngữ con người nhưng vẫn đủ ổn định và dễ nhận biết về mặt cơ bản. Chính vì sự tồn tại của thứ đạo đức tự nhiên này mà bất kì sự bôi nhọ thiếu suy nghĩ nào với các thiết chế xã hội đều sai lầm và nguy hiểm. Những thiết chế đó đã tồn tại qua hàng ngàn năm tiến hóa để giải quyết những vấn đề cơ bản của loài người. Tất nhiên, chúng không hoàn hảo, nhưng vấn đề chính (và hóc búa) ở đây là làm thế nào để chúng tốt hơn, chứ không phải xấu hơn.


    Như vậy, tôi vừa phải biến sự phức tạp của thế giới thành một điều đủ đơn giản cho hành động thực tiễn, vừa phải cân nhắc đến nhu cầu của tất cả mọi người trong xã hội. Làm thế nào ta có thể làm được điều đó? Bằng cách giao tiếp và thương lượng. Bằng cách nhờ đến xã hội giải quyết giúp mình bài toán tư duy cực kì hóc búa đó. Mỗi cá nhân trong xã hội đều phải hợp tác và cạnh tranh về mặt ngôn ngữ (mặc dù ngôn ngữ không phải là cách duy nhất để làm điều này). Từ ngữ được tạo thành bởi một cộng đồng, và mọi người đều phải đồng ý với cách sử dụng chúng. Hệ thống từ ngữ giúp chúng ta mô tả thế giới là hệ quả của những giá trị được xã hội xây dựng và đồng thời cũng bị hạn chế bởi những yêu cầu của thực tiễn. Điều đó giúp định hình một cấu trúc xã hội nhất định như ta thấy hiện nay (một điều không phải ngẫu nhiên). Và đây cũng là điểm bắt đầu của những hệ thống phân cấp có ích và hiệu quả.


    Những điều thiết yếu cần phải được đáp ứng, nếu không con người sẽ chết vì đói, khát và thiếu sự bảo vệ, hoặc vì cô đơn và thiếu vắng sự quan tâm của người khác. Và những điều cần làm phải được xác định và lên kế hoạch rõ ràng. Những kỹ năng cần thiết để thực hiện những việc này cần phải được phát triển. Hơn nữa, tất cả những kế hoạch, kỹ năng cũng như việc thực hiện các kế hoạch đó phải được diễn ra trong môi trường xã hội có sự hợp tác (cũng như cạnh tranh) của các thành viên trong đó. Vì thế, một vài người sẽ giỏi giải quyết một số vấn đề nào đó hơn so với những người khác. Sự khác biệt trong khả năng giải quyết vấn đề này (cùng với số lượng lớn những vấn đề trong xã hội và trình độ giáo dục của mỗi cá nhân) đưa đến sự cần thiết của một hệ thống phân cấp dựa trên sự cạnh tranh công bằng giữa những thành viên cùng hướng đến một mục đích. Về cơ bản, một hệ thống phân cấp như thế giữ vai trò như một công cụ xã hội giúp loài người thành công trong những nhiệm vụ quan trọng và giá trị. Nó đồng thời là một thiết chế xã hội vừa thúc đẩy sự tiến bộ vừa giữ gìn hòa bình cho con người.


    TỪ CƠ BẢN ĐẾN PHỨC TẠP


    Sự đồng thuận về những điều quan trọng trong xã hội đã có từ ngàn xưa, và được phát triển qua hàng trăm triệu năm. Suy cho cùng thì câu hỏi “Ta phải làm gì?” chỉ là một phiên bản ngắn hạn, tức thời của câu hỏi cơ bản, lâu dài hơn – “Làm thế nào để ta sống sót?”. Vì thế chúng ta có thể nhìn về quá khứ xa xôi trong quá trình tiến hóa đến tận những thời kì sơ khai nhất để suy ngẫm về bản chất của những điều quan trọng trong xã hội loài người. Những sinh vật đa bào cổ xưa nhất thường được cấu thành bởi những tế bào cảm giác và vận động tương đối đồng nhất1. Những tế bào này liên kết trực tiếp các đặc tính của môi trường đến phản ứng của cùng một tế bào theo một mối liên hệ cực kì đơn giản. Cụ thể hơn, một kích thích A sẽ luôn đưa đến phản ứng A, trong khi một kích thích B sẽ đưa đến phản ứng B. Đối với những sinh vật phức tạp và đa dạng hơn (vốn dễ nhận biết và cũng nhiều hơn trong thế giới tự nhiên), chức năng về cảm giác và vận động được tách biệt và chuyên biệt hóa: chức năng cảm giác sẽ nhận diện đặc tính của thế giới và chức năng vận động sẽ đưa đến hành động của sinh vật. Sự tách biệt này giúp sinh vật nhận biết và xử lý nhiều đặc tính của môi trường hơn cũng như đưa đến những hành vi và phản ứng đa dạng hơn. Một dạng tế bào thứ ba, tế bào thần kinh, phát triển sau đó như một bộ phận trung gian giữa hai chức năng trên. Với những giống loài phát triển đến cấp độ có tế bào thần kinh, cùng một sự kích thích có thể đưa đến những phản ứng khác nhau của sinh vật (ví dụ như phản ứng còn tùy thuộc vào những thay đổi trong môi trường hoặc điều kiện tâm sinh lý của sinh vật đó).


    Khi hệ thần kinh dần trở nên phức tạp hơn, và càng nhiều những tầng lớp thần kinh trung gian xuất hiện, mối quan hệ giữa sự kích thích từ môi trường với hành vi của sinh vật càng trở nên phức tạp và khó dự đoán hơn. Cùng một điều hoặc một hoàn cảnh nào đó có thể được nhận thức theo những cách khác nhau, và cùng một nhận thức vẫn có thể đưa đến những hành vi rất khác nhau. Ngay cả đối với môi trường thí nghiệm khoa học vốn được tách biệt và kiểm soát tối đa thì cùng một điều kiện và môi trường vẫn có thể đưa đến những hành vi khác nhau của sinh vật. Khi những lớp tế bào thần kinh giữa cảm giác và hành vi phát triển nhiều hơn, chúng đồng thời cũng trở nên khác nhau và chuyên biệt hơn. Những hệ thống thần kinh chuyên về sự thôi thúc bản năng (như đói, khát, hung hăng) dường như làm tăng thêm sự chuyên biệt và đa dạng trong cảm giác và hành vi của con người. Hơn nữa, ở loài người còn có thêm hệ thần kinh cảm xúc vốn rất gần với hệ thần kinh chuyên về sự thôi thúc bản năng. Hệ thần kinh nhận thức phát triển trễ nhất và xuất hiện đầu tiên dưới dạng tư duy tưởng tượng rồi mới đến hệ thống ngôn ngữ hoàn chỉnh (vốn chỉ có ở con người). Vì thế, những sinh vật phức tạp nhất luôn có một hệ thống phân cấp nội tại từ phản xạ đến sự thôi thúc bản năng và đến hành vi được hướng dẫn bởi ngôn ngữ. Và hệ thống đó cần phải được sắp xếp hợp lý thì sinh vật đó mới có thể hoạt động bình thường và hướng đến một mục tiêu nào đó được2.


    Vậy thì, hệ thống phân cấp vốn xuất hiện từ cơ bản đến phức tạp này được phát triển như thế nào trong quá trình tiến hóa? Câu trả lời tương tự với điều tôi nói đến trước đó: Nó xảy ra thông qua sự hợp tác và cạnh tranh liên tục để giành lấy các nguồn lực và địa vị, vốn là một phần quan trọng của sự đấu tranh để sinh tồn và sinh sản của các loài. Quá trình này diễn ra trong suốt chiều dài lịch sử tiến hóa và cũng xảy ra trong vòng đời ngắn ngủi của mỗi cá thể. Sự cạnh tranh cho địa vị này đã sắp xếp các sinh vật vào một hệ thống phân cấp phổ biến được dùng để phân phối những tài nguyên thiết yếu như chỗ ở, thức ăn và bạn tình. Tất cả những sinh vật nào đạt đến một độ phức tạp nhất định đều biết được vị trí của mình trong hệ thống đó. Những sinh vật mang tính xã hội cũng học được những gì mà các thành viên khác xem trọng và từ đó suy ra được hệ giá trị của cộng đồng. Nói một cách ngắn gọn thì hệ thống thần kinh phân cấp trong mỗi sinh vật phản ánh hệ thống phân cấp của xã hội mà sinh vật đó sống. Chẳng hạn những con tinh tinh trong một quần thể hiểu rõ cộng đồng xã hội của nó cũng như hệ thống phân cấp trong xã hội đó một cách tường tận. Chúng biết được điều gì là quan trọng, cũng như con tinh tinh nào trong đàn có quyền ưu tiên trong xã hội của chúng. Chúng hiểu rõ điều này cứ như thể sự hiểu biết đó sẽ quyết định sự sống còn và khả năng sinh sản của chúng. Và sự thật đúng là như thế3.


    Một em bé sơ sinh được trang bị những phản xạ tương đối cố định như bú (sữa mẹ), khóc và giật mình. Mặc dù đơn giản nhưng những phản xạ này là điểm khởi đầu trọng yếu cho một loạt những kỹ năng quan trọng trong sự phát triển của con người. Vào khoảng hai tuổi (hoặc thường là trước đó), trẻ em có thể định hướng với các giác quan của mình, bước đi thẳng người, dùng bàn tay cho nhiều mục đích, và thể hiện mong muốn cũng như nhu cầu của bản thân bằng lời nói lẫn hành động. Và đó chỉ là một vài kỹ năng cơ bản trong vô số những kỹ năng mà trẻ em phát triển vào độ tuổi đó. Tất cả những kỹ năng vận động này được tích hợp vào một hệ thống phức tạp những cảm xúc và những thôi thúc bản năng (như giận dữ, buồn, sợ, vui, ngạc nhiên,...) và được tổ chức để thực hiện một mục đích tức thời nào đó của trẻ rồi về sau sẽ là những mục tiêu dài hạn hơn.


    Đứa trẻ sơ sinh còn phải rèn luyện và trau chuốt sự phối hợp giữa những thôi thúc tức thời với những thôi thúc nội tại khác (ví dụ như những thôi thúc về ăn, ngủ và chơi cần phải được phối hợp sao cho đạt hiệu quả cao nhất). Hơn nữa, chúng còn phải theo kịp với những yêu cầu, quy định và cơ hội của môi trường xã hội. Quá trình rèn luyện này bắt đầu bằng mối quan hệ của trẻ với người mẹ cũng như những hành vi chơi đùa trong môi trường xã hội nhỏ bé ấy. Sau đó, khi đứa trẻ trưởng thành đến mức độ mà hệ thống phân cấp nội tâm của những cảm xúc và thôi thúc bản năng có thể được tích hợp vào một mục tiêu trừu tượng, có ý thức nào đó (như “hãy lấy ngôi nhà đồ chơi ra chơi nào”), trẻ đã sẵn sàng để chơi với người khác, và điều đó dần dần sẽ phát triển thành những hoạt động xã hội phức tạp hơn4.


    Hoạt động chơi đùa với người khác phụ thuộc vào việc xác định một mục tiêu chung với những người cùng chơi (như nhà tâm lý học phát triển Jean Piaget nhận xét5). Sự xác định mục tiêu chung (tức mục đích của trò chơi) cùng với những quy định về hợp tác và cạnh tranh hướng tới mục tiêu đó sẽ làm nên một xã hội thu nhỏ đối với trẻ. Xã hội người lớn có thể được xem như những dạng khác nhau của thế giới trò chơi này (giống như câu E pluribus unum trên quốc huy của nước Mỹ, nghĩa là “Từ đa dạng đến thống nhất”). Và trong các xã hội văn minh – phát triển, những quy tắc cơ bản về luật chơi công bằng (vốn dựa trên sự có qua có lại giữa các thành viên) được áp dụng một cách phổ biến. Những trò chơi (cũng như các giải pháp) cần có khả năng lặp đi lặp lại thì mới tồn tại được lâu dài, và có những quy tắc nhất định chi phối khả năng lặp đi lặp lại đó. Ví dụ Piaget cho rằng những trò chơi mà mọi người tự nguyện tham gia sẽ chiếm ưu thế so với những trò chơi bị áp đặt bằng vũ lực và sự đe dọa. Ông lý luận rằng với những trò chơi bị áp đặt, năng lượng vốn có thể được dành để chơi sẽ bị hao phí vào sự áp đặt đó. Có những bằng chứng khoa học ủng hộ giả thuyết này ngay cả đối với những loài động vật linh trưởng như khỉ hay tinh tinh6.


    Quy tắc phổ quát về cách chơi công bằng bao gồm khả năng kiểm soát những cảm xúc và thôi thúc cá nhân khi hợp tác lẫn cạnh tranh để đạt được mục tiêu của trò chơi, cũng như khả năng và ý chí thiết lập sự tương tác có đi có lại qua thời gian và trong nhiều hoàn cảnh. Hơn nữa, cuộc sống không chỉ đơn giản là một trò chơi duy nhất mà là một loạt những trò chơi khác nhau, và những trò chơi đó sẽ có những điểm chung (như điều kiện cơ bản để lập ra trò chơi) và những điểm riêng (vì nếu không thì chẳng có lý do nào để làm ra nhiều trò chơi cả). Về mặt cơ bản, một trò chơi cần có điểm bắt đầu (nhà trẻ, tỉ số 0-0, lần hẹn hò đầu tiên, công việc đầu tiên), một quy trình xác định những gì cần làm để tiến bộ, và một mục tiêu đáng mơ ước (tốt nghiệp trung học, tỉ số thắng cuộc, một mối quan hệ bền vững, một sự nghiệp lẫy lừng). Vì thế, mọi trò chơi đều có chung một hệ giá trị (hoặc chính xác hơn là một hệ siêu giá trị) vốn dần xuất hiện từ những quy luật cơ bản nhất. Người chơi giỏi nhất không phải là người chiến thắng trong một cuộc chơi nào đó mà là người được mời chào nhiều nhất để tham gia những cuộc chơi có giá trị nhất (và nhiều điều khác nữa). Có thể bạn không nhận ra điều này nhưng đó cũng là lý do mà bạn thường bảo con rằng “Việc con thắng hay thua không quan trọng. Điều quan trọng là con chơi như thế nào!”(*). Vậy thì bạn phải chơi như thế nào để có thể là người chơi được ngưỡng mộ nhất? Và bạn phải thiết lập trật tự nào cho chính bản thân mình để giúp duy trì cuộc chơi như thế? Hai câu hỏi này thực sự liên quan với nhau rất nhiều bởi vì sự trật tự giúp bạn chơi đúng cách (cũng như càng lúc càng rành rẽ và giỏi hơn) sẽ chỉ xuất hiện trong khi bạn liên tục thực tập nghệ thuật của việc chơi đúng cách. Vậy thì bạn có thể học cách chơi đúng cách ở đâu? Câu trả lời là ở mọi nơi... nếu bạn may mắn và tinh ý.

Chú thích:

(*) Ngay cả loài chuột cũng hiểu được điều này. Jaak Panksepp, một trong những người sáng lập ra ngành khoa học thần kinh cảm xúc, đã dành nhiều năm nghiên cứu về vai trò của việc chơi đùa trong sự phát triển và hòa nhập xã hội của loài chuột (Bạn có thể đọc thêm trong cuốn sách Affective Neuroscience: The Foundations of Human and Animal Emotions của Jaak Panksepp, đặc biệt là chương về sự chơi đùa). Loài chuột thích chơi đùa, đặc biệt là những trò chơi vận động mạnh như vật nhau hay nhào lộn. Khi hai con chuột xa lạ gặp nhau lần đầu, chúng sẽ đánh giá lẫn nhau và thiết lập một trật tự vai vế. Chỉ cần một con chuột lớn hơn con kia khoảng 10% là nó có thể gần như nắm chắc phần thắng trong bất kì cuộc vật lộn nào. Nhưng thường thì chúng vẫn thích chơi thử và gần như con to hơn lúc nào cũng chiến thắng. Nếu bạn nghĩ rằng hệ thống phân cấp xã hội chỉ dựa trên sức mạnh cơ bắp thì câu chuyện sẽ chấm dứt ở đây: Con to hơn và mạnh hơn luôn thắng cuộc. Nhưng điều này hoàn toàn không đúng, trừ khi những con chuột chỉ gặp nhau một lần.

Sự thực là loài chuột cũng sống trong một môi trường xã hội như ta, và chúng liên tục tương tác với nhau nhiều lần. Vì thế, trò chơi của loài chuột sẽ tiếp tục lặp đi lặp lại và mục tiêu của một trò chơi lặp đi lặp lại không phải là sự thống trị mà là làm sao để duy trì trò chơi được diễn ra liên tục. Tất nhiên, điều đó không có nghĩa rằng sự thống trị lúc đầu không quan trọng, nhưng nó quan trọng theo cách như sau: Khi hai con chuột gặp lại lần thứ hai, chúng sẽ tự động giữ một vai trò nhất định trong cuộc chơi. Con nhỏ hơn có nhiệm vụ phải mời con lớn hơn chơi, và con lớn hơn có nhiệm vụ phải chấp nhận lời mời đó.

Tuy nhiên, điểm cực kì quan trọng ở đây là, nếu con chuột lớn không để con chuột nhỏ thắng một số lần nhất định trong trò chơi (Panksepp ước tính khoảng 30-40%) thì con chuột nhỏ sẽ không mời con chuột lớn chơi tiếp nữa, đơn giản là vì trò chơi không còn chút thú vị nào với con chuột nhỏ nữa. Vì thế, nếu con chuột lớn thích chứng tỏ sức mạnh của mình (như một kẻ bắt nạt), nó sẽ thua trò chơi ở một cấp độ cao hơn (tức duy trì sự tiếp diễn của trò chơi lâu nhất có thể) mặc dù nó có thể thắng nhiều lần ở cấp độ thấp hơn (tức bản thân trò chơi). Bài học quan trọng nhất chính là quyền lực và sức mạnh không phải cơ sở vững chắc để xây dựng một hệ thống phân cấp tối ưu cho những tương tác lặp đi lặp lại. Và điều này không chỉ đúng với loài chuột mà còn đúng với những loài cấp cao hơn.




    

    VAI TRÒ CỦA KẺ NGỐC


    Trải nghiệm là kẻ ở tầng thấp của hệ thống phân cấp có nhiều lợi ích cho bạn. Nó giúp bạn phát triển hai phẩm chất quan trọng là lòng biết ơn và sự khiêm tốn. Trước hết, về lòng biết ơn: Có nhiều người với kiến thức chuyên môn giỏi hơn bạn và nếu bạn khôn ngoan thì bạn nên thấy vui lòng về điều đó. Bởi vì xã hội có quá nhiều vấn đề phức tạp và nghiêm trọng, chúng ta cần có những người đủ sức gánh vác những vai trò trọng yếu. Và bạn nên cảm thấy thành thật biết ơn những người đủ tài giỏi và đủ kinh nghiệm để giữ những vai trò đó. Thứ hai là sự khiêm tốn: Tốt hơn là ta nên giả định rằng mình chưa biết rõ về điều gì đó và cố gắng học hỏi thêm thay vì nghĩ rằng mình đã biết hết. Nó giúp bạn tránh được sự mù quáng. Hơn nữa, ta nên học cách làm quen với điều chưa biết hơn là điều đã biết bởi vì điều chưa biết thì vô cùng còn cái đã biết thì có hạn. Khi bạn bị dồn đến chân tường (thường là do bạn cố chấp và bám lấy những ý tưởng mù quáng nào đó), những gì có thể giúp bạn thường là những điều bạn chưa biết.


    Bắt đầu từ vị trí thấp không những cần thiết mà còn có thể có ích (và đôi lúc bạn cần giữ sự cởi mở, ham học hỏi ngay cả khi đã có nhiều kinh nghiệm). Vì lý do đó mà bộ bài Tarot có lá bài Kẻ ngốc (The Fool) như một lá bài tích cực (và đó cũng là hình minh họa của chương này). Kẻ ngốc là một chàng trai trẻ đẹp, mắt ngước lên trời, dạo chơi trên núi dưới ánh mặt trời chói chang, và có vẻ như đang vô ý bước chân vào vực thẳm. Tuy nhiên, sức mạnh của chàng trai chính là ở tinh thần sẵn sàng mạo hiểm, chấp nhận rơi xuống đáy vực thẳm. Không ai có thể học hỏi thêm điều mới mẻ nếu không sẵn sàng trở thành một kẻ ngốc như thế. Vì lý do đó (và một số lý do khác) mà Carl Jung đã xem Kẻ ngốc như một người tiền nhiệm điển hình của một nhân vật điển hình khác – Người cứu rỗi (tức nhân vật hoàn hảo).


    Kẻ mới bắt đầu hay kẻ ngốc luôn phải kiên nhẫn và chịu đựng với người khác, và với cả chính mình. Sự dốt nát, thiếu kinh nghiệm và thiếu kỹ năng của kẻ ngốc đôi lúc bị cho là thiếu trách nhiệm và bị người khác lên án (việc này thực ra cũng đúng đắn và hợp lý). Thế nhưng, sự kém cỏi của kẻ ngốc cũng thường được xem như hệ quả tất yếu của những khuyết điểm căn bản nơi con người, chứ không phải là một sự tha hóa đạo đức. Đa số những điều vĩ đại đều bắt đầu một cách nhỏ bé, ngu dốt và vô dụng. Bài học này xuất hiện ở mọi lĩnh vực và nền văn hóa, chẳng hạn như các nhân vật anh hùng trong phim hoạt hình của Disney – chú bé người gỗ Pinocchio và vua sư tử Simba – hoặc chàng phù thủy Harry Potter trong bộ truyện cùng tên của J. K. Rowling. Pinocchio ban đầu xuất hiện như một con rối ngốc nghếch mà ai cũng có thể lừa được. Vua sư tử ban đầu là một chú sư tử con ngây thơ, là một con rối ngờ nghệch dưới tay của ông chú độc ác và phản bội. Còn chàng phù thủy Harry Potter lại là một cậu bé mồ côi bị ghẻ lạnh, phải sống trong căn phòng dưới gầm cầu thang bụi bặm và phải chiến đấu chống lại kẻ thù không đội trời chung là Chúa tể hắc ám Voldemort. Tương tự, những vị anh hùng vĩ đại trong truyền thuyết thường xuất hiện trong những hoàn cảnh khiêm tốn nhất (như Moses là con của một nô lệ Israel, hay Chúa Giê-su khi sinh ra nằm trong máng cỏ) và nguy hiểm nhất (Moses và Chúa Giê-su ra đời trong hoàn cảnh những bạo chúa thời đó như vua Ai Cập hoặc Herod ra lệnh giết chết những bé trai sơ sinh người Israel). Những người mới vào nghề của ngày hôm nay có thể sẽ là bậc thầy của ngày mai. Vì thế, những ai thành công nhất (nếu muốn thành công hơn nữa) cần phải giữ liên hệ với những kẻ chưa thành công để thấu hiểu sự cố gắng vươn lên của họ, để cẩn thận và giữ sự khiêm tốn trong trò chơi trước mắt, và để phát triển tri thức, sự tự chủ, cũng như kỷ luật cần thiết cho bước tiến tiếp theo.


    Khi viết những điều này, tôi cùng với vợ con đến ăn tại một nhà hàng ở Toronto. Khi tôi đang đi về phía bàn ăn của mình, một anh bồi bàn trẻ hỏi tôi liệu anh có thể nói vài lời không. Anh bảo tôi rằng anh đã xem những video, nghe podcast và đọc sách của tôi, và kết quả là anh đã thay đổi thái độ của mình đối với công việc tương đối hèn mọn (nhưng vẫn có ích và cần thiết) hiện tại. Anh đã dừng tự chỉ trích bản thân và quyết định cảm thấy biết ơn hơn cũng như tìm kiếm bất kì cơ hội nào anh có thể tìm được. Anh đã quyết tâm trở nên chăm chỉ và đáng tin cậy hơn để xem điều gì sẽ xảy ra nếu anh cố gắng hết sức. Và với nụ cười chân thành, anh kể lại rằng anh đã được thăng chức ba lần trong vòng sáu tháng.


    Chàng trai trẻ đã dần nhận ra rằng tất cả vị trí mà anh đã thử đều có nhiều tiềm năng hơn so với lúc ban đầu anh nhìn nhận chúng (đặc biệt là khi anh bị mờ mắt bởi những oán hận và khinh miệt vì bị chèn ép ở dưới đáy xã hội). Dù gì đi nữa, nhà hàng mà anh đang làm việc cũng không phải là nơi tầm thường, nó thuộc một chuỗi nhà hàng lớn với chất lượng cao cấp trên khắp Canada. Để có thể hoàn thành tốt nhiệm vụ ở một nơi thế này, người bồi bàn cần phải giữ quan hệ tốt với đầu bếp, vốn được mọi người xem như một vị trí đầy rắc rối và phức tạp. Hơn nữa, họ còn phải lịch sự và liên tục để ý đến nhu cầu của khách hàng cũng như thích nghi với nhịp độ làm việc hết sức bất thường (có lúc chẳng có vị khách nào, có lúc thì đông nghẹt khách). Họ phải đến nơi làm việc đúng giờ trong trạng thái hết sức tỉnh táo. Họ cần phải cư xử lễ độ với sếp của mình và hành xử như thế với cả những người cấp thấp hơn (như người rửa chén chẳng hạn). Nếu họ làm tất cả những điều này và may mắn làm việc trong một nhà hàng hoạt động tốt, họ sẽ sớm trở thành một nhân viên khó bị thay thế. Khách hàng, đồng nghiệp và cấp trên sẽ bắt đầu cư xử với họ một cách tích cực hơn. Những cánh cửa cơ hội vốn đóng kín (hoặc vô hình) trước đây đột nhiên mở rộng với họ. Hơn nữa, những kỹ năng họ học được hoàn toàn có thể áp dụng cho bất kì công việc nào khác dù họ muốn tiếp tục tiến thân trong lĩnh vực nhà hàng, đi học để lấy thêm bằng cấp, hay chuyển sang một lĩnh vực hoàn toàn khác (trong trường hợp này họ sẽ rời khỏi công việc hiện tại trong sự tán thưởng của ông chủ cũng như có nhiều cơ hội nghề nghiệp hơn).


    Như bạn có thể đoán, chàng bồi bàn trẻ đó rất phấn khích với những gì đã xảy ra với anh ấy. Những lo lắng về sự nghiệp của anh ấy đã được giải quyết rốt ráo bằng sự thăng tiến nghề nghiệp nhanh chóng (cũng như số tiền mà anh có thể kiếm thêm được). Bằng cách chấp nhận, anh ấy đã vượt qua được vị trí của người mới nhập cuộc. Anh ấy đã ngừng nhạo báng vị trí thấp kém của mình và những người xung quanh, và chấp nhận hệ thống phân cấp cũng như vị trí của mình trong đó. Anh bắt đầu thấy được những khả năng và cơ hội mà trước đó anh không thấy vì bị mù quáng bởi niềm kiêu hãnh của mình. Anh đã ngưng bôi nhọ thiết chế xã hội mà anh là một phần trong đó và bắt đầu hoàn thành tốt vai trò của mình. Và anh đã được đền trả xứng đáng vì sự khiêm nhường đến từ thái độ này.


    SỰ CẦN THIẾT CỦA NHỮNG NGƯỜI BẰNG VAI PHẢI LỨA


    Ngoài những điều tốt nói trên khi làm một người nhập cuộc, việc ta có những người ngang hàng với mình cũng có ích không kém. Người ta thường nói rằng (và thường là nói đúng) chỉ những người bằng vai phải lứa mới hiểu được nhau sâu sắc. Đó là bởi vì rất khó để truyền tải thông tin tới những người ở tầng lớp cao hơn ta. Những người có địa vị đã dùng uy tín của họ (vốn có được nhờ ý kiến được xem trọng, tri thức và kỹ năng đặc biệt) để lý giải cho sự hợp lý của địa vị mà họ có được. Vì thế, họ thường không thích nhận lỗi, học hỏi thêm hoặc thay đổi bản thân. Nếu một người dám chỉ ra sự dốt nát của ai đó ở tầng lớp trên, điều đó có thể làm bẽ mặt vị đó đồng thời đặt dấu hỏi với địa vị và tầm ảnh hưởng mà vị đó có, cũng như để lộ ra sự thật rằng vị đó thiếu năng lực, lạc hậu và sai lầm. Vì thế, nếu bạn là người khôn ngoan thì khi có vấn đề trong công việc, bạn nên cẩn thận gặp riêng sếp để trình bày (và có lẽ tốt nhất là bạn cũng nên có sẵn giải pháp hợp lý cũng như khéo léo trong cách diễn đạt của mình).


    Tương tự, việc truyền thông từ trên xuống dưới cũng gặp nhiều khó khăn trong hệ thống phân cấp. Chẳng hạn cấp dưới vì cảm giác mặc cảm về vị trí của mình nên sẽ sinh oán hận và điều này có thể khiến họ không thể hành xử đúng đắn với thông tin đến từ cấp trên. Hoặc trong trường hợp xấu hơn, họ còn có thể cố tình làm ngược lại vì căm ghét cấp trên. Hơn nữa, những cấp dưới thiếu kinh nghiệm và kiến thức thường không hiểu biết về môi trường làm việc nên dễ bị ảnh hưởng bởi chức vụ và quyền lực của một người hơn là phẩm chất và khả năng của người đó. Ngược lại, những người ngang hàng cần phải chứng tỏ năng lực bản thân mới thuyết phục được nhau. Và họ cũng phải để ý hơn đến sự có qua có lại với nhau. Nói cách khác, làm việc với những người ngang hàng đòi hỏi sự có qua có lại cần thiết để duy trì mối quan hệ. Vì thế, vị trí ở giữa hệ thống phân cấp cũng rèn luyện cho bạn những kỹ năng hữu ích.


    Đó cũng là lý do mà tình bạn rất quan trọng và xuất hiện khá sớm trong cuộc đời mỗi người. Mặc dù một đứa trẻ hai tuổi đa phần chỉ nghĩ về mình, trẻ vẫn có một số hành vi có qua có lại đơn giản. Chẳng hạn như đứa cháu gái Scarlett của tôi rất sẵn lòng đưa cho tôi món đồ chơi nhồi bông ưa thích của nó khi tôi yêu cầu. Và sau đó tôi sẽ trả lại cho nó. Con bé rất thích trò này. Đôi lúc chúng tôi chơi trò này bằng một cái muỗng (và con bé bắt đầu thành thạo với điều đó). Con bé cũng chơi trò đó với mẹ, bà ngoại, và ngay cả với một người nào đó đủ quen thân. Điểm khởi đầu này sẽ dần phát triển thành hành vi chia sẻ hoàn chỉnh khi trẻ lớn hơn.


    Con gái tôi, Mikhaila, đã dắt con bé đến sân chơi ngoài trời trên tầng thượng khu nhà tôi vài ngày trước khi tôi viết điều này. Ở sân có một vài đứa trẻ đang chơi (đa số lớn tuổi hơn Scarlett) và có rất nhiều đồ chơi xung quanh. Scarlett dành phần lớn thời gian để gom càng nhiều đồ chơi càng tốt quanh ghế của mẹ mình và cũng chẳng hề để ý khi một đứa trẻ đến để lấy đồ chơi của nó. Con bé thậm chí còn lấy một quả bóng trên tay đứa trẻ khác để thêm vào bộ sưu tập của mình. Đó là một hành vi bình thường với những đứa bé nhỏ hơn hai tuổi. Hành vi có đi có lại của chúng vẫn còn khá hạn chế, chứ không phải hoàn toàn không có (và với người thân thì chúng vẫn trông rất đáng yêu).


    Tuy nhiên, vào khoảng ba tuổi, phần lớn trẻ em đều có khả năng chia sẻ thật sự. Chúng có thể kiên nhẫn chờ đợi đến lượt mình trong những trò chơi với người khác. Chúng bắt đầu hiểu được cách thức của những trò chơi gồm nhiều người và tuân theo luật chơi, mặc dù chúng có thể không biết cách diễn đạt luật chơi thành lời. Chúng bắt đầu kết bạn với những đứa trẻ mà chúng thường chơi chung và có khả năng thương lượng thành công về mối quan hệ có qua có lại trong trò chơi. Một số mối quan hệ bạn bè đó sẽ trở thành những mối quan hệ gắn bó đầu tiên ngoài phạm vi gia đình. Chính trong những mối quan hệ như thế (vốn thường chỉ phát triển với những người đồng trang lứa) mà đứa trẻ học cách thiết lập mối quan hệ thân thiết với người ngang hàng cũng như học được cách đối xử với người khác một cách đúng mực và đòi hỏi điều tương tự nơi người kia.


    Mối quan hệ qua lại này cực kì quan trọng. Một đứa trẻ mà không có ít nhất một người bạn thân đặc biệt, sau này sẽ có nhiều khả năng mắc phải những vấn đề tâm lý như trầm cảm, lo âu hoặc những hành vi phản xã hội7. Không chỉ thế, những đứa trẻ ít bạn hơn thường sẽ có khả năng bị thất nghiệp cũng như độc thân cao hơn khi trưởng thành8. Không có bằng chứng nào cho thấy sự suy giảm mức quan trọng của tình bạn khi một người lớn lên(*). Tỉ lệ tử vong vì mọi nguyên nhân đều thấp hơn ở những người trưởng thành có nhiều mối quan hệ xã hội chất lượng, ngay cả khi tình trạng sức khỏe là như nhau. Điều này cũng đúng với những người già bị bệnh cao huyết áp, tiểu đường, khí thũng phổi và viêm khớp; và cũng đúng với người trẻ lẫn người già bị bệnh tim. Một điều thú vị là có một số bằng chứng khoa học cho thấy sự cho đi quan trọng chẳng kém (hoặc có thể còn hơn) sự nhận lại trong mối quan hệ xã hội (hơn nữa, những người thường cho đi lại càng nhận được nhiều hơn)9. Vì thế, việc cho đi dường như mang lại nhiều lợi ích còn hơn cả việc nhận lại.

Chú thích:

(*) Trong một cuộc khảo sát trên YouGov vào ngày 30/07/2019 có tên “Thế hệ những người trưởng thành đầu thế kỷ 21 là thế hệ cô đơn nhất” (bit.ly/2TVVMLn), khoảng 25% người tham gia khảo sát cho biết họ không có người quen và 22% không có bạn. Nếu đúng như vậy thì đó là một điều đáng lo ngại.




    Những người đồng trang lứa thường chia sẻ cả gánh nặng lẫn niềm vui trong cuộc sống với nhau. Gần đây, khi vợ chồng tôi gặp những vấn đề trầm trọng về sức khỏe, chúng tôi cảm thấy rất may mắn vì có người thân (cha mẹ, anh em và con cái) và bạn bè ở cạnh giúp đỡ rất nhiều. Họ sẵn sàng tạm gác lại cuộc sống riêng để giúp đỡ chúng tôi trong lúc khủng hoảng. Trước đó, khi quyển sách 12 Quy luật cuộc đời của tôi thành công, và trong những buổi nói chuyện sau đó, vợ tôi và tôi rất gần gũi với những người mà chúng tôi cảm thấy có thể chia sẻ sự may mắn của mình. Đó là những người bạn và người thân thành thật mừng vui cho chúng tôi và luôn dõi theo chúng tôi từng bước một cách nhiệt thành cũng như sẵn sàng trò chuyện về phản ứng cuồng nhiệt của công chúng dành cho cuốn sách. Điều này giúp chúng tôi nhận thấy rõ ràng hơn tầm quan trọng và ý nghĩa của việc mình đang làm cũng như giúp chúng tôi cảm thấy bớt đơn độc trước sự thay đổi hết sức đột ngột trong nếp sinh hoạt của gia đình.


    Mối quan hệ với những đồng nghiệp cùng cấp ở nơi làm việc còn cho ta những kỹ năng sống quan trọng khác ngoài tình bạn. Để có thể giữ quan hệ tốt với họ, bạn cần phải biết cách khen ngợi hợp lý, biết cách chia sẻ đúng mức những việc chẳng ai muốn làm nhưng cần phải được hoàn tất, biết cách hoàn thành công việc đúng hạn với chất lượng cao khi cộng tác cùng người khác, biết cách xuất hiện đúng lúc, và nói chung là được tin cậy để làm những việc hơn cả vị trí của mình đòi hỏi. Sự đồng tình (hay không đồng tình) đến từ đồng nghiệp giúp củng cố mối quan hệ có qua có lại này. Hơn nữa, nó còn giúp bản thân bạn giữ được sự ổn định về mặt tâm lý (cũng như tác dụng cần thiết của việc có qua có lại trong quan hệ bạn bè). Tốt hơn hết là bạn nên trở thành người đáng tin cậy, được vậy thì khi bạn gặp những khó khăn cá nhân, đồng nghiệp sẽ sẵn sàng nhảy vào giúp đỡ bạn.


    Thông qua mối quan hệ bạn bè và đồng nghiệp, chúng ta học được cách kiểm soát những ích kỷ cá nhân của mình và biết được lúc nào nên hay không nên đặt bản thân lên trước người khác. Một điều quan trọng khác (nhưng khó nhận thấy) là chúng ta cũng học được cách vượt qua những khuynh hướng ngây thơ mù quáng của mình (tức khi ta hi sinh bản thân một cách bất hợp lý trước những kẻ cơ hội) và biết lắng nghe lời khuyên của đồng nghiệp để đứng lên bảo vệ bản thân mình. Với tất cả những điều đó, nếu chúng ta may mắn, chúng ta sẽ bắt đầu học được cách cho đi và nhận lại một cách hợp lý, và cách chiếm lấy lợi thế được mô tả trong những vần thơ nổi tiếng của nhà thơ Robert Burns10:

Ôi quyền năng ta hằng ao ước:

Được thấy chính mình như người khác thấy!

Nó sẽ giải phóng ta khỏi những ngớ ngẩn

Và ý niệm sai lầm:

Rằng sự tôn thờ lụa là và cung cách

Sẽ nâng phẩm giá con người ta lên




    

    TẦNG LỚP TRÊN


    Có thẩm quyền tất nhiên cũng là một điều tốt. Con người vốn yếu đuối. Vì thế, cuộc sống luôn khó khăn và đau khổ thì đầy rẫy. Để xoa dịu những khổ đau đó (như đảm bảo mọi người đều có đủ thức ăn, nước sạch và một nơi ở đàng hoàng, sạch sẽ), chúng ta cần đến sự mạnh dạn sáng tạo, nỗ lực và năng lực. Nếu một vấn đề nào đó cần được giải quyết bởi nhiều người, một hệ thống phân cấp sẽ tự động được thiết lập khi những người có năng lực lẫn không có năng lực cố gắng hết sức đóng góp vào đó. Nếu đó là một vấn đề thực sự quan trọng, những người có khả năng giải quyết tốt nhất sẽ tiến lên những vị trí đầu. Đó không phải là quyền lực. Đó là thẩm quyền cần thiết dành cho những người có năng lực.


    Đến đây ta có thể nói rằng trao quyền cho những người có năng lực là điều hiển nhiên và hợp lý, nếu họ có thể giải quyết những vấn đề cần thiết. Và nếu có thể thì bạn nên giữ lấy một trong những vị trí quyền lực đó để giải quyết một vấn đề hóc búa. Ta có thể xem điều này như triết lý của trách nhiệm. Một người có trách nhiệm quyết định nhận lấy vấn đề nào đó, và làm việc chăm chỉ (thậm chí là đầy tham vọng) để giải quyết nó hiệu quả nhất cùng với những người khác (tính hiệu quả rất quan trọng vì còn những vấn đề khác phải giải quyết và ta phải tiết kiệm nguồn lực).


    Hoài bão lớn thường bị hiểu lầm (đôi lúc cố ý) là sự khát khao quyền lực, cũng như thường bị chê bai, bôi nhọ và trừng phạt. Tất nhiên, đôi lúc hoài bão lớn đồng nghĩa với tham vọng về quyền lực bất hợp lý. Nhưng có sự khác biệt quan trọng giữa “đôi lúc” và “luôn luôn”. Thẩm quyền không chỉ đơn thuần là quyền lực, và nếu ta nhầm lẫn giữa hai điều này thì hết sức đáng lo ngại, và thậm chí nguy hiểm. Khi một người dùng quyền lực để áp đặt ý chí của mình lên người khác, người đó đang ép buộc người khác bằng vũ lực. Người đó có thể đe dọa trừng phạt hoặc tịch thu tài sản và khiến những người thấp cổ bé họng đành phải hành xử trái với nhu cầu, mong ước và giá trị cá nhân. Ngược lại, khi một người thực thi thẩm quyền của mình, người đó được phép làm thế vì năng lực bản thân, và được những người khác công nhận và kính trọng. Vì thế, ý chí của người đó sẽ được đa số tự nguyện tuân theo với ý nghĩ rằng công lý đang được thực thi.


    Những ai đói khát quyền lực (tức những tên bạo chúa, độc ác và thậm chí tâm thần) ao ước được kiểm soát người khác để mọi ý thích hưởng lạc của bản thân được thỏa mãn ngay lập tức, để mọi kẻ thù họ căm ghét bị tiêu diệt, và để sự hận thù có thể được tự do biểu hiện. Ngược lại, những người tử tế có hoài bão lớn (cũng như chăm chỉ, chân thành và tập trung) bởi vì họ bị ám ảnh bởi niềm mong ước giải quyết một vấn đề thực sự cấp thiết nào đó. Chính biểu hiện đó của tham vọng (tức hoài bão lớn) cần được khuyến khích rộng rãi khắp nơi. Trong xã hội hiện đại, năng suất và tương đối tự do hiện nay, có một quan niệm sai lầm cho rằng nỗ lực để chiến thắng của các chàng trai là hiện thân cho “sự chuyên chế của chế độ phụ hệ”. Và quan niệm đó có thể phản tác dụng mạnh mẽ (và tôi nghĩ rằng không có gì tệ hơn khi ta xem một người đang nỗ lực vươn lên như một tên bạo chúa tương lai). “Chiến thắng”, xét về những khía cạnh xã hội quan trọng và chính yếu nhất, là vượt qua những trở ngại để mang lại lợi ích chung cho toàn thể xã hội. Thái độ ngây thơ hoặc khinh miệt mù quáng về điều này (hoặc phủ nhận nó hoàn toàn) sẽ khiến bạn trở thành kẻ thù của nỗ lực xóa bỏ đau khổ trong xã hội loài người. Tôi thậm chí còn có thể nghĩ ra một vài thái độ đen tối khác nữa.


    Như thế, quyền lực phải luôn đi kèm với thẩm quyền. Tuy nhiên, điều quan trọng hơn là thẩm quyền thật sự sẽ hạn chế sự lạm dụng quyền lực. Sự hạn chế này được biểu hiện khi người có thẩm quyền quan tâm và chịu trách nhiệm về những người nằm trong tầm ảnh hưởng quyền lực của mình. Người con lớn nhất có thể chịu trách nhiệm về những đứa em và thay vì lấn át, trêu chọc hoặc ức hiếp chúng, người đó sẽ học được cách sử dụng thẩm quyền của mình một cách hợp lý và hạn chế sự lạm quyền. Ngay cả đứa con nhỏ nhất cũng có thể thực thi thẩm quyền hợp lý của mình với chú chó trong nhà. Khi nhận lấy thẩm quyền, một người phải hiểu rằng quyền lực đòi hỏi sự quan tâm và năng lực, cũng như những mặt trái khác. Một người vừa được thăng chức lên làm sếp sẽ sớm nhận ra rằng sếp thường bị cấp dưới gây căng thẳng nhiều hơn là cấp dưới bị căng thẳng với sếp. Trải nghiệm đó giúp kiềm chế những mơ tưởng nguy hiểm về sự hấp dẫn của quyền lực, và giúp dập tắt những khao khát về quyền lực vô hạn. Thực tế là trong những xã hội văn minh, những người ở vị trí thẩm quyền thường hiểu được sâu sắc trách nhiệm nặng nề đối với những người mà họ quản lý và hướng dẫn.


    Tất nhiên không phải ai cũng cảm nhận được gánh nặng của thẩm quyền. Một người ở vị trí thẩm quyền lâu năm có thể quên mất điểm bắt đầu của mình và dần có thái độ khinh miệt đáng phê phán với những người mới nhập cuộc. Đây là một sai lầm bởi vì điều này không chỉ khiến người có thẩm quyền không dám thử những điều mới mẻ (bởi vì họ phải vào vai trò của kẻ nhập cuộc khờ dại ở lĩnh vực mới) mà sự tự kiêu còn ngăn cản họ học hỏi. Tuy nhiên, trong những xã hội văn minh tiến bộ thì những kẻ chuyên chế ích kỷ, thiển cận và mù quáng không chiếm đa số, nếu không thì những xã hội đó đã không thể văn minh và tiến bộ như thế.


    Ngược lại, khi người có thẩm quyền nhớ được mình đã từng bắt đầu như thế nào, họ có thể thông cảm được với người mới nhập cuộc cũng như hiểu được tiềm năng của những điều mới mẻ và dùng những hiểu biết đó để kiềm chế cơn khát quyền lực. Một trong những điều luôn khiến tôi kinh ngạc là sự sẵn lòng của những người có thẩm quyền trong việc trao cơ hội cho cấp dưới. Và tôi đã gặp điều đó nhiều lần trong vai trò giáo sư và nhà nghiên cứu cũng như trong những ngành nghề và lĩnh vực tôi biết đến. Có một niềm vui sâu sắc và lớn lao trong việc giúp đỡ những người trẻ tài giỏi và đáng khâm phục trở nên chuyên nghiệp, độc lập, được xã hội xem trọng và có trách nhiệm hơn. Nó dường như cũng giống niềm vui nuôi nấng con cái, và đó là một trong những nguồn động lực chính của tham vọng đúng đắn. Vì thế, vị trí trên cùng của hệ thống phân cấp, nếu được sử dụng hợp lý, là một cơ hội để xác định những cá nhân xứng đáng vừa bắt đầu nhập cuộc, đồng thời trao cho họ công cụ để tiến thân và đóng góp cho xã hội hiệu quả nhất.


    THIẾT CHẾ XÃ HỘI LÀ CẦN THIẾT NHƯNG CHƯA ĐỦ


    Sự tỉnh táo đồng nghĩa với việc biết được luật chơi của trò chơi xã hội, đồng thời nhập tâm và tuân theo chúng. Sự khác biệt về địa vị là điều tất yếu bởi vì mọi cố gắng xứng đáng đều hướng đến một mục tiêu và những người theo đuổi cùng một mục tiêu lại có năng lực khác nhau. Chấp nhận sự mất cân bằng này và vẫn cố gắng tiến về phía trước dù ta đang ở vị trí trên, dưới hay giữa là một yếu tố quan trọng để giữ gìn sức khỏe tinh thần. Nhưng ta vẫn còn một nghịch lý. Những giải pháp của ngày hôm qua và hôm nay, vốn tạo nên hệ thống phân cấp hiện tại, không nhất thiết sẽ là giải pháp thích hợp cho ngày mai. Vì vậy, sự lặp lại một cách thiếu cân nhắc những giải pháp hiệu quả trong quá khứ (hoặc tệ hơn là sự khăng khăng độc đoán rằng tất cả vấn đề đều đã được giải quyết mãi mãi) sẽ đưa đến hệ quả xấu khi những thay đổi trong môi trường rộng lớn đòi hỏi những thay đổi cần thiết ở mức cục bộ. Vì lý do đó mà những đổi mới sáng tạo cần phải đi kèm với sự quan tâm thích đáng đối với hệ thống phân cấp vốn đã giúp ta giải quyết nhiều vấn đề trong quá khứ. Đây không phải là một ý kiến về đạo đức được đưa ra một cách võ đoán hoặc một tuyên bố đạo đức mang tính tương đối, mà nó gần như là bộ đôi quy luật tự nhiên sẵn có trong thế giới thực tại của chúng ta. Những sinh vật mang tính xã hội cao như loài người chúng ta cần phải tuân theo quy luật này để giữ sự sáng suốt và giảm thiểu những bất định, đau khổ và xung đột không cần thiết. Tuy nhiên, ta cũng cần phải đổi mới những quy tắc này một cách cẩn trọng khi hoàn cảnh xung quanh ta thay đổi.


    Điều này cũng có nghĩa rằng một nhân cách lý tưởng không thể chỉ là sự phản ánh mù quáng tình trạng hiện tại của xã hội. Trong những hoàn cảnh bình thường, khả năng tuân thủ mà không thắc mắc gì thường chiếm ưu thế so với sự chống đối. Tuy nhiên, khi xã hội trở nên bệnh hoạn, lỗi thời, mù quáng và thoái hóa thì sự chống đối cũng như năng lực đưa ra giải pháp sáng tạo, đúng đắn lại có giá trị cao hơn nhiều. Điều đó dẫn đến một vấn đề đạo đức hóc búa muôn thuở của con người: Khi nào thì ta nên tuân theo truyền thống cũng như làm theo những gì người khác yêu cầu và đòi hỏi; còn khi nào thì ta nên dựa trên đánh giá cá nhân (vốn nhiều hạn chế và định kiến) và từ chối sự đòi hỏi của tập thể? Nói cách khác, làm sao ta có thể cân bằng sự bảo thủ hợp lý với sự sáng tạo đầy sức sống?


    Vấn đề quan trọng đầu tiên về mặt tâm lý là tính khí con người. Một số người thì có khuynh hướng bảo thủ hơn, còn một số thì thích tự do và sáng tạo trong nhận thức và hành động của mình11. Điều đó không có nghĩa rằng quá trình hòa nhập xã hội không thể thay đổi khuynh hướng nội tại đó vì con người vốn rất linh hoạt, đặc biệt trong giai đoạn phát triển trước tuổi trưởng thành và những hoàn cảnh đặc biệt có khả năng thay đổi chúng ta một cách sâu sắc. Tuy nhiên, điều đó không thay đổi được sự thật rằng sự tồn tại của những tính khí đa dạng là cần thiết để thích nghi với môi trường sống đa dạng của con người.


    Những ai theo cánh hữu về mặt chính trị thường bảo vệ quyết liệt những gì có hiệu quả trong quá khứ. Trong nhiều trường hợp, họ đúng hoàn toàn vì chỉ có một vài cách thức giúp con người thành công cũng như giữ sự hài hòa và ổn định lâu dài trong xã hội. Nhưng đôi lúc họ lại sai lầm bởi vì hoàn cảnh hiện tại và tương lai khác với quá khứ. Hơn nữa, ngay cả những xã hội hoạt động tốt vẫn có thể sụp đổ vì những khiếm khuyết nội tại của chúng. Một ví dụ điển hình là những người ngoi lên được tầng lớp trên sẽ dùng quyền lực của mình để thao túng xã hội và trục lợi cho bản thân (ít nhất là trong ngắn hạn), và làm xói mòn chức năng của hệ thống phân cấp mà họ lẽ ra phải phục vụ. Những người như thế thường không hiểu được hoặc không thèm quan tâm đến những chức năng mà tổ chức của họ được thiết kế để thực hiện. Họ chỉ cố gắng bòn rút nhiều lợi ích nhất có thể và để lại một di sản đổ vỡ phía sau.


    Chính sự lạm dụng quyền lực này là điều thường bị những người tự do cánh tả phê phán mạnh mẽ nhất (và đó là sự phê phán đúng đắn). Nhưng ta cần phải phân biệt giữa một chế độ phân cấp (và những người vận hành nó) hoạt động hiệu quả với cái vỏ thối rữa của một thể chế đã từng hoạt động tốt. Để làm được điều này, ta cần có khả năng cũng như sẵn lòng quan sát và phân tích thay vì phụ thuộc một cách thiếu suy nghĩ vào một ý thức hệ nào đó. Nó đòi hỏi ta nhìn thấy những mặt tươi sáng lẫn những mặt đen tối của chế độ phân cấp xã hội mình đang sống (và ý thức rằng sự chú trọng một cách mù quáng vào một trong hai mặt đều là nguy hiểm). Ta cũng cần phải biết rằng trong sự sáng tạo, đổi mới (vốn cần thiết để mang lại sức sống mới cho những điều lạc hậu, cũ kỹ) luôn tiềm ẩn những nguy hiểm nhất định. Một phần của sự nguy hiểm này nằm ở khuynh hướng của những người có suy nghĩ quá tự do nên chỉ nhìn thấy mặt trái của thể chế dù thể chế ấy là xác đáng. Hơn nữa, sự nguy hiểm còn đến từ một mặt trái khác nữa của tự do và mặt trái này tương ứng với sự bảo thủ bị thoái hóa: Những phần tử tự do cực đoan đến vô đạo đức, vốn xấu xa chẳng kém những viên chức, nhà quản lý và giám đốc dối trá. Những cá nhân này thường thiếu hiểu biết trầm trọng về sự phức tạp của tình trạng hiện tại đồng thời không ý thức được sự dốt nát của bản thân và tỏ ra vô ơn với những thành quả của quá khứ. Sự dốt nát và thái độ vô ơn này thường đi chung với thói nhạo báng sáo rỗng để biện hộ cho việc từ chối thực hiện những quy trình không mấy thú vị nhưng cần thiết, cũng như để biện minh cho việc từ chối đối mặt với những khó khăn và nguy cơ của một nỗ lực thực sự có ích. Chính những nguy cơ đó của sự đổi mới sáng tạo khiến cho những người bảo thủ (và ngay cả những người không bảo thủ) trở nên thận trọng đúng mức với thay đổi.


    Vài năm trước khi viết quyển sách này, tôi đã nói chuyện với một cô gái trẻ khoảng hơn hai mươi tuổi (cháu gái của một người đã email cho tôi sau khi xem những bài giảng của tôi trên mạng). Cô gái ấy trông cực kì đau khổ và kể rằng mình đã dành hầu hết thời gian để nằm trên giường trong 6 tháng qua. Cô chấp nhận đến nói chuyện với tôi vì cảm thấy vô cùng tuyệt vọng. Điều duy nhất ngăn cản cô tự tử (điều duy nhất cô quan tâm tới) chính là trách nhiệm chăm sóc cho một con thú cưng kì lạ, một con linh miêu đồng cỏ châu Phi. Đó là biểu hiện còn lại của niềm đam mê với ngành sinh học mà cô đã từ bỏ (và cảm thấy hối hận) khi cô bỏ học từ bậc phổ thông. Hơn nữa, ba mẹ cô đã không quan tâm đúng mức và để cho cô dần rơi vào tình trạng tồi tệ trong nhiều năm liền.


    Mặc dù cô chối bỏ nhưng sự thực là cô đã có trong đầu một chút kế hoạch cho tương lai của mình. Cô bảo cô đã nghĩ về việc đăng ký một chương trình học hai năm có thể giúp cô tốt nghiệp phổ thông vì đó là điều kiện để nộp đơn vào đại học ngành thú y. Nhưng cô chưa tìm hiểu cụ thể những yêu cầu cần thiết để thực hiện dự định đó. Cô thiếu một người hướng dẫn. Cô cũng không có người bạn thân nào. Cô cảm thấy dễ dàng hơn nhiều khi không phải làm gì cả và cứ chìm đắm trong sự cô đơn của mình. Chúng tôi đã có một cuộc trò chuyện tích cực trong khoảng 45 phút. Đó là một cô gái dễ thương. Tôi đề nghị rằng chúng tôi nên thảo luận cụ thể hơn về tương lai của cô sau khi cô hoàn thành một chương trình lên kế hoạch cho tương lai trên mạng mà tôi và đồng nghiệp thiết kế(*).

Chú thích:

(*) Đây là một phần của Bộ Chương trình Làm chủ Đời mình (Self-authoring Suite) bao gồm những chương trình được thiết kế để giúp người học viết về những khó khăn trong quá khứ (Làm chủ Quá khứ), khiếm khuyết và ưu điểm của nhân cách hiện tại (Làm chủ Hiện tại, gồm hai phần), và những khao khát, mong ước cho tương lai (Làm chủ Tương lai). Tôi đã đề nghị cô ấy làm phần cuối.




    Cuộc trò chuyện của chúng tôi diễn ra khá thuận lợi cho đến khi nó chuyển hướng sang vấn đề chính trị. Sau khi kể về tình trạng cá nhân của mình, cô ấy bắt đầu nói lên sự bất mãn với tình trạng của thế giới hiện nay, đặc biệt là thảm họa sắp đến (theo ý kiến của cô) vì hệ quả xấu con người gây ra cho môi trường. Trước hết, tôi muốn khẳng định rằng về mặt nguyên tắc thì không có vấn đề gì với việc bày tỏ mối quan tâm đến những vấn đề toàn cầu cả. Nhưng vấn đề không nằm ở đó. Vấn đề ở đây là sự tự tin mù quáng vào kiến thức cô ấy có về những vấn đề lớn như thế khi mới hai mươi mấy tuổi đầu và không có suy nghĩ tích cực nào trong cuộc sống cá nhân (thậm chí cô còn không muốn rời khỏi giường của mình nữa kia mà). Trong trường hợp đó, bạn cần xác định rõ những ưu tiên trước mắt, và một phần thiết yếu của việc này là bạn phải phát triển sự khiêm nhường cần thiết để tập trung giải quyết vấn đề của mình.


    

    Khi cuộc trò chuyện tiếp diễn, tôi nhận ra mình không còn khả năng nói chuyện một cách chân thành với cô gái lạc lối đó nữa. Dường như tôi trở thành một đối thủ đang tranh luận với một chiến binh ý thức hệ mà người chiến binh này tin chắc rằng mình biết rõ những điều sai lầm của thế giới, biết rõ ai phải chịu trách nhiệm, biết được hệ quả tai hại và vô đạo đức của việc thể hiện mong ước cá nhân, và đồng thời tin rằng loài người đầy tội lỗi sẽ bị hủy diệt. Nếu tôi vẫn tiếp tục cuộc nói chuyện, tôi biết rằng mình không còn nói chuyện với cô gái trẻ đó nữa mà là đang nói chuyện với những ý tưởng nhạo báng, vô hồn và trừu tượng đang chiếm lĩnh tâm trí cô ấy. Hơn nữa, nếu cứ tiếp tục nói chuyện, tôi sẽ khiến cô ấy suy nghĩ sai lầm rằng việc cô nói chuyện về những đề tài đó theo cách thức như vậy là chấp nhận được và có hiệu quả.


    Bởi vì tôi tin rằng việc tiếp tục nói về đề tài này chẳng có tác dụng gì, nên tôi đã chấm dứt cuộc nói chuyện (nhưng không có nghĩa rằng cuộc gặp gỡ đó hoàn toàn vô ích). Sau cuộc gặp đó, tôi không khỏi đi đến kết luận rằng một phần nguyên nhân khiến cô gái trẻ khủng hoảng đến tê liệt như thế không phải vì mặc cảm tội lỗi của việc góp phần gây hại cho môi trường mà chính là cảm giác về sự cao thượng của bản thân xuất phát từ mối quan tâm của cô về môi trường (mặc cho những nguy hiểm về mặt tâm lý đối với cô khi có quan điểm u ám như thế về khả năng của con người). Mặc dù nhiều người sẽ cho là tôi nói những điều sáo rỗng nhưng tôi vẫn muốn khẳng định rằng bạn cần phải biết đi trước khi tập chạy. Và bạn còn phải học bò trước khi học đi. Đó là một phần của việc chấp nhận vị trí người nhập cuộc của mình, một vị trí ở dưới đáy hệ thống phân cấp mà bạn có thể vội vã căm ghét một cách ngạo nghễ. Hơn nữa, thái độ chống đối con người một cách mạnh mẽ thường đi kèm với những giọt nước mắt dành cho sự hủy hoại môi trường và sự vô nhân tính của con người, và điều đó luôn gây ra một hệ quả sâu sắc đến thái độ của người đó đối với bản thân họ.


    Từ thời xa xưa, con người đã cần được tổ chức và sắp xếp (cả về mặt sinh học lẫn xã hội) vào những hệ thống phân cấp hiệu quả, vốn có tác dụng ảnh hưởng đến nhận thức và hành động của mỗi cá nhân cũng như định hình sự tương tác của chúng ta với thế giới tự nhiên và xã hội. Vì thế, sự biết ơn sâu sắc đối với di sản đó là phản ứng hợp lý duy nhất mà ta nên có. Mặc dù hệ thống xã hội mà ta đang sống có những mặt trái của nó (cũng như thế giới tự nhiên và mỗi cá nhân đều có khuyết điểm), điều đó không có nghĩa rằng những chỉ trích thiếu suy nghĩ, chung chung và có lợi cho bản thân là hợp lý (cũng như sự khăng khăng phản đối với bất kì thay đổi nào).


    SỰ CẦN THIẾT CỦA THẾ CÂN BẰNG


    Khi ta làm theo những gì người khác đã và đang làm, hành động đó thường mang lại hiệu quả tốt. Và đôi khi, những hành động đổi mới, khác lạ cũng có thể mang lại thành công vượt sức tưởng tượng. Vì thế mà cả hai phía bảo thủ lẫn tự do đều có dẫn chứng để liên tục tuyên truyền cho ý thức hệ của mình. Một thiết chế xã hội hoạt động tốt (vốn có thể tạo ra những điều có giá trị ngoài việc tự bảo tồn chính nó) có thể tận dụng cách tiếp cận bảo thủ để thực hiện những cơ chế đã được thử nghiệm và chứng minh có hiệu quả, đồng thời dùng cách tiếp cận sáng tạo tự do để xác định những gì lỗi thời cần phải được thay thế bởi những điều mới mẻ, có giá trị hơn. Vì thế, sự cân bằng giữa bảo thủ và sáng tạo về mặt xã hội có thể có được bằng cách tạo nên sự hợp tác của cả hai phe. Nhưng chúng ta cần cân nhắc kỹ lưỡng về cách thức để làm điều đó tốt nhất, và nó đòi hỏi sự thông thái có thể vượt thoát những khuynh hướng và cám dỗ bản năng nơi con người. Bởi vì tính cách sáng tạo và tính cách bảo thủ thường đối lập với nhau nên rất khó để tìm được một cá nhân có sự cân bằng hợp lý giữa hai tính cách này. Người nào có được sự cân bằng như thế thì họ có thể cảm thấy thoải mái làm việc với cả hai phía bảo thủ và tự do, đồng thời có khả năng và sẵn lòng sử dụng những tài năng của cả hai phía. Và mặc dù rất hiếm có một người như vậy, nhưng ai cũng có thể bắt đầu phát triển khả năng cân bằng này bằng cách mở mang nhận thức để hiểu được rằng cả sự bảo thủ lẫn sự đổi mới sáng tạo đều có những mặt tốt và mặt xấu. Thấu hiểu điều này một cách tường tận đồng nghĩa với việc chúng ta đánh giá cao sự cần thiết và tính hiệu quả của một nhóm làm việc đa dạng, đồng thời phải có khả năng nhận biết khi sự cân bằng bị thiên lệch về bất kì bên nào. Hơn nữa, ta cũng cần phải hiểu rõ mặt trái của cả hai phía bảo thủ và tự do. Để có thể quản lý tốt những vấn đề phức tạp, ta cần phải đủ lạnh lùng, sáng suốt để phân biệt giữa người tham quyền cố vị và người bảo thủ chân chính, cũng như phân biệt giữa kẻ nổi loạn vô trách nhiệm, không mục đích và người thực sự sáng tạo. Hơn nữa, ta không những cần phải đạt được sự phân biệt sáng suốt đó đối với người khác mà còn đối với chính mình.


    Vậy thì làm thế nào ta có thể đạt tới sự cân bằng đó? Trước hết ta cần phải hiểu rõ rằng cả hai quan điểm và cách sống này có sự liên hệ mật thiết với nhau. Một cái không thể nào tồn tại mà không có cái kia, mặc dù chúng tồn tại trong sự đối lập căng thẳng thật sự. Điều này có nghĩa rằng sự kỷ luật (tức sự phục tùng những điều truyền thống) cần phải được hiểu như tiền đề cho sự đổi mới sáng tạo chứ không phải là kẻ thù không đội trời chung. Vì thế, hệ thống phân cấp được dùng để tổ chức xã hội và định hình nhận thức con người chịu ảnh hưởng cũng như phụ thuộc mật thiết vào những giới hạn; và điều tương tự cũng đúng với sự đổi mới sáng tạo. Bất kì sự sáng tạo nào cũng phải chịu thử thách trước những giới hạn, và sẽ là hoàn toàn vô ích nếu nó không chịu bất kì sự thử thách nào. Vì lý do đó mà Thần Đèn trong truyện Aladdin (vốn có khả năng ban điều ước và quyền lực như Thượng Đế) phải bị nhốt vào không gian chật hẹp của chiếc đèn và phải chịu tuân theo ý thích của chủ nhân cây đèn. Sự thần thánh (hoặc thiên tài) là kết hợp giữa năng lực, tính khả thi và những giới hạn tột bực.


    Vì thế, giới hạn (tức quy tắc) không những giúp bảo đảm sự hài hòa về mặt xã hội và ổn định về mặt tâm lý mà còn giúp sự đổi mới sáng tạo trở thành hiện thực. Những gì tiềm ẩn trong nỗi khao khát được tự do tuyệt đối (ý tưởng của những người theo thuyết hư vô, vô chính phủ) không phải là một mong ước tích cực hướng tới sự sáng tạo, như theo cách nói lãng mạn hóa của giới nghệ sĩ. Mà thực chất, đó là một mong ước tiêu cực: Mong ước được thoát khỏi mọi trách nhiệm ràng buộc vốn đi kèm với tự do chân thực. Và đó là sự dối trá trong những lời phản đối chống lại tính cần thiết của các quy tắc. Có thể nói, khẩu hiệu “Vứt bỏ mọi trách nhiệm” không hấp dẫn lắm, nhưng khẩu hiệu “Vứt bỏ mọi quy tắc” (vốn cũng không khác là mấy về mặt ý nghĩa) lại có thể được tô hồng.


    Bên cạnh sự thông thái của chủ nghĩa bảo thủ chân chính là nguy cơ khi những điều truyền thống bị thoái hóa và lạm dụng. Cũng như vậy, bên cạnh nỗ lực sáng tạo là chủ nghĩa anh hùng giả dối của những chiến binh ý thức hệ đầy oán hận, những người khoác lên mình tấm áo choàng của sự nổi dậy chính nghĩa và tuyên bố bản thân có đạo đức hơn người khác cũng như phủi bỏ mọi trách nhiệm. Để giữ trật tự cho thế giới, cả sự bảo thủ thông minh và cẩn trọng lẫn sự đổi mới sâu sắc và thận trọng đều là cần thiết. Nhưng cả hai cũng đều chứa đựng những mặt trái của riêng nó. Vì thế, điều quan trọng là bạn phải tự hỏi mình: Bạn đang bảo thủ (hay đổi mới) một cách chân chính hay đen tối? Và thường thì câu trả lời sẽ là một chút của cả hai, và có lẽ sẽ có nhiều phần đen tối hơn bạn nghĩ. Nhưng đó là một phần thiết yếu của quá trình hiểu biết về thế giới phức tạp trong mỗi người chúng ta.


    NHÂN CÁCH LÀ MỘT HỆ THỐNG PHÂN CẤP VÀ CÓ THỂ ĐỔI MỚI


    Vậy thì ta phải hiểu thế nào về một nhân cách có thể cân bằng giữa sự tôn trọng thiết chế xã hội và sự đổi mới sáng tạo? Đó là một vấn đề hóc búa vì mức độ phức tạp cao của nó. Vì thế, chúng ta hãy tìm đến những câu chuyện để hiểu nó sâu sắc hơn. Những câu chuyện trao cho ta một bức tranh toàn cảnh. Chúng khắc họa vừa đủ những chi tiết giá trị để ta có thể làm theo nhưng cũng đủ tổng quát để ta có thể ứng dụng cho những trường hợp mới (còn một quy tắc thì có thể chỉ áp dụng được một vài trường hợp cụ thể). Trong những câu chuyện, ta thấy được một nhân cách lý tưởng nào đó. Chúng ta thường kể chuyện về thành công lẫn thất bại, phiêu lưu lẫn lãng mạn. Trong thế giới chuyện kể đó, thành công đưa ta đến những gì tốt đẹp hơn, một miền đất hứa; còn thất bại thì đẩy ta (và những người đồng hành) xuống đáy sâu vực thẳm. Một câu chuyện hay luôn chứa đựng những nhân vật cũng như những hành động của họ, và vì thế chúng phản ánh được quá trình tâm lý vô thức vốn có thể giúp ta chuyển đổi thế giới khô cứng của thực tại thành thế giới bền vững, hiệu quả, tương hỗ của những giá trị xã hội(*).

Chú thích:

(*) Một ví dụ điển hình là khi những người truyền giáo Tin Lành ở Hoa Kỳ đối mặt với một vấn đề hiện sinh mới mẻ, họ thường tự hỏi: “Trong trường hợp này, Chúa Giê-su sẽ làm gì nhỉ?”. Đó có thể là một cách thức đơn giản đến khôi hài nhưng nó thể hiện được chính xác giá trị của câu chuyện: Khi câu chuyện đã được nhập tâm, nó có thể được dùng như một hình mẫu để tạo ra nhận thức và hành vi mới mẻ. Thoạt nghe thì nó có vẻ khá ngây thơ và táo bạo khi tưởng tượng Đấng Cứu Thế sẽ làm gì trong không gian chật hẹp của cuộc sống trần tục. Thế nhưng, mục đích nền tảng của những chuyện kể tôn giáo chính là để khuyến khích con người làm theo những hành vi đạo đức trong câu chuyện đó.




    

    Một hệ giá trị chân chính (gồm cả bảo thủ lẫn đổi mới) thường được thể hiện qua một nhân cách trong câu chuyện, đặc biệt là một nhân cách lý tưởng. Mọi hệ giá trị đều có đỉnh điểm của nó. Vì thế mà mọi câu chuyện đều có một anh hùng (và ngay cả khi nhân vật chính là một kẻ xấu thì tác dụng của câu chuyện cũng tương tự vì thông qua nhân vật phản diện mà ta có thể thấy được người anh hùng). Người anh hùng đại diện cho một cá nhân ở phong độ đỉnh cao, ví dụ như người chiến thắng, nhà vô địch, nhà thông thái, người thấp kém nhưng cuối cùng vẫn thành công, người dám nói lên sự thật giữa muôn vàn nguy hiểm, và nhiều thứ khác nữa. Những câu chuyện ta tạo nên, theo dõi, lắng nghe và ghi nhớ thường tập trung vào những hành động cùng thái độ thú vị, hấp dẫn và đáng để kể cho người khác nghe. Con người thường làm thế để những người xung quanh có thể học hỏi từ kinh nghiệm cá nhân của họ và cũng một phần bởi vì chúng ta có khuynh hướng thích chia sẻ những gì mình thấy thú vị với người khác. Đôi lúc ta có thể kể một câu chuyện hấp dẫn được lấy trực tiếp từ kinh nghiệm cá nhân của mình; và đôi lúc ta tạo nên một câu chuyện từ nhiều nhân cách khác nhau phù hợp với xã hội mà ta sinh sống.


    Vị thân chủ mà tôi nhắc đến ở đầu chương là một ví dụ điển hình về sự cần thiết của việc hòa nhập xã hội. Tuy nhiên, câu chuyện tôi kể ở trên về ông ấy chưa lột tả hết được tầm quan trọng trong sự thay đổi thái độ và hành vi của ông. Khi ông sắp xếp lại đời sống xã hội của mình và chủ động hơn trong việc tham gia vào các hoạt động tập thể, ông cũng đồng thời phát triển một kỹ năng sáng tạo không ngờ tới. Về mặt học vấn, ông chưa từng tham gia vào chương trình học nào trên trình độ phổ thông, và nhìn thoáng qua thì mọi người sẽ không nghĩ ông có chút xíu gì về khả năng sáng tạo. Thế nhưng, niềm đam mê cá nhân mới mẻ mà ông tìm thấy lại nằm ở khuynh hướng yêu thích cái đẹp.


    Trước tiên, ông phát triển con mắt thẩm mỹ để nhận biết những hình dạng, sự đối xứng, sự mới mẻ và cái đẹp như một nhiếp ảnh gia thực thụ. Và niềm đam mê này có nhiều lợi ích xã hội: Ông tham gia vào một câu lạc bộ nhiếp ảnh hoạt động mỗi hai tuần một lần. Họ đi thành nhóm khoảng 20 người đến khắp nơi trong thành phố để chụp ảnh, những nơi mà họ thấy thú vị vì vẻ đẹp tự nhiên độc đáo hoặc một công trình công nghiệp đặc biệt nào đó. Thông qua hoạt động này, ông ấy đã học hỏi khá nhiều về những thiết bị chụp ảnh. Những thành viên trong nhóm cũng thường nhận xét về tác phẩm của nhau theo một cách tích cực và mang tính xây dựng (tức là chỉ ra khuyết điểm nhưng đồng thời cũng nói lên những ưu điểm của tác phẩm).


    Tất cả những điều này giúp thân chủ của tôi học giao tiếp một cách hiệu quả về những đề tài tương đối khó nói (như sự phê bình của người khác về khiếu thẩm mỹ của mình, thứ vốn có thể tạo ra những cảm xúc tiêu cực). Hơn nữa, ông ấy còn tăng khả năng phân biệt những bức ảnh tầm thường, chán ngắt, đơn điệu và những bức ảnh thực sự chất lượng. Sau vài tháng, khả năng thẩm mỹ của ông phát triển đủ để thắng một vài cuộc thi nhiếp ảnh địa phương cũng như kiếm được ít tiền từ nghề nhiếp ảnh. Mặc dù ngay từ đầu tôi đã tin rằng việc tham gia vào câu lạc bộ nhiếp ảnh sẽ giúp ông ấy phát triển về mặt nhân cách, nhưng tôi thật sự ngạc nhiên trước sự phát triển nhanh chóng của ông và tôi cảm thấy hết sức thỏa mãn khi cùng vị thân chủ này xem lại những tác phẩm ông chụp.


    Sau vài tháng hoạt động nhiếp ảnh, thân chủ của tôi bắt đầu cho tôi xem một số bức tranh ông ấy tự vẽ. Và những bức đầu tiên tất nhiên trông rất nghiệp dư với những nét vẽ trừu tượng bằng bút mực. Những bức tranh đó thường gồm các hình vòng đủ kích thước nối liền với nhau, cứ như những nét nguệch ngoạc mặc dù nhìn kỹ thì chúng được nắn nót cẩn thận. Cũng như khi ông theo đuổi ngành nhiếp ảnh, tôi xem điều này có ích về mặt tâm lý (vì nó giúp phát triển khả năng sáng tạo) nhưng tôi không nghĩ nó mang tính thẩm mỹ nhiều lắm. Tuy nhiên, ông vẫn kiên trì theo đuổi niềm đam mê mới này và cho tôi xem thêm nhiều bức tranh mới trong những lần gặp tiếp theo. Những bức tranh ông vẽ dần trở nên phức tạp cũng như đẹp hơn một cách nhanh chóng đến không ngờ. Chẳng bao lâu sau, ông đã có thể vẽ những bức tranh bằng màu đen trắng, phức tạp, hài hòa, đủ đẹp để in trên áo thun.


    Tôi cũng đã chứng kiến sự tiến bộ rõ ràng như thế nơi hai vị thân chủ khác của mình. Mặc dù cả hai đều biểu lộ khuynh hướng sáng tạo, với một người thì tiềm ẩn nhiều hơn và với người kia thì bộc lộ rõ ràng, được phát triển và nuôi dưỡng nhiều hơn. Hơn nữa, trong những ghi chú về quá trình trị liệu tâm lý và sự phát triển cá nhân, Carl Jung đã nhận thấy rằng sự tiến bộ trong khả năng vẽ những hình phức tạp, trật tự (như hình tròn nằm trong hình vuông và ngược lại) thường đi kèm với sự trưởng thành hơn về nhân cách. Điều này không chỉ đúng với vị thân chủ thích nhiếp ảnh và hội họa mà còn đúng với cả hai thân chủ kia. Vì thế, những gì tôi liên tục chứng kiến về tác dụng của quá trình hòa nhập xã hội không chỉ là sự khôi phục phẩm chất tâm lý (và sự tôn trọng với thiết chế xã hội) mà còn có cả sự chuyển đổi trong quá trình nội tâm, đặc biệt là khả năng nhận biết cũng như tạo nên những gì tinh tế, đẹp đẽ và có giá trị về mặt xã hội. Những thân chủ của tôi không chỉ học được cách tuân theo những đòi hỏi đôi lúc ngẫu nhiên nhưng cần thiết của xã hội mà còn có thể tạo ra những giá trị cho xã hội từ công sức lao động của mình.


    Cháu gái Scarlett của tôi cũng dần biểu lộ những hành vi thể hiện niềm yêu thích (hoặc thiên hướng bẩm sinh) với khả năng sáng tạo bên cạnh quá trình hòa nhập xã hội của việc chú ý đến những điều quan trọng. Khi chúng ta thảo luận một câu chuyện (thể hiện qua phim ảnh, kịch nghệ hoặc sách vở), ta thường cố gắng đạt tới sự đồng thuận phức tạp về ý nghĩa của nó (phức tạp bởi vì một nhóm người bao giờ cũng có nhiều quan điểm hơn một cá nhân; và đồng thuận bởi vì cuộc thảo luận luôn tiếp diễn cho đến khi mọi người đi đến một điểm chung nào đó). Ý tưởng rằng chuyện kể là một cách để giao tiếp (và giải trí) có vẻ khá hiển nhiên khi ta vừa nghĩ đến nó. Thế nhưng một khi suy ngẫm kỹ hơn, ta sẽ càng thấy nó chứa đựng nhiều bí ẩn. Nếu đúng là mọi câu chuyện đều có một ý nghĩa nào đó thì rõ ràng rằng mục đích của nó là để chỉ ra cho ta một bài học quan trọng. Nhưng bài học đó là gì và một câu chuyện có thể làm được điều đó như thế nào? Điều đó tương đối rõ ràng khi câu chuyện nói về một hành động hoặc một cá nhân cụ thể nhưng lại khó nhận biết hơn khi câu chuyện nói về một loạt những hành động của một nhân vật nào đó trong câu chuyện.


    Hành động và thái độ của những anh hùng trong truyện Harry Potter cung cấp cho ta những ví dụ điển hình của quá trình này. Harry Potter, Ron Weasley và Hermione Granger vừa có khả năng và ý chí tuân theo những luật lệ (như một kỹ năng của phù thủy tập sự) vừa có thể phá vỡ chúng khi cần thiết. Hơn nữa, điều thú vị là thầy cô ở trường Hogwarts lại thường khen thưởng cho cả hai hành vi đối lập đó. Ngay cả những đồ vật phép thuật được những cô cậu học trò phù thủy sử dụng cũng thể hiện sự đối lập này. Ví dụ tấm Bản đồ Đạo tặc (có thể hiện ra sơ đồ chi tiết của trường Hogwarts kèm theo vị trí và hành động của tất cả mọi người đang có mặt ở trường) chỉ có thể được kích hoạt bằng cách nói ra một câu mà thoạt nghe có vẻ không được đạo đức cho lắm: “Tôi trang trọng thề rằng tôi là đồ vô tích sự”, và khi cần xóa sạch tấm bản đồ thì phải nói: “Phá luật xong”.


    Thật khó để hiểu được làm thế nào mà một món đồ vật chỉ được sử dụng với những lời nói như thế thì có thể làm được điều gì khác ngoài những điều xấu. Thế nhưng, cũng như việc Harry và những người bạn thường xuyên phá vỡ luật lệ (một cách cẩn thận) mà vẫn được khen thưởng vì điều đó, thì giá trị đạo đức của tấm Bản đồ Đạo tặc sẽ tùy thuộc vào ý định của người sử dụng. Một ý tưởng xuyên suốt trong toàn bộ câu chuyện đó là: Những điều tốt đẹp không thể chỉ được gói gọn trong một vài quy tắc cứng nhắc và đơn giản dù quy tắc đó có quan trọng đến mấy. Vì thế, truyện Harry Potter không hướng đến việc xem sự phục tùng trật tự xã hội một cách máy móc như là phẩm chất đạo đức cao nhất. Và những phẩm chất thay thế cho sự phục tùng đó không dễ để diễn đạt, mà chỉ có thể nói một cách chung chung rằng: “Hãy tuân theo những quy tắc trừ khi nó đi ngược lại với mục tiêu mà những quy tắc đó hướng tới, và trong trường hợp đó thì hãy mạo hiểm hành động ngược lại với những gì được xem như là đạo đức”. Một bài học như thế có vẻ được chuyển tải dễ dàng hơn thông qua hành động của các nhân vật trong một câu chuyện so với học vẹt hay nêu lên một vài quy tắc. Siêu quy tắc (tức quy tắc về những quy tắc) không nhất thiết phải được diễn đạt theo cùng một cách của những quy tắc đơn giản.


    Với sự tập trung vào việc chỉ trỏ, Scarlett nhanh chóng nhận ra rằng sau hành vi đó nó còn cần phải nắm được ý nghĩa phức tạp của những câu chuyện. Vào khoảng một tuổi rưỡi, con bé có thể dùng ngón trỏ chỉ vào một vật nào đó. Đến khoảng hai tuổi rưỡi thì con bé đã có thể hiểu và diễn đạt được ý nghĩa tinh tế của một câu chuyện kể. Trong vòng sáu tháng liên tiếp, con bé cứ khăng khăng rằng mình là Pocahontas chứ không phải là Ellie (tên mà cha con bé thường gọi nó) hay Scarlett (cái tên mà mẹ nó yêu thích). Với tôi thì đây là một biểu hiện đáng ngạc nhiên của tư duy trừu tượng. Con bé được cho một con búp bê Pocahontas (một trong những món đồ chơi yêu thích nhất của nó) cùng với một con búp bê em bé khác mà nó đặt theo tên bà ngoại, Tammy. Khi Scarlett chơi với con búp bê em bé thì nó đóng vai người mẹ, nhưng khi chơi với con búp bê Pocahontas thì khác hẳn vì đó không phải là búp bê em bé. Vì thế khi chơi với con búp bê Pocahontas, Scarlett tự xem mình như một người lớn giống như Pocahontas và bắt chước con búp bê đó (vốn được mặc đồ như một phụ nữ trẻ và là nhân vật nữ chính trong một phim hoạt hình Disney mà con bé rất thích xem).


    Nhân vật Pocahontas và Harry Potter có những điểm giống nhau đáng kinh ngạc. Cha của Pocahontas đã hứa gả cô cho Kocoum, một chiến binh quả cảm và là hiện thân của những phẩm chất tốt đẹp của bộ lạc. Thế nhưng, đối với cô dâu tương lai vốn có tính cách phóng khoáng thì hành vi và thái độ của Kocoum lại quá cứng nhắc và phục tùng. Vì thế, Pocahontas đã phải lòng John Smith, vị thuyền trưởng đến từ châu Âu và là đại diện cho những gì vượt ngoài tầm hiểu biết của bộ lạc (vốn có thể mang lại lợi ích nào đó). Điều quan trọng là khi cô chọn Smith thay vì Kocoum, Pocahontas đã theo đuổi một quy tắc đạo đức cao hơn những quy tắc được đánh giá cao trong bộ lạc và cũng như Harry Potter, cô đã phá vỡ một số quy tắc chuẩn mực trong cuộc hành trình của mình. Đó là ý nghĩa chung của cả hai câu chuyện: Tuân theo những quy tắc cho đến khi bạn trở thành một biểu tượng sáng ngời cho những giá trị mà các quy tắc đó đại diện, nhưng hãy phá vỡ những quy tắc khi chúng trở thành một chướng ngại cho những phẩm chất cao đẹp. Và cháu tôi Scarlett, lúc này chưa đến ba tuổi, đã có đủ sự khôn ngoan để hiểu được điểm này trong bộ phim của Disney và đưa nó vào trong trò chơi của mình với con búp bê Pocahontas. Sự khôn ngoan này của con bé đã đạt tới ngưỡng cửa của những điều bí ẩn.


    Những ý tưởng này (tức sự tôn trọng quy tắc trừ khi chúng đi ngược lại với những nguyên tắc đạo đức cao hơn) đã được khắc họa rõ nét và mạnh mẽ trong hai câu chuyện của sách Phúc âm trong Kinh Thánh. Đó là những câu chuyện truyền thống, hoặc là kinh điển, mô tả một nhân cách lý tưởng nhằm mục đích khuyến khích mọi người làm theo nhân cách đó. Trong câu chuyện đầu tiên, Chúa Giê-su được mô tả như một bậc tôn sư của truyền thống đạo Do Thái (ngay cả khi vẫn còn là một đứa trẻ). Vì thế, ông biết rõ được những giá trị truyền thống của quá khứ và mang những phẩm chất quý giá của một người bảo thủ chân chính. Trong sách Phúc âm Luke 2:42-52(*), gia đình của Giê-su hành hương tới Jerusalem mỗi năm vào ngày lễ Vượt qua (Passover) của người Do Thái:

Chú thích:

(*) Tác giả Jordan B. Peterson có chú thích rằng, các trích dẫn Kinh Thánh trong cuốn sách được lấy từ Kinh Thánh phiên bản King James, trừ khi có ghi chú khác. Khi chuyển ngữ, người dịch có tham khảo bản dịch Kinh Thánh tiếng Việt của Nhóm Phiên Dịch Các Giờ Kinh Phụng Vụ (tại trang webhttps://ktcgkpv.org/) và giữ nguyên tên riêng chứ không phiên âm, tuy nhiên tên Chúa Giê-su sẽ được phiên âm theo cách dùng phổ biến trước giờ. – BTV




    Khi Người được mười hai tuổi, cả gia đình cùng lên đền, như người ta thường làm trong ngày lễ.

Xong kì lễ, hai ông bà trở về, còn cậu bé Giê-su thì ở lại Jerusalem, mà cha mẹ chẳng hay biết.

Ông bà cứ tưởng là cậu về chung với đoàn lữ hành, nên sau một ngày đường, mới đi tìm kiếm cậu giữa đám bà con và người quen thuộc.

Không thấy con đâu, hai ông bà trở lại Jerusalem mà tìm.

Sau ba ngày, hai ông bà mới tìm thấy con trong đền thờ, đang ngồi giữa các thầy dạy, vừa nghe họ vừa đặt câu hỏi.

Ai nghe cậu nói cũng ngạc nhiên về trí thông minh và những lời đối đáp của cậu.

Khi thấy con, hai ông bà sửng sốt, và mẹ Người nói với Người: “Con ơi, sao con lại đối xử với cha mẹ như vậy? Con thấy không, cha con và mẹ đây đã phải cực lòng tìm con!”.

Người đáp: “Sao cha mẹ lại tìm con? Cha mẹ không biết là con có bổn phận ở nhà của Cha con sao?”.

Nhưng ông bà không hiểu lời Người vừa nói.

Sau đó, Người đi xuống cùng với cha mẹ, trở về Nazareth và hằng vâng phục các ngài. Riêng mẹ Người thì hằng ghi nhớ tất cả những điều ấy trong lòng.

Còn Đức Giê-su ngày càng thêm khôn ngoan, thêm cao lớn và thêm ân nghĩa đối với Thiên Chúa và người ta.




    Tuy nhiên, khi xem xét kỹ hơn toàn bộ sách Phúc âm thì ta sẽ nhận thấy bật lên một nghịch lý có liên hệ mật thiết tới sự giằng co giữa việc tôn trọng truyền thống và việc cần thiết phải đổi mới sáng tạo. Mặc dù Người thấu hiểu rất cặn kẽ và tôn trọng những luật lệ, nhưng cũng không ít lần Giê-su đã vi phạm truyền thống Sabbath (ít nhất là theo quan điểm của những người Do Thái thủ cựu và điều đó đã gây không ít khó khăn cho Người). Chẳng hạn Người đã dẫn các tông đồ của mình qua cánh đồng bắp để hái và ăn những hạt bắp (sách Luke 6:1). Khi những người Pharisee (tức những người Do Thái thủ cựu) phản đối hành động đó, Giê-su đã đáp lại bằng cách trích dẫn việc Vua David đã làm điều tương tự, tức là cho thần dân của mình ăn thức ăn vốn chỉ dành cho linh mục khi hoàn cảnh bắt buộc (sách Luke 6:4). Giê-su đã nói với những người phản đối đó bằng những lời đáng chú ý: “Rồi Người nói: ‘Con Người làm chủ ngày Sabbath’”, (sách Luke 6:5).


    Một tài liệu cổ có tên Codex Bezae(*) (một phiên bản không chính thống của Kinh Tân Ước) đã diễn dịch rộng hơn cho phần Phúc âm Luke mà ta vừa nói ở trên, và giúp soi sáng thêm cho ta về vấn đề này. Nó cho chúng ta cái nhìn sâu sắc hơn về mối quan hệ đối lập phức tạp giữa sự tôn trọng các quy tắc và sự đổi mới sáng tạo vốn cần thiết nhưng đồng thời cũng đi ngược lại các quy tắc đó. Trong Codex Bezae có câu chuyện về Chúa Giê-su khi Người nói về một người cũng phá vỡ một luật lệ thiêng liêng giống Người: “Vào ngày hôm đó, khi theo dõi một người thực hành nghi lễ Sabbath, Chúa Giê-su bảo rằng: ‘Này anh kia, nếu anh thực sự hiểu rõ được những gì mình đang làm, anh sẽ được ban phước lành; nhưng nếu anh không hiểu được, anh sẽ bị nguyền rủa, và trở thành kẻ vi phạm Luật lệ của Chúa’”12.

Chú thích:

(*) Codex dùng để chỉ một quyển sách được làm từ nhiều chất liệu khác nhau như giấy da bê hoặc cừu, và giấy làm từ ruột cây papyrus. Ngoài ra, hiện nay từ này còn được dùng để chỉ riêng những tài liệu viết tay như trường hợp quyển Codex Bezae. Quyển sách này được viết bằng cả tiếng Hi Lạp lẫn Latin và gồm phần lớn cả bốn sách Phúc âm lẫn sách Công vụ Tông đồ. Đây là tài liệu độc đáo do những nội dung được thêm vào, lược bỏ và cả văn phong của các sách được ghi chép trong đó.




    

    

    Vậy thì câu nói đó có ý nghĩa gì? Câu đó đã tổng kết hoàn hảo ý nghĩa của Quy tắc 1. Nếu bạn hiểu rõ những quy tắc (tức sự cần thiết và giá trị của chúng trong việc đoàn kết xã hội cũng như cái giá phải trả để thiết lập hay phá vỡ chúng) nhưng bạn vẫn chấp nhận những ngoại lệ khi cần thiết vì một mục đích cao cả hơn, thì bạn đang phục vụ cho tinh thần của đạo đức chân chính chứ không phải luật lệ, thứ vốn chỉ là cái vỏ của tinh thần đó. Nhưng nếu bạn không nhận ra được tầm quan trọng của những quy tắc mà mình muốn phá vỡ và bạn chỉ hành động vì lợi ích bản thân thì bạn sẽ bị khốn khổ. Sự vô tâm, bất cẩn với chính truyền thống của mình sẽ gây hại sâu sắc cho bạn và có lẽ cả những người xung quanh bạn.


    Điều đó hoàn toàn phù hợp với tinh thần và hành động của Chúa Giê-su trong các sách Phúc âm. Ví dụ như sách Matthew 12:11 nói rằng: “Người đáp: ‘Ai trong các ông có một con chiên độc nhất bị sa hố ngày Sabbath, lại không nắm lấy nó và kéo lên sao?’”. Sách Luke 6:6 mô tả Giê-su chữa lành cho một người đàn ông có cánh tay bị tật vào ngày lễ Sabbath và nói rằng: “Đức Giê-su nói với họ: ‘Tôi xin hỏi các ông: Ngày Sabbath, được phép làm điều lành hay điều dữ, cứu mạng người hay hủy diệt?’”, (sách Luke 6:9). Sự hòa trộn đầy khó khăn về mặt tâm lý của hai quan điểm đạo đức (tức tuân theo luật lệ ngày Sabbath hay là làm điều tốt theo lương tâm mình) thường làm những vị Do Thái thủ cựu nổi giận, và là một trong những nguyên nhân dẫn đến việc Chúa Giê-su bị bắt giữ và đóng đinh trên thập giá. Những câu chuyện này khắc họa rõ nét vấn đề hiện sinh hóc búa muôn thuở của loài người: Chúng ta cần phải tuân thủ một cách kỷ luật những luật lệ (và khiêm tốn làm theo những người khác) nhưng ta cũng cần phải tự mình xét đoán, nhìn nhận để thấy được sự thật, cũng như lắng nghe tiếng nói lương tâm của mình khi nó đi ngược lại với những quy tắc. Chính khả năng cân bằng và phối hợp được cả hai điều đó là phẩm chất của một nhân cách hoàn thiện, tức của một người hùng thực sự.


    Chúng ta cần phải chấp nhận một mức độ vừa phải những quy tắc cần thiết để giữ trật tự cho thế giới và đoàn kết con người lại với nhau. Cũng như vậy, chúng ta cần một mức độ hợp lý những sáng tạo và nổi loạn cần thiết để giúp xã hội liên tục đổi mới. Mọi quy tắc đều là những điều mới mẻ khi chúng thay thế (và thậm chí phá vỡ) những quy tắc cũ. Chính sự tương tác sống động giữa thiết chế xã hội và thành tựu sáng tạo giúp thế giới cân bằng giữa hai cực trật tự và hỗn độn. Đó là một vấn đề hóc búa, một gánh nặng sinh tồn thực sự cho loài người. Chúng ta cần ủng hộ và xem trọng quá khứ, và phải làm thế với lòng biết ơn cùng sự kính trọng. Tuy nhiên, ta cũng cần mở rộng lòng mình với những điều mới mẻ để sửa chữa những cơ chế xưa cũ đang bắt đầu lỗi thời. Vì thế, ta phải đối mặt với nghịch lý của việc vừa phải tôn trọng những bức tường giữ ta an toàn, vừa phải cho phép sự phát triển hợp lý của những điều mới mẻ để thiết chế xã hội vẫn giữ được sự lành mạnh và sức sống của nó. Sự ổn định và sống động của thế giới phụ thuộc vào sự đồng lòng cố gắng của mọi cá nhân trong quá trình hoàn thiện sự cân bằng tinh tế đó.


    Đừng bao giờ vội chê trách thiết chế xã hội hay thành tựu sáng tạo.

[image: a2]



    Nguyên tố cơ bản, lấy cảm hứng từ Hermes Trismegistus, Occulta philosophia (1613), và từ H. Nollius, Theoria philosophiae hermeticae (Hanoviae: Apud P. Antonium, 1617).


    





Quy tắc 2Hình dung con người mà bạn có thể trở thành và nỗ lực hướng tới con người ấy







    BẠN LÀ AI – VÀ BẠN CÓ THỂ TRỞ THÀNH CON NGƯỜI NHƯ THẾ NÀO?


    Làm thế nào bạn có thể biết được con người chân thật của mình? Nói cho cùng thì sự phức tạp của con người bạn vượt quá tầm hiểu biết của chính bạn, nó phức tạp hơn bất kì điều gì tồn tại trên trái đất này (trừ những người xung quanh), và vượt xa những gì mà bạn nghĩ. Và sự thiếu hiểu biết của bạn về điều đó còn tệ hơn khi bạn bị nhầm lẫn giữa con người của bạn trong hiện tại và con người mà bạn có thể trở thành. Bạn không phải là một thực tại chết cứng. Bạn là một thực thể sống động đang phát triển và tiềm năng của sự phát triển đó cũng vượt quá tầm hiểu biết của chính bản thân bạn. Tôi tin rằng mọi người đều có cảm giác rằng mình có những tiềm năng lớn lao hơn con người hiện tại của mình. Tiềm năng này thường bị lu mờ bởi những yếu tố tiêu cực như sức khỏe kém, những điều không may, cũng như những bi kịch và bất hạnh của cuộc sống. Nhưng nó cũng có thể bị che mờ bởi sự chần chừ trong việc tận dụng những cơ hội mà cuộc sống trao tặng cũng như những lỗi lầm đáng hối hận như sự thiếu kỷ luật, thiếu niềm tin, thiếu sáng tạo và thiếu cam kết. Con người thực sự của bạn là gì? Và quan trọng hơn là bạn có thể trở thành con người như thế nào nếu bạn đã là tất cả những gì bạn có thể nghĩ đến?


    Liệu đó có phải là những câu hỏi không thể trả lời được, hay ta có thể nhờ đến những nguồn tư liệu nào đó để hướng dẫn mình trong vấn đề hóc búa như thế? Nói cho cùng thì loài người đã quan sát hành vi của bản thân mình (cả thành công lẫn thất bại) trong hàng chục hoặc hàng trăm ngàn năm. Trong suốt thời gian đó, những phù thủy, nhà tiên tri, nhà thần bí, nghệ sĩ và nhà thơ đã chắt lọc những tinh túy từ sự quan sát của họ để diễn tả bản chất con người cả trong hiện tại lẫn tiềm năng có thể đạt đến trong tương lai. Bằng cách này, họ cung cấp cho chúng ta nhiều khía cạnh khác nhau về những gì tinh túy nhất của bản chất con người, và trình bày chúng dưới những hình thức hấp dẫn và khó có thể bị lãng quên. Những con người sáng tạo ấy viết những vở kịch và kể những câu chuyện để kích thích óc sáng tạo của ta, và họ đong đầy giấc mơ của ta với những viễn cảnh tiềm năng của tương lai. Những gì sâu sắc và thâm thúy nhất trong các tác phẩm của họ được ghi nhớ, thảo luận, trau chuốt và trở thành những nghi lễ giúp kết nối con người qua hàng trăm năm và tạo thành nền tảng văn hóa của chúng ta. Những câu chuyện đó là nền tảng để xây dựng nên các công trình đồ sộ về triết học, tôn giáo và nghi lễ trong bất kì xã hội phức tạp, phồn vinh và hạnh phúc nào.


    Đây là lý do mà những câu chuyện ấy vẫn còn tồn tại mãi với thời gian: Chúng gợi lên những điều ta biết từ trong sâu thẳm ý thức mình nhưng ta không nhận ra là mình biết chúng. Nhà triết học Hi Lạp Socrates tin rằng mọi sự học hỏi đều là những dạng khác nhau của việc ghi nhớ. Socrates cho rằng phần tinh túy của linh hồn là bất tử và nó biết mọi thứ trước khi được tái sinh trở lại. Tuy nhiên, vào thời điểm con người ra đời, tất cả mọi tri thức đều bị lãng quên và cần phải được gợi nhớ lại thông qua kinh nghiệm sống. Có nhiều điểm ta cần phải thảo luận về giả thuyết này vì nó nghe rất lạ lùng với thời hiện đại. Tuy nhiên, có thể nói rằng phần lớn những gì ta có thể làm (cả về cơ bắp lẫn trí tuệ) đều tiềm ẩn sâu tận trong từng tế bào của ta. Những trải nghiệm sống mới mẻ sẽ kích hoạt tiềm năng này và giải phóng những năng lực có sẵn trong ta qua lịch sử tiến hóa lâu đời1. Có lẽ đó là cách thức cơ bản nhất mà cơ thể chúng ta lưu giữ sự thông thái của tổ tiên và khai thác nó khi cần thiết. Khả năng đa dạng của con người tồn tại thông qua cách thức này (và một số những cơ chế khác nữa). Vì thế, có những điều sâu sắc trong ý tưởng rằng học hỏi là một sự ghi nhớ.


    Trước hết, một điều rõ ràng là ngoài khả năng “ghi nhớ” (vốn cần thiết để kích hoạt khả năng tiềm ẩn sẵn có), con người còn có thể học hỏi thêm nhiều điều hoàn toàn mới mẻ. Đây là một trong những yếu tố căn bản giúp phân biệt con người với loài vật. Ngay cả các loài động vật có vú thông minh như tinh tinh và cá heo vẫn lặp lại những hành vi đặc trưng của giống loài qua thế hệ này đến thế hệ khác với rất ít sự thay đổi. Ngược lại, con người có thể liên tục khám phá, tiếp xúc với những điều mới mẻ, xem xét và thích nghi với chúng, biến chúng thành một phần của mình. Hơn nữa, chúng ta còn có thể chuyển đổi kiến thức của mình từ một góc nhìn nào đó đến một góc nhìn mới mẻ hơn. Chúng ta có thể quan sát những hành động của một sinh vật sống (con người hay loài vật) và bắt chước chúng thông qua sự phối hợp của hệ thần kinh nhận thức và vận động. Chúng ta thậm chí còn có thể tổng quát hóa những hành vi bắt chước bằng cách nắm bắt “tinh thần” của điều ta đang quan sát và tạo ra những nhận thức và hành vi phù hợp với tinh thần đó(*). Điều này tạo nên một phần của kiến thức và sự hiểu biết ẩn sâu trong tâm trí ta. Ngoài ra, ta cũng có thể quan sát và ghi chép lại hành động của một người hoặc một sự việc nào đó và diễn đạt lại tất cả những hành động ấy sau một khoảng thời gian khi người hoặc việc đó không còn tồn tại nữa. Điều cuối cùng (và bí ẩn nhất) là khả năng tưởng tượng và thực hiện một điều mà ta chưa từng thấy bao giờ, một điều hoàn toàn mới mẻ và sáng tạo. Và ta có thể chuyển tải tất cả những khả năng đó (tức sự thích ứng và sáng tạo) vào trong những câu chuyện về những người mà ta ngưỡng mộ lẫn căm ghét. Và đó là cách ta xác định được ta là ai, và ta có thể trở thành con người như thế nào.

Chú thích:

(*) Hãy thử xem xét những diễn viên đóng thế chuyên nghiệp. Họ không cần phải bắt chước chính xác từng cử động mà chỉ cần bắt chước tinh thần trong hành vi của người mà họ đóng thế. Điều này cũng đúng khi trẻ em chơi trò bắt chước người lớn. Chúng bắt chước tinh thần chứ không phải hành vi cụ thể của người lớn.




    Chuyện kể khó bị lãng quên khi chúng chuyển tải được những hình thức phức tạp của sự sống (những vấn đề phức tạp lẫn những giải pháp cũng phức tạp không kém). Đó là những điều mà hầu hết chúng ta đều ý thức được một cách rời rạc nhưng lại không thể diễn đạt được một cách lưu loát, hoàn chỉnh. Chẳng hạn như chính vì lý do này mà câu chuyện trong Kinh Thánh về Moses và chuyến xuất hành của người Israel rời bỏ Ai Cập đã trở thành một tiêu chuẩn vàng cho những người nô lệ da đen tìm kiếm sự giải thoát ở Mỹ, như lời của bài hát truyền thống về tôn giáo Go down Moses (tạm dịch: Hãy xuống núi, Moses):

Hãy đến vùng đất Ai Cập đi Moses

Và nói với những vị pharaoh già cỗi

Để họ buông tha thần dân của ta.




    

    Câu chuyện này trong Kinh Thánh được những nhà tư tưởng về tâm lý học lẫn tôn giáo xem như một ví dụ kinh điển và nền tảng, bởi vì nó thể hiện được một ý tưởng tâm lý xã hội gần như hoàn hảo. Là một sản phẩm của trí tưởng tượng, nó đã được biến đổi liên tục để cuối cùng trở thành một câu chuyện có ý nghĩa về mặt chính trị, kinh tế, lịch sử, cá nhân lẫn tâm linh sâu sắc. Đó là một định nghĩa chân thực cho sự sâu sắc trong văn học, tức một điều gì đó đạt tới đỉnh cao thông qua những câu chuyện truyền thống cổ xưa. Chân lý chứa đựng trong chiều sâu đó giúp cho những câu chuyện như thế có thể được dùng như một nền tảng đầy ý nghĩa cho bất kì hoạt động nào, cả ở cấp độ cá nhân lẫn xã hội. Hơn nữa, nó còn trao cho những hoạt động đó một thực tại đa chiều, một ngữ cảnh đầy ý nghĩa sâu sắc cũng như một nguồn cảm hứng bất tận.


    SỰ XUẤT HIỆN CỦA NHỮNG CÂU CHUYỆN KHÓ QUÊN


    Làm thế nào mà một câu chuyện trở nên hấp dẫn và khó quên? Đâu là những điều kiện cần thiết để tạo nên một câu chuyện như thế? Ít nhất, đó phải là sản phẩm của một quá trình quan sát lâu dài. Hãy thử tưởng tượng một nhà khoa học quan sát hành vi của một quần thể sói hoặc tinh tinh, hoặc là bất cứ sinh vật mang tính xã hội phức tạp nào. Nhà khoa học sẽ cố gắng xác định những quy luật trong hành vi của từng cá thể và của cả nhóm nói chung, sau đó sẽ diễn đạt lại các quy luật này bằng ngôn ngữ. Trước tiên, nhà khoa học ấy có thể diễn tả một loạt những hành vi đặc trưng của giống loài đó, tiếp theo là tổng quát hóa các hành vi này bằng một mô tả mang tính quy luật. Khi ta nói đến quy luật, đó chỉ là từ góc nhìn của con người. Vì loài vật không có ngôn ngữ nên chúng không thể tạo ra, hiểu được và tuân theo quy luật như con người.


    Nhưng con người thì khác. Chúng ta có thể quan sát lẫn nhau như cách một nhà khoa học (hay chính xác hơn là một người kể chuyện) quan sát. Sau đó ta có thể kể cho nhau nghe những câu chuyện đó. Những câu chuyện đều là kết quả của sự chắt lọc cẩn thận từ các quan sát (nếu không thì chúng chẳng có gì thú vị, vì nếu chỉ đơn thuần liệt kê ra các hành vi thường ngày thì không thể tạo nên một câu chuyện hay). Một khi câu chuyện được hình thành, chúng ta có thể phân tích nó và tìm hiểu sâu hơn về những quy luật. Nếu phân tích thành công, ta có thể tổng quát hóa các câu chuyện ấy thành những quy luật và học cách để tuân theo những quy luật này. Quá trình này thường diễn ra như sau. Chúng ta thường phản ứng mạnh mẽ khi một người nào đó (hoặc xã hội) hành xử trái quy tắc, không công bằng và tồi tệ. Sự vi phạm đó đánh mạnh vào cảm xúc và tâm lý của ta. Chúng ta có cảm giác rằng một quy ước mà cả xã hội tuân theo đã bị phá vỡ. Chúng ta cảm thấy bực bội, thất vọng, đau đớn trước sự phản bội đó. Nhưng phản ứng như vậy không có nghĩa là chúng ta đã thành công trong việc làm rõ một triết lý toàn diện về lẽ tốt xấu. Có thể là chúng ta chẳng bao giờ tìm hiểu tại sao hành vi phạm luật đó lại sai trái. Tuy nhiên, cũng như những đứa trẻ tuy không quen thuộc với một trò chơi hoàn toàn mới nhưng vẫn có thể chơi trò chơi đó, chúng ta vẫn biết những quy tắc đang bị phá vỡ khi điều đó xảy ra.


    Một ví dụ điển hình chính là câu chuyện trong Kinh Thánh về việc những người nô lệ Israel rời bỏ Ai Cập. Moses, người lãnh đạo của dân tộc Israel lúc bấy giờ, thường xuyên phải giải đáp những vấn đề đạo đức hóc búa khi những người Israel trong nhóm gặp khó khăn trong việc ứng xử và cần đến lời khuyên của ông. Vì thế, ông đã dành một thời gian dài để quan sát và suy ngẫm về hành vi của họ. Cứ như thể nhà tiên tri Moses phải tự khám phá ra những quy tắc nào mà dân tộc Israel đang thấy khó thực hiện trước khi ông nhận được Mười Điều răn của Chúa. Hãy nhớ rằng mọi xã hội đều tồn tại những quy tắc ứng xử, vì nếu không thì sẽ có vô số những xung đột khó giải quyết và xã hội không thể tồn tại được. Tuy nhiên, điều đó không có nghĩa là mọi xã hội đều hiểu rõ được những quy tắc đạo đức của nó. Vì thế, không phải ngẫu nhiên mà Moses đóng vai trò như một người phán xét cho dân tộc mình (trong một thời gian dài đến kiệt sức) trước khi nhận Mười Điều răn của Chúa:

Hôm sau, ông Moses ngồi xử kiện cho dân. Dân đứng bên ông Moses từ sáng đến chiều.

Nhạc phụ của ông Moses thấy tất cả những gì ông đã làm cho dân thì nói: “Anh đang làm gì cho dân vậy? Tại sao chỉ có một mình anh ngồi xử, trong khi cả dân đứng chầu chực anh từ sáng đến chiều?”.

Ông Moses nói với nhạc phụ: “Ấy là vì dân đến với con để thỉnh ý Thiên Chúa. Khi họ có việc gì, họ đến với con; con phân xử cho đôi bên và cho biết những thánh chỉ và lề luật của Thiên Chúa”.

Nhạc phụ ông Moses nói với ông: “Anh làm như thế không tốt đâu! Chắc chắn anh sẽ kiệt sức, và cả dân đang ở đây cũng vậy; vì công việc quá nặng đối với anh, anh không thể làm nổi một mình”.

(Sách Xuất hành18:13-18)




    

    Nhiệm vụ phán xét và phân tích đầy khó khăn này là một phần không thể thiếu để vị tộc trưởng này trong Kinh Thánh chuẩn bị đón nhận mặc khải từ Chúa Trời. Nếu Moses không có những trải nghiệm sâu sắc và đầy khó khăn với hành vi đa dạng của con người, có lẽ ông đã không thể tiếp nhận và hiểu được những điều răn của Chúa cũng như thuyết phục được dân tộc mình (và chính bản thân mình) tuân theo các điều răn đó.


    Một câu chuyện khó quên là khi nó nắm bắt được bản chất của loài người, chắt lọc, truyền đạt và làm sáng tỏ hơn, đồng thời làm nổi bật được con người hiện tại cũng như con người lý tưởng mà ta nên trở thành. Nó chạm được tới mỗi người chúng ta và truyền cảm hứng để ta làm theo. Chúng ta học được cách suy nghĩ và hành động như những người anh hùng trong các câu chuyện lôi cuốn đó. Nó làm sống dậy khả năng tiềm ẩn trong con người chúng ta. Ngủ yên trong mỗi người chúng ta đều là những nhà phiêu lưu, người yêu, người lãnh đạo, nghệ sĩ và kẻ nổi loạn. Khi nhìn vào những nhân vật trong các tác phẩm văn học nghệ thuật, ta khám phá ra được dấu vết của những con người ấy trong chính bản thân mình. Đó là bởi vì con người vừa mang tính chất tự nhiên vừa mang tính chất văn hóa. Một câu chuyện khó quên giúp ta hiểu rõ hơn hành vi của chính mình, và mở mang suy nghĩ của ta từ các thói quen và kì vọng thông thường đến tư duy sáng tạo bằng ngôn ngữ. Thấp thoáng trong những câu chuyện đó là hình bóng hoàn mỹ của bản thân ta tham dự vào một cuộc phiêu lưu tối thượng, một sự lãng mạn thần thánh, và một cuộc chiến vĩnh cửu giữa cái thiện và cái ác. Tất cả những điều này giúp soi sáng cho ta về những vấn đề đạo đức cả ở cấp độ cá nhân lẫn xã hội. Và điều đó có thể được nhìn thấy mọi lúc mọi nơi.


    Câu hỏi: Con người chân thực của bạn là ai, và bạn có thể trở thành con người như thế nào? Câu trả lời: Bản chất vĩnh cửu của con người giúp ta dũng cảm đối mặt với những điều chưa biết một cách chủ động; giúp ta vượt qua sự ngây thơ dốt nát và trở nên nguy hiểm vừa đủ để hiểu được cái xấu và vượt thắng nó; và giúp ta biến sự hỗn độn thành trật tự hiệu quả, hoặc ngược lại, biến một trật tự lỗi thời thành hỗn độn để mang lại sức sống mới cho nó.


    Mặc dù tất cả những ý tưởng trừu tượng đó rất khó để ta nắm bắt được một cách có ý thức, nhưng chúng rất quan trọng cho sự sống còn của con người. Vì thế, chúng thường được chuyển tải trong những câu chuyện đầy hấp dẫn thu hút sự chú ý của ta. Kết quả là ta có thể hiểu được những điều có giá trị, những điều ta nên hướng đến và con người mà ta có thể trở thành.


    NGUYÊN TỐ CƠ BẢN: CON NGƯỜI MÀ BẠN CÓ THỂ TRỞ THÀNH (I)


    Bây giờ tôi sẽ giải thích ý nghĩa của hình minh họa ở đầu chương này (trang 80) vốn dựa trên một mộc bản giả kim thuật cổ xưa. Quá trình này có thể giúp ta nắm được những thông tin chứa đựng trong bức hình mà không cần phải hiểu cụ thể nội dung của nó. Khi những nhà giả kim cổ xưa(*) tạo nên bức tranh này, họ đã tưởng tượng về con người mà chúng ta có thể trở thành cũng như làm thế nào để đạt được điều đó.


    Ở dưới cùng của bức hình là một quả cầu có hai cánh. Trên quả cầu có một con rồng. Đứng trên con rồng là một người có hai đầu, một đầu nam và một đầu nữ. Bên cạnh đầu nam là hình ảnh của Mặt trời, còn bên cạnh đầu nữ là hình ảnh của Mặt trăng. Ở ngay trên đầu của người đó là biểu tượng của thần Mercury (hoặc thủy ngân)(**), gồm có Chúa, hành tinh và kim loại. Ngoài ra còn có nhiều biểu tượng khác rải rác khắp bức hình. Tất cả được đặt trong một khung hình quả trứng. Sự bố trí đó hàm nghĩa rằng cái tất cả được chứa đựng trong cái thống nhất như một quả trứng gà, và quả trứng gà chứa đựng trong nó những thành phần sinh học phức tạp không ngừng phân chia và phát triển. Bức hình đó được đặt tên bằng tiếng Latin là materia prima, tức “nguyên tố cơ bản”.

Chú thích:

(*) Mục đích của thuật giả kim là tìm kiếm hòn đá phù thủy (hòn đá triết gia) vốn có thể biến kim loại thành vàng và khiến người sở hữu nó trở nên bất tử và khỏe mạnh. Nhiều người (như những nhà huyền bí, nhà ảo thuật, kẻ lập dị) đã theo đuổi thuật giả kim qua hàng ngàn năm và họ đã đặt nền móng tiên phong cho khoa học thực sự sau này. Tuy nhiên, khi thuật giả kim phát triển, “hòn đá phù thủy” dần được hiểu như một nhân cách hơn là một thực thể vật chất bởi vì những nhà giả kim nhận ra rằng sự phát triển tâm lý là một mục tiêu còn quan trọng hơn so với vàng bạc. Tôi đã viết về điều này trong quyển sách của mình Maps of Meaning: The Architecture of Belief (Bản đồ cho ý nghĩa cuộc sống: Cơ cấu của niềm tin), trong đó tôi có nói đến công trình giả kim của Jung và các học trò.

(**) Từ Mercury có nghĩa là thủy ngân hoặc thần Mercury (thần đưa tin trong thần thoại La Mã). Đối với ý nghĩa của bức hình minh họa này, từ Mercury có thể hiểu theo cả hai cách. Vì thế, tùy theo ý nghĩa mà người dịch sẽ dịch là “thủy ngân” hoặc “thần Mercury” để bạn đọc dễ theo dõi. – BTV




    

    

    Các nhà giả kim xem nguyên tố cơ bản như một hợp chất nền tảng tạo nên mọi thứ trên đời (cả vật chất lẫn ý thức). Bạn cũng có thể xem nguyên tố cơ bản như những tiềm năng trong tương lai hoặc những khả năng tiềm ẩn mà chúng ta đang phung phí. Nó còn có thể được hiểu như những thông tin mà ta dùng để phát triển bản thân và xây dựng thế giới. Cả hai cách hiểu đó (tiềm năng và thông tin) đều mang lại những lợi ích nhất định.


    Vậy thì cách nhìn thế giới như những tiềm năng hoặc thông tin sẽ mang lại lợi ích gì? Lấy một ví dụ, bạn hãy thử tưởng tượng việc lấy thư trong hòm thư. Về mặt vật chất, lá thư được làm từ giấy và mực. Nhưng về mặt thực tế, bản thân chất liệu của bức thư không phải là điều quan trọng vì thông tin trong đó có thể được truyền tải bằng email hoặc bằng lời nói. Như vậy, điều quan trọng ở đây là nội dung bức thư. Mỗi bức thư đều chứa đựng một nội dung nào đó như thông tin hoặc tiềm năng; và nội dung đó có thể mang tính tích cực, tiêu cực hoặc trung tính. Chẳng hạn, nếu bức thư là một thông báo điều tra thuế từ cục thuế, nó sẽ gợi lên trong đầu bạn một bộ máy quan liêu to lớn, phức tạp mà có thể bạn không ưa thích lắm. Ngược lại, nếu đó là bức thư tình hoặc một tấm ngân phiếu bạn chờ đợi từ lâu thì nó sẽ gợi lên cảm giác khoan khoái, dễ chịu. Nhìn từ quan điểm đó thì phong thư là một vỏ bọc bí ẩn chứa đựng cả một thế giới mới mẻ, tiềm năng trong nó.


    Mọi người đều có khả năng hiểu được điều này, dù họ không nhận ra. Chẳng hạn, nếu bạn đã từng có rắc rối với cục thuế trước đó, khi bạn nhận được một bì thư từ cơ quan thuế, bạn sẽ có những phản ứng sinh lý như huyết áp tăng (hoặc giảm đột ngột), tim đập nhanh, tay đẫm mồ hôi. Hơn nữa, những cảm xúc tiêu cực như sợ hãi, bất an sẽ tràn ngập tâm trí bạn. Đó là những phản ứng bản năng đi kèm với tình huống nguy hiểm và chúng giúp cơ thể bạn chuẩn bị sẵn sàng ứng phó. Đứng trước tình huống ấy, bạn sẽ phải quyết định liệu mình có nên đọc lá thư và đối diện với những gì bên trong không? Và nếu bạn quyết định đọc lá thư, bạn sẽ phải tiếp tục suy nghĩ về nó (dù nó có khủng khiếp đến mức nào) và cố gắng giải quyết vấn đề viết trong thư. Tất nhiên bạn có thể chọn cách lờ đi lá thư và giả vờ rằng mọi thứ đều ổn (và chấp nhận trả giá cho hành động này). Con đường đầu tiên (tức mở lá thư ra) đòi hỏi bạn phải chủ động đối mặt với những điều đáng sợ, với những con quái vật khủng khiếp mơ hồ mà nếu vượt qua được, bạn sẽ trở nên mạnh mẽ, hoàn thiện hơn. Còn nếu bạn chọn con đường thứ hai, bạn sẽ để vấn đề tiếp tục tồn tại như một con quái vật mơ hồ và khiến bạn phải lo lắng như một con vật co rúm trước ánh mắt sáng quắc của kẻ săn mồi trong đêm tối.


    Trở lại với biểu tượng ở đầu chương sách, quả cầu phía dưới cùng trong bức hình được khắc một hình vuông, một hình tam giác và hai con số 3 và 4(*). Biểu tượng này thường được các nhà giả kim gọi là “sự hỗn độn tròn đầy”. Đó là một vỏ bọc chứa đựng nguyên tố cơ bản trước khi nó phát triển thành thế giới vật chất lẫn tinh thần. Ta có thể gọi nó là tiềm năng hoặc thông tin. Nó thu hút sự chú ý của ta một cách vô thức và khiến ta chú ý vào một điều gì đó trước cả khi ta nhận ra được những mặt thú vị của nó. Đó là nơi mà những điều mới mẻ xuất hiện giữa sự trật tự, ổn định; là những điều vụt qua tâm trí bạn một cách khó kiểm soát nhưng lại chứa đầy ý nghĩa (đó là lý do biểu tượng quả cầu có cánh); và là điều bạn đang ngắm nhìn nhưng không hiểu được mình đang đối mặt với điều gì. Cuối cùng, đó là điều mà bạn không thể rời mắt khi tâm hồn bạn bị nỗi sợ hãi xâm chiếm, những nỗi sợ hãi vốn có thể mang lại một điều thú vị quan trọng cho cuộc sống của bạn.

Chú thích:

(*) Chúng ta sẽ phân tích bức hình từ dưới lên và giả định rằng, mỗi phần bên trên được tạo nên từ những phần nằm bên dưới. Những bức hình như thế này thường diễn tả một quá trình phát triển tâm lý và tâm linh bằng hình ảnh của một cái cây vươn lên khi trưởng thành. Điều tương tự có thể được thấy trong một số bức tranh phổ biến vẽ Đức Phật ngồi trên hoa sen giữa một hồ nước tĩnh lặng, với cuống sen cũng như rễ sen đâm sâu vào trong nước bùn dơ bẩn sâu phía dưới (vốn tượng trưng cho cấp độ thấp nhất).




    

    

    Điều thú vị là biểu tượng hỗn độn tròn đầy này có thể rất quen thuộc với đại chúng thời nay nhờ bộ sách Harry Potter (và bộ phim chuyển thể từ tác phẩm này). Tác giả J. K. Rowling đã bỏ nhiều công sức để mô tả cuộc thi đấu thể thao Quidditch, một sự kiện nổi tiếng ở trường phù thủy Hogwarts. Mục tiêu của trò chơi này là đưa quả bóng Quaffle vào vòng cầu môn của đối phương khi đang bay lượn trong sân đấu trên những cây chổi bay. Mỗi cú đánh bóng thành công sẽ ghi được 10 điểm cho đội mình. Cùng lúc đó, mỗi đội sẽ có một cầu thủ đặc biệt (được gọi là Tầm thủ và có những kỹ năng đặc biệt) có nhiệm vụ cố gắng truy tìm, đuổi theo và bắt cho được một quả bóng nhỏ có cánh, biết bay, gọi là Snitch. Quả bóng Snitch này có hình dạng rất giống với quả cầu có cánh trong bức hình giả kim mà chúng ta đang nói đến. Quả bóng Snitch được làm bằng vàng (tượng trưng cho giá trị vượt bậc và sự tinh khiết(*)) và bay vòng quanh một cách hỗn loạn với tốc độ chóng mặt để tránh bị các Tầm thủ bắt được. Nếu một Tầm thủ bắt được quả bóng Snitch, đội của cầu thủ đó sẽ được 150 điểm (thường là đủ để giành chiến thắng) và trận đấu kết thúc. Ý nghĩa của điều này là việc theo đuổi và nắm bắt sự hỗn độn tròn đầy (được tượng trưng bởi quả bóng Snitch) là một mục tiêu quan trọng hơn bất cứ thứ gì trên đời(**). Tại sao Rowling lại thiết kế một trò chơi như thế từ trí tưởng tượng của mình? Phải chăng bà muốn nói lên một điều gì đó quan trọng? Có hai cách để trả lời câu hỏi này (và cả hai cách đều liên hệ với nhau mật thiết):

Chú thích:

(*) Bởi vì vàng vừa hiếm vừa khó có thể được kết hợp với các nguyên tố và hợp chất khác.

(**) Một điều đáng chú ý ở đây là Tầm thủ có thể truy tìm quả bóng Snitch ở bên trong lẫn bên ngoài sân thi đấu, và cả ở dưới gầm sân vận động nơi có các cây cột chống đỡ toàn bộ sân. Tầm thủ còn bị truy đuổi bởi một quả bóng to lớn tên Bludger vốn có thể phá nát bất cứ thứ gì trên đường đi của nó. Như ta đã nói ở trên, nếu Tầm thủ bắt được quả bóng Snitch, đội của họ gần như nắm chắc chiến thắng trong tay, nhưng khi tìm kiếm quả bóng Snitch, họ cũng có nguy cơ làm sụp đổ cả sân vận động (tượng trưng cho nền tảng của trò chơi đó). Điều này cũng giống như thành tựu đi kèm với nguy cơ của những người sáng tạo, tự do mà ta đã nói đến trong Quy tắc 1.




    

    

    Cách trả lời đầu tiên: Trong Quy tắc 1, chúng ta đã thảo luận ý tưởng rằng người chiến thắng đích thực của bất kì trò chơi nào cũng là người chơi công bằng. Đó là bởi vì việc chơi công bằng thể hiện một thành tựu còn cao hơn cả chính bản thân sự chiến thắng. Khi ta cố gắng chơi một cách công bằng theo nghĩa sâu nhất của nó (tức tuân theo cả quy tắc lẫn tinh thần của trò chơi), ta thể hiện được sự trưởng thành đích thực về mặt nhân cách, vốn dựa trên quy tắc vĩnh cửu của việc có đi có lại trong mối quan hệ giữa người với người. Cũng như thế, các Tầm thủ cần phải lờ đi diễn biến của trận đấu Quidditch và tập trung vào việc tìm kiếm và bắt được quả bóng Snitch. Điều đó cũng tương tự như việc các vận động viên thể thao phải tạm quên đi những chi tiết của trận đấu để chú tâm vào quy tắc chơi công bằng. Vì thế, một người chơi có đạo đức luôn kiên cường theo đuổi những gì có giá trị nhất giữa muôn vàn trách nhiệm phức tạp khác.


    Cách trả lời thứ hai: Đối với các nhà giả kim, sự hỗn độn tròn đầy gắn liền với vị thần Mercury có cánh. Vị thần đó là hiện thân của một thiên sứ, là người đưa đường cho những tâm hồn lạc lối, và là người mang lại những điều may mắn. Vì lý do đó mà biểu tượng cổ xưa của thần Mercury được đặt ngay trên đỉnh của bức hình (tức vị trí quan trọng nhất). Đó là một nỗ lực của người vẽ tranh nhằm thể hiện sự chi phối của thần Mercury (hoặc thủy ngân) đến toàn bộ quá trình được nói đến trong bức tranh đó. Hàng trăm năm trước khi ngành hóa học hiện đại ra đời, thần Mercury đại diện cho những gì gây cảm hứng và lôi cuốn con người một cách tự nhiên. Đó là những gì xâm chiếm tâm hồn khi một người bị thu hút mãnh liệt bởi một người khác hoặc một sự kiện nào đó. Hãy tưởng tượng trong đầu bạn luôn có những quá trình phức tạp diễn ra một cách vô thức để giúp bạn chú ý đến điều quan trọng giữa vô vàn những sự kiện khác nhau. Và khi bạn nhân cách hóa những quá trình phức tạp đó và mang đến cho nó một khuôn mặt con người, chúng ta có hình ảnh của thần Mercury. Biểu hiện của vị thần đó trên thực tế là khi bạn chú tâm đến điều đáng giá và quan trọng. Tầm thủ đại diện cho những người hiểu được tầm quan trọng của điều gì đó sâu sắc hơn người khác. Đó cũng là người vừa tham dự vào trò chơi giống như tất cả mọi người (và là người chơi rất giỏi), vừa tham dự vào một trò chơi khác cao cấp hơn – đó là theo đuổi những điều trọng yếu nhất. Vì thế, quả bóng Snitch (cũng như sự hỗn độn tròn đầy) có thể được xem như “vỏ chứa” của những điều trọng yếu đó, những điều có thể khai sáng cho người bắt được nó. Chúng ta cũng bắt gặp điều tương tự nơi Quy tắc Vàng được nói đến trong Kinh Thánh: “Anh em muốn người ta làm gì cho mình, thì cũng hãy làm cho người ta như vậy” (sách Luke 6:31). Không có điều gì quan trọng hơn việc học cách chơi công bằng trong những tình huống khó khăn, tuyệt vọng nhất. Đó là mục tiêu mà tất cả chúng ta đều nên hướng đến trong bất kì trò chơi nào (mặc dù việc cố gắng chiến thắng cũng khá quan trọng)(*).

Chú thích:

(*) Một điều thú vị là thủy ngân thường được dùng trong quá trình khai thác và tinh luyện vàng. Vàng tan chảy trong thủy ngân nên ta có thể dùng thủy ngân để chiết vàng ra từ một quặng kim loại thô nào đó. Sau đó, ta nung hợp chất đó lên để thủy ngân bay hơi và chỉ còn lại vàng. Vì tính chất hóa học này mà thủy ngân thường được ví như một chất chỉ tương thích với những gì quý giá, cao quý, tinh khiết như vàng. Như vậy, ý tưởng chính ở đây là trong quá trình theo đuổi ý nghĩa cuộc sống, Tầm thủ sẽ được thần Mercury (thủy ngân) dẫn dắt để đạt đến những gì giá trị nhất (được tượng trưng bằng vàng). Với các nhà giả kim, giá trị cao nhất chính là sự phát triển hoàn thiện tâm lý, tinh thần và nhân cách.




    Nếu may mắn, mỗi người chúng ta sẽ được thúc đẩy bởi điều gì đó hết sức lôi cuốn: tình yêu của ai đó; một môn thể thao; một vấn đề kinh tế, chính trị, xã hội; một câu hỏi khoa học; niềm đam mê với nghệ thuật, văn học. Điều đó chạm tới điểm sâu thẳm nhất trong tâm hồn mà ta không hiểu được nguyên nhân cũng như không thể làm chủ được nó (cũng như bạn khó có thể ép buộc mình hứng thú với điều mà mình không quan tâm). Những điều thu hút ta mãnh liệt cũng như những ngọn đèn chạy dài trên con đường tối tăm trước mặt: Chúng là một phần của quá trình vô thức giúp bạn phát triển hoàn thiện hơn về tâm lý và tinh thần. Bạn không thể chọn điều mình yêu thích, mà nó sẽ chọn bạn. Đó là những gì hiện ra trong bóng tối khiến bạn thấy đời mình đáng sống và đưa bạn bước đi trên con đường tìm kiếm ý nghĩa cuộc đời mình. Đây là cuộc hành trình đầy nguy hiểm nhưng cũng là chuyến phiêu lưu đầy lý thú. Khi bạn theo đuổi một người mình thương yêu thì dù bạn có thành công hay không, con người bạn cũng hoàn toàn thay đổi sau đó. Điều tương tự cũng xảy ra khi bạn làm bất kì việc nào khác. Trong tất cả những trường hợp như vậy, bạn đều có những trải nghiệm mới mẻ. Đôi lúc là những ký ức đau buồn và đôi lúc lại là những giây phút tuyệt vời nhất trong đời bạn. Dù gì đi nữa, những trải nghiệm ấy đều mang lại ý nghĩa sâu sắc. Đó là một phần của thế giới tiềm năng mời gọi bạn trải nghiệm sự sống và thay đổi bạn mãi mãi.


    Trở lại với bức hình minh họa, ngồi trên quả cầu của sự hỗn độn tròn đầy là một con rồng. Ý nghĩa của con rồng là những gì thú vị, mới mẻ, bất ngờ và đầy ý nghĩa thường chứa đựng cả sự nguy hiểm lẫn thời cơ lớn lao, đặc biệt là khi chúng lôi cuốn ta một cách mãnh liệt. Con rồng đại diện cho sự nguy hiểm vì nó là một loài săn mồi bất tử và hung dữ. Ngoài ra, con rồng còn đại diện cho thời cơ, vì rồng thường nắm vai trò canh gác kho báu trong những câu chuyện. Vì thế, bức tranh cũng thể hiện một quá trình tâm lý. Trước tiên, chúng ta thấy thú vị với một điều gì đó. Điều đó (sự hỗn độn tròn đầy) chứa đựng tiềm năng hoặc thông tin. Nếu ta theo đuổi và nắm bắt được nó, nó sẽ giải phóng tiềm năng hoặc thông tin đó. Với nền tảng như thế, chúng ta bắt đầu xây dựng thế giới đồng thời phát triển nhân cách của mình trong quá trình này. Như vậy, sự hỗn độn tròn đầy là một vỏ bọc khởi nguồn giúp phát triển nên toàn bộ thế giới vật chất khách quan lẫn thế giới nội tâm chủ quan. Con số 3 và hình tam giác trên quả cầu tượng trưng cho tinh thần, bởi vì trong truyền thống Thiên Chúa giáo, số 3 gắn liền với Ba ngôi Thần thánh, tức Chúa Cha, Chúa Con và Thánh Thần. Còn số 4 tượng trưng cho thế giới vật chất, bởi vì quan niệm cổ xưa cho rằng thế giới được cấu tạo từ 4 nguyên tố cơ bản là đất, nước, lửa và gió. Con rồng thì đại diện cho cả sự nguy hiểm lẫn thời cơ của thông tin chứa đựng bên trong quả cầu.


    Phía trên con rồng là một biểu tượng hình người có hai đầu (một nam, một nữ) thường được gọi là Rebis. Biểu tượng này đại diện cho một nhân cách phát triển hoàn chỉnh nhờ sự theo đuổi một cách kiên định và dũng cảm những điều có ý nghĩa (như sự hỗn độn tròn đầy) và nguy hiểm lẫn tiềm năng (như con rồng). Hình ảnh đầu nam tượng trưng cho sự nam tính, sự khám phá, trật tự và lý tính (vốn được thể hiện bằng hình Mặt trời ở bên trái). Còn hình ảnh đầu nữ tượng trưng cho sự nữ tính, hỗn độn, tiềm năng, sự ân cần, sự đổi mới và cảm xúc (vốn được thể hiện bằng hình Mặt trăng ở bên phải). Trong quá trình hòa nhập xã hội thông thường, một người có thể phát triển thiên về một trong hai khía cạnh. Tuy nhiên, chúng ta vẫn có thể phát triển cân bằng cả hai thông qua việc khám phá và tiếp xúc với cả hai tính chất đó trong cuộc sống. Đây là một mẫu hình lý tưởng đối với các nhà giả kim.


    Điều chưa biết (hoặc tiềm năng) sẽ dần phát triển thành một con rồng nguy hiểm nhưng cũng đầy hứa hẹn, một sự kết hợp giữa nguy cơ và thời cơ. Đó là cặp đối lập vĩnh cửu được thể hiện bởi hai biểu tượng nằm ở bên phải, phía trên đầu con rồng: Sao Mộc – tượng trưng cho mặt dương và Sao Thổ – tượng trưng cho mặt âm. Việc đối mặt với cả nguy cơ lẫn thời cơ sẽ phát triển thành sự hài hòa giữa hai mặt nam tính và nữ tính của tâm lý con người. Tinh thần của Mercury (tượng trưng cho ý nghĩa cuộc sống) sẽ hướng dẫn quá trình đó để khuyến khích sự khám phá của con người đồng thời duy trì sự thống nhất giữa những yếu tố đối lập trong tâm lý chúng ta. Tất cả những điều này có thể được hiểu như một câu chuyện về sự phát triển nhân cách hoàn hảo, một nỗ lực để khắc họa con người lý tưởng mà mỗi người chúng ta có thể trở thành.


    TỪ ĐA THẦN GIÁO ĐẾN ĐỘC THẦN GIÁO, VÀ SỰ XUẤT HIỆN CỦA NGƯỜI ANH HÙNG ĐẠO ĐỨC: CON NGƯỜI MÀ BẠN CÓ THỂ TRỞ THÀNH (II)


    Bây giờ chúng ta hãy cùng đến với cách mô tả khác của “con người bạn có thể trở thành” được lấy từ một trong những câu chuyện cổ xưa nhất mà chúng ta đã may mắn tìm lại được. Trong sử thi Enuma Elish (tạm dịch: Khi trên cao) của vùng Lưỡng Hà, chúng ta được chứng kiến huyền thoại anh hùng cổ xưa nhất mà loài người từng biết đến (khoảng 4.000 năm nếu tính theo tuổi của văn bản viết tay và chắc chắn còn cổ xưa hơn nếu nói về sự truyền miệng). Câu chuyện bắt đầu khi nữ thần nguyên thủy Tiamat (nữ thần nước mặn) bắt đầu mối quan hệ với một nam thần cổ xưa khác tên Apsu (nam thần nước ngọt). Cuộc hôn nhân này đã tạo nên môi trường sống đầu tiên cho Trái đất cũng như những cư dân đầu tiên (tức con cái của Tiamat và Apsu).


    Để hiểu được sự bắt đầu của câu chuyện, chúng ta cần biết một số điều mà người thời xưa xem như chân lý (và những điều đó hoàn toàn khác hẳn với chân lý của khoa học hiện đại). Khoảng 600 năm về trước, khi mà thế giới quan khoa học vẫn chưa thành hình, thực tại được hiểu như tất cả những trải nghiệm chủ quan của con người. Điểm khác biệt giữa trải nghiệm chủ quan của con người và thế giới khách quan nằm ở chỗ sự trải nghiệm chủ quan có nội dung đa dạng, phong phú như cảm xúc, giấc mơ, sự tưởng tượng và những thôi thúc bản năng (như đói, khát và đau đớn). Những trải nghiệm chủ quan đó không những có giá trị hơn thế giới khách quan mà còn phong phú hơn cả những sản phẩm tinh thần như tiểu thuyết hay phim ảnh vốn thường tập trung vào cả thế giới chủ quan lẫn khách quan. Chẳng hạn, có sự khác biệt rất lớn về mặt tâm lý giữa việc trải nghiệm trực tiếp sự hấp hối của người thân so với việc xem hồ sơ ghi chép về cái chết đó ở bệnh viện. Sự khác biệt này nằm ở trải nghiệm sống thực tế thay vì những kiến thức khô cứng. Bởi vì kinh nghiệm sống của con người luôn mang tính cá nhân, chủ quan và sống động như một câu chuyện kể nên ta thường bị thu hút bởi những sản phẩm tưởng tượng. Phim ảnh, kịch nghệ và âm nhạc giúp ta xử trí những trải nghiệm sống của bản thân, những điều vốn rất khác biệt và đa dạng hơn nhiều so với thế giới khách quan.


    Ngoài ra, chúng ta còn cần hiểu một điều quan trọng khác về nhận thức của người thời xưa: bản chất xã hội của những khái niệm. Đó là lý do mà mọi thứ đều được nhân cách hóa trong những quyển sách dành cho trẻ em: từ mặt trời, mặt trăng, đồ chơi, thú vật đến cả máy móc. Chúng ta không hề cảm thấy những điều đó lạ lùng bởi vì chúng phản ánh sâu sắc xu hướng nhận thức của ta. Chúng ta kì vọng trẻ em phát triển nhận thức về thế giới theo cách thức đó, và bản thân ta cũng thường nhìn nhận thế giới như thế. Tuy nhiên, thực sự thì ý tưởng về thực tại luôn được nhân cách hóa trong sách trẻ em cũng không hoàn toàn chính xác. Trên thực tế, con người có khuynh hướng nhận thức thực tại qua lăng kính của sự nhân cách hóa, và ta thường phải cố gắng cởi bỏ cái vỏ nhân cách hóa đó để có thể nhận thức được “thực tại khách quan”(*). Vì thế, ta thường nghĩ về thực tại như thể nó được cấu tạo hoàn toàn bởi những nhân cách. Nguyên nhân của hiện tượng tâm lý này là vì phần lớn những gì ta tiếp xúc trong xã hội phức tạp của loài người là những nhân cách, đặc biệt là những nhân cách được giới tính hóa và phản ánh hàng tỉ năm tiến hóa của các giống loài có khả năng sinh sản phức tạp. Từ hiểu biết về giới tính nam, ta chắt lọc ra những đặc tính của nam giới. Cũng như thế, từ hiểu biết về giới tính nữ, ta chắt lọc ra những đặc tính của nữ giới. Cuối cùng, từ hiểu biết về đứa trẻ, ta chắt lọc ra những đặc tính của trẻ em. Những phân chia cơ bản này được phản ánh rõ ràng trong câu chuyện sáng thế Enuma Elish nói trên cũng như vô số những câu chuyện tương tự khác.


    Nữ thần Tiamat là hiện thân của sự hỗn độn dưới hình dạng một con rồng. Bà đại diện cho sự dữ tợn của thiên nhiên, cho cả sự sáng tạo lẫn hủy diệt, một người mẹ lẫn kẻ phá hoại. Còn nam thần Apsu là người cha vĩnh cửu. Ông là hiện thân của trật tự, một sự vững chãi mà ta tìm đến để nương tựa nhưng đồng thời cũng dễ trở thành sự độc tài, chuyên chế(**). Hai vị thần nguyên thủy này đến với nhau trong một sự hợp nhất hoàn hảo, như “nước của muôn sông đều chảy về biển cả”. Như thế, họ tạo ra những đứa con đầu tiên cho Trái đất, những vị thần trưởng thượng của vùng Lưỡng Hà. Các vị thần này đại diện cho các thành tố của thế giới rất khác biệt so với thế giới nguyên thủy của cha mẹ họ, như trời và đất, bùn và phù sa, chiến tranh và lửa(***). Tuy nhiên, họ cũng hết sức bất cẩn, ồn ào và bốc đồng như những đứa trẻ lên hai. Những hành động thiếu suy nghĩ của họ cuối cùng đã đưa đến một thảm họa: Họ hùa nhau gây chiến và giết chết cha mình và sau đó cố gắng xây dựng một vương quốc trên xác ông ấy.

Chú thích:

(*) Đây cũng là một phần lý do tại sao khoa học phát triển rất trễ so với tôn giáo và nghi lễ, và sự phát triển của khoa học cũng không đồng đều ở khắp nơi trên thế giới.

(**) Hơn nữa, khác với thế giới khách quan đầy logic, trong thế giới thần thoại, mọi thứ có thể chứa đựng cả hai mặt đối lập cùng một lúc. Và đây là cách mô tả chính xác hơn về thế giới nội tâm của con người như ta đã nói trước đó: Thiên nhiên vừa là Đấng Sáng thế vừa là Kẻ hủy diệt, còn Văn hóa vừa là Người bảo vệ vừa là Tên bạo chúa. Bạn có thể phản đối rằng Thiên nhiên và Văn hóa không phải là những thực thể đồng nhất mà là một tập hợp của các thành phần khác nhau và vì thế có thể chứa đựng được những mặt đối lập. Điều đó đúng, nhưng một điều quan trọng là những mặt đối lập đó thường được biểu hiện cùng lúc trong một thể thống nhất. Ví dụ như khi ta bị người yêu phản bội, ta sẽ thấy ở người đó vừa có điều tốt đẹp lẫn cái xấu xa (ít nhất là từ quan điểm chủ quan của ta). Trên thực tế, đó là những trải nghiệm tồi tệ nhất mà con người phải trải qua.

(***) Một ý niệm tương tự được thể hiện trong vũ trụ quan của đạo Lão: Âm dương phát triển thành ngũ hành: kim, mộc, thủy, hỏa, thổ. Tương tự, người Hi Lạp cổ cũng tin rằng Trời và Đất (tức thần Gaia và Uranus) sinh ra những vị thần Titan đầy sức mạnh và quyền năng.





    

    

    Nữ thần Tiamat giận dữ điên cuồng trước hành vi giết cha của những đứa con mình. Bà đã tạo nên một đội quân gồm 11 con quái vật để chống lại những vị thần “trẻ con” đó. Đứng đầu đội quân là con quái vật Kingu, bà xem nó như người chồng kế của mình và trao cho nó Bia đá Số phận (để xác nhận thẩm quyền của nó như vị chúa tể của vũ trụ). Ý nghĩa của câu chuyện này đối với cách ta đối xử với văn hóa truyền thống rất rõ ràng: Sự phá bỏ những truyền thống một cách thiếu suy nghĩ sẽ mời gọi sự xuất hiện của hỗn độn. Khi sự ngu dốt hủy hoại văn hóa, những con quái vật sẽ nổi dậy.


    Khi Tiamat đang bận rộn với đội quân của mình, những vị thần trưởng thượng vẫn tiếp tục những sinh hoạt của họ như kết hợp với nhau để sản sinh ra con cháu. Một trong những người con đó, Marduk, tỏ ra là một vị thần tài năng, đầy sức mạnh và nhiều hứa hẹn. Ông được sinh ra với những con mắt thần thánh có thể nhìn thấy mọi thứ. Ông có thể nói ra những lời kì diệu. Ông hoàn toàn nổi bật trong số các vị thần hậu duệ và những vị thần trưởng thượng sớm nhận ra điều đó. Khi Marduk trưởng thành, những vị thần trưởng thượng đang bắt đầu bước vào giai đoạn chiến tranh khốc liệt với Tiamat. Họ đã nhiều lần cố gắng đánh bại bà nhưng hết lần này đến lần khác đều thất bại thảm hại. Cuối cùng, một vị thần tiến cử Marduk (lúc bấy giờ vẫn còn rất trẻ) để ra trận chiến đấu với người bà khủng khiếp của mình. Khi nhận được lời đề nghị đó, Marduk đồng ý với điều kiện là nếu ông chiến thắng, ông phải được nắm giữ Bia đá Số phận và giữ vị trí thống lĩnh trong các vị thần.


    Câu chuyện cổ này thể hiện được sự phát triển của độc thần giáo từ đa thần giáo. Sử thi Enuma Elish dường như là một phiên bản kịch nghệ của quá trình chuyển hóa tâm lý và tâm linh của con người thời xưa. Nền văn minh cổ xưa của vùng Lưỡng Hà đối mặt với nhu cầu kết hợp và thống nhất nhiều bộ tộc khác nhau cùng với tín ngưỡng của các bộ tộc đó. Vì thế, vị thần nổi lên từ sự xung đột thần thánh là một siêu thần, tức hiện thân của những gì tốt đẹp nhất của tất cả các vị thần. Cũng vì lý do này mà thần Marduk có đến hơn 50 tên gọi khác nhau. Sự xuất hiện của một vị thần từ nhiều vị thần khác nhau được học giả Mircea Eliade nhận định là một mẫu hình rất phổ biến trong truyện thần thoại. Đó cũng là một hiện tượng tâm lý gắn liền với những suy tư của con người về sự thần thánh cũng như giá trị của cuộc sống. Trong lịch sử loài người, các dân tộc thường liên kết với nhau. Thế nhưng, mỗi dân tộc đều có niềm tin tôn giáo của riêng mình. Vì thế, họ cũng thường xung đột với nhau cả trên chiến trận lẫn bình diện tư tưởng và đôi lúc điều đó diễn ra qua hàng thế hệ. Sự xung đột này diễn ra cứ như thể các vị thần mà mỗi dân tộc tôn thờ đang chiến đấu với nhau để giành quyền thống trị, và con người là những con tốt trong cuộc chiến. Điều đó được phản ánh chân thực trong những câu chuyện cổ xưa. Chỉ khi nào những vị thần đi đến được một hiệp ước về hệ thống phân cấp cho những giá trị tâm linh thì nền hòa bình thực sự mới được thiết lập. Vì vậy, khi những người đến từ nhiều truyền thống khác nhau phải chung sống với nhau lâu dài thì họ luôn phải đối mặt với vấn đề muôn thuở: Đâu là những điểm chung của các vị thần? Và bản chất của Chúa thật sự là gì?


    Thật là một câu hỏi hóc búa! Trước hết, nó là một vấn đề về hệ giá trị: Điều gì quan trọng nhất? Mặt khác, nó cũng là vấn đề về quyền thống trị: Đâu là những nguyên tắc chi phối sự hoạt động của toàn xã hội? Đây cũng là những câu hỏi mà những ai trăn trở về nguồn gốc tối hậu của sự thần thánh vẫn thường suy nghĩ. Những câu hỏi rất khó nên chúng cần đến hàng thế kỷ, hay thậm chí hàng thiên niên kỷ để có thể có được câu trả lời rõ ràng. Và như ta đã thấy, câu trả lời thường xuất hiện trước tiên dưới hình thái của những câu chuyện. Người dân vùng Lưỡng Hà đã có một trực giác thông tuệ rằng vị thần cao nhất (đại diện cho giá trị đạo đức cao nhất) cần đến cả sự chú tâm cao độ (thể hiện qua vô số mắt trên đầu ông) và sự truyền đạt hiệu quả (thể hiện qua lời nói kì diệu có thể tạo ra vũ trụ) cùng với sự can đảm và sức mạnh để vượt qua sự hỗn độn. Có thể nói rằng đó là những đặc điểm quan trọng nhất trong truyền thống tâm linh của loài người.


    Những người Ai Cập cổ đại cũng tạo nên những câu chuyện với tinh thần tương tự. Chẳng hạn vị thần bầu trời Horus (con của thần Osiris) có mình người đầu chim ưng với ánh mắt sắc bén tượng trưng cho tầm nhìn xa trông rộng và có khả năng tìm kiếm, nhận diện, hiểu rõ và đánh bại cái xấu (điều này được biểu tượng hóa thành hình ảnh một con mắt trong nền văn hóa Ai Cập). Như thế, theo người xưa, việc diễn đạt những phẩm chất đó (tức để ý đến tất cả mọi thứ, kể cả những điều xấu xa và nói lên sự thật một cách khôn ngoan) chính là thành tựu cao nhất mà loài người có thể đạt đến4. Như thế, những câu chuyện kể là một hình thái văn nghệ giúp ta hiểu được sự tối cần thiết của việc chú tâm và nắm bắt được những gì xảy ra quanh ta dù thực tại đó có khủng khiếp đến mức nào đi nữa. Hơn nữa, nó còn mở ra cánh cửa để đưa những kiến thức rành mạch đến gần hơn với trực giác sâu sắc của con người, đồng thời đưa đến sự thống nhất chân thật giữa thể xác và tinh thần thông qua việc hiểu được và làm theo những câu chuyện đó. Có lẽ, quan trọng hơn cả là nó giúp ta nhận ra tầm quan trọng của lời nói trong việc biến tiềm năng thành hiện thực, và giúp ta hiểu được rằng vai trò của mỗi người trong toàn bộ quá trình đó cũng mang tính thần thánh chẳng khác gì các nhân vật trong câu chuyện.


    Sau khi được chấp thuận giữ vị trí thống lĩnh, Marduk đã đối mặt với nữ thần Tiamat và đánh bại bà bằng một cái lưới khổng lồ rồi cắt bà ra thành nhiều mảnh để tạo nên thiên đường và mặt đất. Vì thế, một trong những cái tên dành cho Marduk là “người tạo nên những điều kì diệu từ trận chiến với Tiamat”5. Sự kiện này phản ánh được một sự thật rằng cách đây hàng chục ngàn năm, con người đã xây dựng nên chỗ cư ngụ cho bộ lạc của mình từ xương của các loài động vật to lớn mà họ bắt được6. Marduk cũng đã đánh bại đội quân quái vật của Tiamat và giành được Bia đá Số phận để chiếm giữ vị trí chúa tể vũ trụ từ tay con quái vật Kingu. Sau chiến thắng vẻ vang đó, Marduk trở về nhà trong sự hân hoan vui mừng của những vị thần khác. Với sự phục tùng tuyệt đối của họ, Marduk bắt đầu phân công nhiệm vụ cho mỗi người để bắt đầu xây dựng nên thế giới. Marduk đã tìm đến lời khuyên từ Ea, vị thần của sự thông thái, và quyết định tạo nên con người để giúp những vị thần trong nhiệm vụ khó khăn là cân bằng giữa trật tự và hỗn độn(*).

Chú thích:

(*) Thần Ea tạo ra con người từ máu của con quái vật Kingu. Một sinh viên cao học xuất sắc (và sau đó là đồng nghiệp) của tôi đã từng gợi ý cho tôi về ý nghĩa của hình tượng này bởi vì trong tất cả những tạo vật của Chúa, chỉ có con người mới có khả năng lừa dối và chủ động mang tới những điều xấu xa cho thế giới (như quái vật Kingu).




    Ý nghĩa chính của câu chuyện là: Khi trật tự (tức thần Apsu) bị đe dọa hoặc bị hủy diệt một cách bất cẩn, những thế lực hỗn độn nguyên sơ sẽ nổi lên dưới một hình thái ghê gớm đáng sợ. Và một người anh hùng đại diện cho những giá trị cao nhất của loài người sẽ đứng lên để đối mặt với các thế lực đó. Kết cục thường là người anh hùng sẽ thành công và tạo nên những điều vĩ đại cho xã hội. Người anh hùng đại diện cho những phẩm chất quý giá nhất của con người. Nói cách khác, người đó là hiện thân của những quy tắc về nhận thức và hành động cần thiết để vượt thắng được những bản năng nguyên thủy của con người như sự thèm khát, giận dữ, khủng bố và khoái lạc. Để có thể kiểm soát sự hỗn độn (hoặc tốt hơn nữa là thuần phục và khai thác nó hiệu quả), những phẩm chất anh hùng này cần phải được công nhận như những giá trị quan trọng nhất trong việc tổ chức và phát triển xã hội loài người. Hơn nữa, chúng còn phải được hiện thực hóa không ngừng trong đời sống hằng ngày. Chỉ có như thế thì tinh thần của Marduk mới có mặt trong những con người đủ dũng khí để đối mặt với sự hỗn độn và liên tục mang lại sức sống mới cho xã hội. Đó cũng là những gì xảy ra khi một đứa trẻ học cách kiểm soát và hợp nhất cảm xúc lẫn những thôi thúc nội tâm thành một nhân cách hoàn thiện, và sẵn sàng để đối mặt với những thử thách của thế giới hỗn độn xung quanh.


    Chúng ta cũng có thể tìm thấy những câu chuyện tương tự trong Thiên Chúa giáo. Trong câu chuyện về Thánh George, cư dân của một thành phố cổ cần phải lấy nước từ một cái giếng nằm ở dưới hang ổ của một con rồng. Để lấy được nước, họ phải hiến tế cho con rồng một vật gì đó. Trong hầu hết trường hợp thì đó là một con cừu, nhưng khi họ không còn con cừu nào thì họ phải hiến tế một người con gái. Khi đó, những người phụ nữ trẻ phải bốc thăm để chọn ra người bị hiến tế. Một ngày nọ, đích thân công chúa, con gái của vị vua trị vì xứ đó trở thành người bị hiến tế. Thế là Thánh George xuất hiện với cây thập tự giá (biểu tượng của Đấng Cứu Thế vĩnh hằng, của người anh hùng muôn thuở) để tiêu diệt con rồng và giải thoát cho nàng công chúa tội nghiệp. Kết quả là toàn bộ dân chúng của xứ đó đều cải đạo theo Thiên Chúa giáo. Chiến thắng con rồng (tức sự hỗn độn) đại diện cho sự chiến thắng tất cả các thế lực bên ngoài luôn đe dọa con người trong suốt chiều dài lịch sử tiến hóa, cũng như chiến thắng cái xấu mà con người luôn phải đối mặt trong chính tâm hồn mình. Cây thập tự giá đại diện cho những gánh nặng của cuộc sống như sự phản bội, khổ đau và chết chóc. Vì thế, đó cũng là biểu tượng cho những điểm yếu căn bản nhất của con người. Trong Thiên Chúa giáo, cây thập tự giá cũng tượng trưng cho sự vượt thoát những điểm yếu kém bằng cách chấp nhận chúng. Sự chấp nhận đó sẽ mang lại chiến thắng trước con rồng, tức sự hỗn độn và chết chóc. Vì thế, khi con người có khả năng chấp nhận đau khổ, con người có thể chế ngự được những điều xấu xa. Nếu không thì chúng ta sẽ rơi vào địa ngục, ít nhất là địa ngục trong chính nội tâm mình, đó là sự giận dữ, oán hận và khao khát trả thù, hủy diệt.


    Chúng ta gặp những câu chuyện tương tự trong Kinh Thánh về Thánh Patrick – người đánh đuổi những con rắn khỏi Ireland, và Thánh Michael – người đánh đuổi một con quái vật tương tự như Kingu (“loài rắn nguyên thủy đại diện cho cái ác” theo sách Khải huyền 12:9). Trong cuốn The Hobbit (Người Hobbit) của J. R. R. Tolkien, ta cũng bắt gặp một câu chuyện tương tự như trong sử thi cổ Beowulf kể về người anh hùng Beowulf đánh bại hai mẹ con quái vật Grendel7. Trong truyện Người Hobbit, người anh hùng phát triển phẩm chất và trí tuệ của mình thông qua cuộc phiêu lưu truy tìm kho báu do những con rồng canh giữ. Trong thần thoại Hi Lạp, ta bắt gặp câu chuyện về người anh hùng Perseus tiêu diệt quái vật Medusa, một con yêu quái có thể hóa đá bất kì ai nhìn vào mắt nó. Còn trong câu chuyện dành cho trẻ em về Pinocchio, cậu bé người gỗ đã hi sinh để cứu cha mình khỏi quái vật biển cả để rồi được hồi sinh trở lại. Trong văn hóa đương đại, ta cũng bắt gặp câu chuyện tương tự trong bộ phim đầu tiên của loạt phim Avengers, trong đó, Người sắt (Iron Man) đánh bại đám sinh vật ngoài hành tinh Chitauri, hi sinh và sau đó lại tái sinh cũng như chiếm được trái tim của người đẹp Pepper Potts. Một điều quan trọng là chúng ta sẽ không thể nào hiểu được những câu chuyện như thế (cả người lớn lẫn trẻ em) nếu lịch sử tiến hóa của loài người khác đi và định hình toàn bộ nền văn hóa của chúng ta theo chiều hướng khác.


    Tất cả những câu chuyện anh hùng đó đều muốn nói lên một trong những phát hiện vĩ đại nhất của tổ tiên chúng ta: Nếu bạn có một tầm nhìn sắc bén và lòng dũng cảm (cũng như một cây gậy tốt khi cần thiết), bạn có thể đuổi được những con rắn nguy hiểm nhất. Vì thế, không có gì đáng ngạc nhiên khi ta thường bắt gặp hình ảnh người nguyên thủy dùng gậy để đe dọa loài rắn. Cũng như thế, những người đàn ông nguyên thủy có khả năng xua đuổi loài rắn thường nhận được sự ngưỡng mộ và yêu mến của phụ nữ (có lẽ đó là lý do mà những con rồng trong truyện cổ không chỉ chiếm lấy vàng mà còn cả những phụ nữ trẻ đẹp). Từ đó, một câu hỏi nền tảng được đặt ra: Đâu là những con rắn xấu xa nhất và đâu là những cây gậy tốt nhất? Trong truyện Người Hobbit, con rắn xấu xa nhất “chỉ là” một con rồng, nhưng trong truyện Chúa tể những chiếc nhẫn, con rắn xấu xa lại xuất hiện dưới hình thái trừu tượng hơn: sự độc ác của phù thủy Sauron. Khi khả năng tư duy trừu tượng của con người ngày càng phức tạp, chúng ta càng nhận diện được rõ ràng hơn rằng những con quái vật khủng khiếp nhất không chỉ đến từ bên ngoài mà còn có thể nổi lên từ bên trong con người mình. Sự phát triển liên tục đến những mức độ phức tạp cao hơn của nền văn học nhân loại phản ánh được nhận thức này của con người.


    ANH HÙNG, LOÀI RỒNG, CÁI CHẾT VÀ SỰ TÁI SINH: CON NGƯỜI MÀ BẠN CÓ THỂ TRỞ THÀNH (III)


    Trong tập hai Harry Potter và phòng chứa bí mậtcủa bộ truyện Harry Potter, trường Hogwarts bị đe dọa bởi những thế lực đen tối kì lạ đến từ hành vi mờ ám của một phù thủy hắc ám đầy quyền năng. Một phần quan trọng trong toàn bộ câu chuyện về người anh hùng Harry Potter đó là cậu bé Harry vốn mồ côi từ nhỏ. Cậu sống cùng gia đình người dì của mình, những người tầm thường, thiển cận, ngu dốt và bảo bọc quá mức đối với cậu con trai Dudley ích kỷ và thích bắt nạt Harry. Thế nhưng, bên cạnh những người nuôi dưỡng trần tục đó, Harry còn có cha mẹ thực sự của mình, những người đã hi sinh để cậu được sống. Họ đại diện cho Tự nhiên và Văn hóa (tức hỗn độn và trật tự). Họ tồn tại trong năng lực phù thủy bẩm sinh của cậu. Và năng lực này tượng trưng cho những tiềm năng kì diệu trong mỗi con người chúng ta bởi vì ta cũng là đứa con của Tự nhiên và Văn hóa8.


    Khi Harry trở về trường Hogwarts sau kì nghỉ hè, cậu bỗng nghe được những âm thanh lạ đáng ngại đến từ nơi nào đó trong lâu đài. Cùng lúc, nhiều người bỗng bị hóa đá với nhiều tư thế khác nhau ở khắp nơi trong trường. Bị hóa đá? Điều đó nghĩa là gì? Về nghĩa đen, tất nhiên nó có nghĩa rằng người đó không thể cử động được, nhưng hơn thế nữa, nó tượng trưng cho một điều sâu sắc hơn: Người đó giống như một con thỏ bị sói săn đuổi và nỗi kinh khiếp khiến người đó bị tê liệt. Trong tự nhiên, khi một loài ăn cỏ yếu ớt đối mặt với mối nguy hiểm chết chóc, nó thường trở nên tê liệt trong sợ hãi và chỉ có thể nhờ đến khả năng ngụy trang tự nhiên (như tắc kè) để che giấu bản thân trước những kẻ săn mồi đáng sợ đầy nanh vuốt kia. Vì thế, những loài săn mồi bò sát như rắn vẫn còn để lại những hiệu ứng tâm lý tương tự lên loài người chúng ta (chẳng hạn ta thường có cảm giác thích thú xen lẫn sợ hãi với khủng long). Thế nhưng, chắc chắn là chúng ta có thể trở nên dũng cảm hơn một con thỏ nhiều.


    Cuối cùng, Harry khám phá ra rằng thế lực hóa đá những người bạn của mình là một con rắn khổng lồ, một con tử xà, và ánh nhìn của nó có thể hóa đá mọi thứ. Cậu còn phát hiện ra rằng con tử xà trườn quanh khắp nơi trong đường hầm lẫn hệ thống ống nước dày đặc của trường Hogwarts. Con tử xà này tương tự như con rồng khổng lồ trong sử thi anh hùng Beowulf cũng như truyện Người Hobbit của Tolkien. Trong phim Hàm cá mập, con quái vật xuất hiện dưới hình dạng của một con cá mập háu đói khổng lồ luôn rình rập trong làn nước đen của đêm tối để kéo bất kì ai bất cẩn xuống nước. Tất cả những điều đó nói lên sự mỏng manh của xã hội loài người vốn có thể sụp đổ bất cứ lúc nào và khiến ta mất đi sự bảo vệ trước tự nhiên khắc nghiệt. Với người thời xưa, đó là cánh cửa địa ngục mở toang mỗi khi trật tự xã hội sụp đổ. Ở cấp độ sâu sắc hơn, đó là sự hỗn độn lẫn tiềm năng ẩn nấp bên dưới sự trật tự trong thế giới tâm lý xã hội quen thuộc của ta.


    Sau một thời gian dài tìm kiếm, Harry đã tìm được đường vào mê cung của những đường hầm và ống nước, và cuối cùng là vào được phòng chứa bí mật. Điều thú vị là Harry đã làm được điều này bằng cách đọc một câu thần chú cổ để mở cánh cửa vào căn phòng bí mật từ hệ thống thoát nước trong nhà vệ sinh: in sterquilinis invenitur (nghĩa là “nó sẽ được tìm thấy trong sự dơ bẩn”)(*). Thế thì điều này có nghĩa gì? Nó có nghĩa là điều bạn cần đến nhất thường được tìm thấy ở nơi mà bạn muốn tránh né nhất(**). Trong phòng chứa bí mật đó, Harry tìm thấy Ginny (em gái của người bạn thân nhất và là vợ tương lai của cậu) đang nằm bất tỉnh trên sàn. Cô bé là hiện thân của người thiếu nữ xinh đẹp thường bị những con rồng giam giữ trong truyền thuyết (như câu chuyện của Thánh George). Và nhiệm vụ của người anh hùng mồ côi Harry là đánh thức và giải cứu cho cô bé Ginny (giống như hoàng tử Phillip giải thoát cho công chúa ngủ trong rừng hoặc Bilbo trong Người Hobbit giành lại vàng từ tay con rồng Smaug, cả hai đều giải cứu những gì giá trị từ nanh vuốt của loài rồng)(***).

Chú thích:

(*) Những nghiên cứu tâm lý trong nhiều thập kỷ trở lại đây đã chỉ ra rằng một phương pháp trị liệu tiêu chuẩn cho hội chứng lo âu và sợ hãi là cho bệnh nhân tiếp xúc với điều khiến họ thấy sợ hãi. Để việc trị liệu có hiệu quả, người bệnh phải tình nguyện và chủ động làm điều đó. Nguyên nhân có thể là vì hệ thần kinh kiểm soát lo âu giả định rằng bất cứ thứ gì ta có thể bước qua một cách chủ động thì không thể là kẻ săn lùng ta (hoặc nếu đó quả thật là một kẻ săn mồi thì ta cũng sẽ xử lý được). Kiến thức khoa học hiện đại chỉ ra rằng phản ứng thể chất và cảm xúc trước căng thẳng sẽ rất khác khi ta chủ động đối mặt thay vì chịu đựng một cách thụ động. Trong trường hợp thụ động, ta thường sẽ cảm thấy căng thẳng hơn cũng như có phản ứng tự vệ mạnh mẽ hơn. Về lâu dài, nó sẽ khiến ta có bộ dạng như của một người bị hóa đá vĩnh viễn. Ngược lại, khi ta chủ động đối mặt với căng thẳng, ta sẽ đóng vai trò như một người hùng trước ngưỡng cửa chiến thắng. Sự thực là chính thái độ như vậy đã giúp loài người vượt qua những kẻ thù nguy hiểm nhất trong đêm tối (và cả những kẻ thù ẩn nấp trong tim ta). Sự quan sát đó qua hàng triệu năm được kết tinh thành những câu chuyện tôn giáo đầy ý nghĩa, giúp hướng dẫn mọi hành động của ta trong đời sống hằng ngày.

(**) lý do một phần là vì khả năng cao bạn sẽ không tìm kiếm ở những nơi đó, ngay cả khi bạn biết tìm ở đó thì có thể thấy.

(***) Có một vài điều tôi muốn nói rõ hơn ở đây. Như tôi đã thảo luận trong Lời mở đầu, Quytắc1cũng như hai quyển sách trước của mình (12 Quy luật cuộc đời và Bản đồ cho ý nghĩa cuộc đời), sự hỗn độn thường được thể hiện qua hình tượng nữ. Nhưng ở đây tôi nói về sự hỗn độn trong hình thái loài rắn. Để hiểu rõ hơn điểm này, ta có thể thử tìm hiểu bức hình giả kim thuật ở đầu chương theo thứ tự từ trên xuống thay vì từ dưới lên. Khi mối nguy hiểm, tức sự hỗn độn, càng trở nên lớn hơn thì nó càng có nhiều khả năng biểu hiện như kẻ thù không đội trời chung của con người, tức loài rắn. Vì thế, chỉ những điều hỗn độn và bí ẩn nhất, những điều lạ lẫm và nguy hiểm ngoài sức tưởng tượng của con người, những điều có thể tiêu diệt chúng ta cả về thể xác lẫn tinh thần, mới được diễn tả dưới hình dạng loài rắn. Tôi nghĩ điều này có liên quan đến vai trò của người phụ nữ trong việc sinh sản: Một đứa bé được sinh ra từ người phụ nữ cũng giống như điều mới mẻ được nảy sinh từ điều bí ẩn. Có lẽ điều này cũng giúp giải thích mối liên hệ giữa Eva và con rắn trong Kinh Thánh. Hơn nữa, trong môi trường sống nguyên thủy, phụ nữ thường phải đối mặt với rắn (cũng như các loài động vật săn mồi khác) vì họ phải lãnh trách nhiệm chăm sóc những đứa trẻ, vốn là con mồi ưa thích của các loài vật này. Điều đó còn có nghĩa rằng, khi một người đàn ông quyết định có một mối quan hệ với người phụ nữ, anh ta phải chấp nhận nguy cơ đối mặt với những điều bí ẩn cũng như những mối nguy hiểm. Mặt khác, người phụ nữ thường cũng là bên kén chọn hơn trong mối quan hệ nam nữ. Sự kén chọn đó đôi khi rất tàn nhẫn (nhưng cũng đầy khôn ngoan). Có lẽ điều này cũng đóng góp phần nào vào mối quan hệ giữa nữ giới và loài rắn.




    

    Tất nhiên, điều bí ẩn là một kẻ săn mồi ghê gớm (như con tử xà mà Harry đối mặt) và nó thường canh giữ một kho tàng vô giá (vàng hoặc cô gái trẻ đẹp). Và những ai đủ can đảm để đối mặt với nó sẽ có thể chạm đến kho tàng đó, một kho tàng tồn tại dưới hình thái của tiềm năng mà ta chỉ có thể khai mở bằng một cuộc phiêu lưu vào nơi bí ẩn chưa ai từng đến. Khẩu hiệu của Lực lượng Đặc nhiệm Không quân nước Anh là “Kẻ chiến thắng là người dám làm” (tất nhiên là nếu anh ta sống sót). Hơn nữa, kẻ chiến thắng còn trở nên vô cùng thu hút, đặc biệt là vì anh ấy đã phát triển những phẩm chất tốt đẹp qua cuộc phiêu lưu của mình. Và đó là những điều khiến loài người chúng ta vượt trội hơn loài thỏ.


    Và Harry có thể thành công hơn người khác (Harry có thể hiểu xà ngữ) bởi vì trong con người cậu có những mặt đen tối mà người khác không có. Cũng như thế, nhân vật Bilbo trong Người Hobbit phải trở thành một tên trộm trước khi thành anh hùng. Nói cách khác, anh ta phải khai thác được con quái vật trong mình để vượt qua được sự ngây thơ yếu ớt và trở nên đủ mạnh mẽ để đối mặt với con rồng hung tợn. Còn với Harry Potter thì trong con người cậu chứa đựng một mảnh linh hồn của Chúa tể hắc ám Voldemort (mặc dù lúc ban đầu thì cả cậu và hắn đều không ý thức được điều này). Vì lý do đó mà chàng phù thủy trẻ Harry có thể nói và hiểu được ngôn ngữ của loài rắn. Hơn nữa, mặt tối trong con người Harry còn giúp cậu không những có kỷ luật và dũng cảm mà còn sẵn sàng phá luật khi cần thiết.


    Trong căn phòng bí mật bên dưới trường Hogwarts, Harry bị con tử xà tấn công và con tử xà chính là do Voldemort điều khiển. Ở đây ta thấy hình ảnh Voldemort và con rắn có liên hệ mật thiết với câu chuyện trong sách Sáng thế của Kinh Thánh khi Satan ra lệnh cho con rắn dụ dỗ Eva ăn trái cấm nơi Vườn Địa đàng. Ý nghĩa của điều này là gì? Một mặt thì con rắn tượng trưng cho sự nguy hiểm của bản thân loài bò sát đối với con người. Mặt khác, nó đại diện cho một sự nguy hiểm khác trừu tượng hơn: sự xấu xa cũng như mối nguy hiểm của con người đối với đồng loại của mình. Ở một thời điểm nào đó trong lịch sử tiến hóa của loài người, chúng ta bắt đầu nhận ra rằng sự xấu xa của con người chính là con rắn nguy hiểm nhất mà con người phải đối mặt. Như thế, hình ảnh con rắn có thể được hiểu từ cấp độ nông cạn đến sâu sắc như sau: (1) loài rắn như động vật săn mồi nguy hiểm; (2) loài rắn như những người xấu xa quanh ta; và (3) loài rắn như những mặt đen tối ẩn nấp trong chính bản thân mỗi người. Từng cấp độ hiểu biết này thể hiện được độ phức tạp trong hiểu biết của con người về cái xấu qua hàng ngàn năm lịch sử9.


    Tất cả những biểu hiện nguy hiểm đó của loài rắn được nhận diện, xử lý và liên hệ với nhau bởi hệ thần kinh nguyên thủy trong bộ não con người, vốn được phát triển để bảo vệ chúng ta trong quá trình tiến hóa10. Sự tê liệt (được kích hoạt bởi hệ thần kinh đó) có thể là giải pháp tạm thời khi nó giúp con người được an toàn trong nơi ẩn nấp của họ, nhưng nó không thể giải quyết tận gốc vấn đề. Ngay cả khi mối nguy hiểm bị truy lùng và tiêu diệt, đó chưa hẳn là giải pháp thường trực để giải quyết cái xấu trong xã hội loài người. Giải pháp tốt nhất chính là sự phát triển hoàn thiện nhân cách con người và sống một cuộc đời đức hạnh để ta có thể kiểm soát vĩnh viễn những điều xấu xa trong chính con người mình. Vì lý do đó mà trong bộ phim hoạt hình Người đẹp ngủ trong rừng, để tiêu diệt được con rồng khổng lồ của sự hỗn độn, hoàng tử Phillip phải cần đến sự trợ giúp của Mẹ Thiên nhiên Nhân từ (tức ba bà tiên đỡ đầu của công chúa), Thanh kiếm Sự thật và Tấm khiên Đức hạnh.


    Khi chiến đấu với con tử xà trong phòng chứa bí mật bên dưới lâu đài Hogwarts, Harry đã bị nó dồn vào chân tường trong tình thế hết sức nguy ngập. Vào đúng thời điểm đó, con phượng hoàng của thầy hiệu trưởng thông thái đã bay đến để trao cho Harry thanh gươm báu đồng thời tấn công con rắn để cậu có thời gian trấn tĩnh lại. Hình ảnh này cũng gợi lên một ý nghĩa sâu sắc trong câu chuyện kinh điển của Kinh Thánh: Sau khi ăn trái cấm, Adam và Eva trở nên tỉnh thức, có cái nhìn sáng rõ hơn và nhận ra những yếu đuối của bản thân mình, đặc biệt là trước những động vật săn mồi như loài rắn. Đó là nhận thức về một sự thật nghiệt ngã: Tự nhiên rất khắc nghiệt, các loài săn mồi luôn muốn ăn thịt những con yếu hơn, và sự hỗn độn rình rập khắp nơi để hủy diệt mọi thứ. Mối nguy hiểm trong thế giới tự nhiên là có thật và ngay cả đức hạnh lẫn lòng dũng cảm có lẽ vẫn chưa đủ để giải quyết mọi vấn đề của con người (nhưng đó vẫn là những gì tốt nhất mà chúng ta có). Và đôi lúc, một trải nghiệm cận kề cái chết là liều thuốc tốt nhất để giúp ta xua đuổi được bản thân cái chết. May mắn cho Harry, mặc dù cậu bị một vết thương chí mạng từ chiếc nanh của con rắn, nhưng giọt nước mắt có phép thuật hồi sinh của con phượng hoàng đã giúp chữa lành vết thương cho cậu. Và Harry đã đánh bại được Voldermort, giải cứu Ginny và cứu thoát cả ngôi trường.


    Hình ảnh chim phượng hoàng thể hiện một trực giác thiên tài của nhà văn Rowling. Trong truyền thuyết, phượng hoàng là một sinh vật có thể liên tục tái sinh sau khi chết. Vì thế, qua thời gian, nó được xem như là biểu tượng của Chúa Giê-su với nhiều đặc điểm giống như Ngài. Cũng như thế, khi đối mặt với một trải nghiệm đầy kịch tính đe dọa sự ổn định vốn có của mình, một phần nào đó của con người chúng ta cần phải chết đi và rồi tái sinh trong một hình hài hoàn thiện hơn. Vì vậy, một sự chủ động chết đi và tái sinh để thích nghi với hoàn cảnh mới chính là giải pháp cho sự ổn định chết cứng lẫn sự hỗn độn thái quá trong cuộc sống mỗi người chúng ta.


    TA NÊN HÀNH ĐỘNG NHƯ THẾ NÀO?


    Con người trao đổi thông tin về cách ứng xử theo nhiều phương pháp khác nhau. Họ có thể quan sát lẫn nhau và bắt chước những gì họ thấy. Khi bắt chước người nào đó, họ hành xử cứ như thể họ đang đóng vai người đó. Nhưng sự bắt chước này không chỉ đơn thuần là làm theo y hệt một cách máy móc. Đó là kết quả của sự nhận diện những quy luật trong hành vi của người khác và làm theo những quy luật đó. Chẳng hạn khi một bé gái đóng giả vai người mẹ, cô bé không chỉ đơn thuần sao chép từng cử chỉ và hành động của bà, mà cô bé sẽ diễn cứ như thể mình chính là mẹ. Nếu bạn hỏi bé gái đó đang làm gì thế, cô bé sẽ nói rằng mình đang giả vờ làm mẹ. Thế nhưng nếu bạn yêu cầu cô bé mô tả hành động của mình khi giả vờ làm mẹ, khả năng cao (đặc biệt với các em nhỏ) là bé sẽ không thể mô tả chính xác và đầy đủ. Điều đó có nghĩa là cô bé có thể làm những điều mà mình không thể nói rõ bằng lời, và đa số chúng ta cũng giống như thế. Hơn nữa, nếu bạn quan sát nhiều bé gái đóng giả vai người mẹ, bạn sẽ có một cái nhìn chung khá chính xác về khái niệm “mẹ” mặc dù có thể bạn chưa bao giờ gặp một người mẹ thật sự. Hơn nữa, nếu bạn có khả năng về ngôn ngữ, bạn còn có thể diễn tả và truyền đạt những đặc điểm chính trong hành vi làm mẹ. Và bạn có thể làm điều đó tốt nhất dưới dạng một câu chuyện kể.


    Diễn tả một quy tắc hành xử thông qua hành động thì thường dễ dàng và trực tiếp hơn so với dùng lời nói. Sự bắt chước máy móc chỉ đơn thuần là sao chép hành động của người khác. Còn sự bắt chước thật sự thì khác, nó giúp ta thể hiện được tinh thần của người mà ta muốn bắt chước. Kịch nghệ, một dạng bắt chước trang trọng được biểu diễn trên sân khấu, cũng là một hành vi bắt chước nhưng có chắt lọc những tinh túy của một nhân vật nào đó trong đời sống. Ở một cấp độ cao hơn, văn học có thể khắc họa được hành vi của nhiều nhân vật chỉ bằng trí tưởng tượng của nhà văn và người đọc mà không cần đến cả diễn viên lẫn sân khấu. Chỉ những người kể chuyện vĩ đại nhất mới có thể làm được điều đó và diễn đạt được những hành vi thiết yếu nhất bằng những câu chuyện thú vị, sâu sắc và đáng nhớ nhất. Hàng bao nhiêu thế hệ những người kể chuyện như thế đã chỉnh sửa, thêm thắt và trau chuốt cho những câu chuyện hay nhất và truyền lại cho thế hệ sau. Chỉ khi chữ viết bắt đầu xuất hiện trong nền văn minh con người, thì những câu chuyện đó mới được viết xuống. Và khi điều đó xảy ra thì huyền thoại và nghi lễ bắt đầu được biến đổi thành tôn giáo.


    Nhu cầu bắt chước và truyền đạt những hành vi tốt đẹp nhất đã dẫn đến việc cần thiết phải chắt lọc những tinh hoa và sự thông thái của loài người. Một hành vi đơn lẻ đáng nhớ thường được thực hiện bởi một vị anh hùng đáng ngưỡng mộ nào đó (tức một anh hùng địa phương). Và những hành vi đáng nhớ nhất thường được chắt lọc ra từ tinh thần chung đại diện cho những phẩm chất tốt đẹp nhất của tất cả các vị anh hùng. Người anh hùng trên tất cả các anh hùng đó (tức siêu anh hùng) là một sản phẩm trừu tượng xuất hiện ở một nơi chốn trừu tượng mang đặc tính chung của tất cả các nơi chốn khác. Nơi đó có thể được xem như một siêu thế giới, mặc dù nó có thể rất thực, thậm chí cực thực (nghĩa là thế giới trừu tượng ấy còn thực hơn những gì mà con người có thể trực tiếp nhận thức được về một nơi chốn cụ thể hay một thời điểm cụ thể). Chính siêu thế giới cực thực này là nơi mà trật tự và hỗn độn liên tục tương tác với nhau, và cũng là nơi mà cuộc chiến giữa cái thiện và cái ác diễn ra. Ở thế giới đó, hình ảnh bất tử của người anh hùng là hiện thân của vị thần cao nhất trên tất cả các vị thần. Vị anh hùng đó vừa là đứa con vừa là người giúp cân bằng hai cực đối lập (tức trật tự và hỗn độn), đồng thời đấu tranh không ngừng để bảo vệ điều thiện.


    Mỗi người đều cần đến một câu chuyện để mang đến trật tự cho cả nhận thức lẫn hành động của mình và giúp bản thân không bị choáng ngợp bởi sự hỗn độn quá mức của cuộc sống. Mỗi câu chuyện đều có một khởi đầu trắc trở và một kết thúc tốt đẹp. Nếu không có một kết thúc tốt đẹp như thế, chúng ta sẽ không rút ra được bài học nào cả và mọi thứ sẽ chìm vào vô nghĩa, tẻ nhạt hoặc biến thành sự sợ hãi, lo âu và đau khổ. Thế nhưng, bởi vì thời gian sẽ thay đổi mọi thứ, những câu chuyện đều sẽ trở nên lỗi thời và cần được thay thế bằng những câu chuyện mới hoàn chỉnh hơn. Vì thế, những người kể chuyện của mọi thời đại đều phải cúi đầu trước tinh thần đổi mới sáng tạo và phải sẵn sàng bỏ đi những gì cũ kỹ để giúp câu chuyện tái sinh dưới hình thái mới mẻ, hợp thời hơn. Vì thế mà tinh thần đổi mới luôn vượt thắng sự cố chấp; chân lý luôn chiến thắng định kiến; thần Marduk vượt lên trên các vị thần trưởng thượng; sự sáng tạo đổi mới xã hội và Chúa Giê- su vượt lên trên những luật lệ (cũng như Harry Potter và những người bạn không ngại phá luật của cậu). Nhưng một điều quan trọng ta cần phải nhớ là: Những người phá luật một cách hợp lý đã hoàn toàn làm chủ những luật lệ đó và có kỷ luật nghiêm khắc với chính bản thân để hiểu rõ sự cần thiết của chúng, và họ chỉ phá luật để đổi mới hình thức trong khi vẫn giữ lại tinh thần của những luật lệ đó.


    Tập hai của bộ truyện Harry Potter nói lên rằng cái ác chỉ có thể bị đánh bại bởi một tâm hồn sẵn sàng chết đi để được tái sinh trở lại. Và cả bộ truyện đã kết thúc với cùng một thông điệp như vậy trong một cái kết hết sức sáng tạo (khi Harry chấp nhận cho Voldemort giết chết mình để tiêu diệt mảnh linh hồn của hắn trong con người cậu). Bức thông điệp đó rất gần với Thiên Chúa giáo: Một linh hồn sẵn sàng chuyển hóa sâu sắc là liều thuốc hiệu quả nhất để chống lại thế lực xấu xa của ý thức hệ và sự độc tài chuyên chế (cả về mặt cá nhân lẫn xã hội). Một nhân cách lành mạnh, chân thực luôn sẵn sàng nhận ra sai lầm của mình. Nhân cách ấy luôn chủ động rũ bỏ những nhận thức và thói quen lỗi thời để có thể phát triển và thành công. Một con người như thế sẵn sàng đốt cháy những niềm tin cũ kỹ (thường là trong đau đớn) để có thể được tái sinh trở lại mạnh mẽ, trưởng thành hơn. Một con người như thế cũng sẽ truyền lại những bài học kinh nghiệm của mình để cho những người khác cũng được tái sinh và trưởng thành hơn.


    Vì thế, hãy tạo ra một mục tiêu xứng đáng nhất mà bạn có thể nghĩ ra được và đấu tranh để hướng đến nó. Trong quá trình đó, hãy dũng cảm đối mặt với những sai lầm của bản thân và sửa chữa chúng. Hãy tạo ra một câu chuyện hoàn chỉnh về cuộc phiêu lưu của mình. Để làm được điều này, bạn cần hiểu rõ cả quá khứ, hiện tại và tương lai của mình. Bạn cần phải hiểu rõ quá khứ để không lặp lại những sai lầm cũ. Bạn cần phải hiểu rõ hiện tại để biết mình cách xa mục tiêu đến đâu. Và bạn cần phải hiểu rõ tương lai để không bị chết đuối trong sự bất định, hỗn độn và để nuôi dưỡng hi vọng cũng như nguồn cảm hứng của mình. Cuộc đời bạn là một chuyến du hành và một cuộc phiêu lưu. Vì thế, tốt nhất bạn hãy chuẩn bị một tấm bản đồ thật chính xác. Và hãy sẵn sàng đối mặt với bất kì điều gì chặn đường bạn. Chỉ có như thế, con đường bạn đi mới trở thành một con đường đầy ý nghĩa bởi vì bạn đã dám bước đi ở ranh giới giữa trật tự và hỗn độn, nơi mà mọi ý nghĩa sâu sắc nhất của sự sống bắt đầu.


    Hãy chắc chắn rằng mục tiêu bạn hướng tới là đủ cao quý, to lớn và ý nghĩa. Nếu bạn tìm thấy một hướng đi tốt hơn, đừng ngần ngại thay đổi. Nhưng bạn cũng phải cẩn thận, vì đôi lúc rất khó để phân biệt giữa việc đổi hướng đi và việc bỏ cuộc. (Một gợi ý: Nếu con đường mới có vẻ nhiều thử thách hơn, bạn có thể tương đối chắc chắn rằng mình không có ý định bỏ cuộc). Như thế, bạn có thể tiến về phía trước mà không cần lúc nào cũng đi theo đường thẳng. Có thể đó không phải là con đường ngắn nhất, hiệu quả nhất nhưng sự thực là những mục tiêu trong cuộc sống của bạn sẽ thay đổi theo thời gian và bạn cần phải học cách thích nghi với nó.


    Nếu làm được như vậy, bạn sẽ dần nhận ra rằng mình đang càng lúc càng tới gần hơn và nhắm tới chính xác hơn mục tiêu cao quý mà bạn đã đề ra. Mục tiêu mà bạn theo đuổi sẽ luôn di chuyển và rời xa bạn. Nó luôn di chuyển vì bạn thường không đủ khôn ngoan để đề ra một mục tiêu đúng đắn vào lúc đầu. Nó luôn rời xa bạn vì dù bạn có trở nên hoàn hảo đến mức nào ở vị trí hiện tại, những khung trời lý tưởng khác sẽ hiện ra trước mắt bạn. Dù vậy, sự kỷ luật và đổi mới sẽ luôn đưa bạn về phía trước. Với ý chí lẫn một chút may mắn, bạn sẽ tìm được một câu chuyện đầy ý nghĩa và có ích cho cuộc đời mình, và có lẽ nó sẽ trao cho bạn những giây phút hiếm hoi của niềm hạnh phúc đích thực. Hơn nữa, bạn còn có thể sẽ trở thành người anh hùng trong câu chuyện đó, người lữ hành đầy kỷ luật, người đổi mới sáng tạo, và một vị thần hộ mệnh cho gia đình và toàn xã hội.


    Hãy hình dung con người mà bạn có thể trở thành và nỗ lực hướng tới con người ấy.
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    Thánh George và con rồng, lấy cảm hứng từ Paolo Uccello, 
Saint George and the Dragon (ca. 1458).
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    NHỮNG CÁI ĐĨA CHẾT TIỆT


    Tôi yêu quý và kính trọng cha vợ mình. Ông có một tinh thần thép, là người cứng rắn có thể đi qua những khó khăn, khắc nghiệt của cuộc đời với rất ít phàn nàn và rất nhiều thành quả. Tên ông là Dell Roberts và bây giờ ông đã 88 tuổi. Ông đã phải thay một bên khớp gối và sắp tới có thể sẽ phải thay nốt bên còn lại. Ông đã trải qua các cuộc phẫu thuật tim để chữa bệnh mạch vành và thay van tim mới. Ông còn bị chứng bàn chân rũ (khiến việc nhấc chân lên hết sức khó khăn) và đôi lúc bị té ngã vì hội chứng này. Nhưng cách đây một năm ông vẫn còn chơi môn bi đá trên băng (curling), và ông phải dùng một cây gậy đặc biệt để đẩy những tảng đá granite nặng nề chạy trên mặt băng.


    Khi mẹ vợ tôi, Beth, bắt đầu mắc chứng sa sút trí tuệ ở độ tuổi còn khá trẻ, ông đã kiên nhẫn chăm sóc bà mà không hề phàn nàn, oán trách. Đó là điều hết sức đáng ngưỡng mộ. Bản thân tôi cũng không tin rằng mình có thể làm được như thế. Ông tự tay chăm sóc bà tới tận lúc mà ông không thể nào bế bà nổi khỏi chiếc ghế mà bà đang ngồi. Bà đã mất đi khả năng nói từ rất lâu, nhưng bạn có thể cảm nhận được tình yêu của bà dành cho ông mỗi khi ông xuất hiện trước mặt bà. Ông không phải là dạng người dễ dàng bỏ cuộc khi mọi thứ bắt đầu trở nên khó khăn. Hoàn toàn ngược lại là khác.


    Khi cha vợ tôi còn trẻ, ông đã làm việc hàng chục năm trong vị trí môi giới địa ốc ở Fairview, tỉnh Alberta – một thị trấn nhỏ nơi tôi lớn lên (kì thực nhà tôi gần như đối diện với nhà vợ tôi). Trong khoảng thời gian đó, ông thường về nhà ăn trưa, cũng như đa số mọi người sống ở đấy. Mẹ vợ tôi thường nấu súp cho bữa trưa (có lẽ là từ nhãn hiệu súp đóng hộp Campbell’s, thứ mà ai cũng ăn vào thời đó và nó khá là ngon), và bánh mì sandwich. Một ngày nọ, không hiểu tại sao ông bỗng quát vợ mình: “Tại sao chúng ta luôn phải ăn trong những cái đĩa nhỏ xíu này? Tôi rất ghét ăn trong mấy cái đĩa nhỏ như vậy!”.


    Bà Beth thường đặt bánh mì sandwich trong cái đĩa nhỏ thay vì dùng cái đĩa to gấp đôi dành cho bữa tối. Ít lâu sau, khi gặp con gái mình, bà đã kể lại câu chuyện này với một chút ngạc nhiên. Nói cho cùng thì bà đã dùng những cái đĩa nhỏ đó suốt 20 năm nay trước khi ông quát lên như thế. Vì thế, bà chẳng hiểu tại sao ông chưa từng phản đối trong suốt ngần ấy năm. Và có một điều gì đó khá thú vị trong câu chuyện nhỏ nhặt này.


    Tất nhiên, có thể là trong ngày ông Dell đã gặp chuyện bực mình và thực ra cái đĩa chỉ là cái cớ để ông trút bỏ sự bực bội. Về mặt nào đó, chuyện này hết sức nhỏ nhặt. Nhưng nếu nhìn theo một cách khác, nó chẳng hề nhỏ nhặt chút nào vì hai lý do. Thứ nhất, nếu một việc luôn xảy ra hằng ngày thì nó rất quan trọng, và bữa trưa là một điều quan trọng như thế. Vì vậy, nếu có gì đó trong những hoạt động quan trọng này khiến bạn khó chịu, dù là rất nhỏ, bạn cần phải giải quyết nó. Thứ hai, việc để những điều khó chịu như thế tiếp diễn nhiều năm trời là chuyện khá phổ biến trong đời sống hằng ngày của chúng ta (và như tôi đã nói, về mặt lâu dài nó không tốt chút nào).


    Vấn đề chính ở đây là: Khi hàng trăm, hàng ngàn những điều khó chịu nhỏ nhặt như thế cứ tích tụ lại, cuộc sống của bạn sẽ hết sức khốn khổ và cuộc hôn nhân của bạn có nguy cơ đổ vỡ. Vì thế, đừng giả vờ tỏ ra thoải mái với điều gì đó nếu bạn không thực sự cảm thấy thế, nhất là khi bạn có thể thương lượng và thực hiện một giải pháp hợp lý. Hãy vùng lên và đấu tranh. Có thể vào lúc đầu bạn sẽ không cảm thấy thoải mái, nhưng về mặt lâu dài bạn sẽ tránh được tình huống giọt nước tràn ly. Và điều này đặc biệt đúng với những việc bạn xem là nhỏ nhặt, vặt vãnh trong đời sống hằng ngày. Cuộc sống chứa đầy những điều lặp đi lặp lại, và chúng đáng cho bạn đầu tư thời gian để hoàn thiện hơn.


    CHẲNG ĐÁNG ĐỂ CÃI NHAU


    Và sau đây là một câu chuyện tương tự nhưng nghiêm trọng hơn. Một thân chủ đến gặp tôi để kể về kế hoạch thành lập công ty riêng của cô sau nhiều năm làm kế toán cho một tập đoàn lớn. Cô được mọi người trong nghề kính trọng và là một người có năng lực, tử tế và cẩn trọng. Nhưng cô lại không hạnh phúc. Lúc đầu tôi nghĩ có thể là do cô lo lắng về giai đoạn chuyển tiếp này trong sự nghiệp của mình. Nhưng sự thực là cô đã không gặp bất cứ trở ngại nào, và dần dần tôi nhận ra những rắc rối thực sự đằng sau nỗi đau khổ của cô.


    Vấn đề thực sự của cô không nằm ở sự nghiệp mà là trong cuộc hôn nhân của mình. Cô mô tả chồng mình như một người hết sức ích kỷ và luôn quan tâm quá mức đến những gì người khác nghĩ về anh ta. Thoạt nghe thì hai tính cách đó có vẻ hoàn toàn trái ngược nhau, vì khi bạn ích kỷ thì bạn thường đâu có nghĩ nhiều đến người khác. Thế nhưng trong thực tế, ta bắt gặp rất nhiều người giống như người chồng của thân chủ tôi, bởi vì khi bạn trở nên thái quá về một mặt nào đó thì một mặt khác trong nhân cách của bạn sẽ nghiêng về hướng ngược lại để cân bằng. Vì thế, mặc dù chồng cô yêu bản thân hơn ai hết (ít nhất là từ quan điểm của cô), anh ta cũng là một nô lệ trước ý kiến của mọi người, trừ người thân trong gia đình. Hơn nữa, anh ta còn uống rượu rất nhiều, một thói quen càng làm cho những khuyết điểm của anh ta trở nên tệ hơn.


    Thân chủ của tôi cảm thấy không thoải mái trong chính ngôi nhà của mình. Cô cảm thấy trong căn hộ này không có gì thực sự thuộc về mình (hai người chưa có con). Trường hợp của cô ấy là một ví dụ điển hình về việc môi trường xung quanh có thể ảnh hưởng sâu sắc đến nội tâm con người (đó là lý do mà tôi thường khuyên những người đang gặp vấn đề về tâm lý nên bắt đầu dọn dẹp lại phòng mình cho ngăn nắp và trang trí nó đẹp hơn, nếu có thể). Tất cả đồ nội thất trong nhà đều do chồng cô chọn và theo như cô mô tả thì chúng trông rất bắt mắt, hào nhoáng, nhưng chẳng thoải mái tí nào. Hơn nữa, chồng cô còn có thú đam mê sưu tập các tác phẩm nghệ thuật đại chúng thời thập niên 60-70 và treo khắp nơi trong nhà. Anh ta thường dành rất nhiều thời gian đến các phòng trưng bày nghệ thuật để ngắm nghía và chọn lựa, trong khi cô thì ngồi đợi một mình ngoài xe hơi.


    Cô ấy bảo tôi rằng cô không quan tâm lắm về những món đồ nội thất đó, nhưng sự thực không phải thế. Sự thực là cô không thèm quan tâm đến chúng. Tất cả những đồ nội thất và tác phẩm nghệ thuật hào nhoáng đó chẳng hợp với gu thẩm mỹ của cô chút nào. Cô có khuynh hướng tối giản trong cách trang trí nhà cửa (hoặc có lẽ nó là hệ quả từ sự thái quá nơi chồng cô). Thế nhưng, cô cũng không biết mình thực sự muốn gì, và đây chính là một phần của vấn đề: Bởi vì cô không biết mình thích gì (hoặc không thích gì), nên cô không thể đưa ra một ý kiến cá nhân mạnh mẽ nào cả. Bạn không thể nào thắng một cuộc tranh cãi, hay thậm chí là khơi gợi lên một cuộc tranh luận, nếu bạn không thể diễn đạt rõ ràng những gì bạn muốn hoặc cần.


    Tuy nhiên, một điều khá rõ ràng là cô ấy không thích cảm giác sống như một người xa lạ trong chính ngôi nhà của mình. Cũng vì lý do đó mà cô chưa bao giờ mời bất cứ người bạn nào đến nhà mình chơi, và đây cũng là một vấn đề nghiêm trọng vì nó góp phần khiến cô cảm thấy ngày càng cô độc. Những đồ nội thất và tranh trang trí cứ dần trở nên nhiều hơn và chúng bắt đầu chiếm hết không gian của cô lẫn tình cảm vợ chồng trong cuộc hôn nhân này. Thế nhưng thân chủ của tôi không bao giờ tranh cãi về vấn đề này. Cô không thích cảm giác tức giận. Cô chưa từng thử ném một món đồ gốm sứ đáng ghét của chồng xuống sàn để xả bỏ sự bực bội. Trong hàng chục năm trời sống chung, cô chưa từng thực sự nổi trận lôi đình, và cô cũng chưa từng đối mặt trực tiếp với sự thật là cô căm ghét căn nhà của chính mình cũng như căm ghét phải phục tùng sở thích thẩm mỹ khác biệt của chồng. Trái lại, cô cứ để chồng mình làm những điều anh ta thích hết lần này đến lần khác bởi vì cô nghĩ rằng những điều vụn vặt như vậy chẳng đáng để tranh cãi. Cứ sau mỗi lần bực bội, sự bất đồng của cô đối với chồng càng lúc càng tăng dù cô vẫn không muốn tranh cãi, vì cô hiểu rằng một cuộc thảo luận nghiêm túc sẽ có nguy cơ chạm đến mọi mặt rắc rối của đời sống hôn nhân và dẫn đến một cuộc chiến giữa hai vợ chồng, trong đó mọi vấn đề sẽ nổi lên rõ mồn một và cần phải xử lý. Thế là cô quyết định giữ im lặng. Tuy nhiên, cô cảm thấy bị chèn ép quá mức, oán hận không ngớt cũng như cảm giác rằng mình đã lãng phí quá nhiều cơ hội tận hưởng cuộc sống.


    Chúng ta thường sai lầm khi nghĩ rằng các món đồ nội thất và tác phẩm nghệ thuật chỉ là những vật vô tri vô giác. Sự thực thì chúng là những cái vỏ chứa đựng thông tin cực kì quan trọng về tình trạng hôn nhân của bạn (giống như ví dụ tôi vừa kể ở trên). Mỗi món đồ có thể là chứng tích của một chiến thắng (với tổn thất to lớn về lâu dài) và một thất bại (lẽ ra đã có thể tránh được với một sự thảo luận thẳng thắn). Và có lẽ bạn sẽ gặp hàng chục hoặc hàng trăm món đồ như thế trong suốt cuộc hôn nhân của mình, mỗi thứ đều có nguy cơ trở thành một vũ khí hủy diệt đối với mối quan hệ vợ chồng của bạn. Trở lại với vị thân chủ của tôi, không có gì đáng ngạc nhiên khi cô ấy ly dị chồng sau 30 năm chung sống. Tôi tin rằng chồng cô sẽ giữ lấy tất cả mọi món đồ nội thất và tranh ảnh nghệ thuật đó.


    Sau đây là bài học mà tôi muốn rút ra từ câu chuyện đó, một bài học mà có lẽ bạn sẽ cảm thấy không thoải mái, thậm chí khiếp sợ khi phải nghĩ đến những cuộc thương lượng khó khăn với vợ hay chồng mình. Rất nhiều những vấn đề nhỏ nhặt mà vợ chồng bạn gặp phải trong đời sống hôn nhân sẽ diễn đi diễn lại từ sáng tới tối trong suốt gần 15.000 ngày, nếu cuộc hôn nhân của bạn kéo dài 40 năm. Những bất hòa nhỏ nhặt đó sẽ cứ lặp đi lặp lại (từ việc nấu nướng, rửa chén, quét dọn đến tài chính và sự gần gũi vợ chồng) cho đến khi bạn giải quyết chúng rốt ráo. Có lẽ bạn nghĩ rằng tốt nhất là tránh mọi sự đối đầu và cứ giả vờ như mọi chuyện đều ổn. Nhưng bạn đừng nghĩ rằng sự yên ổn giả tạo đó có thể sẽ khiến bạn khỏe hơn (và trẻ hơn, nhất là đối với chị em phụ nữ). Khi bạn tránh né như thế, xác suất mà bạn đạt được điều mình muốn hầu như bằng không. Mặc dù mọi thứ đều có xu hướng xấu đi theo thời gian, kinh nghiệm cho ta thấy rằng tội lỗi của con người có thể khiến mọi chuyện xấu đi nhanh hơn nữa. Khi bạn nhận ra rằng sự chịu đựng sẽ tiếp tục nuôi dưỡng cái địa ngục nho nhỏ đó mãi mãi, bạn sẽ có đủ dũng khí để đối mặt với những vấn đề trong cuộc hôn nhân của mình và cố gắng tìm cách giải quyết. Tuy nhiên, chúng ta rất dễ rơi vào sự thiển cận của việc làm ngơ và cứ để việc đó tiếp diễn hết ngày này đến ngày khác. Và đó chắc chắn không phải là một giải pháp hiệu quả. Chỉ có sự dũng cảm đối mặt, cố gắng tỉnh táo và kiên trì đến cùng mới giúp ngăn được sự tích tụ của thảm họa đó và đặt nó trong vòng kiểm soát của bạn.


    SỰ THOÁI HÓA: LÀM ĐIỀU XẤU VÀ KHÔNG LÀM ĐIỀU TỐT


    Sự thoái hóa trong một mối quan hệ như ví dụ ở trên có liên hệ mật thiết với sự lừa dối, đặc biệt là tự lừa dối bản thân. Về điểm này, những nhà logic học thường xem việc tự lừa dối bản thân là một điều không thể. Họ không thể hiểu làm sao một người có thể tin vào một điều gì đó và cùng lúc cũng tin vào điều ngược lại với điều đó. Tuy nhiên, các nhà logic học không phải là những nhà tâm lý học, và họ chắc không nhận ra rằng có những thành viên trong gia đình mà chúng ta có thể vừa yêu vừa ghét cùng một lúc. Hơn nữa, chúng ta cũng chưa có một định nghĩa chính xác về “niềm tin” lẫn “cùng lúc”. Hôm nay, tôi có thể tin vào một điều gì đó, và ngày mai tôi lại tin vào một điều khác, và thường thì tôi chẳng có vấn đề gì khi làm như vậy (ít nhất là trong ngắn hạn). Tôi đã được chứng kiến điều này rất nhiều lần khi đọc các bài luận văn của sinh viên trong lớp mình: Họ có thể đưa ra một tuyên bố gì đó trong đoạn văn này và một tuyên bố hoàn toàn trái ngược trong đoạn văn khác (đôi lúc điều đó còn xảy ra trong cùng một câu).


    Về mặt lý thuyết, sự tự lừa dối bản thân có thể xảy ra trong nhiều điều kiện, hoàn cảnh. Những nhà phân tâm học đã nghiên cứu rất nhiều về điều này, mà Freud là người tiên phong. Ông tin rằng hầu hết các bệnh tâm thần đều do sự đè nén tâm lý vốn có thể được xem như một dạng của sự tự lừa dối bản thân. Theo ông thì ký ức về quá khứ đau buồn bị đày xuống địa ngục của vô thức, và ở dưới đó chúng không ngừng phá phách, gây rắc rối cho bạn như những con yêu tinh trong hầm ngục. Freud hiểu rằng nhân cách con người không phải là một thể thống nhất hoàn chỉnh. Trái lại, nó là tập hợp của vô số những tính cách rời rạc, phân mảnh và không phải lúc nào cũng nhất trí với nhau. Ít nhất thì tuyên bố đó cũng đúng về điểm này: Chúng ta có thể nghĩ về mọi thứ (như là những tình huống hoặc kế hoạch giả định) mà chưa cần phải thực hiện chúng. Chính sự tách biệt của ý nghĩ và hành động như thế giúp cho suy nghĩ trừu tượng có thể tồn tại. Vì thế, chúng ta có thể nói (hoặc nghĩ) một đằng và làm một nẻo. Tất nhiên, điều đó không có vấn đề gì nếu ta chỉ dừng lại ở mức độ suy nghĩ. Rắc rối chỉ xảy ra khi ta hứa hẹn hoặc tuyên bố một điều gì đó và sau đó lại hành động cứ như thể ta tin tưởng vào điều khác hẳn. Hành vi như vậy thậm chí có hẳn một tên gọi riêng trong triết học hiện đại: sự (tự) mâu thuẫn ngôn hành (performative contradiction)1. Còn với tôi thì nó chẳng khác gì một sự dối trá phức tạp. Hành vi đó cũng đưa đến rắc rối khi một người cố gắng thực hiện cả hai niềm tin trái ngược cùng một lúc và xấu hổ khi khám phá ra rằng đó là điều không thể.


    Freud đã liệt kê ra một danh sách dài những hiện tượng tương tự như sự đè nén tâm lý (tức chủ động chối bỏ một số suy nghĩ có ý thức) và gọi chúng là “cơ chế phòng vệ”. Chúng gồm sự chối bỏ (“thực ra thì nó cũng không tệ lắm”), phản ứng thái quá (“tôi cực kì, cực kì thương mẹ mình”), sự chuyển dịch cảm xúc tiêu cực sang đối tượng khác (“sếp mắng tôi, tôi mắng vợ, vợ mắng con, và con đánh mèo”), sự bắt chước những điều không thích (“tôi bị bắt nạt, vì thế tôi muốn trở thành kẻ bắt nạt”), sự biện hộ (tức tìm lời giải thích hợp lý cho hành động không tốt của mình), sự trốn tránh bằng lý trí (tức tránh đối mặt với cảm xúc tiêu cực bằng cách vùi mình vào những tri thức liên quan), sự thăng hoa từ những thôi thúc xấu xa (tức biến những thôi thúc xấu xa thành điều có ích cho xã hội), và sự phóng chiếu bản thân lên người khác (“không phải tôi khó chịu mà chính anh mới là người khó chịu”). Freud là một nhà triết học xuất sắc về sự lừa dối. Ông không ngại chỉ ra mối quan hệ giữa sự dối trá và bệnh tâm lý. Tuy nhiên, theo tôi thì lý thuyết của Freud về sự tự lừa dối bản thân có hai lỗi lớn.


    Lỗi đầu tiên là Freud không nhận ra rằng việc bỏ sót những hành động tốt cũng góp phần đưa đến bệnh tâm thần không kém gì việc thực hiện những hành động xấu (như sự đè nén tâm lý ta nói đến ở trên). Ông đã không thoát ra được lối suy nghĩ thông thường. Con người thường nghĩ rằng việc chủ động làm điều xấu thì sẽ tệ hơn là việc bị động không chịu làm điều tốt. Con người thường có tâm lý đó có lẽ bởi vì có quá nhiều điều tốt ta chưa làm được và đó gần như là một điều tất yếu. Thế nhưng, trong nhiều trường hợp, sự mù quáng cố ý có thể tạo ra những thảm họa nghiêm trọng hơn (và dễ được biện hộ hơn) so với những hành động xấu như sự đè nén tâm lý. Sự mù quáng cố ý xảy ra khi bạn không tìm hiểu một điều gì đó kỹ càng bởi có thể bạn lo sợ kết quả khó chịu của sự tìm hiểu đó. Những chuyên gia đánh bóng thương hiệu cho các công ty gọi đó là “sự chối bỏ hợp lý”, và cụm từ đó nói lên được mức độ cao cấp của việc dùng lý trí để biện minh cho tâm lý bệnh hoạn của một số người. Điều đáng chú ý ở đây là sự mù quáng như thế thường được xem như một hành động tội phạm rõ ràng. Chẳng hạn, nếu bạn là CEO của một công ty và nghi ngờ thủ quỹ làm sổ sách gian dối nhưng bạn không chịu tiến hành điều tra, bạn vẫn phải chịu trách nhiệm về mặt pháp lý nếu đó là sự thực. Cũng như thế, nếu bạn nghi ngờ có một con vật nguy hiểm dưới gầm giường nhưng không chịu kiểm tra thì điều này cũng chẳng tốt tí nào.


    Lỗi thứ hai là Freud giả định rằng ta hiểu được hết những trải nghiệm của bản thân. Cùng với giả định đó, ông tin rằng ta lưu giữ được chính xác mọi ký ức về quá khứ như một đoạn phim khách quan. Điều này chỉ đúng nếu kinh nghiệm sống của chúng ta chỉ là một chuỗi những sự kiện rõ ràng, được cảm nhận qua các giác quan, được đánh giá và sau đó đưa đến hành động của ta. Nếu toàn bộ điều này là thật thì trải nghiệm đau khổ vẫn còn được lưu giữ trong ký ức dù chúng có bị đẩy xuống tầng vô thức trong tâm trí ta. Tuy nhiên, sự thật là tri giác của ta về thực tại không khách quan như Freud nghĩ.


    Ví dụ bạn hãy thử tưởng tượng rằng mình bị vợ hoặc chồng phớt lờ trong nhiều tháng liền đến mức không thể chịu nổi. Sau đó, bạn vô tình bắt gặp cô ấy hoặc anh ấy đang dựa vào hàng rào và nói chuyện có vẻ thân mật (hoặc hơn thế nữa) với một người hàng xóm quyến rũ. Cách mà chúng ta xử lý một sự kiện bất thường, mới mẻ và đáng lo ngại như thế thường ít khi nào đi theo chuỗi logic của việc nhận thức vấn đề, suy nghĩ một cách có ý thức, rồi nảy sinh cảm xúc và sau cùng là hành động. Trái lại, những gì sẽ xảy ra thường đi theo hướng mà ta đã nói đến ở Quy tắc 1 và Quy tắc 2: Chúng ta xử lý điều bí ẩn trong thế giới từ dưới lên. Trước hết, ta chạm mặt cái vỏ của một thông tin nào đó mà tầm quan trọng của nó vẫn còn là điều bí ẩn. Cũng như thế, khi chứng kiến người bạn hôn phối nói chuyện với người hàng xóm, điều đầu tiên nảy ra trong tâm bạn ít khi nào là những tư duy mạch lạc, hoàn chỉnh như một bài phân tích triết học: “Mình đã cảm thấy cô đơn và bị bỏ rơi cả về thể xác lẫn tinh thần trong nhiều tháng. Mặc dù mình chưa bao giờ nói rõ điều này với anh ấy (cô ấy) nhưng sự thực là nó đã khiến mình đau khổ và bực bội rất nhiều. Thế mà giờ đây anh ta (cô ta) lại xát muối vào vết thương của mình bằng cách nói chuyện thân mật với một kẻ xa lạ trong khi chẳng quan tâm đến mình chút xíu nào”. Ngược lại, thường thì trong tình huống đó, sự tức giận, bực bội và đau khổ vốn đang chất chứa trong bạn từ bấy lâu, nay bắt đầu tràn lên như nước vỡ bờ.


    Hơn nữa, sự xuất hiện bất thình lình của những cảm xúc tiêu cực như vậy không có nghĩa là giờ đây bạn bắt đầu ý thức được sự tích tụ của các cảm xúc này. Nhiều khả năng là sự bực bội của bạn đã được tích tụ dần dần đến mức bạn cảm thấy gắt gỏng và không vui mà vẫn không biết được nguyên nhân tại sao (giống như trường hợp của cha vợ tôi và nữ thân chủ của tôi). Vậy thì đâu là nguyên nhân thực sự? Thực tế thì có lẽ rất khó để xác định được nguyên nhân thực sự vì nó có thể đến từ bất cứ trải nghiệm nào trong cuộc sống của bạn. Có lẽ nguyên nhân chính không phải vì bạn bị vợ hoặc chồng bỏ rơi. Có thể nguyên nhân là vì bạn gặp khó khăn trong công việc nên sự tự tin của bạn bị suy giảm nghiêm trọng. Từ đó, bạn trở nên nhạy cảm quá mức với những dấu hiệu (hoặc thậm chí là bạn tưởng tượng) bị bỏ rơi trong cuộc hôn nhân. Trong trường hợp đó, một người có lý trí sẽ tách biệt nguyên nhân thực sự (tức khó khăn trong công việc) khỏi cảm giác bị bỏ rơi làm mình bực bội, đau khổ đó. Thế nhưng, trên thực tế thì chúng ta khó có thể xác định được rõ ràng đâu là nguyên nhân thực sự. Có lẽ đúng là bạn bị bỏ rơi. Hoặc đúng là vợ hoặc chồng bạn đang có một mối quan hệ bất chính và đó là mầm mống dẫn đến việc ly hôn sau này. Nếu những điều này là đúng thì chúng thực sự khá nghiêm trọng. Và bạn hoàn toàn có lý khi cảm thấy bực bội. Nhưng thường thì mọi người ít khi nào chịu suy xét và tìm hiểu cặn kẽ những vấn đề như thế trong sự nghiệp và hôn nhân của mình. Và điều đó sẽ gây hại rất lớn cho bạn về mặt lâu dài.


    Hơn nữa, cuộc sống còn chứa đựng vô số những yếu tố phức tạp khác khiến việc tìm kiếm những nguyên nhân thực sự là hết sức khó khăn. Chẳng hạn như với câu hỏi “Điều gì đã xảy ra?” trong một cuộc hôn nhân đổ vỡ dẫn đến ly dị và sự tranh giành quyền nuôi con, để trả lời câu hỏi phức tạp như vậy thường cần đến sự tham gia của nhiều bên như chuyên gia tâm lý, pháp lý, tòa án và các bên liên quan. Và ngay cả khi mọi chuyện đã kết thúc thì một trong hai người (hoặc cả hai người) vẫn có cảm giác mình bị đối xử bất công. Một phần lý do là vì những sự kiện xã hội không diễn ra theo một cách đơn giản, khách quan, biệt lập như các hiện tượng vật lý. Ý nghĩa của mọi tương tác xã hội đều phụ thuộc vào hoàn cảnh xung quanh và ta ít khi thấy được hoàn cảnh đó khi sự việc xảy ra. Ý nghĩa trong lời của người vợ nói với chồng phụ thuộc vào tất cả những gì mà hai người đã làm, đã nói và thậm chí là suy nghĩ cùng nhau trong suốt những tháng năm chung sống. Nó thậm chí còn có thể phụ thuộc vào cách mà mẹ của người vợ đối xử với cha cô ta, hoặc quan niệm của xã hội lúc bấy giờ về mối quan hệ vợ chồng. Đó là lý do mà những cuộc tranh cãi trong hôn nhân thường đi quá tầm kiểm soát, đặc biệt là khi hai người không thiết lập được cách thức nói chuyện hiệu quả và liên tục. Một vấn đề nào đó có thể sẽ dẫn tới một vấn đề khác sâu hơn và cứ như thế cho đến khi một điều nhỏ nhặt như cái đĩa nhỏ trong bữa trưa kết thúc bằng một cuộc chiến nảy lửa về việc có nên kết thúc cuộc hôn nhân hay không. Và chính nỗi sợ hãi đối mặt với cái giếng sâu thẳm đen ngòm đó khiến ta có khuynh hướng tránh né những điều khó nói trong đời sống vợ chồng, và kết cục là làm cho tình trạng càng tồi tệ hơn.


    MÀN SƯƠNG CÓ Ý NGHĨA GÌ?


    Hãy thử tưởng tượng bạn đang sợ hãi vì một nguyên nhân nào đó. Có thể bạn sợ hãi chính bản thân mình, bạn sợ hãi những người khác, hoặc bạn sợ hãi thế giới xung quanh. Bạn mang một niềm hoài cổ về quá khứ ngây thơ, về khoảng thời gian trước khi bạn khám phá ra những sự thật khủng khiếp đã phá vỡ hoàn toàn những niềm tin thời thơ ấu. Những điều bạn biết về bản thân, về người khác và về thế giới chỉ mang lại cay đắng thay vì soi sáng cho bạn. Bạn cảm thấy bị phản bội, đau khổ và thất vọng. Bạn cảm thấy không còn tin tưởng vào bất cứ điều gì được nữa và dần mất hết mọi hi vọng cho một tương lai tươi sáng hơn. Bạn không còn muốn biết thêm điều gì nữa. Bạn thà để mọi thứ ở yên trong màn sương của sự bí ẩn. Và bạn tránh suy nghĩ quá nhiều (hoặc chẳng thèm suy nghĩ) về những gì có thể sẽ xảy ra. Nói cho cùng, khi sự dốt nát mang lại cảm giác dễ chịu, tại sao ta lại phải cố gắng để khôn ngoan hơn chứ?


    Hơn nữa, hãy thử tưởng tượng rằng bạn quá sợ hãi đến nỗi bạn thậm chí còn không cho phép mình tìm hiểu bản thân đang muốn gì. Tìm hiểu đồng nghĩa với việc có hi vọng và bạn không muốn gánh thêm bất cứ niềm hi vọng nào nữa. Bạn nghĩ ra mọi lý do để bám lấy sự thiếu hiểu biết của mình. Có lẽ bạn sợ rằng chẳng có điều gì đáng để bạn mong cầu nữa; hoặc sợ rằng nếu bạn xác định được rõ mình muốn gì, bạn cũng sẽ khám phá ra rằng mình có thể không đạt được nó. Cũng có thể bạn sợ rằng khi bạn hành động và thất bại, bạn sẽ biết chắc rằng mình là kẻ vô dụng và tất cả đều là lỗi của bạn.


    Thế là bạn không cho phép mình được biết bản thân thực sự muốn gì. Và bạn không muốn nghĩ quá nhiều về điều đó. Có những lúc bạn thực sự hạnh phúc, thỏa mãn và hứng thú; cũng có những lúc bạn đau khổ, thất vọng và chán chường. Nhưng bạn không muốn tìm hiểu kỹ nguồn cơn bởi vì bạn sợ phải đối mặt với câu trả lời khiến bạn mất hết mọi hi vọng một lần nữa. Hơn nữa, bạn còn không muốn người khác biết được mình muốn gì. Trước hết, nếu người khác biết được mong muốn của bạn, họ có thể sẽ nói cho bạn biết điều đó, chính cái điều mà bạn đã phải đấu tranh chật vật để tránh xa. Ngoài ra, nếu họ biết điều bạn thật sự mong muốn, họ có thể cố ý ngăn cản bạn đạt được nó và khiến bạn tổn thương sâu sắc.


    Như vậy, hình ảnh màn sương trước hết là sự từ chối nhận diện những cảm xúc và thôi thúc của bản thân cũng như từ chối diễn đạt chúng một cách rõ ràng cho bản thân và người thân thiết với ta. Một tâm trạng tồi tệ nói lên rất nhiều điều. Tương tự như thế, một sự lo âu hoặc buồn bã cũng nói lên những điều khiến bạn không thoải mái. Hơn nữa, khi bạn thể hiện một cảm xúc tiêu cực đã tích tụ lâu ngày, điều đó có thể sẽ khiến bạn khóc, và những giọt nước mắt chính là sự thừa nhận những đau khổ và yếu ớt của bản thân (vốn là những gì mà bạn không muốn thể hiện, nhất là khi bạn đang tức giận và nghi ngờ mọi thứ). Ai mà lại muốn đào sâu vào nỗi đau và mặc cảm tội lỗi của riêng mình đến mức nước mắt trào ra chứ? Và sự cố ý lờ đi những cảm xúc của chính mình không phải là nguyên nhân duy nhất khiến mọi thứ trở nên tệ hơn. Khi vợ hoặc chồng bạn (hoặc bất kì ai trong mối quan hệ rắc rối với bạn) nói lên sự thật đau lòng đó, bạn thường sẽ đáp trả bằng những lời cay độc để khiến họ im miệng. Và đây cũng là một phép thử cho người kia: Liệu họ có yêu thương bạn nhiều đến mức họ vẫn vượt qua những khó khăn đó để khơi gợi và giúp bạn đối mặt với chính mình không? Một nguyên nhân khác trong cách hành xử đó của bạn là nếu bạn có thể xua đuổi người khác khỏi những vấn đề mà bạn không muốn chạm tới, bạn sẽ cảm thấy dễ chịu hơn dù chỉ trong phút chốc. Đáng buồn thay, khi làm thế, bạn sẽ cảm thấy cô độc, bị bỏ rơi và bị phản bội bởi chính bản thân mình. Về mặt bản chất, bạn vẫn có những nhu cầu cần được thỏa mãn và những mong ước cần được theo đuổi. Hơn nữa, bạn vẫn phải sống cùng với những người khác trong xã hội. Do đó, khi bạn chọn cách hành xử như thế, bạn sẽ rơi vào một vòng luẩn quẩn hết sức tiêu cực. Bạn sẽ thể hiện sự thất vọng mỗi khi một người thân làm bạn không vui và tự cho phép bản thân được thoải mái giận dữ mỗi khi có điều gì đó không vừa ý. Bạn còn khiến cho người đó tê liệt trước thái độ gay gắt của bạn và bắt họ phải tự hiểu nguyên nhân khiến bạn bực bội. Và cuối cùng, bạn để họ mò mẫm trong màn sương do bạn tạo ra quanh mình và bắt họ phải mang đầy thương tích trước khi khám phá ra được những ý thích và mơ ước gai góc của bạn. Có thể đó là bài kiểm tra bạn muốn người kia phải trải qua, một bài kiểm tra gắn liền với sự hèn nhát của chính bản thân bạn: “Nếu anh thực sự yêu tôi, anh phải đủ dũng khí để vượt qua những chướng ngại khủng khiếp do tôi tự dựng lên quanh mình để có thể khám phá ra được con người thật của tôi”. Có lẽ điều đó cũng không phải hoàn toàn vô lý vì việc thử lòng người kia cũng có ích. Thế nhưng, chúng ta thường đi quá đà, và những hành động thử lòng người khác không cần thiết có thể sẽ đưa đến những hệ quả nghiêm trọng.


    Hơn nữa, bạn vẫn không thể tránh được việc phải tự đối mặt với bản thân mình. Có lẽ trong phút chốc, bạn có thể có cảm giác được che chở khỏi ý thức về điểm yếu của mình bằng cách từ chối khám phá bản thân. Nói cho cùng thì mọi lý tưởng đều là một vị thẩm phán, và vị thẩm phán đó sẽ nói: “Anh chưa thể hiện được hết mọi tiềm năng của mình”. Thế là để tránh vị thẩm phán đó, bạn quyết định tránh xa mọi lý tưởng, mọi hoài bão. Nhưng cái giá phải trả là sự mất phương hướng, sự vô định trong mục đích sống. Và đó là một cái giá khá đắt. Không có mục đích sống, bạn cũng sẽ mất đi những cảm xúc tích cực bởi vì những thôi thúc đưa ta hướng tới niềm hi vọng chỉ tồn tại khi bạn muốn đạt được điều gì đó một cách mãnh liệt. Tệ hơn nữa, khi bạn sống không có mục đích, bạn sẽ bị choáng ngợp bởi những lo âu không ngừng vì sự hỗn độn quá mức của tiềm năng bị bỏ lỡ và vô số những lựa chọn không được xem xét.


    Sự thực là nếu bạn thể hiện rõ ràng mong muốn của mình và quyết tâm theo đuổi nó, bạn có thể sẽ thất bại. Nhưng nếu bạn tránh né mong muốn ấy thì bạn chắc chắn sẽ thất bại. Bạn không thể nào bắn trúng đích nếu bạn không chịu nhìn vào nó. Và bạn cũng không thể bắn trúng đích nếu bạn không nhắm vào nó. Hơn nữa, trong cả hai trường hợp này, bạn đều không học được những kinh nghiệm quý giá của việc dám làm và dám thất bại. Bạn cũng không có được những kinh nghiệm cần thiết khi sự việc không diễn ra theo ý bạn. Thành công thường chỉ đến sau một chuỗi rất dài của việc cố gắng, thất bại, đứng dậy (cùng với những kinh nghiệm đau khổ từ thất bại đó) và cứ tiếp tục như thế không ngừng. Đôi lúc, những trải nghiệm đó khiến bạn nhận ra rằng thay đổi mục tiêu của mình có thể sẽ tốt hơn (không phải vì mục tiêu mới dễ hơn hoặc vì bạn bỏ cuộc mà vì bạn khám phá ra rằng điều bạn thực sự mong muốn đang ở nơi khác, hoặc vì bạn không thể nào đạt tới mục tiêu đó theo cách làm hiện tại).


    Vậy thì thay vì che giấu mọi thứ trong màn sương của sự dốt nát, bạn cần phải làm gì đây? Hãy học cách chấp nhận cảm giác của mình. Đó không phải là điều dễ dàng chút nào vì chấp nhận không đồng nghĩa với đầu hàng. Trước hết, khi bạn công nhận (chứ chưa nói đến thể hiện) cảm giác tức giận và đau khổ do cô đơn hay lo lắng về những điều nhỏ nhặt mơ hồ, nó khiến bạn cảm thấy xấu hổ. Việc công nhận những cảm giác đó làm lộ ra sự thiếu hiểu biết, khiếm khuyết và yếu kém của bạn. Thứ hai, bạn sẽ cảm thấy bất an vì rất có thể những cảm giác choáng ngợp đó hoàn toàn bất hợp lý và đưa bạn đi sai hướng. Có thể bạn đã hoàn toàn hiểu sai tình huống hiện tại và không ý thức được sai lầm của mình. Đó là lý do có những lúc bạn phải cần đến niềm tin, nhưng đó phải là một thứ niềm tin trưởng thành, đầy lý trí. Một người ngây thơ thì rất dễ dàng tin vào điều gì đó bởi vì người ấy nghĩ rằng tất cả mọi người đều đáng tin. Nhưng bất kì ai trong chúng ta cũng đã từng bị phản bội trong đời.


    Một người từng trải biết rằng con người có thể lừa dối và không ngần ngại làm điều đó khi cần thiết. Sự hiểu biết đó dẫn đến một nỗi bi quan có cơ sở về bản chất con người nhưng đồng thời nó cũng mở ra cánh cửa cho một niềm tin khác tích cực hơn về loài người, một niềm tin dựa trên lòng dũng cảm thay vì sự ngây thơ. Nói cách khác, tôi sẽ tin tưởng bạn, sẽ chìa bàn tay của tôi ra cho bạn dù biết rằng bạn có thể phản bội tôi. Và tôi làm điều đó vì tôi tin rằng sự tin tưởng chân chính có thể làm hiển lộ những gì tốt đẹp nhất trong bạn và trong cả tôi nữa. Vì thế, tôi chấp nhận mọi nguy cơ để mở ra cánh cửa của sự hợp tác và thương lượng. Ngay cả khi bạn phản bội tôi một cách không thể tha thứ, tôi vẫn tiếp tục chìa bàn tay của tôi ra cho bạn (tất nhiên là sau khi đã nhận được lời xin lỗi chân thành từ bạn). Và để chứng tỏ thiện chí của mình, tôi sẽ nói cho bạn biết cảm giác của tôi.


    Một chút khiêm tốn cần thiết phải đi kèm với sự biểu lộ chân thành. Tôi không nên nói: “Gần đây, em đã hoàn toàn bỏ mặc anh”. Thay vì thế, tôi nên nói: “Anh cảm thấy cô đơn và xa cách, và không thể ngăn được ý nghĩ rằng em không còn quan tâm đến anh nhiều như anh muốn. Và điều đó không tốt cho mối quan hệ của chúng ta. Nhưng anh cũng không chắc là anh đang tưởng tượng hay sự thực đúng là vậy”. Khi bạn nói giống như vậy, câu cuối cùng sẽ cho người kia hiểu được ý chính của bạn nhưng có thể giúp bạn tránh được giọng điệu buộc tội vốn là rào cản rất lớn cho một cuộc trò chuyện thẳng thắn để đi đến gốc rễ vấn đề. Và rất có thể bạn đã hiểu sai về nguyên nhân gây ra cảm giác khó chịu của bản thân. Nếu điều đó đúng là sự thật, bạn cần phải biết được nguyên nhân bởi vì sự hiểu lầm sẽ làm bạn và người kia đau khổ cũng như ảnh hưởng đến chính tương lai của bạn. Vì thế, tốt nhất là bạn hãy tìm ra sự thật, hãy vén màn sương của sự dốt nát để khám phá ra liệu điều gai góc mà bạn sợ hãi kia có thật hay chỉ tồn tại trong trí tưởng tượng của bạn. Tất nhiên, điều mà bạn khiếp sợ có thể là sự thật. Nhưng việc nhìn thấy nó rõ ràng vẫn tốt hơn để nó nằm yên sau màn sương, vì khi bạn đã thấy được nó, ít nhất bạn có thể xử lý nó được tốt hơn.


    SỰ KIỆN VÀ KÝ ỨC


    Khi những sự kiện diễn ra trước mắt ta, chúng thường không thể hiện rõ ràng nguyên nhân đằng sau. Hơn nữa, ký ức của ta về quá khứ không đơn giản chỉ là một sự ghi chép khách quan, chính xác tất cả những sự kiện như thế, vì đó là điều không thể. Những thông tin trong ký ức tồn tại dưới dạng tiềm ẩn, cũng như vàng trong quặng mỏ, cần được khai thác (như ta đã nói trong Quy tắc 2). Nó cần phải được chiết xuất và tinh luyện rất công phu (và thường là với sự hợp tác của nhiều người) trước khi có thể được sử dụng hiệu quả trong cả hiện tại lẫn tương lai. Khi ta khai thác quá khứ hiệu quả, ta có thể gặt hái được những hoa trái đáng mong đợi (cũng như tránh được các kết quả không tốt). Hơn nữa, ta không chỉ muốn biết điều gì đã xảy ra mà còn muốn biết tại sao nó xảy ra. Sự thông thái thường nằm trong câu hỏi tại sao đó vì nó chính là thứ giúp ta tránh lặp lại những sai lầm cũng như (nếu ta may mắn) lặp lại được những thành công.


    Gạn lọc ra thông tin có ích từ kinh nghiệm quá khứ không phải là điều dễ dàng. Nó đòi hỏi một động lực mãnh liệt để có thể thực hiện đúng đắn. Nó còn đòi hỏi sự can đảm đối mặt với sai lầm một cách thẳng thắn để có thể xác định được khi nào (cũng như tại sao) ta bị lạc lối. Nó cũng đòi hỏi sự sẵn lòng thay đổi chính mình, và thường là sự buông bỏ lại sau lưng những điều cũ kỹ, lạc hậu. Với tất cả những đòi hỏi khó khăn đó, phản ứng tự nhiên của ta là tránh nghĩ về nó cũng như tự dựng lên những bức tường vô hình để ngăn cản mọi sự tìm hiểu sâu sắc về bản thân và những người xung quanh.


    Không may là về mặt lâu dài, sự mù quáng cố ý này khiến cuộc sống của bạn trở nên mờ mịt và u tối, và bạn sẽ mất phương hướng trong đời sống của mình2. Đó là một sự kết hợp kì lạ của thế giới tâm lý và vật lý, của cái chủ quan và khách quan. Có phải điều đó thật sự đáng sợ không, hay đó chỉ là cái sợ trong tâm mình? Có phải điều đó đẹp thật không, hay mình đang áp đặt ý kiến chủ quan lên nó? Khi tôi nổi giận với ai đó, có phải đó là do họ không, hay do tôi thiếu kiềm chế? Những câu hỏi như thế thể hiện được sự bối rối bạn thường gặp khi cảm thấy mặt đất dưới chân mình như sụp xuống. Thường thì những điều đó cũng chứa đựng một yếu tố khách quan nào đó như cái chết, căn bệnh hiểm nghèo, hoặc sự thất nghiệp. Nhưng chúng cũng chứa đựng những yếu tố chủ quan như sự đau khổ, ngờ vực, bối rối và mất khả năng nhìn thấy con đường phía trước.


    Bản chất của Sự sống vừa là chủ quan vừa là khách quan. Nó chứa đựng những thôi thúc, những cảm xúc và cả thế giới vật chất cùng một lúc. Và nó xuất hiện trước cả khi tri giác của bạn trở nên rõ ràng và nhận biết được thế giới. Trong trạng thái nguyên thủy đó, người vợ trở nên khó hiểu, hoàn cảnh xung quanh lời nói của cô ấy không được khám phá vì nỗi sợ hãi với những gì nó có thể tiết lộ. Một tình huống không thể được diễn tả vì thế giới vẫn ở trạng thái mơ hồ, vô định. Những thôi thúc cá nhân của ta bắt đầu dưới dạng tiềm ẩn, và nó cứ ở yên như thế bởi vì ta không muốn biết mục tiêu của đời mình là gì. Hạt lúa vẫn nằm yên trong vỏ trấu. Vàng (và những thiếu nữ xinh đẹp) vẫn nằm dưới móng vuốt của những con rồng. Viên đá phù thủy vẫn nằm yên trong bóng tối, và thông tin ẩn giấu trong sự hỗn độn tròn đầy vẫn chưa được khám phá. Tất cả những điều đó là kết quả của sự cố ý từ chối mở mang nhận thức của ta. Nói cho cùng thì con đường dẫn tới Chén Thánh bắt đầu từ những nơi rừng sâu đen tối nhất, và điều bạn cần nhất lại được ẩn giấu ở nơi bạn muốn tránh xa nhất.


    Nếu bạn cứ mãi chất chứa rác rưởi trong ngăn tủ cuộc đời mình, đến một ngày nào đó, cánh cửa sẽ bật tung và tất cả những thứ đen tối trong đó sẽ tràn ra và chôn vùi bạn. Khi điều đó xảy ra, rất có thể bạn sẽ không còn đủ thời gian hoặc năng lượng để đối mặt và dọn dẹp chúng. Thế là bạn bị đè bẹp bởi khối hành trang quá tải của mình. Đó là sự trở lại của nữ thần Tiamat, vị thần Hỗn độn của vùng Lưỡng Hà, và cũng là kẻ hủy diệt đối với những ai sống thiếu tổ chức.


    Thế giới vốn chứa đầy những nguy hiểm và tiềm ẩn những khó khăn, nhưng đồng thời cũng có vô số cơ hội. Việc để yên mọi thứ trong màn sương vì sợ hãi sẽ không giúp được bạn khi số phận buộc bạn phải đối mặt trực diện với những gì bạn chối bỏ. Sau một cuộc hành trình gai góc, trắc trở, đầy sợ hãi và khiến bạn mang nhiều thương tích, bạn sẽ muốn chối bỏ một sự thật là nếu bạn dũng cảm đối mặt với những điều đen tối sau màn sương đó, bạn đã có thể đốt cháy chúng bằng ánh sáng trí tuệ của mình. Và sau đó bạn bắt đầu nguyền rủa con người, thực tại và cả Chúa Trời nữa vì đã tạo nên một mê cung không lối thoát như thế. Sự thoái hóa đạo đức sẽ cuốn lấy và dần chiếm lĩnh con người bạn. Khi bạn càng lúc càng đắm chìm trong sự tối tăm và mất phương hướng đó, nỗi oán hận sẽ dần được nung nấu trong tâm bạn đến mức bạn sẽ muốn trả thù những người mà bạn cho là đã hại bạn. Thái độ và cách hành xử đó sẽ dần hủy hoại cuộc sống của bạn, cộng đồng quanh bạn, đất nước của bạn và cả thế giới. Và điều đó sẽ hủy hoại bản thân Sự sống (và có lẽ đó cũng chính là một trong những khao khát đen tối nhất của bạn).


    Với sự tìm kiếm cẩn thận và chú tâm cao độ, bạn vẫn có thể đưa cán cân cuộc đời mình về hướng cơ hội thay vì khó khăn, và cuộc sống của bạn sẽ trở nên đáng sống dù nó vẫn chứa đầy những đau khổ, yếu kém. Nếu bạn thực sự muốn điều gì đó, có lẽ bạn sẽ nhận được nó nếu bạn dũng cảm theo đuổi. Nếu bạn thực sự tìm kiếm, có lẽ bạn sẽ đạt được điều mình muốn. Nếu bạn gõ cửa một cách chân thành, có lẽ cánh cửa sẽ rộng mở. Có những lúc trong cuộc đời bạn cần phải dũng cảm đánh cược mọi thứ để đối mặt với những điều đen tối nhất, thay vì trốn tránh sự thật khủng khiếp đằng sau chúng.


    Đừng giấu những điều bạn không mong muốn sau màn sương.
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    Atlas và chị em nhà Hesperides, lấy cảm hứng từ John Singer Sargent, 
Atlas and the Hesperides (ca. 1922-1925).


    




Quy tắc 4Hãy nhớ, cơ hội ẩn nấp nơi trách nhiệm bị phủi bỏ








    HÃY KHIẾN BẢN THÂN TRỞ NÊN VÔ GIÁ


    Trong vai trò của một giáo sư và nhà tâm lý trị liệu, tôi đã hướng dẫn rất nhiều người phát triển sự nghiệp của họ. Đôi lúc những người này tìm đến tôi để được tư vấn vì đồng nghiệp, cấp dưới hoặc cấp trên của họ không làm tốt nhiệm vụ được giao. Họ thường phải làm việc với những người có đủ mọi tính xấu như tự cao, thiếu năng lực, tàn nhẫn hay chuyên quyền. Những điều như thế rất thường xảy ra ở nơi làm việc và chúng cần phải được xử lý một cách hiệu quả. Tôi không bao giờ khuyên họ phải hi sinh bản thân một cách vô ích và để người khác cướp hết công sức. Tuy nhiên, nếu bạn khôn ngoan và để ý một chút, bạn sẽ thấy rằng những đồng nghiệp bất tài đó đang để lại vô số những nhiệm vụ quan trọng cần được giải quyết. Vì thế, bạn cần nghiêm túc tự hỏi: “Nếu mình nhận lấy trách nhiệm làm những việc đó thì sao nhỉ?”. Câu hỏi này không dễ trả lời bởi vì đây thường là những nhiệm vụ khó khăn và nhiều rủi ro. Nhưng điều đó cũng có nghĩa là việc hoàn thành những nhiệm vụ như thế rất quan trọng và xứng đáng để bạn bỏ ra công sức. Và mặc dù đôi lúc bạn có thể thiếu sáng suốt, bạn vẫn có đủ khả năng để đánh giá những vấn đề như thế. Bạn cần phải tự hỏi mình liệu đó có phải là nhiệm vụ thích hợp với bản thân không và tại sao những người khác không nhận ra vấn đề đó.


    Nếu bạn muốn trở thành một thành viên vô giá nơi làm việc (và nói chung là trong bất cứ cộng đồng nào), hãy làm những điều có ích mà không ai nhận làm. Hãy đến nơi làm việc sớm hơn và đi về trễ hơn đồng nghiệp của mình (nhưng đồng thời cũng phải cân bằng hợp lý giữa công việc và cuộc sống cá nhân)1. Hãy tự mình sắp xếp lại những gì bạn thấy bừa bộn. Hãy làm việc thực sự chứ đừng giả vờ là mình đang làm việc. Và cuối cùng, đừng tự hài lòng với những gì mình đã biết mà hãy luôn cố gắng học hỏi nhiều hơn. Nếu bạn làm được tất cả những điều đó, bạn sẽ trở thành một nhân tố cốt yếu đáng kính trọng nơi làm việc. Mọi người sẽ dần nhận ra điều đó và bắt đầu công nhận những thành quả của bạn.


    Tất nhiên bạn có thể phản đối, “Nhưng mà tôi không đủ sức lực lẫn thời gian để nhận thêm một nhiệm vụ quan trọng nào khác”. Câu trả lời là bạn hãy bắt đầu phát triển bản thân thành một người có đủ năng lực để làm được như thế. Bạn có thể bắt đầu bằng cách cố gắng giải quyết một vấn đề nhỏ nào đó vừa sức với bạn. Nói cách khác, bạn có thể bắt đầu đối mặt với một con rồng có kích thước vừa phải để chắc chắn là mình có thể đánh bại được nó. Dĩ nhiên, một con rồng nhỏ thường sẽ không canh giữ nhiều vàng nhưng ít nhất nó cũng đủ để khuyến khích bạn cố gắng và rèn luyện thêm cho bản thân. Và đến lúc thích hợp, bạn hãy mạnh dạn đảm đương những trách nhiệm nặng nề hơn để chứng tỏ giá trị bản thân. Như thế, khi bạn muốn được tăng lương, hoặc được tự do hơn trong công việc, bạn có thể đủ tự tin nói với sếp rằng, “Đây là mười điều quan trọng mà những người khác đã bỏ mặc không làm, và tôi đã hoàn thành chúng một cách xuất sắc. Nếu sếp giúp tôi một chút, tôi sẽ có thể tiếp tục làm việc tốt như thế, thậm chí còn tốt hơn nữa. Và mọi thứ, kể cả cuộc sống của sếp, cũng sẽ tốt hơn lên”. Và nếu sếp của bạn là người sáng suốt, cuộc thương lượng của bạn sẽ thành công. Đó là cách mà bạn thăng tiến trong công việc. Và bạn đừng quên rằng những người lãnh đạo tốt rất sẵn lòng nâng đỡ, cất nhắc một người có năng lực và đáng tin cậy như thế. Việc nâng đỡ những người có năng lực thường tạo ra niềm hạnh phúc sâu sắc cho con người, một điều mà chúng ta thường đánh giá thấp trong thế giới đầy nghi ngờ hiện nay (và nhiều người đã lầm sự nghi ngờ mù quáng là biểu hiện của sự khôn ngoan).


    Một trong những điều mang lại nhiều ý nghĩa nhất cho cuộc sống của chúng ta chính là việc nhận lãnh những trách nhiệm quan trọng. Khi con người nhìn lại những gì mình đã đạt được, họ sẽ nghĩ (nếu may mắn): “Chà, mình đã làm được điều đó và nó hết sức đáng giá. Nó không dễ dàng chút nào, nhưng rất xứng đáng”. Thoạt nghe có vẻ lạ lùng và mâu thuẫn, nhưng sự thật là có mối quan hệ mật thiết giữa giá trị của một việc và mức độ khó khăn của nó. Hãy tưởng tượng cuộc đối thoại sau đây:


    “Bạn có muốn làm việc khó không?”


    “Không, tôi chỉ muốn làm điều dễ dàng thôi.”


    “Thế thì theo kinh nghiệm của bạn, một việc dễ dàng thì có đáng để làm không?”


    “Không, thường thì không.”


    “Vậy thì có lẽ bạn thực sự cần phải làm những việc khó.”


    Tôi nghĩ đó là bí ẩn đằng sau động lực thúc đẩy sự sống: Khó khăn và gian nan là điều cần thiết. Đó là lý do mà chúng ta thường sẵn sàng áp đặt quy tắc lên chính mình. Chẳng hạn khi ta chơi một trò chơi nào đó, ta chấp nhận những quy tắc thường là ngẫu nhiên của nó. Chúng ta tự giới hạn và thu hẹp không gian hoạt động của mình lại để có thể khám phá hết những tiềm năng trong đó. Và định nghĩa trò chơi là như thế, tức những quy tắc ngẫu nhiên nào đó. Chẳng hạn như trong môn cờ vua, bạn chỉ có thể di chuyển quân mã theo hình chữ L (“Thật lố bịch. Nhưng cũng rất thú vị!”). Mặc dù nghe có vẻ kì lạ nhưng sự thật là cờ vua sẽ không còn thú vị nữa nếu bạn có thể di chuyển các quân cờ theo bất kì cách thức nào. Vì vậy, một trò chơi cần có những giới hạn và quy tắc của nó. Cũng như thế, cuộc sống cần có những giới hạn và quy tắc của nó. Khi bạn chấp nhận các quy tắc, bạn có thể bắt đầu học cách vượt lên trên chúng. Và bạn sẽ bắt đầu biết chơi đúng cách.


    Và tất cả những điều đó không chỉ có ý nghĩa về mặt tâm lý, cũng như chúng không chỉ đơn thuần là về trò chơi. Con người cần tìm thấy ý nghĩa trong cuộc sống của mình, nhưng những vấn đề thực tế cũng cần được giải quyết. Tất nhiên về mặt tâm lý, ai cũng nên có một điều gì đó quan trọng, một điều đáng để ta phải hi sinh, đáng để ta phải đối mặt và xử lý. Và những đau khổ và xấu xa trong cuộc sống là có thực và chúng để lại những hệ quả cũng thực chẳng kém. Hơn nữa, khả năng giải quyết vấn đề của ta cũng là có thực. Vì thế, khi ta can đảm nhận lãnh những trọng trách, ta không những có thể tìm được con đường có ý nghĩa cho riêng mình và cảm thấy hạnh phúc hơn mà còn giúp thế giới trở nên tốt đẹp hơn. Như thế, ta không chỉ giúp được cho mình mà còn giúp được cho tất cả những người khác.


    TRÁCH NHIỆM VÀ Ý NGHĨA CUỘC ĐỜI


    Quan niệm xem khổ đau như một phần cuộc sống tương đối phổ biến trong các tôn giáo trên thế giới. Đó là sự thật đầu tiên trong Bốn sự thật cao quý (Tứ diệu đế) của Phật giáo và cũng là một khái niệm quan trọng trong Ấn Độ giáo. Trong cổ ngữ Ấn Độ, từ đau khổ nghĩa là dukkha (tiếng Pali) hoặc duhka (tiếng Sanskrit). Nó gồm chữ dus (xấu) và chữ kha (lỗ hổng – thường để chỉ lỗ tròn nằm ở tâm của bánh xe ngựa). Khi chế tạo bánh xe, nếu lỗ khoan đó không nằm chính xác ngay tâm thì xe ngựa sẽ vô cùng dằn xóc; vị trí càng lệch, độ dằn xóc càng lớn. Điều này cũng khiến tôi nhớ đến hamartia – một từ Hi Lạp thường được dịch là tội lỗi trong Thiên Chúa giáo.


    Từ hamartia có nguồn gốc từ môn bắn cung và được dùng để chỉ việc bắn trượt mục tiêu. Và việc bắn trượt đó có thể diễn ra theo nhiều cách khác nhau. Theo kinh nghiệm trị liệu tâm lý và kinh nghiệm sống cá nhân của tôi, con người thường không có được điều họ cần (hoặc điều họ muốn) bởi vì họ không diễn đạt rõ ràng, rành mạch điều đó là gì với cả bản thân và người khác. Bạn không thể nào bắn trúng mục tiêu được nếu bạn không nhắm vào nó. Cũng như thế, con người thường bực bội vì những gì họ không dám thử hơn là vì những sai lầm họ mắc phải khi chủ động tương tác với thế giới2. Khi bạn phạm sai lầm trong lúc làm điều gì đó, ít nhất bạn cũng học hỏi được kinh nghiệm từ sai lầm ấy. Nhưng khi bạn quá thụ động trong cuộc sống và biện hộ rằng mình chỉ muốn tránh mắc sai lầm, đó mới chính là sai lầm lớn nhất của bạn. Như những lời trong bài hát A Little Rain (Một cơn mưa nhỏ) của nhạc sĩ nổi tiếng dòng nhạc blues Tom Waits có câu: “Bạn phải dám đánh cược một điều gì đó thật quan trọng”.


    Trong truyện về cậu bé biết bay Peter Pan, điều đó được thể hiện qua sai lầm to lớn của chính Peter. Từ Pan – tên gọi rất gần với vị thần của sự hoang dã trong thần thoại Hi Lạp – có nghĩa là bao gồm mọi thứ, nghĩa là Peter Pan có khả năng làm được mọi thứ. Như mọi đứa trẻ, cậu bé là hiện thân của tiềm năng và điều đó khiến cậu trở thành một điều kì diệu (cũng như những điều kì diệu bạn thấy nơi trẻ em). Nhưng rồi thời gian sẽ dần cuốn đi điều kì diệu đó và biến tiềm năng đầy cuốn hút của tuổi thơ thành thực tế cần thiết nhưng nhàm chán của tuổi trưởng thành. Vì thế, điều cốt yếu ở đây là làm sao ta có thể biến tiềm năng tuổi thơ đó thành một điều có ý nghĩa, hiệu quả và bền vững lâu dài. Trong truyện, Peter Pan đã không chịu làm như vậy. Một phần nguyên nhân là vì cậu chứng kiến hình ảnh của thuyền trưởng Hook như vị chúa tể độc tài, chuyên chế, sợ hãi cái chết và là trật tự bị thoái hóa. Tất nhiên, thuyền trưởng Hook cũng có cái lý của mình. Một bàn tay của ông đã bị đứt lìa và làm mồi cho một con cá sấu. Rủi thay, con cá sấu đó rất thích bàn tay của Hook và liên tục săn đuổi ông. Một chi tiết thú vị nữa là trong bụng con cá sấu có một cái đồng hồ kêu tích tắc và điều đó làm Hook sợ hãi mọi tiếng tích tắc. Tiếng tích tắc là hiện thân cho thời gian hữu hạn của con người và cũng là nỗi sợ lớn nhất của chúng ta: cái chết. Nhưng đó cũng là một phần của sự sống. Và không chỉ có kẻ hèn nhát mới sợ hãi những gì rình rập dưới chiều sâu của sự hỗn độn. Trước độ tuổi trưởng thành, dường như tất cả chúng ta đều đã từng đau khổ vì tuyệt vọng, bệnh tật hoặc cái chết của người thân. Những trải nghiệm này có thể khiến con người trở nên cay đắng, oán hận, độc đoán và thù ghét con người, giống như thuyền trưởng Hook. Với một hình mẫu như Hook, chẳng trách Peter Pan không chịu lớn lên. Cậu thà làm vua của nhóm Những cậu bé lạc lối. Cậu thà đắm chìm trong ảo mộng với nàng tiên Tinkerbell, một cô gái có thể cho cậu tất cả những gì cậu cần, chỉ có điều cô ta không có thực.


    Trái lại, Wendy, tình yêu vĩ đại của Peter Pan, đã chọn lớn lên dù cô rất ngưỡng mộ Peter. Cô lấy chồng và dám đối mặt với (thậm chí còn chào đón) những khắc nghiệt của sự trưởng thành, cũng như ý thức về cái chết của con người. Wendy đã lựa chọn hi sinh tuổi thơ để đổi lấy thực tại của người lớn, và cô đã có được một cuộc sống chân thật. Còn Peter Pan thì vẫn mãi là một đứa trẻ. Dù đó là một đứa trẻ kì diệu nhưng đứa trẻ đó không thể nào tiếp xúc được với sự sống hữu hạn nhưng độc nhất và đầy ý nghĩa. Trong vở kịch Peter Pan, cậu bé không chịu lớn của J. M. Barrie, Peter Pan được mô tả như người không sợ hãi khi phải đối mặt với cái chết tại vùng Đá Lang Thang. Nhiều người sẽ xem đây như một biểu hiện của lòng can đảm. Nói cho cùng thì Peter Pan đã thốt lên rằng: “Chết là một cuộc phiêu lưu vô cùng vĩ đại”(*). Nhưng người dẫn chuyện đầy thông thái thì lại phản đối: “Chính việc sống mới là một cuộc phiêu lưu vô cùng vĩ đại” (một điều lẽ ra đã thành hiện thực với Peter Pan nếu cậu chọn đi cùng Wendy). Và ngay sau đó, người dẫn chuyện nói tiếp: “nhưng cậu ấy không bao giờ chạm tới được cuộc sống chân thật”(**). Sự thực thì thái độ không sợ chết của Pan không phải là lòng dũng cảm mà là biểu hiện của sự dốt nát trẻ con trước thực tế của cuộc sống (một điều mà cậu liên tục thể hiện khi từ chối trưởng thành).

Chú thích:

(*) Peter Pan, Màn III, gutenberg.net.au/ebooks03/0300081h.html.

(**) Peter Pan, Màn V, cảnh 2 (đoạn cuối), gutenberg.net.au/ebooks03/0300081h.html.




    Chắc chắn bạn sẽ không tự hào chút nào khi là người lớn tuổi nhất trong bữa tiệc chia tay cuối khóa thời sinh viên. Những hành động nông nổi trẻ con chỉ là sự tuyệt vọng được khoác lên tấm áo choàng của sự nổi loạn siêu ngầu đi cùng với sự tự cao và chán nản thầm kín. Tất cả đều là biểu hiện của sự từ chối trưởng thành. Với thái độ đó, tiềm năng quyến rũ của một con người vô định mà tài hoa ở tuổi 25 bắt đầu trở thành nỗi tuyệt vọng và thảm hại ở tuổi 30, và chắc chắn sẽ trở thành thảm họa ở tuổi 40. Bạn cần phải hi sinh mặt nào đó trong những tiềm năng của mình để đạt được thành quả trong cuộc sống. Hãy nhắm vào một mục tiêu nào đó. Hãy kỷ luật với bản thân. Nếu không thì bạn phải trả giá cho điều đó. Và cái giá bạn phải trả là trải qua tất cả những đau khổ của cuộc sống một cách vô nghĩa mà chẳng học hỏi được gì cả. Nói cách khác, đó chính là địa ngục như thường được mô tả trong các tôn giáo.


    “Đời là bể khổ” theo quan niệm của Phật giáo cũng như trong Ấn Độ giáo. Còn trong Kinh Thánh của Do Thái giáo, ta thấy lịch sử đầy đau khổ của dân tộc Do Thái, cả về phương diện cá nhân lẫn quốc gia (mặc dù những thành tựu của họ cũng không phải hoàn toàn bị bỏ qua). Kể cả những người được đích thân Đức Chúa Trời mời gọi bước vào chuyến phiêu lưu của cuộc sống thì họ cũng không thể thoát khỏi những tai họa. Một ví dụ điển hình là vị Giáo trưởng Abraham. Abraham đã có một khởi đầu như Peter Pan. Kinh Thánh kể lại rằng ông đã sống một cách an ổn trong túp lều của cha mình trước khi được Chúa gọi ở tuổi 75 (một sự khởi nghiệp khá trễ, ngay cả với tiêu chuẩn thời nay của chúng ta). Sau đó, ông được Chúa phán truyền hãy rời bỏ gia đình và xứ sở để dấn thân vào cuộc sống thực sự bên ngoài. Và Abraham đã gặp những gì sau khi nghe theo tiếng gọi thần thánh để bước chân vào cuộc phiêu lưu đó? Đầu tiên, ông gặp nạn đói. Sau đó là chế độ độc tài ở Ai Cập; là nguy cơ bị những kẻ quyền lực hơn cướp mất người vợ xinh đẹp; là sự lưu đày khỏi quê hương của mình; là những xung đột về lãnh thổ với chính đồng bào mình; là chiến tranh (và việc cháu trai bị bắt cóc); là sự hiếm muộn kéo dài (mặc dù Chúa đã hứa khiến ông trở thành tổ phụ của một dân tộc vĩ đại); và cuối cùng là sự xung đột khủng khiếp giữa các bà vợ của ông (vốn cũng tệ hại, nếu không muốn nói là tệ hơn tất cả những điều kia).


    Câu chuyện của Abraham đã tác động đến tôi sâu sắc khi tôi bắt đầu nghiên cứu và tìm hiểu nó một cách nghiêm túc và tường tận hơn. Về mặt bản chất, nó chứa đựng một sự kết hợp kì lạ của nỗi bi quan và sự khích lệ chân thành, thực tế. Tại sao lại là nỗi bi quan? Ngay cả khi bạn được đích thân Chúa Trời mời gọi dấn thân vào thế giới như Abraham, cuộc sống của bạn chắc chắn vẫn trở nên khó khăn hơn gấp ngàn lần. Ngay cả trong điều kiện lý tưởng nhất, một trở ngại tưởng chừng như không thể vượt qua vẫn sẽ xuất hiện và ngáng đường bạn. Còn sự khích lệ thì sao? Bạn sẽ có cơ hội để thể hiện bản thân, chứng tỏ rằng bạn mạnh mẽ và có năng lực hơn bạn nghĩ. Trong bạn luôn có những tiềm năng to lớn (như điều kì diệu của tuổi thơ) và chúng sẽ được giải phóng khi bạn bị hoàn cảnh thử thách và trở thành người trưởng thành hơn.


    Có một ý niệm cổ xưa mà mãi đến gần đây tôi mới bắt đầu hiểu ra được (ít nhất là phần nào đó). Nó thường được biểu hiện dưới nhiều hình thái trong văn chương, kịch nghệ cổ đại lẫn hiện đại. Nó có liên hệ mật thiết với trách nhiệm và ý nghĩa cuộc sống, nhưng tầm quan trọng thực sự của nó dường như bị ẩn giấu rất khó thấy (cũng như những sự thông thái mà giấc mơ thường đem đến cho ta). Nó được kết nối với những huyền thoại anh hùng kinh điển: Người anh hùng nói lên những điều kì diệu, có thể thấy được điều mà người khác không thấy (hoặc không chịu thấy), chiến thắng gã khổng lồ, lãnh đạo cả dân tộc, tiêu diệt những con rồng, tìm được những kho tàng vô giá và giải cứu được người đẹp. Tất cả những câu chuyện như thế đều có cùng một mẫu hình về hành vi và nhận thức, cũng như thể hiện được sự thích nghi phổ quát của bản thân sự sống. Đôi lúc người anh hùng cũng sẵn sàng hi sinh bản thân để cứu một ai đó (như cậu bé người gỗ Pinocchio đã hi sinh để cứu cha mình khỏi bụng cá voi). Vậy thì mẫu hình anh hùng từ những câu chuyện thế này có ý nghĩa gì?


    GIẢI CỨU ÔNG CHA TA: OSIRIS VÀ HORUS


    Bây giờ chúng ta hãy đến với câu chuyện cổ Ai Cập về các vị thần Osiris, Set, Isis và Horus(*). Người Ai Cập xem Osiris như vị thần đã xây dựng nên Ai Cập. Bạn có thể xem ngài như một sự tổng hợp tất cả đặc điểm của những người đã thiết lập nên nền văn minh đáng kinh ngạc dọc bờ sông Nile. Osiris được thờ phụng như một người anh hùng văn hóa, một vị thần trẻ đầy sức sống đã sáng tạo nên một trong những nền văn minh vĩ đại đầu tiên của loài người. Nhưng cũng như mọi điều khác, ông bắt đầu già đi và cố tình trở nên mù quáng. Người Ai Cập đã quyết định rằng nhân vật thần thoại tối quan trọng này sở hữu cả hai đặc tính đó (tức sự sáng tạo lúc còn trẻ và sự mù quáng lúc về già). Và điều đó nói lên một sự thật quan trọng. Vị thần lập quốc vĩ đại đó không những trở nên lỗi thời, lạc hậu mà quan trọng hơn là ông đã nhắm mắt lại dù biết rõ mình cần phải mở mắt ra để thấy rõ mọi việc. Osiris không còn để tâm đến những gì đang diễn ra trong vương quốc của mình nữa. Đó là sự mù quáng cố ý, và tuổi tác không hẳn là nguyên nhân chính. Sự mù quáng đó có một sức hấp dẫn kì lạ vì nó giúp ta tạm quên đi những vấn đề khó khăn trong hiện tại và đùn đẩy chúng cho thế hệ tương lai. Hành động này sẽ không có gì nghiêm trọng nếu những rắc rối không lớn dần lên theo cấp số nhân, điều mà ta biết sẽ luôn xảy ra trong thực tế.

Chú thích:

(*) Tôi đã phân tích điểm này khá chi tiết trong quyển sách Maps of Meaning (Bản đồ cho ý nghĩa cuộc đời) cũng như có đề cập tới trong Quy luật 7 ở cuốn 12 Quy luật cuộc đời.




    

    

    Quyết định làm ngơ của Osiris đã mang đến một cái giá đắt cho Ai Cập: Người em xấu xa của ông, tức thần Set, dần nắm lấy quyền lực. Ý tưởng về một thế lực xấu xa trong giới cầm quyền là một đặc trưng trong thế giới quan của người Ai Cập (chắc chắn là đến từ kinh nghiệm của nền văn minh phức tạp đó). Và điều này vẫn còn mang tính thời sự cho đến tận ngày nay. Khi một xã hội phân cấp bắt đầu hoạt động tốt và đi vào ổn định, quyền cai trị thường rơi vào tay những người muốn lợi dụng quyền lực và địa vị để mưu cầu lợi ích cho bản thân (trong khi những người thực sự có năng lực lại bị đẩy ra ngoài lề). Những thế lực đối lập đó đã được người Ai Cập khắc họa bằng nhân vật Set, kẻ thù của sự khai sáng, hiểu biết, tỉnh thức và tầm nhìn xa trông rộng3. Thần Set luôn khao khát nắm quyền cai trị Ai Cập và chiếm lấy vị trí của những vị pharaoh chân chính. Và khi Osiris làm ngơ trước sự chuyên quyền của người em xấu xa, thần Set bắt đầu tạo nên vây cánh và quyền lực. Đó một sai lầm chết người (hoặc một điều tương tự với những vị thần bất tử như Osiris). Thần Set đã kiên nhẫn chờ đợi cơ hội để tấn công Osiris vào lúc ông yếu nhất. Khi thời cơ đến, Set đã tấn công, cắt cơ thể của Osiris ra thành nhiều mảnh và rải khắp nơi ở Ai Cập. Thực sự mà nói thì Osiris bất tử, cũng như khuynh hướng vĩnh cửu của con người là hướng đến trật tự xã hội – điều không bao giờ chết đi được. Những gì Set muốn làm chỉ là phân mảnh Osiris ra để ông không thể duy trì trật tự trong xã hội Ai Cập được nữa.


    Hình ảnh vị thần trật tự Osiris bị tan rã đại diện cho những gì thường xảy ra trong cuộc sống cá nhân cũng như trong lịch sử xã hội loài người. Mọi thứ dường như sụp đổ khi một mối tình tan vỡ, một sự nghiệp xuống dốc, hoặc một giấc mơ lụi tàn. Đó cũng là khi nỗi tuyệt vọng, lo lắng và bất an thế chỗ sự trật tự ổn định; là khi chủ nghĩa hư vô(*) xuất hiện và tiêu diệt những giá trị vững chãi của cuộc sống. Khi điều đó xảy ra, sự hỗn độn sẽ nổi lên. Và đó là lý do mà nữ thần Isis, tức nữ hoàng của âm phủ và cũng là vợ của Osiris, lại xuất hiện khi Osiris bị Set hủy hoại. Thần Isis đã tìm kiếm khắp nơi để thu nhặt những gì tinh túy nhất còn sót lại của Osiris. Bà đã tìm thấy bộ phận sinh dục của ông và khiến mình có thai trở lại. Điều này có nghĩa là gì? Nữ hoàng của âm phủ, vị thần của hỗn độn, tượng trưng cho sức mạnh vĩnh cửu đã giúp tái tạo sự sống. Tất cả những tiềm năng mà trước kia đã bị kiềm chế bởi hệ thống phân cấp trật tự nay lại được giải phóng khi hệ thống đó tan rã và mang lại những hệ quả tích cực lẫn tiêu cực. Vì thế, khi sự hỗn độn ập đến (ngay cả trong những thời khắc đen tối nhất), những khả năng mới mẻ sẽ xuất hiện. Đó là lý do mà các vị anh hùng mẫu mực thường xuất hiện vào những thời điểm đen tối nhất.

Chú thích:

(*) Thuyết cho rằng cuộc đời là vô nghĩa và các giá trị nhân văn cũng chẳng có nghĩa lý gì cả. – BTV




    

    

    Sau khi mang thai, nữ thần Isis trở về âm phủ và hạ sinh đứa con trưởng của vị vua đã mất. Đó là thần Horus và ông đã lớn lên trong thế giới dưới lòng đất, hoàn toàn biệt lập với thế giới trên dương thế của cha ông. Đặc điểm chính của Horus là con mắt của ông (tức biểu tượng con mắt nổi tiếng của Ai Cập) và hóa thân của ông là chim ưng, một loài chim có thị giác cực kì sắc bén giúp nó có thể nhắm vào và tấn công con mồi với độ chính xác tuyệt đối. Điều quan trọng hơn nữa là Horus sẵn lòng sử dụng khả năng đặc biệt đó của mình trên dương thế. Đó là biểu hiện của lòng can đảm dám đối mặt với những điều bí ẩn, dù nó trông khủng khiếp đến mức nào đi nữa. Horus là vị thần vĩ đại của sự chú tâm. Trải qua hàng ngàn năm lịch sử và thông qua những câu chuyện, người Ai Cập đã thể hiện quan điểm của mình rằng sự chú tâm là phẩm chất cao quý hơn hết thảy. Khác với cha mình, Horus sẵn lòng sử dụng cái nhìn đặc biệt của mình. Chẳng hạn ông có thể thấy rõ ràng chú mình, thần Set, là biểu hiện của tội ác, của sự xấu xa. Khi trưởng thành, Horus đã trở về vương quốc bị xâm chiếm của cha mình và đối mặt với thần Set. Cả hai đã đụng độ trong một cuộc chiến long trời lở đất. Vị thần trẻ tuổi và là người kế vị chân chính này đã thấy được cơ hội tiềm ẩn đằng sau trách nhiệm mà cha mình đã phủi bỏ, và ông đã dũng cảm đối mặt với trách nhiệm đó. Đây không phải là lựa chọn dễ dàng cho những kẻ yếu ớt khi cả con tim lẫn khối óc của người đó bị nỗi sợ hãi xâm chiếm và trở nên mù quáng trước sự thật. Dù sự dũng cảm nhìn thẳng vào cái ác là cần thiết, nhưng nó cũng hết sức nguy hiểm. Điều đó được thể hiện qua sự thất thế lúc đầu của thần Horus. Trong cuộc đụng độ, thần Set đã xé toang một mắt của đứa cháu trai dũng cảm.


    Với thương tích nặng nề như thế, Horus vẫn giành được chiến thắng cuối cùng. Một điều quan trọng đi cùng với chiến thắng này là ông đã tham chiến một cách chủ động. Một trong những nguyên lý nền tảng nhất trong tâm lý trị liệu là sự chủ động đối mặt với những khó khăn, sợ hãi, hận thù mang lại hiệu quả rất lớn. Chúng ta trở nên mạnh mẽ hơn khi chủ động đối mặt với những gì ngăn cản sự tiến bộ của mình. Tất nhiên, điều đó không có nghĩa rằng bạn nên “ngựa non háu đá” (cũng như “chủ động tham chiến” không có nghĩa là “gây hấn bất chấp”). Chúng ta cần phải chấp nhận thử thách ở mức độ vừa đủ để giữ vững sự tỉnh táo cũng như thúc đẩy sự phát triển của lòng dũng cảm và tài năng, nhưng đồng thời cũng cần tránh những cuộc đụng độ mù quáng vượt quá tầm hiểu biết của mình.


    Vậy thì làm sao ta biết được mức độ thử thách như thế nào là vừa đủ? Chính trực giác của bạn về ý nghĩa cuộc sống (vốn sâu sắc và cổ xưa hơn tư duy lý tính nhiều) sẽ cho bạn câu trả lời. Bạn phải tự hỏi mình những câu hỏi như: Liệu điều bạn đang thử sức có thúc đẩy bạn tới trước mà không kèm theo quá nhiều nỗi sợ hãi? Liệu nó có cuốn hút nhưng không nghiền nát bạn? Hoặc nó có giúp bạn thoát khỏi gánh nặng của những vấn đề đang chồng chất theo thời gian? Hay nó có mang lại lợi ích cho những người mà bạn yêu quý và có thể là ngay cả những người mà bạn ghét bỏ? Đó chính là định nghĩa cao nhất của trách nhiệm. Bạn cần phải kiểm soát sự xấu xa, giảm bớt những đau khổ, và đối mặt với những tiềm năng đầy nguy cơ trong cuộc sống với một khao khát muốn giúp mọi thứ trở nên tốt hơn giữa muôn vàn khó khăn đang vây quanh. Những hành động ngược lại sẽ chỉ đào thêm hố sâu, tăng thêm sức nóng và cuối cùng đẩy bạn xuống địa ngục của những vấn đề khó khăn nghiêm trọng. Mọi người đều biết điều đó. Lương tâm của bất kì ai cũng hiểu rõ như vậy. Những bạn bè tốt và người thân của bạn sẽ thất vọng khi thấy bạn không thể làm những điều cần thiết đó.


    Sau cuộc chiến, thần Horus đã lấy lại được đôi mắt của mình từ tay thần Set và đày ông ta ra khỏi biên giới của vương quốc Ai Cập. Thần Set không thể bị tiêu diệt. Ông ta bất tử, cũng như thần Isis và Horus. Những điều xấu xa ta phải chạm mặt hằng ngày là vĩnh cửu, là một phần của cuộc sống cá nhân lẫn đời sống xã hội. Nhưng cái xấu có thể bị chế ngự, vượt thắng và kiềm chế trong một khoảng thời gian nào đó. Khi điều đó xảy ra, hòa bình và thịnh vượng sẽ bắt đầu phát triển cho đến khi con người quên đi những gì cần thiết để mang lại sự phát triển đó.


    Khi lấy lại được con mắt của mình, Horus đã không làm những gì mà người bình thường làm. Một người bình thường sẽ cảm thấy may mắn và gắn con mắt trở lại để có thể tiếp tục với cuộc sống của mình như trước. Trái lại, thần Horus đã quay lại âm phủ để tìm kiếm linh hồn của cha mình, thần Osiris. Mặc dù bị cắt ra nhiều mảnh, Osiris vẫn không chết hẳn, ông vẫn còn tồn tại trong thế giới dưới lòng đất đầy hỗn độn của vợ mình. Sau khi tìm được cha, thần Horus đã trao cho ông con mắt của mình. Nhờ hành động quên mình đó của người con, vị thần nguyên thủy Osiris đã có thể hồi sinh trở lại và cả hai đã trở về dương thế để cùng nhau tiếp tục cai trị Ai Cập. Qua câu chuyện này, người Ai Cập muốn khẳng định sự hồi sinh của một đường lối cai trị hợp lý đến từ sự kết hợp giữa tầm nhìn, lòng dũng cảm và truyền thống. Chính sự kết hợp giữa tuổi trẻ và sự thông thái là nền tảng cho sức mạnh của các vị vua Ai Cập cũng như linh hồn bất tử của họ.


    Khi bạn đối mặt với một thử thách, bạn phải vật lộn với mọi thứ và tìm cách để hiểu được chúng. Điều đó giúp bạn trưởng thành hơn. Nó giúp bạn tiến đến gần hơn con người lý tưởng mà bạn có thể trở thành. Vậy thì con người lý tưởng đó là gì? Bạn có thể trở thành bất cứ người nào bạn muốn. Bạn có thể trở thành một biểu tượng huyền thoại mới để thay thế cho những vị anh hùng vĩ đại cổ xưa. Vậy thì đâu là giới hạn cho những ước mơ đó? Sự thật là chúng ta không biết rõ. Và hệ thống tôn giáo của chúng ta đã gợi ý về điều đó qua những câu chuyện ẩn dụ để trả lời những câu hỏi như: Một người sẽ trở nên như thế nào khi giải phóng được mọi tiềm năng của mình? Một người đủ can đảm để đối mặt với những bi kịch và xấu xa của cuộc đời sẽ đạt đến một trình độ nào? Vì thế, câu hỏi tối hậu của con người không phải chúng ta là ai mà là chúng ta sẽ trở thành con người như thế nào.


    Khi nhìn xuống vực thẳm đen ngòm, bạn cảm thấy một con quái vật đang ở trong đó. Nếu cái hố nhỏ thì đó có thể chỉ là một con quái vật cỏn con. Nhưng nếu nó là một vực thẳm sâu hun hút thì đó có thể là một con quái vật khổng lồ. Đó chắc chắn sẽ là một con rồng, hoặc bản thân cái ác. Khái niệm về con quái vật trong vực sâu thể hiện một kẻ săn mồi bất tử ẩn nấp trong đêm tối và sẵn sàng nuốt chửng bất cứ con mồi lơ đễnh nào. Hình ảnh này đã có từ hàng chục triệu năm về trước và có lẽ đã được khắc sâu trong mỗi tế bào của con người chúng ta. Và đó không chỉ là con quái vật của thế giới tự nhiên mà còn là tên bạo chúa của văn hóa và sự xấu xa trong mỗi con người chúng ta. Khi nói đến bản chất con người, chúng ta không phải là những sinh vật yếu đuối co rúm lại trước kẻ săn mồi hoặc những tên hèn nhát phản bội lại đồng loại, mà chúng ta là những người dũng cảm đối mặt với loài sư tử trong chính hang ổ của chúng. Đó là bản chất của tổ tiên chúng ta: những người săn bắt dũng cảm; những người phiêu lưu, dẫn đường, bảo vệ, phát minh; những chiến binh và người xây dựng nên thành phố, quốc gia. Đó là những vị tổ tiên mà bạn có thể giải cứu (như Horus đã giải cứu cha mình), và cũng là những người mà bạn có thể trở thành. Và con người lý tưởng chỉ có thể được tìm thấy ở nơi sâu kín nhất, nơi mà bạn phải tìm đến nếu bạn muốn nhận lãnh những trọng trách và phát huy được mọi tiềm năng của mình.


    THẾ NÀO LÀ CON NGƯỜI LÝ TƯỞNG?


    Chúng ta hãy bắt đầu bằng một trách nhiệm đạo đức cơ bản là tự chăm sóc bản thân. Bạn có thể phản đối rằng lẽ nào chúng ta chỉ nên quan tâm một cách ích kỷ đến lợi ích bản thân thôi sao. Câu trả lời của tôi là tùy bạn định nghĩa thế nào là “chăm sóc” và thế nào là “bản thân”. Tất nhiên, ta có thể bắt đầu bằng sự ích kỷ thuần túy, sự quan tâm độc nhất về lợi ích bản thân. Theo cách hiểu đơn giản đó, bạn có quyền tự do làm bất cứ điều gì bạn muốn bởi vì bạn chẳng cần phải quan tâm đến ai cả. Nhưng có lẽ một phần lý trí nào đó trong bạn sẽ phản đối: “Khoan đã. Điều đó sẽ không hiệu quả”. Bởi vì sự thật là khi bạn tự do làm theo ý thích của mình, bạn chỉ đang chăm sóc cái tôi trong giây phút hiện tại. Thế còn cái tôi trong tương lai thì sao? Bạn biết chắc tương lai sẽ trở thành hiện tại cũng như mặt trời sẽ mọc vào mỗi sáng. Vì thế, bạn cũng biết rằng mình phải chuẩn bị cho nó, và phải chăm sóc cho cả cái tôi trong tương lai nữa.


    Bạn biết rõ những nguy cơ và cái giá của việc thỏa mãn cái tôi trong hiện tại. Hãy thử tưởng tượng bạn chuẩn bị thốt ra những lời giận dữ thiếu suy nghĩ. Có lẽ trong đầu bạn sẽ thoáng qua ý nghĩ “Mặc kệ tất cả” và bạn bắt đầu nói ra những lời hung dữ, độc ác. Thường thì bạn sẽ cảm thấy một sự khoan khoái, hứng khởi trong chốc lát cùng với cảm giác thỏa mãn vì xả được cơn giận. Thế nhưng không lâu sau đó, bạn sẽ gặp rắc rối và nó có thể sẽ đeo bám bạn dai dẳng một thời gian dài. Trong trường hợp này, rõ ràng là bạn đã không hành xử vì lợi ích cao nhất của mình, mặc dù bạn đã hành động tự do theo ý thích của mình trong hiện tại. Và tôi chắc chắn chẳng bậc cha mẹ có lý trí nào lại dạy con mình rằng: “Này con, hãy làm theo những gì con thấy thích ngay lúc này và mặc kệ tất cả mọi thứ vì chúng chẳng quan trọng chút nào đâu”. Bạn sẽ không nói thế với con mình vì bạn biết quá rõ rằng tương lai sẽ đến và bọn trẻ sẽ phải trả giá cho hành động của chúng trong hiện tại. Vì thế, khi ta nhìn vào bức tranh toàn cảnh, một việc khiến bạn thấy hạnh phúc trong giây phút hiện tại không có nghĩa rằng nó sẽ mang lại lợi ích cao nhất cho bạn về mặt lâu dài. Cuộc sống sẽ đơn giản hơn nhiều nếu điều đó đúng. Nhưng sự thật là ngoài cái tôi trong hiện tại, chúng ta còn có cái tôi trong tương lai, tức cái tôi của tuần tới, của năm tới và của mười năm tới. Vì vậy, chúng ta cần phải tính đến tất cả những cái tôi đó khi suy nghĩ về hành động của mình. Đó là lời nguyền đi kèm với nhận thức của con người về sự tồn tại của tương lai, và cùng với nó là nhận thức về sự cần thiết của lao động, bởi vì lao động có nghĩa là hi sinh niềm vui thỏa mãn cái tôi trong hiện tại để đạt tới những tiềm năng trong tương lai.


    Tuy nhiên, ta cũng không nên quá đặt nặng tầm quan trọng của cái tôi xa xôi trong tương lai, bởi vì nói cho cùng thì tương lai khá bất định. Cụ thể hơn, bạn nên quan tâm nhiều hơn đến hệ quả do hành động của mình gây ra trong tương lai gần thay vì trong một tương lai xa xôi (20 năm nữa chẳng hạn) vì xác suất mà bạn vẫn còn sống tới lúc đó sẽ thấp hơn nhiều so với tương lai gần. Và tất nhiên, ta còn phải tính đến những dự đoán sai lầm về những điều quá xa trong tương lai. Nhưng sự bất định của tương lai sẽ không ngăn cản một người có lý trí chuẩn bị cho những năm tiếp theo của mình. Và đây là sự chuẩn bị tốt nhất cho tương lai: Nếu bạn tự chăm sóc tốt bản thân mình, bạn đã hoàn thành xuất sắc một trách nhiệm xã hội nặng nề (và cũng là một đặc quyền cá nhân). Những cái tôi mà bạn chăm sóc qua thời gian chính là một cộng đồng nho nhỏ. Sự cần thiết của việc phải quan tâm đến cái xã hội nhỏ đó là một gánh nặng đồng thời là một cơ hội khá đặc trưng và độc nhất của loài người.


    Loài vật dường như không nghĩ về tương lai theo cùng cách thức như chúng ta. Nếu bạn đến thăm vùng đồng cỏ châu Phi và quan sát một bầy ngựa vằn, bạn sẽ thấy những con sư tử lượn lờ vòng quanh bầy ngựa. Và miễn là lũ sư tử chỉ đi quanh và nằm thư giãn thì bầy ngựa vằn thực sự chẳng hề thấy phiền hà. Nhìn từ quan điểm của con người, thái độ đó có vẻ hết sức thiếu suy nghĩ. Chúng ta nghĩ rằng lẽ ra bầy ngựa vằn nên giả vờ chơi đùa cho đến khi bọn sư tử ngủ say rồi phóng ngay về một góc kín đáo để lập nên một âm mưu hoàn hảo. Và sau đó, một nhóm ngựa vằn sẽ được tuyển chọn để thực hiện kế hoạch tiêu diệt lũ sư tử và kết thúc vấn đề “sư tử” của chúng. Nhưng bầy ngựa vằn không làm như vậy. Thay vào đó, chúng lại nghĩ: “À, hãy nhìn lũ sư tử đang thư giãn kìa! Chúng chả gây phiền phức gì cho mình cả!”. Ngựa vằn không có ý niệm gì về thời gian. Chúng không thể tưởng tượng được bản thân mình trong suốt chiều dài của thời gian. Còn con người thì khác. Chúng ta chẳng những có khả năng làm điều đó mà nó còn xảy ra một cách tự nhiên đến nỗi ta khó có thể thoát khỏi ý niệm đó. Loài người đã đạt đến sự hiểu biết này từ rất lâu, và bây giờ chúng ta xem cái tôi của tương lai cũng là bản thân mình nhưng tồn tại dưới dạng tiềm năng. Chúng ta xem nó chẳng khác gì bản thân thực tại. Mặc dù thực tại đó không chắc chắn như giây phút hiện tại, nhưng xác suất mà nó thực sự xảy ra vẫn đủ cao để ta phải xem xét đến nó.


    Vì thế bạn thường cảm thấy bị mắc kẹt trong chính bản thân mình vì gánh nặng của cả cái tôi hiện tại lẫn cái tôi tương lai. Điều đó có nghĩa là, nếu bạn muốn đối xử tốt với bản thân, bạn cần phải suy tính về sự hiện diện của mình trong chiều dài của thời gian. Bạn cần phải chắc chắn rằng hành động của mình ngày hôm nay sẽ không ảnh hưởng xấu đến hoàn cảnh của mình ngày mai. Vì vậy, sự ích kỷ muốn hưởng lạc tức thời sẽ không mang lại lợi ích cao nhất. Cũng vì lý do đó mà cụm từ “đạo đức cá nhân thuần túy” mang đầy mâu thuẫn. Sự thật là có sự giống nhau đáng ngạc nhiên giữa cách bạn đối xử với chính bản thân mình (tức một cộng đồng nho nhỏ những cái tôi theo thời gian) và cách bạn đối xử với những người xung quanh.


    Một ví dụ cụ thể là trong hôn nhân, những rắc rối bạn gặp phải với người bạn đời cũng tương tự như những rắc rối bạn có với bản thân mình: Bạn bị mắc kẹt vào những hệ quả của một trò chơi lặp đi lặp lại. Bạn có thể đối xử tàn tệ với người bạn đời theo cách mà bạn muốn nhưng sự thật là bạn sẽ thức dậy vào buổi sáng với người đó vào ngày mai, vào tháng tới, và có thể là hàng chục năm tới (hoặc nếu không phải cùng một người đó thì cũng là một người kém may mắn nào khác). Nếu bạn đối xử với người mình chung sống cả đời theo một cách tồi tệ, bạn đang chơi một trò chơi mà càng chơi càng thua và cả hai sẽ chịu đựng sự đau khổ khủng khiếp vì điều đó. Vấn đề cũng chẳng khác gì với sự thất bại của bạn trong việc làm hòa với cái tôi tương lai của mình. Những hệ quả của cả hai việc này gần như y hệt.


    HẠNH PHÚC VÀ TRÁCH NHIỆM


    Tất nhiên làm người thì ai cũng muốn hạnh phúc. Có những lúc tôi vô cùng khao khát sự trở lại của hạnh phúc, hi vọng nó hiển hiện ngay trước mắt, và tôi chắc rằng mình không phải là người duy nhất có mong ước đó. Tuy nhiên, tôi không nghĩ rằng bạn nên theo đuổi hạnh phúc (ít nhất là thứ hạnh phúc bản năng gây ra những đau khổ về lâu dài). Nếu bạn làm điều đó, bạn sẽ bị mắc kẹt vào cái trò chơi lặp đi lặp lại của sự hưởng lạc trong hiện tại và đau khổ trong tương lai. Nếu bạn đặt con người vào trong một hoàn cảnh quá thuận lợi và nhiều niềm vui, họ sẽ tập trung vào hiện tại một cách nông nổi, bồng bột4. Như câu nói “phơi rơm khi trời còn nắng”, họ sẽ tận dụng thời cơ thuận lợi và hưởng thụ ngay. Nhưng sự thật là “hiện tại” không phải là tất cả và bạn cần phải cố gắng hết sức để suy tính đến những thứ khác. Vì thế, những điều mang lại lợi ích cao nhất cho cuộc đời bạn về lâu dài chưa hẳn là thứ sẽ làm bạn hạnh phúc. Tất nhiên, tôi không muốn nói rằng bạn nên tránh xa mọi niềm hạnh phúc. Nếu hạnh phúc đến với bạn một cách tự nhiên, bạn có quyền mở rộng vòng tay chào đón nó với lòng biết ơn (và với sự cẩn trọng để không bị nó cuốn đi).


    Vậy thì đâu là một thay thế hợp lý hơn cho niềm hạnh phúc bản năng đó? Đó là khi bạn sống với một tinh thần trách nhiệm cao độ, bởi vì nó sẽ mang lại lợi ích lâu dài trong tương lai. Hơn nữa, đó còn là khi bạn hành xử một cách đáng tin cậy, thành thực và cao quý nhằm hướng tới một mục tiêu cao cả hơn. Một trong những mục tiêu đó là sự tối ưu hóa lợi ích của cả bản thân và những người xung quanh trước mỗi hành động của mình. Đó là mục tiêu cao cả nhất. Vậy thì khi bạn đã hướng tới mục tiêu đó và thể hiện nó một cách rõ ràng, câu hỏi kế tiếp sẽ là “Kết quả tâm lý của thái độ đó là gì?”.


    Đầu tiên, một điều đáng chú ý là hầu hết những cảm xúc tích cực của con người không đến từ việc đạt được điều gì đó. Mặc dù có những niềm khoái lạc đơn giản (hay nói đúng hơn là sự thỏa mãn) như một bữa ăn ngon khi đói bụng, nhưng cũng có những niềm hạnh phúc phức tạp hơn đi cùng với thành tựu đạt được từ một điều gì đó khó khăn và xứng đáng, chẳng hạn như khi bạn tốt nghiệp phổ thông. Ngày tốt nghiệp là một sự kiện, một buổi lễ ăn mừng vui vẻ, nhưng nó sẽ kết thúc ngay ngày hôm sau và bạn phải đối mặt với một loạt những vấn đề mới mẻ (cũng như bạn sẽ đói trở lại trong vài giờ sau một bữa ăn no nê). Bạn không còn là vị vua của trường phổ thông nữa (giả sử như bạn tốt nghiệp thủ khoa), mà bạn trở thành một tân binh trong lực lượng lao động của xã hội, hoặc một sinh viên năm nhất đại học. Bạn ở trong hoàn cảnh như nhân vật Sisyphus trong thần thoại Hi Lạp (vị vua bị bắt phải đẩy một tảng đá lên đỉnh núi rồi phải đứng nhìn tảng đá lăn xuống và lại tiếp tục đẩy tảng đá lên, cứ như thế mãi mãi). Tương tự, bạn đã vật lộn để đẩy một tảng đá to lớn lên đến đỉnh, và sau đó nhận ra mình đang đứng ở chân núi.


    Một thành tựu sẽ mang tới sự biến đổi tức thời nào đó. Và cũng như niềm khoái lạc nhất thời, nó sẽ mang lại cảm xúc tích cực. Nhưng bản thân thành tựu cũng không phải là một nguồn suối hạnh phúc đáng tin cậy. Vậy thì đâu là một nguồn suối thực sự đáng tin cậy cho những cảm xúc tích cực? Câu trả lời là con người cảm thấy hạnh phúc khi theo đuổi một mục tiêu cao quý. Hãy tưởng tượng bạn có một mục tiêu và bạn hướng về nó. Bạn đề ra một kế hoạch và bắt đầu thực hiện kế hoạch đó. Và trong quá trình thực hiện, bạn cảm thấy sung sướng về những kết quả tốt đẹp mình đạt được. Điều này sẽ mang lại cảm xúc tích cực bền vững nhất cho bạn5. Hơn nữa, thái độ và cách hành xử đó sẽ dần chiếm ưu thế trong quá trình chọn lọc tự nhiên theo học thuyết Darwin6. Nó sẽ dần trở thành sự thật cả về mặt tâm lý cá nhân lẫn văn hóa xã hội. Kết quả là điều đó không chỉ diễn ra trong cuộc đời ngắn ngủi của bạn mà còn trải dài suốt hàng thế kỷ khi con người tương tác, đối thoại và ca ngợi những phẩm chất đó trong xã hội.


    Tất cả những điều trên nói lên một điểm quan trọng: Chúng ta không thể hạnh phúc nếu sống thiếu trách nhiệm. Nói cách khác, không có một mục tiêu xứng đáng đồng nghĩa với không có cảm xúc tích cực bền vững. Bạn có thể thắc mắc: “Vậy thế nào là một mục tiêu xứng đáng?”. Hãy tưởng tượng bạn đang theo đuổi một điều mang lại cảm giác khoái lạc nông cạn, nhất thời. Con người thông thái trong bạn sẽ tự động so sánh đối tượng đó với những mục tiêu khác có thể mang lại lợi ích cao nhất cho bản thân bạn về mặt lâu dài cũng như cho cộng đồng quanh bạn. Có lẽ bạn không cho phép mình thực hiện mục tiêu thông thái đó bởi vì bạn không muốn gánh vác trách nhiệm nặng nề đi kèm. Bạn chỉ muốn được thỏa mãn ngay lập tức và tập trung vào điều đó thôi. Tuy nhiên, bạn đang tự lừa dối chính mình nếu bạn nghĩ rằng sự tránh né như vậy sẽ thành công. Con người thông thái cổ xưa trong bạn sẽ không cho phép bạn dễ dàng qua mặt và phủi bỏ điều đó. Nếu bạn mặc kệ tiếng nói thông thái bên trong bạn và cứ tiếp tục hướng về mục tiêu nông cạn đó, bạn sẽ sớm nhận ra rằng nó không thể làm bạn thỏa mãn sâu sắc được. Đơn giản bởi vì điều đó quá nông cạn đối với những mối quan tâm tối hậu sâu sắc nhất trong thâm tâm bạn. Hơn nữa, khi bạn không theo đuổi một mục tiêu xứng đáng, bạn sẽ liên tục cảm thấy tội lỗi, xấu hổ và mặc cảm.


    Rõ ràng đó không phải một giải pháp tốt bởi vì nó sẽ không mang lại lợi ích cao nhất cho bạn. Tôi chưa từng gặp người nào thực sự mãn nguyện khi người đó biết mình chưa làm hết sức. Chúng ta là những sinh vật có ý thức cao độ về thời gian. Chúng ta biết mình đang chơi một trò chơi lặp đi lặp lại theo thời gian và không thể nào thoát khỏi nó được. Dù ta có muốn phủi bỏ tương lai đến mức nào đi nữa, nó luôn hiện diện trong tâm trí ta và đó cũng là cái giá để được là một sinh vật có ý thức cao cấp như loài người. Chúng ta sẽ không thể nào thoát được tương lai. Và khi ta bị mắc kẹt với điều gì đó, thái độ đúng đắn là hãy quay lại và chủ động đối mặt với nó. Đó là giải pháp tốt nhất. Như thế, thay vì đặt ra những mục tiêu nông nổi và nhất thời, hãy lên kế hoạch cho một mục tiêu to lớn hơn không chỉ cho bản thân mà còn cho những người xung quanh.


    GÁNH THÊM NHỮNG TRÁCH NHIỆM KHÁC


    Có một quy chuẩn đạo đức về cách hành xử đúng đắn, và bạn phải học cách chấp nhận nó. Bạn cần phải suy tính cho bản thân và những người khác về mặt lâu dài, và bạn phải tự chịu trách nhiệm về những hành vi của mình. Mục tiêu ở đây là tìm ra một giải pháp mang lại lợi ích lâu dài cho bản thân bạn và những người khác. Đó là một quy tắc đạo đức tự phát. Và mặc dù chúng ta khó có thể diễn đạt nó một cách rõ ràng, nó vẫn là một phần tất yếu và sâu sắc của trò chơi cuộc đời. Những người chơi xuất sắc sẽ trở nên hấp dẫn. Và những người hấp dẫn sẽ thu hút được bạn tình. Khi ta càng tuân thủ tốt quy tắc của trò chơi đó, ta càng có nhiều cơ hội sinh tồn và bảo vệ được gia đình mình. Cuộc đấu sẽ lựa chọn những người chơi dựa trên cách hành xử của họ. Vì thế, về mặt sinh học, ta đã được cấu tạo để phản ứng tích cực và bắt chước Người chơi Xuất sắc, cũng như phản đối (đôi lúc một cách bạo lực) với những kẻ ăn gian và lừa dối. Và lương tâm của bạn (tức trực giác về đức hạnh) sẽ chỉ ra những kẻ lầm đường lạc lối. Khi con bạn cố tình phạm lỗi với một cầu thủ đội bạn hoặc không chịu chuyền bóng cho đồng đội ghi điểm vì ích kỷ, bạn sẽ tự động nhăn mày. Bạn cảm thấy xấu hổ (một cách hợp lý) vì bạn chứng kiến sự phản bội của đứa con thân yêu không chỉ đối với người khác mà còn với bản thân nó. Một điều tương tự là khi bạn vi phạm những quy tắc hành xử do chính mình đề ra. Đó cũng là một trực giác bạn cần phải để tâm xem xét. Nếu bạn không đi theo con đường đúng đắn, bạn sẽ mất phương hướng và rơi xuống vực thẳm. Và con người lý trí trong bạn không thể nào nhắm mắt làm ngơ trước hành động như vậy.


    Bạn có thể biện hộ rằng: “Nhưng bây giờ chẳng có vực thẳm nào trước mắt tôi cả. Và một vực thẳm mà tôi có khả năng rơi xuống vào mười năm sau thì xa vời quá”. Nhưng phần con người sâu sắc trong bạn sẽ luôn phản đối: “Cách suy nghĩ như thế không hợp lý chút nào. Nó sẽ không giúp ích gì cả. Những gì xảy ra vào mười năm tới cũng thực chẳng kém gì hiện tại, dù nó trông có xa vời đến mức nào đi nữa. Nếu có một thảm họa chờ đợi ta ở đó, ta chẳng nên hướng về nó trong giây phút hiện tại. Ít nhất là ta phải phản đối hành động đó đến cùng”. Nếu hành vi của bạn đẩy bạn đi về hướng như thế, bạn thường sẽ cảm thấy tội lỗi và khó chịu khủng khiếp (nếu bạn may mắn vẫn còn chút lý trí). Và may mắn cho bạn, những cảm giác đó gần như là một phần bản năng của con người. Nếu cái giá phải trả cho sự phản bội bản thân là mặc cảm, tội lỗi và lo âu thì lợi ích của hành động ngược lại là ý nghĩa sâu sắc cho cuộc đời bạn. Khi bạn chối bỏ trách nhiệm của mình thì bạn cũng mất luôn những cơ hội ẩn chứa trong phần trách nhiệm đó.


    Nếu bạn biết lắng nghe tiếng nói lương tâm của mình, bạn sẽ bắt đầu nhận ra những điều sai trái trong hành vi của bản thân. Nói một cách chính xác hơn là khi bạn có thể thực sự đối thoại được với lương tâm của mình và ý thức được những hành vi sai trái, bạn sẽ bắt đầu có được một bức tranh rõ ràng hơn về lẽ phải trái đúng sai. Về mặt cơ bản, điều đúng là sự ngược lại của cái sai, và cái sai thì thường sẽ rõ ràng, dễ nhận thấy hơn. Vì thế, bạn có thể phát triển và rèn luyện nhận thức đúng đắn bằng cách chú ý đến những điều sai trái. Khi bạn hành xử tệ hại, bạn cảm thấy khó chịu về điều đó dù không biết tại sao. Bạn sẽ cố gắng tránh nghĩ về nó vì đó là giải pháp tình thế mà bạn dễ dàng thực hiện. Nhưng dù bạn cố hết sức mình để phớt lờ nó, mặc cảm tội lỗi trong bạn vẫn cứ tăng lên và khiến bạn cảm thấy mâu thuẫn với chính bản thân mình.


    Vì thế bạn nghĩ có lẽ mình nên đối mặt với sự khó chịu đó. Bạn ý thức được sự mâu thuẫn của bản thân cũng như những hỗn độn đi cùng với nó. Bạn tự hỏi bản thân mình đã làm gì sai và mong muốn tìm được câu trả lời. Và câu trả lời sẽ đến với bạn. Nhưng nó lại không phải điều bạn mong muốn bởi vì một phần của bạn sẽ phải chết đi để bạn có thể thay đổi. Và phần con người phải chết đi đó sẽ vật lộn để sống sót, sẽ đưa ra những lý lẽ hùng hồn nhất để biện minh cho sự tồn tại của nó. Nó sẽ khai thác mọi thủ thuật ranh mãnh nhất như sự dối trá đầy thuyết phục, những ký ức cay đắng đau khổ của quá khứ, và thái độ khinh miệt đầy tuyệt vọng về tương lai. Thế nhưng bạn vẫn kiên định trong việc phân biệt, phán xét và xác định chính xác những sai sót trong hành vi của mình. Từ đó, bạn sẽ hiểu được mình nên làm gì và bắt đầu làm theo tiếng nói lương tâm. Bạn nhận ra rằng lương tâm là một người bạn đường tin cậy dù đôi lúc nó làm bạn khó chịu. Khi bạn thực hiện được những gì mình vừa khám phá, bạn bắt đầu nhận thấy sự tiến bộ của bản thân. Hơn nữa, bạn cũng bắt đầu tự theo dõi bản thân một cách cẩn thận để chắc rằng mình đang làm điều đúng. Bạn ý thức rõ rệt những gì mình nói, những gì mình làm và cố gắng để không đi lạc lối lần nữa. Điều đó trở thành mục tiêu của bạn.


    Một ý niệm dần định hình trong đầu bạn: “Mình sẽ bắt đầu sống tốt hơn. Mình sẽ hướng tới những mục tiêu cao quý hơn. Kì thực mình sẽ hướng tới những mục tiêu cao nhất có thể”. Đến lúc này, toàn bộ con người bạn đều đồng ý chăm sóc cho cả cái tôi hiện tại lẫn cái tôi tương lai. Toàn bộ con người bạn đều nhắm về cùng một hướng. Bạn không còn là thực thể bị chia tách nữa. Bạn bắt đầu cảm thấy sự vững chãi. Bạn trở nên kiên định, vững vàng hơn. Sự quyết tâm của bạn vượt thắng những tuyệt vọng và chủ nghĩa hư vô. Sự vật lộn với những nghi ngờ và dối trá trong chính tự thân giúp bạn thoát được sự phê phán, khinh miệt vô căn cứ đối với người khác. Giờ đây trong bạn đã có một mục tiêu cao cả, một ngôi sao tỏa sáng xua đi bóng đêm và soi sáng con đường phía trước cho bạn. Đó là ngôi sao mang lại niềm hi vọng và ý nghĩa cho cuộc sống mà bạn không thể nào sống thiếu được.


    Trong câu chuyện về cậu bé người gỗ Pinocchio, khi bác thợ mộc Geppetto muốn biến con rối gỗ thành người thực, ông đã ngước mắt nhìn về phía chân trời và nói thầm điều ước của mình với một ngôi sao. Đó là ngôi sao đã tuyên bố sự ra đời của Pinocchio ở đầu phim và cũng là ngôi sao được phản chiếu trên tấm huy chương vàng của cậu bé ở cuối phim. Trong Kinh Thánh, sự ra đời của Chúa Giê-su vào thời khắc đen tối nhất cũng được đánh dấu bằng một vì sao. Bác thợ mộc Geppetto đã tập trung vào một ngôi sao để nói lên điều ước của mình. Ông đã ước rằng con rối gỗ của mình sẽ trở thành người thật. Câu chuyện về Pinocchio cùng với những cám dỗ và thử thách là một vở kịch tâm lý sâu sắc. Tất cả chúng ta đều hiểu được nó ngay cả khi ta không diễn đạt được sự hiểu biết đó một cách rõ ràng. Chúng ta cần phải ngước nhìn lên về phía chân trời như một biểu tượng của mục tiêu cao cả, để ta không còn là con rối bị điều khiển bởi những điều mình không hiểu (hoặc không muốn hiểu). Như thế, tất cả những nhân cách trong con người ta không còn mâu thuẫn nữa và sẽ cùng nhau hợp nhất dưới một lý tưởng thực sự. Trong điều kiện đó, toàn bộ con người ta sẽ toàn tâm toàn ý hướng về mục tiêu đó. Đó chính là một trạng thái tâm lý được diễn đạt qua ý niệm độc thần trong tôn giáo (tức chỉ thờ một vị thần duy nhất mà thôi). Đó cũng là sự xuất hiện của một bản ngã siêu thoát chân chính xứng đáng được phục vụ Chúa Trời. Và bản ngã đó tồn tại dưới một dạng thực tại siêu hình nào đó nằm sau những điều mà người trần mắt thịt như ta có thể thấy được.


    Vậy thì đâu là liều thuốc cho sự đau khổ và khắc nghiệt của cuộc sống? Đó là mục tiêu cao nhất mà bạn có thể đạt được. Thế thì tiền đề để theo đuổi mục tiêu đó là gì? Đó là sự sẵn sàng nhận lãnh trách nhiệm cao nhất, kể cả những trách nhiệm bị người khác phủi bỏ. Bạn có thể phản đối: “Việc gì tôi phải gánh vác những trách nhiệm đó chứ? Chúng chẳng mang lại lợi ích gì ngoài những hi sinh, khó khăn và phiền phức”. Nhưng bạn có chắc rằng mình không muốn gánh vác một trách nhiệm nặng nề không? Sự thực là trong thâm tâm bạn luôn muốn thực hiện một nhiệm vụ nào đó nặng nề, sâu sắc và khó khăn. Như thế, khi bạn thức dậy giữa đêm và những nghi ngờ ập đến, bạn có thể nói rằng: “Dù mình đã phạm nhiều sai lầm nhưng ít nhất mình cũng đã dám làm điều đó. Ít nhất mình cũng đã chăm sóc tốt bản thân. Ít nhất mình đã có thể giúp đỡ gia đình và những người xung quanh. Ít nhất mình cũng đang tiến về phía trước với tất cả những gánh nặng mà mình quyết tâm mang lấy”. Bằng cách đó, bạn có thể phát triển được lòng tự trọng thực sự cho riêng bản thân. Và nó không chỉ là một khái niệm tâm lý trừu tượng về cách bạn xây dựng hình tượng của bản thân. Nó sâu sắc hơn điều đó nhiều. Và nó không chỉ đơn thuần là về mặt tâm lý mà còn là một sự thật.


    Ý nghĩa cuộc đời bạn sẽ tỉ lệ thuận với mức độ trách nhiệm mà bạn sẵn sàng gánh vác. Đó là bởi vì khi bạn chủ động nhận lãnh trách nhiệm, bạn đang góp phần giúp xã hội tốt hơn. Bạn giúp giảm bớt những đau khổ không cần thiết. Bạn truyền cảm hứng cho những người xung quanh bằng lời nói và hành động của mình. Bạn chế ngự sự xấu xa trong trái tim mình và cả những người khác. Một người thợ xây có thể thắc mắc về ích lợi của công việc đơn điệu, chán ngắt mà anh ấy đang làm (tức đặt những viên gạch lên và trát vữa). Nhưng nếu biết nhìn xa trông rộng, người đó có thể thấy được mục tiêu cao cả trong công việc của mình. Có thể anh ấy đang xây một bức tường và bức tường đó là một phần của một thánh đường nguy nga, tráng lệ. Và thánh đường đó là sự tôn vinh những gì cao quý, thiêng liêng nhất. Như thế, mỗi viên gạch được đặt lên cũng mang tính thiêng liêng chẳng kém những gì mà các tôn giáo thờ phụng. Nếu bạn cảm thấy chưa thỏa mãn với những gì mình đang làm hằng ngày, có thể là bạn chưa đặt ra một mục tiêu đủ cao quý như tòa thánh đường đó. Nếu mục tiêu của bạn đủ cao quý, bạn sẽ có cảm giác đầy ý nghĩa khi nghĩ về nó, và điều đó sẽ giúp bạn vượt qua được những khổ đau, vất vả trong cuộc sống. Nếu bạn theo đuổi một điều gì đó có ý nghĩa, bạn sẽ cảm thấy cuộc đời đầy thú vị. Bạn đang đi trên một con đường đầy ý nghĩa. Nếu bạn không tự lừa dối mình thì bạn sẽ thấy rằng ý nghĩa sâu sắc, bền vững nhất chỉ đến khi bạn đi trên con đường của đức hạnh tột độ.


    Nếu bạn cảm thấy được ý nghĩa cuộc đời mình thì nhiều khả năng là bạn đang đi trên con đường như thế. Đó là dấu hiệu chứng tỏ rằng tất cả những phần phức tạp trong con người bạn đã hợp nhất để cùng nhắm về một mục tiêu xứng đáng, và mục tiêu đó sẽ góp phần giúp cân bằng thế giới và tạo nên sự hài hòa cho xã hội. Nếu để ý kỹ, bạn sẽ thấy những ý nghĩa sâu sắc đó được thể hiện rất rõ trong âm nhạc. Nếu bạn hâm mộ dòng nhạc rock nổi loạn vô thần death metal, bạn sẽ hết sức bi quan và đầy hoài nghi về mọi thứ. Bạn không thấy được ý nghĩa cuộc đời và căm ghét tất cả (ít nhất là về mặt lý thuyết). Nhưng khi ban nhạc bạn hâm mộ cuồng nhiệt bắt đầu chơi những giai điệu hài hòa, bạn sẽ lập tức bị cuốn hút: “À, mặc dù mình không tin vào điều gì cả nhưng lạy Chúa, thứ âm nhạc đó thật tuyệt vời”. Và mặc dù lời nhạc chứa đầy những cay đắng, khinh miệt, tuyệt vọng, vô thần và đổ vỡ, bạn vẫn cảm thấy xúc động đến tận tâm can vì những ý nghĩa sâu sắc trong đó. Chúng lay động con tim bạn và khiến bạn không thể ngừng gật đầu và nhịp chân theo giai điệu của bài nhạc. Chính những giai điệu hài hòa đó thể hiện được điều mà bạn mong ước sâu sắc trong thâm tâm mình: một sự hợp nhất và cân bằng tuyệt đối giữa trật tự và hỗn độn trong bước nhảy vĩnh cửu của chúng. Và rồi bạn bắt đầu nhảy theo điệu nhạc và gác lại thái độ khinh miệt cực đoan với mọi thứ quanh mình. Khi hòa mình vào trong giai điệu nhịp nhàng đó, bạn tìm thấy một ý nghĩa bền vững cho cuộc đời mình.


    Tất cả chúng ta đều mang trong mình một trực giác, một chiều hướng tâm linh đối với cái thiện cao nhất. Nó mời gọi tâm hồn bạn tránh xa địa ngục và hướng đến thiên đường. Chính vì sự tồn tại của trực giác mà bạn thường cảm thấy thất vọng sâu sắc trong cuộc sống. Mọi người làm bạn thất vọng. Bạn tự phản bội chính mình; bạn đánh mất sự kết nối đầy ý nghĩa với công việc, với cấp trên hoặc với cả người bạn đời. Bạn nghĩ rằng: “Thế giới này không ổn chút nào. Và điều đó làm mình khó chịu hết sức”. Thế nhưng, nếu bạn biết khai thác nỗi thất vọng, nó sẽ trở thành tiếng gọi sâu sắc của số phận. Nó nói lên được những trách nhiệm đang bị phủi bỏ cũng như những điều quan trọng cần phải được hoàn thành. Bạn cảm thấy bực mình về khoảng trống đó. Bạn bực mình về chính phủ, bạn cảm thấy ghét cay ghét đắng công việc của mình, bạn bất hòa với cha mẹ, và bạn cảm thấy khó chịu khi những người chung quanh không làm tốt nhiệm vụ của mình. Lúc nào cũng có những điều thiết yếu cần phải được thực hiện và bạn cảm thấy tức giận vì không ai để ý đến những điều đó. Tuy nhiên, sự tức giận đó cũng là một cánh cửa giải thoát cho bạn. Khi bạn thấy được những trách nhiệm bị phủi bỏ, bạn cũng bắt đầu thấy được số phận và ý nghĩa cuộc đời của mình. Con người hướng về nẻo thiện trong bạn đang chỉ ra sự cách biệt giữa lý tưởng trong đầu bạn và thực tại xung quanh bạn. Khoảng trống giữa hai điều đó nói lên một nhu cầu cần được lấp đầy. Tất nhiên, bạn có thể chọn cách thả mình theo cơn giận và đổ lỗi cho ai đó vì đã góp phần gây ra tình trạng như thế. Tuy nhiên, cách tốt hơn là bạn nhận ra rằng sự thất vọng của bản thân là dấu hiệu cho thấy có điều gì đó cần phải được thực hiện, và bạn sẽ là người đảm nhiệm sứ mạng này. Vậy thì ý nghĩa của mối quan tâm và sự khó chịu đó là gì? Đó không phải là tiếng gọi theo đuổi hạnh phúc bản năng. Đó là sự mời gọi bạn tham dự vào cuộc phiêu lưu thực sự của cuộc sống. Chúng ta hãy trở lại với câu chuyện về Abraham trong Kinh Thánh. Khi Chúa Trời đến với ông, Người nói:

Hãy rời bỏ xứ sở, họ hàng và nhà cha ngươi, mà đi tới đất Ta sẽ chỉ cho ngươi.

Ta sẽ làm cho ngươi thành một dân lớn, sẽ chúc phúc cho ngươi. Ta sẽ cho tên tuổi ngươi được lừng lẫy, và ngươi sẽ là một mối phúc lành.

Ta sẽ chúc phúc cho những ai chúc phúc cho ngươi;

Ai nhục mạ ngươi, Ta sẽ nguyền rủa.

Nhờ ngươi, mọi gia tộc trên mặt đất sẽ được chúc phúc.

(Sách Sáng thế 12:1-3)




    

    Nói một cách lịch sự thì “đóa hoa nở muộn” Abraham đã quanh quẩn ở nhà với cha mình quá lâu. Thế nhưng, ngay cả khi bạn rơi vào trường hợp như thế thì cũng đừng chần chừ khi nghe thấy tiếng gọi của Chúa, dù nó có đến trễ đến mức nào đi nữa (và câu chuyện của Abraham là một minh chứng đầy hi vọng cho những người nghĩ rằng mình bắt đầu quá trễ). Chỉ với tiếng gọi đó của Chúa mà Abraham đã rời bỏ xứ sở, dân tộc và gia đình mình để dấn thân vào một cuộc phiêu lưu vĩ đại. Và đó chẳng phải là tiếng gọi của sự hưởng thụ. Ngược lại, nó là một thảm họa khủng khiếp như ta đã biết: nạn đói, chiến tranh và lục đục trong gia đình. Tất cả những khó khăn đó đủ để khiến một người có lý trí (huống hồ là Abraham) nghi ngờ sự khôn ngoan của Chúa Trời và lương tâm của mình, và sẽ dễ dàng khiến người đó chùn bước trước trách nhiệm to lớn của sự tự lập cũng như cuộc phiêu lưu mạo hiểm đó. Lựa chọn dễ dàng hơn nhiều là nằm dài trên chiếc võng và nhấm nháp những quả nho mọng nước trong sự an toàn ở nhà mình. Thế nhưng, mục tiêu của chuyến phiêu lưu ra ngoài thế giới rộng lớn không phải là sự dễ dàng. Đó là sự vật lộn và trắc trở. Đó là sự tranh đấu khắc nghiệt và trò chơi chết người với kẻ thù. Khi bạn nghe theo tiếng nói lương tâm và tự gánh lấy trách nhiệm giúp đỡ thế giới lên vai, nó sẽ khiến bạn nhiều lần thất vọng và bất an. Nhưng đó cũng chính là nơi bạn sẽ tìm thấy ý nghĩa sâu sắc cho cuộc đời mình. Đó là nơi mà những mảnh rời rạc bên trong bạn (cũng như bên ngoài bạn) sẽ hợp nhất để cùng hướng tới một mục tiêu ý nghĩa. Đó là nơi mà cái thiện, cái chân chính sẽ vượt thắng, và cái xấu xa, cái yếu ớt bị đẩy lùi. Đó là nơi mà bạn sẽ tìm thấy một cuộc đời đáng sống, nếu bạn sẵn sàng đối mặt với nó.


    Hãy nhớ cơ hội ẩn nấp nơi trách nhiệm bị phủi bỏ.
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    Thiên thần sa ngã, lấy cảm hứng từ Alexandre Cabanel,
 Fallen Angel (1847).


    






Quy tắc 5Đừng làm những điều mà bạn căm ghét








    TRẬT TỰ THỐI RỮA TRONG ĐỜI SỐNG HẰNG NGÀY


    Trong kinh nghiệm điều trị của mình, tôi đã từng gặp một vị thân chủ làm việc cho một tập đoàn lớn nhưng phải liên tục chịu đựng vô số những điều bất hợp lý nơi làm việc. Cô là một người thành thật, có lý trí cũng như có khả năng chịu đựng và xử lý tốt những tình huống khó khăn trong cuộc sống. Hơn nữa, cô còn thành tâm mong muốn đóng góp cho công ty và xã hội một cách hiệu quả nhất có thể. Khi còn làm việc ở tập đoàn đó, cô đã trực tiếp vướng vào một tranh chấp kéo dài về việc liệu từ flip chart có gây ra tranh cãi về kì thị, định kiến hay không (theo nghĩa đen, flip chart là bảng giấy lật gồm nhiều tờ giấy khổ lớn gắn trên một tấm bảng có giá ba chân). Nếu bạn vẫn không thể tin nổi những vấn đề như thế có thể chiếm một phần không ít thời gian của nhân viên công sở, hãy thử tìm trên Google từ khóa “hàm ý xúc phạm của từ flip chart”, bạn sẽ thấy mối quan tâm về đề tài này hết sức phổ biến. Vị thân chủ của tôi đã phải tham dự rất nhiều cuộc họp với sếp mình về vấn đề này.


    Nguồn gốc của vấn đề ở chỗ dường như từ flip đã từng được dùng để chỉ người Philippines một cách miệt thị (mặc dù tôi thấy rất ít bằng chứng cho việc dùng cách nói này ở hiện tại). Ngay cả khi từ flip đó chẳng liên quan gì đến từ flip trong flip chart, ban giám đốc ở công ty cô cảm thấy họ cần phải dành thời gian thảo luận về bản chất kì thị của từ đó cũng như nghĩ ra một từ mới thay thế để áp dụng cho toàn công ty. Và điều đáng nói ở đây là không một nhân viên gốc Philippines nào ở công ty cô phàn nàn về từ đó cả. Theo tổ chức Theo dõi Ngôn ngữ Toàn cầu (Global Language Monitor), từ thay thế thích hợp là writing block (khối dùng để viết) mặc dù nó chẳng nói lên được đúng ý nghĩa của flip chart.


    Cuối cùng, công ty cô ấy đã quyết định chọn từ easel pad (giá vẽ). Mặc dù từ này có vẻ là một thay thế thích hợp, giải pháp tinh tế đó cũng không làm suy giảm được sự bất hợp lý của vấn đề. Nói cho cùng, chúng ta có vô số những từ khác chứa đựng chữ flip như flip-flops (dép lê), flippant (xấc xược), flippers (chân vịt bơi lội) và những từ này có thể còn chứa đựng nhiều sự kì thị hơn từ flip chart (tất nhiên nếu bạn cố gắng suy diễn hết mức). Đến đây, bạn có thể tự hỏi: “Liệu việc thay đổi từ ngữ nhỏ nhặt như thế có tác dụng gì không? Đó là một vấn đề nhỏ nhặt. Tại sao mọi người lại quan tâm thái quá đến một vấn đề nhỏ nhặt như thế? Tại sao chúng ta không phớt lờ nó đi như đã phớt lờ những điều ngu ngốc khác trong cuộc sống và tập trung vào những thứ thực sự quan trọng?”. Tất nhiên bạn có quyền tuyên bố rằng việc quan tâm đến những tranh chấp vụn vặt như thế thật lãng phí thời gian chẳng kém những người trực tiếp tham gia vào vấn đề đó. Và đó chính xác là vấn đề nan giải mà chương này sẽ nói đến. Điều quan trọng ở đây là khi nào thì bạn nên dừng tham gia vào những việc phiền hà đang diễn ra trước mắt.


    Vị thân chủ của tôi còn cho biết rằng các đồng nghiệp của cô không chỉ nhiệt liệt hưởng ứng vấn đề về bảng flip chart mà sau đó mọi người còn tranh nhau tìm ra những từ có thể mang tính xúc phạm(*). Những từ như “bảng đen” (blackboard) hoặc “chìa khóa chủ” (master key) bắt đầu bị chất vấn (từ “bảng đen” có lẽ vì có chứa từ “đen” vốn khá nhạy cảm trong bối cảnh nóng bỏng về nạn phân biệt chủng tộc đối với người da đen; còn từ “chìa khóa chủ” có lẽ vì có chứa từ “chủ” vốn cũng gợi lên chế độ nô lệ thời xưa). Thân chủ của tôi cố gắng để hiểu được những gì đang diễn ra: “Những cuộc thảo luận như thế có lẽ khiến họ có một cảm giác nông cạn rằng họ là người tốt, cao thượng, nhân đạo, rộng lượng và khôn ngoan. Vì thế, nếu ai đó phản đối thì chắc chắn người đó sẽ bị xem là kẻ vô cảm, thiển cận, kì thị và xấu xa”.

Chú thích:

(*) Tôi đã được vị thân chủ cho phép kể lại tất cả những chuyện này.




    Cô ấy cũng cảm thấy khó chịu đối với việc một nhóm người nào đó có thể tự cho họ quyền cấm đoán một số từ ngữ (cũng như tẩy chay những ai không đồng ý với họ) mà không cảm thấy họ đang đi quá đà. Hơn nữa, họ còn không nhận ra sự nguy hiểm của việc kiểm duyệt như thế khi nó đi quá xa và bắt đầu xâm lấn mọi lĩnh vực trong đời sống cá nhân lẫn xã hội của con người. Cuối cùng, cô ấy tin rằng toàn bộ vấn đề là một ví dụ điển hình của những từ ngữ như “đa dạng”, “rộng lượng” và “bình đẳng”, những từ vốn đang dần trở thành câu thần chú của phòng Nhân sự cũng như phòng Học tập và Phát triển trong công ty (vốn là bộ phận mà cô làm việc). Cô xem chúng như “bộ máy tuyên truyền ý thức hệ và nhồi sọ của tập đoàn” và là một phần của phong trào “ngôn từ chuẩn mực” xuất phát từ trường đại học và đang dần thấm vào văn hóa đại chúng. Tuy nhiên, quan trọng hơn nữa là cô ấy đã hỏi tôi: “Liệu đây có phải là một ví dụ của việc xã hội chúng ta nên biết đâu là điểm dừng hợp lý?”. Nếu một nhóm nhỏ nào đó nghĩ rằng một số từ mang tính xúc phạm thì sao nào? Chẳng lẽ chúng ta cứ phải liên tục cấm đoán và sửa đổi từ ngữ?


    

    Những gì thân chủ của tôi đang cảm nhận không phải là một sự kiện riêng lẻ mà là một phần của chuỗi những sự kiện liên hệ mật thiết với nhau cùng đi về một hướng. Những sự kiện đó dường như tạo nên một mẫu hình thống nhất về một ý thức hệ hết sức rõ ràng trong mục đích của nó. Hơn nữa, hệ quả của ý thức hệ đó đã biểu hiện trong một thời gian dài không chỉ trong lĩnh vực doanh nghiệp mà còn trong các thể chế chính trị xã hội của chúng ta. Mặc dù bị cô lập ở nơi làm việc, thân chủ của tôi vẫn có thể thấy rõ rằng những sự kiện đó cũng gây ảnh hưởng xấu đến những người khác. Và tất nhiên nó cũng gây ảnh hưởng sâu sắc đến lương tâm của cô nữa. Một điểm quan trọng ở đây là vấn đề đó không chỉ là một khái niệm triết học trừu tượng mà nó ảnh hưởng sâu sắc đến cuộc sống của cô và làm cô vô cùng khó chịu.


    Tất nhiên, nếu ai đó bị bắt phải làm một điều ngu ngốc, đáng ghét thì người đó sẽ xuống tinh thần trầm trọng. Nói cách khác, khi một người được giao cho một nhiệm vụ vô ích, người đó sẽ không cảm thấy có chút động lực nào để thực hiện. Tại sao lại thế? Đó là bởi vì mỗi tế bào trong cơ thể họ sẽ âm thầm chống lại nhiệm vụ đó. Chúng ta làm một việc gì đó vì nghĩ rằng nó quan trọng hơn tất cả những việc khác. Chúng ta xem trọng những điều mà ta cho là chúng xứng đáng với sự hi sinh và công sức của ta. Ý thức này thúc đẩy ta hành động dù việc đó có thể đầy khó khăn và nguy hiểm. Khi chúng ta được yêu cầu làm những điều mà ta thấy là ngu ngốc và đáng ghét, nghĩa là ta bị bắt phải làm ngược lại với những giá trị vốn giúp ta tiến về phía trước và bảo vệ ta khỏi sự do dự và sợ hãi. Như lời của nhân vật Polonius trong vở kịch Hamlet của Shakespeare: “Hãy thành thật với bản thân mình”1. Chính “cái tôi” hợp nhất đó là con thuyền nâng đỡ ta qua những cơn bão của cuộc đời. Vì thế, khi ta đi ngược lại với lương tâm mình, ta sẽ đẩy con thuyền đó vào bãi đá ngầm nguy hiểm. Hơn nữa, điều đó còn có nghĩa là ta tự lừa dối chính mình và sẽ phải chuốc lấy những đau khổ và mất mát đến cùng với sự lừa dối đó.


    Vậy thì thân chủ của tôi đã phải trả giá thế nào khi cô ấy chấp nhận phục tùng những điều vô lý đó? Cô là một người di dân đến từ khối Liên Xô cũ và đã nếm trải đủ nhiều đau khổ. Vì thế, khi không biết mình nên phản đối như thế nào, cô cảm thấy vừa yếu ớt vừa xấu hổ như một kẻ đồng phạm. Hơn nữa, không một người có lý trí nào có thể giữ được lòng nhiệt huyết khi môi trường làm việc chứa đầy những điều lố bịch như thế. Những điều đó là sự chế nhạo cách thức làm việc hiệu quả (và đó là động lực thực sự đằng sau những cách hành xử như thế: những người sợ hãi sự cạnh tranh và cách thức làm việc hiệu quả cố gắng để bôi nhọ cả hai thứ đó). Vậy thì thân chủ của tôi đã làm gì trong tình huống khó khăn đó?


    Cô ấy không đủ tin tưởng vào ý kiến riêng của mình cũng như thiện chí của ban giám đốc công ty mặc dù bản thân cô rất mong muốn thoát khỏi tình trạng đó. Vì thế, cô bắt đầu thực hiện những hoạt động âm thầm chống lại. Như đã nói ở trên, trước đó cô đã tham gia vào một số dự án đào tạo cho nhân viên trong công ty, và cô có thể dựa vào đây để mở rộng tầm hoạt động của mình ở các hội nghị doanh nghiệp khác. Mặc dù cô không bao giờ trực tiếp phản đối vấn đề về bảng flip chart (vốn cũng là một hành động khôn ngoan), nhưng cô bắt đầu phản đối những ý tưởng ngụy khoa học mà các lãnh đạo doanh nghiệp, đặc biệt là phòng Nhân sự, xem là sự thật. Chẳng hạn, cô đã chỉ trích ý tưởng đang rất thịnh hành về “những cách học đa dạng” (learning styles) – một lý thuyết nói rằng có khoảng 4 đến 8 cách tiếp nhận kiến thức khác nhau và mỗi người sẽ phù hợp nhất với một cách nào đó. Ví dụ như có người sẽ dễ tiếp nhận kiến thức bằng hình ảnh trong khi những người khác thì thông qua âm thanh, ngôn ngữ, hoạt động thể chất, logic,...


    Vậy thì đâu là vấn đề với lý thuyết đó? Vấn đề cơ bản nhất là không có bằng chứng khoa học nào cho lý thuyết này cả. Trước hết, mặc dù học sinh có thể thích tiếp nhận thông tin theo một cách nào đó, nhưng các nghiên cứu chỉ ra rằng nó không hề giúp cải thiện kết quả học tập của các em2. Điều thứ hai, không có bằng chứng khoa học nào chứng tỏ rằng thầy cô giáo có thể đánh giá cách học tập tốt nhất cho từng học sinh3. Như thế, mặc dù vị thân chủ của tôi không thể trực tiếp phản đối vấn đề lố bịch về bảng flip chart, cô đã có thể gián tiếp phê phán sự dốt nát của các đồng nghiệp trong công ty (và cả ngoài công ty nữa) về các vấn đề tâm lý học. Ngoài ra, cô còn hoạt động trong vai trò nhà báo cho một tờ báo lớn ở Albania (nơi cô sinh ra) và xem công việc này như một ưu tiên của đời mình. Mặc dù công việc làm báo của cô không được trả lương cao, cô vẫn gây dựng được uy tín cá nhân ở Albania và dùng nó để cảnh báo những đồng hương của mình về nguy cơ của xu hướng độc tài đang dần nổi lên ở phương Tây.


    Vậy thì thân chủ của tôi đã phải đối mặt với những khó khăn nào khi quyết định đứng lên và đấu tranh cho niềm tin của mình? Trước hết, cô phải đối mặt với nỗi sợ bị trả đũa. Hơn nữa, nỗi sợ đó (cùng với sự chán ghét sâu sắc vấn nạn bè phái trong công ty) khiến cô không còn thấy thích thú với công việc, cô cảm thấy mình hết sức bất lực và hèn nhát. Không những thế, cô còn phải cố gắng chủ động tham gia những hoạt động như diễn thuyết ở những hội nghị doanh nghiệp (một điều mà đa số ai cũng ghét cay ghét đắng vì một trong những nỗi sợ lớn nhất của con người là phát biểu trước đám đông); học hỏi thêm về vấn đề mình phát biểu để có thể trình bày một cách tự tin, lưu loát; và cuối cùng là lấy hết can đảm để trình bày những thông tin phê phán một phần lớn khán giả (vì sự thiếu hiểu biết của họ về vấn đề đó). Tất cả những điều đó có nghĩa là cô phải đối mặt với nỗi sợ trong mình. Những hoạt động đó là thử thách lớn với cô nhưng đổi lại cô có thể phát triển năng lực cá nhân của mình cũng như mang đến những đóng góp thực sự có ích cho xã hội.


    Tôi tin rằng những việc tốt nho nhỏ mà mọi người làm có ảnh hưởng sâu sắc đến thế giới nhiều hơn họ nghĩ, và điều tương tự cũng đúng với những việc xấu. Mỗi người chúng ta chịu trách nhiệm về thế giới nhiều hơn ta thường nghĩ. Nếu ta không để tâm, nền văn hóa loài người sẽ dần trôi về trạng thái thoái hóa. Sự độc tài thường phát triển một cách chậm rãi và khiến ta lùi lại những bước nhỏ. Và mỗi bước lùi đó càng làm tăng khả năng cho bước lùi tiếp theo. Mỗi hành động trái lương tâm, mỗi sự im lặng và mỗi lời biện hộ sẽ dần làm suy yếu khả năng kháng cự của ta cũng như tăng khả năng tiến tới của những kẻ xấu. Điều này đặc biệt đúng khi những kẻ xấu lại vô cùng thích thú với quyền lực mà họ mới đạt được. Vì thế, tốt nhất bạn hãy luôn đứng vững với sự cảnh giác cao độ khi sự việc vẫn còn trong vòng kiểm soát, và đừng chờ đợi đến khi bạn không còn khả năng làm điều đó nữa. Điều không may là mọi người thường hành động ngược lại với lương tâm mình (ngay cả khi họ biết rõ điều đó) và địa ngục sẽ dần xâm lấn từng bước một trước mỗi sự phản bội đó. Và bạn hãy nhớ rằng con người ít khi nào chịu đứng lên chống lại những điều xấu ngay cả khi chúng khá nhỏ nhặt. Và đây là điều rất quan trọng khi bạn muốn sống một đời sống đạo đức: Nếu bạn không dám phản đối những hành động trái lương tâm mình khi chúng vẫn còn nhỏ nhặt, thì làm sao bạn có đủ ý chí để làm điều đó khi chúng thực sự vượt khỏi tầm kiểm soát của bạn?


    Một phần quan trọng của hành động vượt qua trật tự là biết được khi nào ta nên làm điều đó. Hơn nữa, bạn cũng cần phải hiểu rằng lương tâm của bạn thậm chí có vai trò còn quan trọng hơn trách nhiệm xã hội thông thường. Nếu bạn quyết định làm một điều gì đó mà không ai đồng tình với bạn nhưng bạn vẫn tin quyết định của mình là đúng, vậy thì bạn hãy kiên định tin tưởng vào hành động của chính mình. Như thế, bạn sẽ có thể sống một cuộc đời chân thực, ý nghĩa và hữu ích (và đó là điều mà bạn thường thấy nơi những người mà bạn tin tưởng). Nếu bạn luôn hành động một cách chân chính và đáng tin cậy, bạn có quyền từ chối phục tùng những yêu cầu thông thường của xã hội khi cảm thấy chúng không hợp lý. Khi bạn hành động như thế, bạn sẽ góp phần mang đến sự thật cũng như chấm dứt sự thoái hóa và độc tài trong xã hội. Một cá nhân tự chủ, tỉnh thức và xem trọng lương tâm mình là một đối trọng cần thiết giúp xã hội thoát khỏi sự mù quáng nguy hiểm.


    Tôi không muốn kết thúc phần này với một sự lạc quan giả dối. Vị thân chủ của tôi đã phải chuyển việc nhiều lần sau các hoạt động của cô. Có lúc cô đã tìm được một công việc lý tưởng giúp cô có thể thực hiện được những điều ý nghĩa và hữu ích. Tuy nhiên, sau đó cô lại bị công ty sa thải khi tái cơ cấu tổ chức mặc dù cô làm việc rất hiệu quả. Thế là cô phải tìm công việc mới và rủi thay lại rơi vào một công ty quá chú trọng đến “ngôn từ chuẩn mực” như công ty đầu tiên. Như bạn thấy, những con rồng có ở khắp nơi và rất khó để ta có thể đánh bại chúng hoàn toàn. Nhưng khi bạn cố gắng chống trả giống như vị thân chủ của tôi, bạn sẽ thoát khỏi tình trạng trầm cảm và phục hồi được lòng tự trọng của bản thân.


    GIỮ VỮNG LẬP TRƯỜNG


    Một nền văn hóa thường bị tan rã bởi vì nó không chịu ý thức những căn bệnh của mình và cũng vì sự vắng mặt của vị anh hùng có tầm nhìn xa trông rộng. Khi đó, mọi mặt trong đời sống xã hội của nó sẽ rơi vào hỗn loạn. Trong điều kiện đó, một cá nhân có thể chủ động dấn thân tìm hiểu và khám phá lại những nguyên lý vĩnh cửu giúp tái tạo sự sống và mang lại ánh sáng cho xã hội. Nếu không thì xã hội sẽ rơi vào tình trạng tuyệt vọng, thoái hóa và tôn sùng chủ nghĩa vô thần, đồng thời dẫn đến sự phục tùng mù quáng chủ nghĩa thiên đường độc tài và thái độ dối trá, nô lệ đầy oán hận.


    Nếu bạn muốn tham dự vào những công cuộc lớn lao (ngay cả khi bạn xem mình như một con tốt nhỏ bé), bạn không nên làm những điều mình chán ghét. Bạn cần phải giữ vững lập trường của mình; dám đối mặt với sự dối trá tại nơi làm việc cũng như những hỗn độn phát sinh theo sau; giải cứu xã hội khỏi tình trạng thối nát của nó; và sống một cuộc đời chân thật, đầy ý nghĩa. Nếu không thì bạn sẽ cúi mặt vì hổ thẹn, xã hội sẽ chết cứng trong sự thối rữa, và bạn sẽ mãi là một con rối bị điều khiển bởi những thế lực xấu xa. Và một điều quan trọng hơn cả: Đó là lỗi của bạn. Không ai bị bắt buộc phải chịu số phận của một con rối vĩnh viễn.


    Chúng ta không hoàn toàn bất lực. Ngay trong đống đổ nát của những cuộc đời vỡ vụn, bạn vẫn có thể tìm thấy những vũ khí có ích. Tương tự, ngay cả kẻ khổng lồ đáng sợ nhất cũng có thể không bất bại như bạn tưởng. Đừng quên rằng bạn vẫn có khả năng chống lại kẻ đó và cứu lấy tâm hồn mình (hoặc cứu lấy công việc của bạn mặc dù sự thật là bạn có thể tìm được những công việc tốt hơn). Nếu bạn sẵn sàng nhìn bản thân như một người có thể đứng vững trước mọi khó khăn, bạn có thể bắt đầu nhận ra những vũ khí quý giá nơi tự thân mình. Nếu những gì bạn đang làm khiến bạn dễ nổi đóa với người khác cũng như tiêu diệt động lực phát triển của bạn, nếu hành động của bạn khiến bạn khinh bỉ chính mình và thế giới, nếu bạn không thể thức dậy mỗi sáng với một nụ cười, nếu bạn cảm thấy mình đang phản bội bản thân sâu sắc thì có lẽ bạn đang phớt lờ tiếng nói lương tâm nho nhỏ trong mình.


    Nếu bạn bị bắt buộc phải làm một việc khiến bạn cảm thấy xấu hổ và khinh bỉ chính bản thân mình, có lẽ bạn nên bắt đầu suy nghĩ cách nói lời từ chối sao cho ít bị tổn thất nhất(*). Khi làm như vậy, mặc dù bạn có thể vẫn phải trả giá đắt, nhưng bạn sẽ có được sự tôn trọng từ chính những người có ý kiến đối lập với bạn. Và có lẽ họ thậm chí sẽ bắt đầu suy nghĩ lại về quan điểm của họ, có thể không phải ngay lúc đó mà sẽ là vào một thời điểm khác sau này (bởi vì nhiều khả năng là lương tâm của họ cũng bị dằn vặt chẳng kém bạn).

Chú thích:

(*) Có lẽ bạn không nên nói “không” sau khi gặp điều đó một lần (vì nó khiến bạn trông có vẻ quá nóng vội), cũng không phải sau khi gặp nó hai lần (vì nó vẫn chưa đủ nghiêm trọng để bạn phải mạo hiểm như thế) nhưng chắc chắn là bạn nên bắt đầu sau khi chạm mặt điều đó đến lần thứ ba.




    LỜI KHUYÊN THỰC TẾ


    Một giải pháp cho bạn là chuyển sang một công việc khác bởi vì có thể trong đầu bạn đang nghĩ rằng: “Công việc này đang giết dần giết mòn tâm hồn mình. Và nó không chỉ liên quan đến bản thân mình. Đã đến lúc cần phải tiến hành những bước khó khăn nhưng cần thiết như làm hồ sơ xin việc và bắt đầu quá trình tìm công việc mới đầy vất vả”. Có thể bạn sẽ tìm được công việc lương cao hơn, thú vị hơn và được làm việc với những người giúp hồi sinh tâm hồn bạn. Có lẽ làm theo tiếng nói lương tâm của bạn thực sự là kế hoạch tốt nhất, bởi nếu không thì bạn sẽ phải tiếp tục sống với mặc cảm tự phản bội bản thân cũng như chịu đựng những điều quá sức chịu đựng. Và như vậy thì chắc chắn không tốt chút nào.


    Trong đầu bạn có thể nghĩ rằng: “Nhưng mà mình có thể bị đuổi việc ngay lập tức”. Câu trả lời là, vậy thì bạn hãy chuẩn bị ngay bây giờ để có thể sẵn sàng tìm được công việc mới tốt hơn nếu điều đó xảy ra (hoặc chuẩn bị những lý lẽ hùng hồn nhất để có thể thuyết phục sếp của bạn). Và quan trọng hơn nữa là đừng bao giờ nghĩ rằng việc bạn nghỉ làm (hoặc bị đuổi) là chuyện tồi tệ.


    

    Bạn cũng có thể vướng phải một suy nghĩ khác: “Nhưng mà mình rất sợ phải chuyển chỗ ở theo công việc mới”. Tất nhiên, ai cũng sợ việc này nhưng bạn nên so sánh nó với những điều mà bạn đang phải chịu đựng trong công việc hiện tại của mình. Những điều đó đe dọa cả con người bạn, khiến bạn càng ngày càng yếu đi, càng cay đắng hơn, càng có thái độ khinh miệt hơn với mọi thứ cũng như khiến bạn dễ dàng phục tùng mù quáng sự độc tài. Ít có quyết định nào trong cuộc sống không chứa đựng những nguy cơ. Vì thế, bạn nên suy nghĩ kỹ về lợi ích cũng như tác hại giữa việc ở lại chỗ cũ và dời đến nơi mới. Tôi đã chứng kiến nhiều người quyết định rời bỏ chỗ ở hiện tại sau nhiều năm suy tính và cuối cùng có được cuộc sống tốt hơn.


    Một suy nghĩ khác có thể đến với bạn là: “Có lẽ sẽ không nơi nào khác muốn nhận mình vào làm việc”. Tất nhiên tỉ lệ bị từ chối khi bạn đi xin việc mới là rất cao. Tôi thường bảo thân chủ của mình hãy giả định tỉ lệ đó là 50:1 (tức bạn phải nộp hồ sơ vào 51 công ty thì mới có một nơi nhận) và khuyên họ hãy có kì vọng đúng đắn về điều đó. Trong nhiều trường hợp, bạn sẽ bị trượt ngay cả khi bạn có đủ trình độ cho vị trí đó, nhưng hiếm khi nào bạn bị từ chối vì lý do cá nhân. Ngược lại, điều đó xảy ra như một hệ quả tất yếu của những quá trình ngẫu nhiên, bất định trong xã hội. Cụ thể hơn, có quá nhiều đơn xin việc và quá ít nhân lực cũng như công cụ để xử lý chúng hiệu quả. Hơn nữa, nhiều vị trí vốn đã có sẵn những ứng cử viên nội bộ (và việc đăng tuyển chỉ là hình thức cho phù hợp với quy định). Cuối cùng, một vài công ty giữ lại danh sách các ứng viên đã trượt trước đó để sau này có thể tuyển người cho một vị trí mới nào đó nhanh hơn. Đó đơn thuần là vấn đề về thủ tục, về các quá trình ngẫu nhiên hơn là về năng lực thực sự của bạn. Bạn cần phải xem xét đến tất cả những yếu tố đó để điều chỉnh kì vọng của mình ở mức hợp lý hơn cũng như tránh việc thất vọng quá đáng. Ví dụ như từ 150 đơn xin việc được chọn lọc cẩn thận, công ty thường mời khoảng 3-5 ứng viên đến phỏng vấn. Và quá trình này có thể mất hàng năm trời. Nhưng dù sao điều đó vẫn tốt hơn một cuộc đời chịu đựng khốn khổ và một sự nghiệp xuống dốc. Với tất cả những khó khăn đó, bạn cần phải chuẩn bị cho bản thân thật kỹ lưỡng, lên kế hoạch và nhờ đến sự giúp đỡ từ những người có hiểu biết và thấu hiểu được khó khăn của bạn.


    Còn một vấn đề nữa là có thể bạn đang tụt hậu trong các kỹ năng của mình và cần phải cải thiện khả năng của bản thân trong công việc hiện tại trước khi bạn có thể tìm một công việc khác. Nếu bạn thực sự ở trong hoàn cảnh đó thì cũng không sao cả. Quả thực bạn không thể nào nói “không” với sự thoái hóa ở công ty hiện tại nếu bạn hoàn toàn không có cơ hội tìm việc mới. Vì thế, bạn có trách nhiệm phát triển bản thân mình đến mức đủ để có thể đứng vững khi rời bỏ công việc hiện tại. Hơn nữa, bạn cũng nên suy tính kỹ về trường hợp xấu nhất và thảo luận với những người sẽ bị ảnh hưởng bởi quyết định của bạn. Bạn cũng nên xem xét đến khả năng rằng việc ở lại vị trí cũ chính là điều tồi tệ nhất vì nó khiến bạn trì trệ và khiến bạn chết dần chết mòn. Đó chắc chắn không phải là một cái chết dễ chịu. Và nó thường chứa đựng một sự tuyệt vọng cùng cực khiến con người già đi nhanh chóng cũng như khiến họ muốn kết thúc sự nghiệp (và đôi lúc là sự sống) của mình. Điều đó chắc chắn không mang tới sự tiến bộ nào. Cũng như một câu nói đùa ác ý cũ rích: “Nếu bạn phải cắt cụt đuôi một con mèo, đừng cắt nó từng phân từng phân một”. Có thể bạn đã phải chịu đựng vài năm trong công việc của mình và nhận ra mình cần phải bắt đầu gửi 5-10 đơn xin việc mỗi tuần và biết rõ rằng đa số chúng sẽ bị từ chối trong nháy mắt. Nhưng bạn cũng cần phải hiểu rằng bạn chỉ cần thắng trò xổ số đó một lần, và một vài năm đầy khó khăn ấy sẽ đáng giá hơn nhiều so với một cuộc đời thảm hại với một sự nghiệp xuống dốc.


    Một điều tôi cũng muốn nói rõ ở đây là bạn không nên chán ghét công việc của mình chỉ vì nó đòi hỏi bạn phải thức dậy quá sớm hoặc đi làm trong điều kiện thời tiết khắc nghiệt trong khi bạn chỉ muốn cuộn tròn trong chăn mà ngủ. Những điều tôi nói ở trên cũng không liên quan đến sự bực bội khi bạn phải làm những công việc tay chân nhưng cần thiết như đổ rác, lau sàn, chùi rửa nhà vệ sinh hoặc bất kì công việc nào tương tự như thế. Sự oán hận khi làm những việc này thường chỉ là thể hiện của thói vô ơn, hấp tấp, ngạo mạn và vô kỷ luật khi bạn phải bắt đầu từ một vị trí công việc thấp. Như thế, việc từ chối lắng nghe tiếng nói lương tâm hoàn toàn khác hẳn với sự bực bội khi khởi đầu ở vị trí thấp.


    Ngược lại, điều tôi muốn nói trong chương này chính là khi bạn làm những việc lố bịch, không mục đích, khi bạn đối xử không công bằng với người khác và nói dối về điều đó, khi bạn phản bội cái tôi tương lai của mình, và khi bạn chấp nhận chịu đựng những điều không cần thiết (cũng như lặng lẽ quan sát điều tương tự xảy ra cho người khác). Sự chịu đựng đó thể hiện sự mù quáng và sự đồng lõa trong việc phản bội lại những giá trị sâu sắc nhất của bản thân. Và một điều chắc chắn là con đường dẫn xuống địa ngục bắt đầu từ chính những thái độ và hành vi đi ngược lại với lương tâm của bản thân.


    Đừng làm những điều mà bạn căm ghét.


    






Quy tắc 6Hãy buông bỏ những định kiến(*)







    NƠI CHỐN SAI LẦM


    Sau khi xuất bản quyển sách trước, vợ chồng tôi đã thực hiện một chuyến quảng bá sách dài ngày ở khắp các nước nói tiếng Anh cũng như nhiều nước châu Âu, đặc biệt là Bắc Âu. Tôi thường diễn thuyết ở các nhà hát cổ kính và tuyệt đẹp. Và tôi cảm thấy thích thú khi được viếng thăm những tòa nhà với lịch sử kiến trúc lẫn văn hóa lâu đời như thế. Một điều thú vị là rất nhiều ban nhạc yêu thích của vợ chồng tôi đã từng biểu diễn ở những nơi tôi tổ chức diễn thuyết. Chúng tôi đã nói chuyện ở 160 nhà hát với lượng khán giả từ 2.500 đến 3.000 người (mặc dù đôi lúc ít hơn hoặc nhiều hơn). Tôi cảm thấy xúc động sâu sắc khi chứng kiến sự đón nhận nồng nhiệt đến thế ở khắp nơi. Sự đón nhận đó dường như cũng lan tỏa đến kênh YouTube và podcast của tôi, cũng như những bài phỏng vấn và vô số video clip khác mà mọi người đã cắt ra từ các bài giảng và buổi nói chuyện dài của tôi. Những video clip và podcast đó đã được xem hàng trăm triệu lần. Và cuối cùng là quyển sách trước của tôi đã bán được khoảng 4 triệu bản tiếng Anh cũng như được dịch sang 50 thứ tiếng khác nhau. Quả thật tôi đã không thể tưởng tượng nổi sức ảnh hưởng của quyển sách mình viết với một lượng khán giả lớn như thế.

Chú thích:

(*) Ghi chú của NXB Thế Giới: Bạn đọc cần có cái nhìn phê phán đối với những lập luận của tác giả ở phần này.




    

    

    Vậy thì đâu là nguyên nhân của hiện tượng đó? Bất kì một người có lý trí nào cũng sẽ cảm thấy choáng ngợp trước sự kiện như vậy. Dường như cuốn sách của tôi đã chạm tới một điều gì đó hết sức quan trọng trong cuộc sống của mọi người. Như tôi đã đề cập, một phần lớn nội dung cuốn sách ấy dựa trên ý tưởng của những nhà tâm lý học và nhiều nhà tư tưởng vĩ đại, và tất nhiên điều đó có thể giải thích được phần nào hiện tượng này. Thế nhưng, tôi vẫn luôn cố gắng xem xét những yếu tố khác cụ thể hơn dựa trên hai nguồn thông tin chính.


    Thứ nhất là phản hồi trực tiếp từ những người đã đọc cuốn sách của tôi khi tôi gặp họ trong các buổi nói chuyện hoặc ở những nơi công cộng như đường phố, sân bay hay quán cà phê. Ở một thành phố vùng Trung Tây nước Mỹ (tôi nghĩ có lẽ là Louisville), một chàng trai trẻ đã đến gặp tôi sau buổi nói chuyện và kể rằng: “Hai năm trước, tôi ra tù và lâm vào tình trạng vô gia cư, không đồng xu dính túi. Tôi đã nghe các bài giảng của ông. Bây giờ, tôi đã có công việc, mua được một căn hộ cho riêng mình, và vợ chồng tôi đã có đứa con đầu lòng – một bé gái. Cảm ơn ông rất nhiều”. Lời cảm ơn đó đi kèm với ánh nhìn thẳng thắn và một cái bắt tay rất chặt, còn câu chuyện thì được kể lại với một niềm tin sắt đá. Còn rất nhiều những người khác đã kể lại câu chuyện tương tự với tôi trên đường phố, và rất nhiều người trong số họ xúc động đến bật khóc (mặc dù câu chuyện của họ có thể bình thường hơn chàng trai từng đi tù kia). Họ còn chia sẻ những tin tốt mang tính cá nhân (những điều mà bạn thường chỉ chia sẻ với người mà bạn tin tưởng). Và tôi cảm thấy rất hãnh diện khi được nghe những lời chia sẻ đó, mặc dù đôi lúc nó mang lại cảm xúc quá sức chịu đựng trước những tiết lộ cá nhân không ngừng kia. Tôi cũng thấy đau lòng khi có rất nhiều người không nhận được lời chỉ dẫn và sự khích lệ trong khi chỉ cần thêm một chút những điều đó là cuộc sống của họ đã rất khác. “Tôi biết bạn có thể làm điều này” là một khởi đầu tốt, và nó có tác dụng rất lớn giúp xoa dịu những đau khổ không cần thiết.


    Đó là những câu chuyện tôi thường nghe được từ bạn đọc của mình. Hơn nữa, họ còn bảo tôi rằng họ rất thích những bài giảng và bài viết của tôi vì chúng nói lên được những điều mà họ đã biết nhưng không thể diễn đạt rõ ràng được. Dường như mọi người đều có nhu cầu diễn đạt rõ ràng những điều mà họ đã hiểu và đã biết. Tôi thường cảm thấy ngờ vực về vai trò đích thực của mình trong những câu chuyện cá nhân đó. Vì thế, khi biết được rằng cuốn sách của tôi giúp diễn đạt những điều mọi người hiểu một cách sâu sắc nhưng không thể nói ra thành lời, tôi cảm thấy an tâm và vững tin hơn vào những gì mình suy nghĩ và chia sẻ với công chúng. Đối với một trí thức của công chúng, việc giúp mọi người nói lên những điều họ hiểu sâu sắc dường như là một vai trò hết sức quan trọng và hợp lý.


    Ngoài ra, tôi còn cố gắng tìm hiểu về thành công của mình qua một kênh khác, tức những bài giảng trực tiếp của tôi. Đó là một niềm hân hạnh và là một món quà khi tôi được nói chuyện nhiều lần với đông đảo các khán giả. Đó là một cơ hội quý để đánh giá tinh thần chung của thời đại. Hơn nữa, nó còn giúp tôi thử nghiệm những ý tưởng mới của mình và xem chúng có khả năng thu hút đến đâu cũng như quan sát phản ứng của khán giả. Trong Quy luật 9 của quyển sách 12 Quy luật cuộc đời (Luôn giả định rằng người đối diện có thể biết điều gì đó mà bạn không biết), tôi đề nghị rằng khi nói chuyện với một đám đông lớn, bạn chỉ nên chú ý đến một vài cá nhân nào đó mà thôi. Tuy nhiên, bạn có thể bổ trợ thêm cho phương pháp này bằng cách đồng thời lắng nghe cả nhóm, tức những tiếng sột soạt, tiếng cười, tiếng ho và tất cả những tiếng động khác. Điều mà bạn muốn thấy ở những người đối diện là sự chú tâm cao độ. Điều mà bạn muốn nghe từ đám đông là sự im lặng tuyệt đối. Nói cách khác, khi đang diễn thuyết, điều lý tưởng mà bạn muốn là cả khán phòng phải im phăng phắc. Để đạt được điều đó, điều kiện cần thiết là khán giả của bạn không bị phân tâm bởi bất cứ điều gì. Nếu bạn là khán giả và cảm thấy buổi biểu diễn mình đang xem không có gì cuốn hút, bạn sẽ dần nhận thấy chiếc ghế mình đang ngồi thật thiếu thoải mái và bắt đầu cựa quậy. Bạn bắt đầu ý thức về suy nghĩ của mình, nghĩ về những điều bạn cần làm ngày mai, hay nói thầm với người ngồi kế bên. Những điều đó sẽ đưa đến sự khó chịu chung cho khán giả cũng như gây ra tiếng động xì xào. Nhưng nếu người diễn thuyết có phong cách đúng mực và trình bày cuốn hút, mọi sự chú ý sẽ đổ dồn vào người đó và cả khán phòng không phát ra tiếng động nào. Như thế, dựa trên phản ứng của khán giả, bạn có thể biết được ý tưởng của mình có sức ảnh hưởng lớn hay không.


    Khi tôi quan sát phản ứng từ khán giả trong các buổi nói chuyện của mình, tôi dần nhận ra rằng một sự im lặng tuyệt đối bao trùm cả khán phòng mỗi khi tôi nhắc đến đề tài trách nhiệm (chính là đề tài trong Quy tắc 4 của cuốn sách này – Hãy nhớ, cơ hội ẩn nấp nơi trách nhiệm bị phủi bỏ). Phản ứng đó khiến tôi cảm thấy thích thú và bất ngờ. Mọi người thường sẽ nghĩ rằng trách nhiệm không phải là đề tài thú vị gì mấy. Những bậc cha mẹ luôn chật vật để con cái trở nên có trách nhiệm hơn. Còn xã hội thì cũng có những cố gắng tương tự thông qua hệ thống giáo dục, đào tạo, các tổ chức xã hội và hoạt động tình nguyện. Bạn thậm chí có thể xem việc giáo dục về trách nhiệm công dân như là mục đích nền tảng của xã hội. Thế nhưng có gì đó không ổn với tình trạng hiện nay. Chúng ta đã phạm sai lầm, một loạt những sai lầm. Chẳng hạn chúng ta đã dành quá nhiều thời gian trong vòng 50 năm qua để tuyên dương quyền con người mà không hề nói gì đến bổn phận của những người trẻ. Trong hàng chục năm qua, chúng ta đã khuyến khích họ đòi hỏi mọi thứ từ xã hội. Chúng ta đã gây nên một quan điểm sai lầm rằng, ý nghĩa sâu sắc trong cuộc đời họ chỉ có thể được tìm thấy thông qua sự đòi hỏi đó. Thế nhưng, sự thật là ý nghĩa sâu sắc nhất chỉ có thể được tìm thấy trong muôn vàn những khó khăn, khổ đau của cuộc sống và họ phải dũng cảm gánh vác lấy những trọng trách đó. Bởi vì chúng ta đã sai lầm trong thông điệp của mình nên những người trẻ tìm kiếm đường đi cho họ ở những nơi hoàn toàn sai lầm. Và điều đó khiến họ trở nên yếu đuối, khiến họ chỉ tìm kiếm những điều dễ dàng cũng như dễ bị cuốn theo sự oán hận. Vậy thì câu hỏi là làm thế nào mà chúng ta bị rơi vào tình trạng này?


    CÓ LẼ ANH ẤY CHỈ ĐANG NGỦ


    Vào những năm cuối thế kỷ 19, nhà triết học người Đức Friedrich Nietzsche đã đưa ra một tuyên bố nổi tiếng: “Chúa đã chết”. Lời tuyên bố này trở nên nổi tiếng đến mức bạn thậm chí có thể thấy nó được viết nguệch ngoạc trên bức tường của nhà vệ sinh công cộng nào đó, đại loại như: “Chúa đã chết” – Nietzsche nói, “Nietzsche đã chết” – Chúa nói. Ý tưởng đó của ông đến từ mối lo ngại rằng những giá trị của Thiên Chúa giáo, vốn là nền tảng của nền văn minh phương Tây, đã bị hứng chịu những lời phê phán tầm thường, nguy hiểm. Hơn nữa, nguyên lý nền tảng nhất của nền văn hóa đó (sự tồn tại của một đấng thần linh toàn năng) đã bị chất vấn nặng nề. Từ đó, Nietzsche đã kết luận rằng mọi thứ rồi sẽ nhanh chóng bị tan rã một cách thảm hại cả về mặt tâm lý lẫn xã hội.


    Bạn chẳng cần phải là một người đọc chú tâm lắm mới nhận ra rằng trong cuốn The Gay Science (Khoa học vui vẻ), Nietzsche đã miêu tả Chúa như một “thực thể linh thiêng và quyền năng nhất mà loài người chưa từng chạm tới”, và ông nói về loài người như “những kẻ sát nhân tồi tệ nhất”1. Bạn sẽ nghĩ đó chẳng phải là những lời được thốt ra bởi một người theo chủ nghĩa duy lý phản đối sự mê tín như Nietzsche. Trái lại, nó là những lời hết sức tuyệt vọng. Trong những tác phẩm khác, đặc biệt là cuốn The Will to Power (Ý chí thống trị), Nietzsche đã mô tả những gì sẽ xảy ra vào thế kỷ tiếp theo và sau đó nữa như là hệ quả của hành vi con người2. Ông tiên đoán rằng xã hội sẽ chứng kiến hai hệ quả chính (nhìn bề ngoài thì trái ngược nhau nhưng bản chất lại liên hệ chặt chẽ với nhau) và cả hai đều gắn liền với cái chết của nghi lễ truyền thống, chuyện kể và niềm tin.


    Bởi vì mục đích của đời người sẽ trở nên bất định nếu không có một cấu trúc chặt chẽ như những gì mà độc thần giáo mang lại, Nietzsche tin rằng loài người sẽ dần tiến tới chủ nghĩa hư vô. Hơn nữa, ông còn gợi ý rằng con người có thể đi về hướng hoàn toàn ngược lại, tức sự phục tùng vô điều kiện chủ nghĩa độc tài chuyên chế và những ý tưởng sáng tạo sẽ bị thay thế bởi một Người cha Toàn năng. Như thế, Nietzsche đã dự đoán về hai hệ quả đi kèm với cái chết của Chúa: sự ngờ vực làm thoái hóa ý nghĩa cuộc sống và sự cố chấp có thể nghiền nát con người.


    Nietzsche dường như đồng ý vô điều kiện với ý tưởng rằng bản chất của thế giới là khách quan và không chứa đựng những giá trị về tâm lý và xã hội (ý tưởng này vốn cũng tương tự như quan điểm của các ngành khoa học tự nhiên). Điều đó khiến ông chỉ còn duy nhất một lối thoát khỏi chủ nghĩa hư vô và chủ nghĩa độc tài: sự xuất hiện của cá nhân đủ mạnh mẽ để tạo nên giá trị cho riêng mình, áp đặt giá trị đó lên thực tại khách quan và sống theo giá trị đó. Ông đề xuất rằng những con người mới này, tức một siêu nhân (Übermensch), cần phải xuất hiện để thay thế cho ý niệm về Chúa, vì nếu không thì xã hội sẽ trôi về một trong hai bờ đá của nỗi tuyệt vọng hoặc sự chuyên chế về chính trị. Nói tóm lại, giải pháp của Nietzsche là các cá nhân có thể tạo ra một vũ trụ của những giá trị cho riêng họ.


    Thế nhưng, các nhà phân tâm học như Freud và Jung đã chặn đứng ý tưởng đó và chứng minh rằng chúng ta không phải là những cá thể đủ biệt lập để có thể tự tạo ra giá trị bằng ý thức của mình. Hơn nữa, không có bằng chứng nào cho thấy con người có đủ tài năng thiên phú để tự tạo ra mọi thứ cho riêng mình, đặc biệt là khi xét đến vòng đời ngắn ngủi, kinh nghiệm hạn chế và sai lầm trong nhận thức thường thấy ở con người. Bản chất của con người là một điều gần như bất biến và chỉ có kẻ ngốc mới dám tuyên bố rằng mình có đủ khả năng để tạo ra (thay vì khám phá lại) những giá trị quan trọng đối với bản thân. Chúng ta có khả năng khám phá những điều mới mẻ ngẫu nhiên, vốn là tiền đề của nghệ thuật, sáng tạo và tôn giáo. Chúng ta liên tục tìm ra những điều mới mẻ về chính bản thân mình, và cảm thấy thích thú lẫn khó chịu vì những cảm xúc và thôi thúc choáng ngợp đó. Chúng ta vật lộn và tranh luận với chính bản chất của mình. Nhưng ta không thấy một dấu hiệu rõ ràng nào về năng lực tạo ra những giá trị mới cho bản thân như Nietzsche đã miệt mài tìm kiếm.


    Hơn nữa, lý lẽ của Nietzsche còn gặp một số vấn đề khác. Nếu mỗi người chúng ta đều sống theo các giá trị tự tạo thì điều gì có thể liên kết con người lại? Đó là một vấn đề triết học hết sức nền tảng. Làm thế nào có thể tồn tại một xã hội của những siêu nhân khi những cá thể đó liên tục xung khắc với nhau về giá trị (trừ khi những giá trị đó phù hợp với nhau)? Vấn đề cuối cùng là ta chưa có bằng chứng nào về sự tồn tại của một siêu nhân nào như thế cả. Trái lại, trong vòng 150 năm qua, ta chỉ chứng kiến cuộc khủng hoảng về ý nghĩa của cuộc sống và sự nổi lên của các chế độ độc tài chuyên chế như Đức Quốc xã. Và kết quả là loài người đã rơi vào chính trạng thái vô thần hoặc ý thức hệ cực đoan mà Nietzsche đã lo sợ. Điều đó cũng đi kèm với những hệ quả nghiêm trọng về tâm lý và xã hội đã được dự báo.


    Hơn nữa, mặc dù hệ giá trị mang tính chủ quan, chúng ta cũng không thể khẳng định rằng nó không phải là một phần của thực tại khách quan. Tiền đề khoa học trung tâm của Thời kì Khai sáng (tức thực tại là hoàn toàn khách quan) đã giáng một đòn chí tử vào trải nghiệm tôn giáo vốn mang tính chất chủ quan. Nhưng có một điểm khá phức tạp nằm giữa thực tại khách quan và kinh nghiệm chủ quan, đó là: Có những trải nghiệm thường xảy ra với một người vào một thời điểm nào đó, nhưng khi ta xét chúng ở góc độ tổng thể của nhiều cá nhân thì các trải nghiệm này có thể tạo nên một quy luật khách quan. Những trải nghiệm này không hoàn toàn chỉ mang tính chủ quan mặc dù chúng ta cũng khó có thể tìm hiểu chúng bằng phương pháp khoa học hiện đại. Ngược lại, tất nhiên ta cũng có những trải nghiệm hoàn toàn độc nhất, một việc nhất định chỉ xảy ra vào một thời điểm, địa điểm và hoàn cảnh nào đó và vì thế chúng hoàn toàn không thể được nghiên cứu theo phương pháp khoa học. Tuy nhiên, ta vẫn không thể khẳng định rằng hệ giá trị không có thực. Nó chỉ có nghĩa rằng vấn đề đó quá phức tạp để có thể được nghiên cứu bằng hệ thống khoa học hiện tại. Thế giới là một nơi kì lạ. Và có những lúc ta bắt gặp sự giao thoa giữa chuyện kể ẩn dụ về văn hóa và lý thuyết khách quan về khoa học. Đó là lúc mà dường như mọi thứ hòa quyện vào nhau, là nơi mà cuộc sống và nghệ thuật phản ánh lẫn nhau một cách đầy đủ.


    Tinh thần con người vừa tạo ra vừa tiếp nhận những trải nghiệm tâm lý và nó cũng là một thực tại (không chỉ vì những hành động liên quan đến nó). Chúng ta đều tin chắc rằng những trải nghiệm cá nhân của bản thân là một phần của thực tại và trải nghiệm của người khác cũng giống như vậy. Niềm tin đó có những cơ sở vững chắc về mặt sinh học và vật lý. Những nhà nghiên cứu về phân tâm học cũng như tâm lý sinh học đều tin vào điều đó, đặc biệt là những nhà khoa học chuyên về cảm xúc và động lực của con người3. Hơn nữa, niềm tin chung đó cũng thường được biểu hiện thông qua những trải nghiệm tôn giáo và vì thế, đa số chúng ta đều hiểu được những trải nghiệm đó, nhất là với những ai có nhiều kinh nghiệm sống.


    Vậy thì tất cả những điều đó có nghĩa gì? Trước hết, ta có thể nói rằng ý nghĩa thực sự của cuộc sống cần phải được khám phá bởi mỗi cá nhân thông qua quá trình giao tiếp với những người khác. Như thế, ý nghĩa của cuộc sống không nằm ở những gì khách quan mà là chính ở những điều mang tính chủ quan (nhưng vẫn phổ quát). Chẳng hạn như sự tồn tại phổ biến của lương tâm con người, cũng như sự thật rằng những trải nghiệm tôn giáo có thể được kích hoạt bằng một số chất hóa học nào đó hoặc những hoạt động đa dạng khác nhau như nhảy múa, cầu nguyện, nhịn ăn và thiền định. Hơn nữa, việc tôn giáo có thể liên kết được một số lượng lớn những người khác nhau dưới cùng một bộ quy tắc đạo đức chứng tỏ nó chạm được đến điều gì đó sâu sắc trong tâm lý con người. Vậy thì tại sao con người lại có khuynh hướng nghĩ rằng những điều đó không phải là sự thực mặc dù chúng hết sức phổ biến, cần thiết, và là kết quả của một quá trình tiến hóa lâu dài, khắc nghiệt?


    Một nhân vật phản diện nổi bật khác của thế kỷ 20 là Chủ nghĩa Quốc xã ở Đức vốn gồm toàn những chiến binh ý thức hệ quyền lực và nguy hiểm. Một số người nói rằng những người theo Hitler được truyền cảm hứng từ triết học của Nietzsche. Mặc dù nói như vậy cũng có phần đúng (tức họ cố gắng tự tạo ra giá trị cho riêng mình) nhưng có thể nói rằng phần lớn đều là sự bóp méo triết học của Nietzsche vì nó không phản ánh chính xác sự phát triển cá nhân mà ông đã cổ vũ. Sẽ hợp lý hơn nếu chúng ta nói rằng Nietzsche đã xác định được những điều kiện lịch sử và văn hóa làm tiền đề cho sự nổi lên của Đức Quốc xã. Cụ thể hơn, Đức Quốc xã cố gắng tạo ra một con người hoàn hảo hậu tôn giáo, hậu Thiên Chúa giáo, tức người Aryan thượng đẳng. Hơn nữa, họ còn cố gắng hình thành nên hệ tư tưởng đó theo cách khác hẳn với những nguyên lý của Thiên Chúa giáo hoặc Do Thái giáo. Cũng vì lý do đó mà người Aryan hoàn hảo được Đức Quốc xã xem như “giống loài thượng đẳng”. Nhưng điều đó không có nghĩa rằng lý tưởng Đức Quốc xã có điểm tương đồng với lý tưởng của Nietzsche. Hoàn toàn ngược lại, Nietzsche là người cổ vũ cuồng nhiệt cho tính cá nhân và ông chắc chắn sẽ xem ý tưởng về một người hoàn hảo do nhà nước tạo nên là điều hết sức lố bịch và ghê tởm.


    SỨC HẤP DẪN CHẾT NGƯỜI CỦA THẦN TƯỢNG XẤU


    Bây giờ chúng ta hãy xem xét những trường hợp ít cực đoan hơn Đức Quốc xã: những người tin vào một chủ nghĩa nào đó hiện đang phổ biến trên thế giới hiện nay như chủ nghĩa bảo thủ, phong trào nữ quyền (và những phong trào tương tự về sắc tộc hay giới tính), chủ nghĩa hậu hiện đại, phong trào bảo vệ môi trường,... Nói một cách ngắn gọn, họ đều là những người theo độc thần giáo (hoặc đa thần giáo nhưng chỉ thờ một vài vị thần). Những vị thần này tượng trưng cho một nguyên lý hoặc niềm tin nền tảng nào đó cần phải được chấp nhận vô điều kiện. Hơn nữa, khi những nguyên lý đó được ứng dụng vào thế giới, nó gây ra một ảo tưởng rằng chúng tạo nên những tri thức mới mẻ về thế giới.


    Một hệ thống trào lưu nào đó có thể được tạo nên bởi một quá trình khá đơn giản nhưng nó có thể được tô vẽ để bắt chước (và thay thế) một lý thuyết thật sự. Những chiến binh ý thức hệ thường bắt đầu bằng việc chọn lọc một vài khái niệm trừu tượng, chung chung để mô tả thế giới rộng lớn, đa dạng. Ví dụ họ có thể nói về “nền kinh tế”, “quốc gia”, “môi trường”, “chế độ phụ hệ”, “nhân dân”, “người giàu”, “người nghèo”, “người bị áp bức”, hay “kẻ bóc lột”. Việc sử dụng ngôn từ như thế đơn giản hóa một cách thái quá những hiện tượng phức tạp và cực kì đa dạng của thế giới (và sự phức tạp bị che giấu đó lại thường mang đến những hiệu ứng cảm xúc to lớn). Chẳng hạn, có nhiều nguyên nhân khiến một người trở nên nghèo khổ. Thế nhưng ta thường chỉ nghĩ nguyên nhân chính là do họ thiếu tiền và đây chính là cái bẫy của ý thức hệ. Sự thực thì có vô số những nguyên nhân quan trọng khác dẫn đến tình trạng nghèo khổ như trình độ học vấn thấp, gia đình tan vỡ, môi trường sống không lành mạnh, nghiện rượu, nghiện thuốc, tội phạm và tham nhũng, bệnh tâm thần, thiếu kế hoạch cho cuộc sống, sự lười biếng, sự thay đổi của nền kinh tế và môi trường xã hội, khuynh hướng tự nhiên của việc người giàu càng giàu hơn và người nghèo lại càng nghèo đi, thiếu sáng tạo, thiếu dũng cảm, và rất nhiều những nguyên nhân khác nữa. Mỗi nguyên nhân thường sẽ đòi hỏi một giải pháp khác nhau, và những tác nhân xấu đằng sau mỗi nguyên nhân cũng thường rất khác nhau.


    Tất cả những vấn đề đó đòi hỏi một sự phân tích kỹ càng, cụ thể để có thể đưa đến những giải pháp khả thi, hiệu quả nhất. Điều không may là chúng ta thường ít khi thấy những vấn đề xã hội nghiêm trọng được giải quyết theo cách thức hệ thống, bài bản như thế. Hơn nữa, trong những trường hợp hiếm hoi mà vấn đề được giải quyết một cách bài bản thì giải pháp được đưa ra lại thường không mang lại hiệu quả như mong muốn. Chính sự khó khăn to lớn trong việc thực hiện và ứng dụng những phương pháp đó khiến ngay cả những người dũng cảm nhất cũng phải chùn bước trước việc giải quyết những căn bệnh trầm kha của loài người. Bởi vì những chiến binh ý thức hệ có thể dễ dàng tuyên bố quan điểm đạo đức của mình mà không cần phải chứng minh gì cả, nên họ thường biến vấn đề nào đó thành một điều đơn giản đi kèm với một nhân vật phản diện cần phải bị tiêu diệt.


    Sau khi chia rẽ thế giới thành những khái niệm trừu tượng để nói về các vấn đề nhức nhối cũng như xác định những kẻ phản diện, một chiến binh ý thức hệ sẽ tạo ra một vài nguyên lý nhằm giải thích chúng (vốn thực ra cũng có thể giúp ta hiểu thêm về các khái niệm trừu tượng đó). Tiếp theo, người đó sẽ nâng những nguyên lý đó lên thành nguyên nhân chính và phớt lờ tất cả những yếu tố khác vốn cũng quan trọng chẳng kém. Điều đó thường được thực hiện một cách hiệu quả bằng cách khai thác một thôi thúc bản năng nào đó của con người hoặc một sự kiện xã hội phổ biến. Hơn nữa, bởi vì đằng sau sự lựa chọn những nguyên lý đó thường là một động lực tiêu cực, nguy hiểm và đầy oán hận, nên chiến binh ý thức hệ sẽ cố gắng khiến mọi cuộc thảo luận về nó trở thành điều cấm kị (và tất nhiên những lời phê bình còn bị đối xử tệ hơn). Sau đó, kẻ đó sẽ nhào nặn nên một lý thuyết để tuyên bố rằng mọi hiện tượng, dù phức tạp đến mấy, cũng có thể được xem như hệ quả của lý thuyết mới mẻ đó. Cuối cùng, một trường phái tư tưởng sẽ xuất hiện để truyền bá rộng rãi cho lý thuyết này, và những ai không đồng ý hoặc phê phán nó sẽ bị bôi nhọ một cách ngấm ngầm hoặc công khai.


    Những trí thức nửa mùa và thiếu đạo đức thường rất giỏi trong trò chơi như thế. Thông thường những kẻ khơi mào là những người có năng lực nhất trong bọn. Họ sẽ cùng nhau thêu dệt nên một câu chuyện hấp dẫn và chứng tỏ rằng những nguyên lý nào đó ảnh hưởng sâu sắc đến mọi mặt của đời sống con người. Đôi lúc điều đó thậm chí còn có thể có ích cho xã hội bởi vì chúng giúp soi rọi vào một vấn đề cấm kị nào đấy vốn có tầm ảnh hưởng lớn hơn mọi người đã từng nghĩ (chẳng hạn như lý thuyết của Freud với sự nhấn mạnh vào tính dục). Những tín đồ sẽ bị mê hoặc bởi lý thuyết đó và chạy theo nó với hi vọng chiếm được một vị trí tốt hơn trong hệ thống phân cấp mới này (vốn có khả năng sẽ thay thế hệ thống phân cấp hiện tại). Với sự cuồng nhiệt như thế, các tín đồ sẽ dần dần phóng đại những nguyên lý đó lên và xem chúng như là nguyên nhân duy nhất cho các vấn đề của thế giới. Những người tiên phong sẽ cảm thấy thỏa mãn với sự nhiệt tình của các tín đồ và họ cũng dần nhào nặn câu chuyện của mình theo hướng đó. Hoặc đôi lúc, họ có thể phản đối nhưng điều đó cũng chẳng có tác dụng gì vì một phong trào cực đoan đã thành hình.


    Loại lý thuyết này đặc biệt hấp dẫn với những người thông minh nhưng lười biếng. Tính khinh miệt và tự cao cũng là những yếu tố quan trọng. Những tín đồ mới sẽ được dạy rằng họ cần phải học rất nhiều để tồn tại trong trò chơi mới này. Họ cần phải học cách phê phán những lý thuyết khác, những phương pháp khác và thậm chí phê phán cả những sự thật khách quan. Trong nhiều trường hợp, một hệ thống ngôn từ và khái niệm phức tạp được xây dựng xung quanh lý thuyết đó để những ai muốn phê phán nó phải tốn nhiều công sức mới có thể giải mã được chúng. Và dần dần sẽ có những quy tắc bất di bất dịch hình thành ở những “trường học” và hoạt động của nhóm: Đừng phê phán lý thuyết đó cũng như đừng tỏ ra quá nổi trội. Đừng để người khác ghét mình. Hoặc thậm chí, đừng để bị điểm kém hoặc bị chỉ trích vì dám thể hiện một ý kiến cấm kị (ngay cả khi điều đó không được nói rõ ra nhưng sự sợ hãi nó cũng có thể mang lại hiệu quả tương tự).


    Như ta đã nói ở trên, Freud đã cố gắng đơn giản hóa thôi thúc bản năng của con người bằng tính dục. Một điều tương tự cũng có thể được thực hiện bởi bất kì ai với một chút giáo dục, có năng lực trí tuệ và khả năng ngôn ngữ tương đối. Đó là bởi vì “tính dục” (như bất kì từ nhiều nghĩa nào khác) có thể được định nghĩa một cách chặt chẽ hoặc sơ sài tùy vào mục đích của người sử dụng. Dù được định nghĩa thế nào đi nữa, tính dục là một hiện tượng sinh học thiết yếu của sự sống và vì thế mà tầm ảnh hưởng của nó có thể được khám phá ra trong nhiều lĩnh vực khác nhau và bị phóng đại quá mức (trong khi những yếu tố quan trọng khác bị xem nhẹ). Theo cùng cách thức như thế, một nguyên lý đơn lẻ có thể được mở rộng vô tận để đáp ứng những nhu cầu liên tục phát sinh của con người.


    Những chiến binh ý thức hệ cũng tương tự như những kẻ thủ cựu cực đoan ở chỗ họ hết sức cứng nhắc và không chịu nhượng bộ (dù có thể họ có tri thức hơn). Khi họ tự cho mình là ông trời và đưa ra những tuyên bố đạo đức để cải tạo xã hội, điều đó tạo ra những hệ quả hết sức sâu sắc và nguy hiểm. Những chiến binh ý thức hệ thậm chí có thể đi xa hơn nữa và cố gắng biện hộ cho những tuyên bố của mình bằng logic và lý tính. Điều đó khiến họ còn nguy hiểm hơn những người thủ cựu cực đoan vốn thường thành thật công nhận niềm tin của mình là ít có cơ sở lý trí. Hơn nữa, những người thủ cựu cực đoan bị ràng buộc bởi một đấng bề trên nào đó. Nói cách khác, Thượng Đế – trung tâm trong vũ trụ đạo đức của những người thủ cựu cực đoan – luôn nằm ngoài sự hiểu biết của con người. Người Do Thái cánh hữu, người Hồi giáo cực đoan và người Thiên Chúa giáo bảo thủ cực đoan đều phải công nhận rằng Thượng Đế là một điều bí ẩn. Sự giới hạn đó ít nhất cũng mang lại khuôn khổ nhất định cho những người thủ cựu cực đoan và khiến họ khó có thể giành lấy quyền lực tuyệt đối. Thế nhưng, đối với những chiến binh ý thức hệ thì không có gì nằm ngoài tầm với của họ. Lý thuyết của họ có thể giải thích mọi thứ cả trong quá khứ, hiện tại lẫn tương lai. Một chiến binh ý thức hệ tự cho là mình nắm được hết chân lý tuyệt đối (một điều hoàn toàn cấm kị với người thủ cựu cực đoan chân chính). Kết quả là họ tạo nên một chế độ độc tài dựa trên sự tự cao tuyệt đối (và còn có cả sự lừa dối nữa).


    Vậy thì bài học ở đây là gì? Hãy cẩn thận với những trí thức đưa ra một lý thuyết mang tính độc thần giáo về xã hội loài người. Tất nhiên, một yếu tố xã hội nào đó như quyền lực hay kinh tế có thể đóng một vai trò quan trọng trong lịch sử. Nhưng bao giờ cũng có những yếu tố quan trọng khác như lòng ghen tị, tình yêu, sự đói khát, tình dục, sự hợp tác, sự giận dữ, sự kinh tởm, nỗi buồn, nỗi lo lắng, tôn giáo, lòng trắc ẩn, bệnh tật, công nghệ, lòng hận thù, và sự ngẫu nhiên. Tất cả những yếu tố đó đều đóng vai trò riêng biệt, không thể thay thế trong xã hội. Và ta cũng biết rõ rằng ý thức hệ rất hấp dẫn vì chúng mang lại sự đơn giản, dễ dàng và ảo tưởng về tri thức của mình (vốn có thể có ích trong ngắn hạn). Hơn nữa, những nhân vật phản diện trong ý thức hệ trở thành một mục tiêu để mọi người trút lên đó tất cả cảm xúc tiêu cực của họ.


    SỰ OÁN HẬN


    Sự oán hận4 thường nổi lên khi sự thất bại cá nhân bị quy thành lỗi của cả hệ thống xã hội lẫn những người thành công trong xã hội đó. Hệ thống xã hội đó sẽ bị cho là bất công, còn người thành công thì bị xem như những kẻ bóc lột và tham nhũng bởi vì họ được hưởng những lợi ích không xứng đáng từ hệ thống đó và họ ủng hộ nó một cách vô đạo đức vì lợi ích của riêng mình. Khi tất cả những lý luận này được chấp nhận, việc tấn công những người thành công có thể được chấp nhận về mặt đạo đức vì nó giúp thiết lập lại công bằng xã hội. Thế nhưng, mọi người lại không hề để ý gì đến những ý nghĩ tiêu cực trong mình như sự ghen tị (thứ vốn bị xem như một điều đáng xấu hổ).


    Một đặc điểm khác của ý thức hệ là nó xem nạn nhân như những người hoàn toàn vô tội và kẻ phạm tội thì luôn xấu. Mặc dù điều đó có thể đúng trong vài trường hợp, việc đưa nó lên thành một chân lý tuyệt đối có thể bao trùm mọi vấn đề của thế giới là điều sai lầm và nguy hiểm. Đừng bao giờ đổ lỗi cho một nhóm phức tạp và đa dạng, nhất là khi nhóm đó bao gồm những thế hệ khác nhau5. Đó là dấu hiệu chắc chắn rằng người buộc tội có ý định xấu và nó có thể đưa đến những thảm họa cho xã hội. May mắn cho chiến binh ý thức hệ (và không may cho xã hội) là họ có thể thoải mái tuyên bố mình là kẻ thù của bọn bóc lột và là người bảo vệ của những ai bị đàn áp. Họ chẳng cần phải để tâm đến sự đa dạng, phức tạp của nạn nhân lẫn kẻ xấu, nhất là khi phần thưởng cho hành động đó thường rất lớn.


    Khi xã hội đi về hướng của sự oán hận, nó có nguy cơ tạo ra những cay đắng cùng cực. Và một phần nguyên nhân không nhỏ nằm ở chỗ ta chỉ thấy được kẻ thù bên ngoài mà không nhận diện được kẻ thù bên trong mình. Chẳng hạn như vấn đề bất bình đẳng về tài sản, khi người giàu bị xem như nguyên nhân của nghèo đói và tất cả những vấn đề khác của thế giới, họ sẽ trở thành kẻ thù của loài người, một kẻ thù mang bộ mặt độc ác, xấu xa nhất mà chiến binh ý thức hệ có thể mô tả. Còn nếu vấn đề là về quyền lực thì những ai có thẩm quyền sẽ trở thành nguyên nhân duy nhất cho sự đau khổ của thế giới. Còn nếu vấn đề nằm ở sự thống trị của nam giới thì tất cả đàn ông đều bị tấn công và bôi nhọ(*). Sự phân chia thế giới thành cái ác bên ngoài và vị thánh bên trong biện minh cho lòng hận thù mù quáng. Đây là một cái bẫy khủng khiếp: Một khi nguồn gốc của cái xấu đã được xác định, những người chân chính có trách nhiệm phải xóa sổ nó. Và điều đó mang đến cả sự hoang tưởng cho bản thân lẫn sự khủng bố những người khác. Trong một thế giới mà chỉ có cá nhân bạn và những người cùng quan điểm với bạn là người tốt thì bạn có cảm tưởng rằng quanh mình chỉ có những kẻ thù nguy hiểm rình rập cần phải bị tiêu diệt.

Chú thích:

(*) Và bạn đừng nghĩ rằng điều đó không thể xảy ra theo hướng ngược lại. Trong xã hội Ả Rập, từawrah được dùng để chỉ những bộ phận nhạy cảm trên cơ thể cần được che đậy. Từ gốc awr vốn có nghĩa là sự yếu ớt, sự khiếm khuyết, khuyết điểm. Theo từ điển của học giả người Iran là Mohammad Moin, từ awrah có nghĩa là sự khỏa thân, sự xấu hổ và người phụ nữ trẻ. Theo đó, từ awrat, một biến thể của từ awrah, đã được dùng rộng rãi trong văn hóa Ả Rập để chỉ phụ nữ. Vì những lý do này mà những người Hồi giáo cực đoan xem phụ nữ là đối tượng phải gánh chịu trách nhiệm cho những xấu xa và cám dỗ của thế giới, do đó, sự xuất hiện của phụ nữ cần được giới hạn nghiêm ngặt, hoặc thậm chí họ bị cấm xuất hiện công khai ở nơi công cộng.




    

    Vì thế, giải pháp an toàn cho tình trạng này của thế giới là trước hết hãy nhìn vào sai lầm của bản thân. Bạn sẽ thấy được rõ ràng hơn mọi vấn đề cũng như nguyên nhân của chúng một khi bạn suy ngẫm về cái xấu trong tâm hồn mình thay vì bới lông tìm vết nơi người khác. Khả năng cao là bạn sẽ khám phá ra nhiều khiếm khuyết rành rành nơi bản thân và có thể bắt đầu tu sửa chúng trước khi bắt đầu cuộc hành trình giải cứu thế giới của mình. Khi bạn nhìn thấy tội lỗi của thế giới nơi chính bản thân mình và gánh vác lấy trách nhiệm hoàn thiện bản thân cũng như thế giới, bạn đã bắt đầu bước trên con đường của Đấng Cứu Thế và của người anh hùng trong truyện cổ. Đây là một vấn đề thuộc về lĩnh vực tâm lý – tâm linh hơn là về chính trị – xã hội. Trong một cuốn tiểu thuyết hạng hai, những nhân vật thường chỉ được phân chia thành hai phe tốt và xấu. Ngược lại, với một tác phẩm giá trị, bạn sẽ thấy sự phân chia đó nằm trong mỗi nhân vật với những vật lộn thường trực giữa ánh sáng và bóng tối. Vì thế, giải pháp hợp lý (và ít nguy hiểm hơn về mặt xã hội) là hãy đối mặt với kẻ thù trong mình trước (tức những yếu kém và khiếm khuyết của bản thân) thay vì nghĩ rằng mình là vị thánh còn những người khác đều là kẻ thù cần phải tiêu diệt.


    Chúng ta không thể nào đấu tranh chống lại chế độ phụ hệ, giảm bớt sự áp bức, thúc đẩy sự bình đẳng, biến đổi chủ nghĩa tư bản, cứu lấy môi trường, loại bỏ sự cạnh tranh, tinh gọn chính phủ, hay điều hành mọi tổ chức như doanh nghiệp. Những khái niệm đó quá chung chung, trừu tượng. Nhóm hài kịch Monty Python đã minh họa điểm này bằng hướng dẫn châm biếm về cách thổi sáo: Chỉ cần thổi vào lỗ ở một đầu và di chuyển ngón tay lên xuống những lỗ còn lại6. Điều đó tất nhiên đúng nhưng hoàn toàn vô dụng vì những chi tiết cần thiết đã bị bỏ qua. Cũng như thế, những hệ thống và quá trình phức tạp trong xã hội không thể nào được chuyển đổi chỉ nhờ vào một phương pháp hoàn chỉnh duy nhất. Ý tưởng rằng ta có thể làm điều đó là một sản phẩm không tưởng của thế kỷ 20. Niềm tin đó vừa ngây thơ vừa ngông cuồng, và chúng tạo ra những con người vừa lười biếng vừa đầy oán hận. Những người bị cuốn vào những định kiến chỉ biết đến một nguyên lý đơn lẻ nào đó và xem nó như vị Thượng Đế mà họ phải phục tùng một cách mù quáng.


    Thế nhưng, cũng như Chúa, những định kiến đã chết. Những tấn thảm kịch chết chóc của thế kỷ 20 đã kết liễu nó. Chúng ta hãy buông bỏ nó và bắt đầu tập trung giải quyết những vấn đề nhỏ hơn và rõ ràng hơn. Chúng ta hãy bắt đầu ở một cấp độ mà mình có thể giải quyết được nơi tự thân thay vì đổ lỗi cho người khác.


    Hãy giữ sự khiêm tốn. Dọn dẹp phòng ngủ của bạn. Chăm sóc cho gia đình mình. Nghe theo tiếng nói lương tâm. Điều chỉnh lại cuộc sống của mình. Tìm một điều gì đó hữu ích và thú vị để làm và hãy kiên trì với nó. Khi bạn đã thành công trong tất cả những việc này, hãy tìm một vấn đề lớn hơn để giải quyết nếu bạn cảm thấy sẵn sàng. Nếu bạn tiếp tục thành công với việc đó, hãy tiến tới với những dự án lớn lao hơn nữa. Và điều kiện tiên quyết để bắt đầu quá trình đó là: Hãy buông bỏ những định kiến.
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    Người học việc, lấy cảm hứng từ Louis-Emile Adan, Apprentice (1914).
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    GIÁ TRỊ CỦA NHIỆT NĂNG VÀ ÁP SUẤT


    Khi than đá bị nung ở nhiệt độ và áp suất cao ở sâu dưới lòng đất, các nguyên tử carbon trong đó sẽ sắp xếp lại thành một tinh thể hoàn hảo – tức kim cương. Đó đồng thời cũng là dạng tối ưu, bền chắc nhất của chất carbon (bởi vì kim cương là hợp chất cứng nhất). Hơn nữa, nó còn có thể phản chiếu được ánh sáng. Sự kết hợp giữa tính bền chắc và sự lấp lánh khiến kim cương trở thành biểu tượng của giá trị cao. Nói cách khác, những gì quý giá đều tinh khiết, tổ chức chặt chẽ và lấp lánh ánh sáng. Và điều đó không chỉ đúng với đá quý mà còn đúng với con người. Ánh sáng tượng trưng cho ý thức tập trung cao độ. Dưới ánh sáng ban ngày, thị giác của con người hoạt động dễ dàng và mang lại phần lớn nhận thức cho chúng ta. Một con người được khai sáng là người cực kì tỉnh giác (một trạng thái thường được gắn liền với sự thần thánh). Vì thế, việc đeo kim cương trên người là biểu tượng của mặt trời tỏa sáng, cũng như hình của các vị vua chúa được in trên những đồng tiền vàng sáng chói.


    Nhiệt năng và áp suất có thể biến đổi chất than đá tầm thường thành một tinh thể hoàn hảo như kim cương. Điều đó cũng đúng với con người. Các lực khác nhau ảnh hưởng lên tinh thần con người thường không hòa hợp với nhau. Vì thế, ta thường làm những việc mà sau đó phải hối hận và không làm những việc mà lẽ ra ta nên làm. Ta muốn giảm cân nhưng lại dành hầu hết thời gian ngồi lì trên ghế, ăn vặt và than thở. Ta mất phương hướng, bối rối và tê liệt vì cứ chần chừ, thiếu quyết đoán. Chúng ta bị sự ham muốn kéo đi về mọi ngả, và ta bỏ phí thời giờ của mình cũng như cảm thấy hết sức tồi tệ về điều đó. Nhưng ta vẫn không chịu thay đổi.


    Cũng vì lý do đó mà người xưa tin rằng con người bị ám bởi những linh hồn tà ác (như người đã khuất, ma quỷ và thánh thần). Đối với những nhà phân tâm học thì các thế lực đen tối này được xem là những trạng thái tâm lý như sự nông nổi, cảm xúc và thôi thúc bản năng. Cụ thể hơn, đó là những phức cảm bao gồm những phần nhân cách rời rạc được gắn với nhau nhờ ký ức thay vì nhờ mục đích. Hệ thần kinh của chúng ta được sắp xếp theo một trật tự phân cấp. Những bản năng mạnh mẽ nằm dưới chiều sâu tâm thức ta (như sự đói khát, giận dữ, buồn bã, hưng phấn, thèm muốn) có thể dễ dàng nổi lên và sai khiến ta; ngoài ra, chúng cũng thường xuyên xung đột với nhau. Vì thế, để đạt được sự bền bỉ và mạnh mẽ của một tinh thần hợp nhất không phải là điều dễ dàng.


    Một ngôi nhà bị cắt làm đôi thì không thể nào đứng vững. Cũng như thế, một con người với tinh thần phân mảnh không thể nào trụ được trước sóng gió. Người đó đã đánh mất sự hợp nhất ở cấp độ cao nhất của tinh thần, cũng như đánh mất sự cân bằng cần thiết của một tâm hồn vững chãi. Vì thế mà ta thường nói về những người thất bại bằng những câu như: “Cô ấy đã đánh mất chính mình” hay “Anh ấy đã sụp đổ”. Khi điều đó xảy ra, người đó thường sẽ bị một trạng thái tâm lý bất an nào đó xâm chiếm cho đến khi họ lấy lại được tinh thần. Đó có thể là sự xâm chiếm của giận dữ, lo lắng hoặc đau đớn. Bạn có thể thấy điều này rõ nhất khi một đứa trẻ hai tuổi ăn vạ. Em bé dường như đánh mất chính mình và ngay lúc đó em hoàn toàn bị chế ngự bởi cảm xúc. Điều đó thường khiến cho chính bản thân em bé cảm thấy vô cùng khó chịu; và nếu điều tương tự xảy ra nơi người lớn thì chắc chắn nó sẽ còn khủng khiếp hơn. Hệ thống cảm xúc bản năng đã thế chỗ cho nhân cách đang phát triển của em bé và chiếm lấy quyền điều khiển cả tâm trí lẫn cơ thể của em. Đó là một thất bại đối với bản ngã non trẻ đang vật lộn để hướng tới sự hợp nhất tâm lý và xã hội trong con người mình.


    Sự thiếu vắng của một tinh thần hợp nhất còn được biểu hiện qua những đau khổ, lo âu và việc đánh mất cả động lực lẫn niềm vui trong cuộc sống. Đứng trước mười lựa chọn hấp dẫn mà một người vẫn không thể quyết định chọn cái nào thì đó giống như một sự tra tấn tinh thần. Khi một người không có những mục tiêu thống nhất, rõ ràng, người đó khó có thể tham gia vào những hoạt động tích cực để làm cho cuộc sống của họ trở nên ý nghĩa. Mục tiêu rõ ràng giúp đơn giản hóa thế giới cũng như làm giảm sự bất định, lo lắng, xấu hổ và căng thẳng. Vì thế, một người thiếu tinh thần hợp nhất sẽ trở nên mất phương hướng và hỗn loạn. Và đó chỉ mới là khởi đầu. Sự mất phương hướng và hỗn loạn đó có thể nhanh chóng biến thành sự bất lực và trầm cảm, vốn là những đặc tính của một đời sống vô ích. Việc này không chỉ gói gọn trong phạm vi tâm lý. Trầm cảm còn gây ra những hệ quả về thể chất như cơ thể tiết ra quá nhiều hormone cortisol và khiến bạn già đi nhanh chóng cũng như vô số những bệnh khác như tăng cân, tim mạch, tiểu đường, ung thư và Alzheimer1.


    Các hệ quả xã hội cũng nghiêm trọng chẳng kém. Một người với tinh thần phân mảnh thường phản ứng thái quá khi gặp thất bại. Người đó không thể nào thương lượng một cách hiệu quả ngay cả với bản thân mình vì họ không thể chịu đựng nổi sự bất định của tương lai. Người đó thường không hài lòng vì không đạt được điều mình muốn, và điều này xảy ra bởi vì họ không thể lựa chọn một cách kiên quyết. Hơn nữa, người đó còn có thể dễ dàng bị chặn đứng bởi một lý lẽ yếu ớt. Lý do là vì một nhân cách nào đó sẽ bám lấy lý lẽ này và gieo rắc sự hoài nghi dù nỗi hoài nghi ấy chỉ có thể gây hại. Vì thế theo cách nói ẩn dụ, một con người với xung đột nội tâm sâu sắc có thể bị chặn đứng chỉ với một ngón tay trỏ vào ngực anh ta (mặc dù anh ta có thể nổi đóa với điều này). Nếu bạn muốn tiến về phía trước với sự kiên định, bạn cần phải sắp xếp lại tinh thần và xác định rõ ràng mục tiêu mình muốn hướng tới.


    Để có thể xác định và hướng tới một mục tiêu rõ ràng, bạn cần phải rèn luyện và kỷ luật với bản thân. Nếu bạn không nhắm tới một điều nào đó, bạn sẽ bị mọi thứ đè bẹp, bạn sẽ không có nơi nào để đi, không có điều gì để làm, và không tìm thấy được giá trị nào cho cuộc sống của mình. Giá trị của cuộc sống nằm ở chỗ đánh giá những lựa chọn và đi theo những điều có giá trị nhất. Bạn có thực sự muốn khai thác hết mọi tiềm năng của bản thân không? Điều đó có vượt quá khả năng của bạn không? Chẳng phải sẽ tốt hơn nếu bạn hướng tới một điều gì đó cụ thể vì nó sẽ giúp bạn nhẹ nhõm hơn?


    QUYẾT ĐỊNH TỆ HẠI NHẤT


    Khi tôi đang học tiến sĩ ngành tâm lý học ở Đại học McGill, thành phố Montreal, tôi nhận thấy rằng những sinh viên trụ lại được suốt chương trình tiến sĩ dài 5-6 năm đều có sự tiến bộ rõ rệt về nhân cách. Kỹ năng xã hội của họ được cải thiện. Họ ăn nói lưu loát hơn. Họ tìm thấy được ý nghĩa sâu sắc cho cuộc đời mình. Họ trở nên có ích hơn với những người xung quanh. Họ cũng trở nên kỷ luật và ngăn nắp hơn. Và họ có nhiều niềm vui hơn trong cuộc sống. Tất cả những điều đó xảy ra mặc cho vô số những thử thách của chương trình như lớp học kém chất lượng, việc khó có thể tìm được vị trí thực tập (dù chỉ là tình nguyện không lương), và mối quan hệ thường là khó khăn với giáo sư hướng dẫn. Hơn nữa, những nghiên cứu sinh mới nhập học thường chưa chín chắn và vững vàng. Thế nhưng, kỷ luật cần thiết cho việc nghiên cứu khoa học (đặc biệt là luận án tiến sĩ) thường sẽ nhanh chóng rèn luyện nhân cách cho họ. Để có thể viết được một công trình nghiên cứu lớn, phức tạp và mạch lạc thường đòi hỏi bạn trở nên sâu sắc và có khả năng diễn đạt lưu loát hơn.


    Khi tôi trở thành giáo sư và bắt đầu hướng dẫn cho cả sinh viên đại học lẫn cao học, tôi vẫn chứng kiến điều tương tự như thế. Những sinh viên đại học nào làm thêm ở phòng nghiên cứu trong trường thường sẽ đạt điểm cao hơn. Công việc ở phòng nghiên cứu dù đơn giản nhưng vẫn giúp họ thiết lập một vị trí quan trọng trong cộng đồng và đòi hỏi họ phải giữ kỷ luật bằng cách sử dụng hiệu quả thời gian của mình. Tôi cũng nhận thấy điều tương tự khi hành nghề trị liệu tâm lý. Tôi thường khuyến khích thân chủ chọn con đường tốt nhất trong khả năng hiện tại dù nó có thể cách xa với lý tưởng của họ. Điều đó có nghĩa là đôi lúc họ cần phải tạm thời giảm bớt tham vọng của mình lại nhưng ít nhất nó vẫn giúp họ hướng tới một điều thực tế, cụ thể và vẫn tốt hơn nhiều so với một điều chỉ có trong mơ. Và kết quả là các thân chủ của tôi thường có sự cải thiện về mặt tinh thần.


    Câu hỏi quan trọng ở đây là có điều gì mà bạn cảm thấy xứng đáng để dành nhiều thời gian, công sức cho nó không. Tôi đã sống đủ lâu để chứng kiến những câu trả lời cho câu hỏi này thể hiện như thế nào trong cuộc sống. Trong suốt sự nghiệp của mình từ lúc còn là sinh viên cho tới lúc làm giáo sư, tôi đã gặp vô số ngã rẽ như thế trong cuộc đời. Tất cả chúng ta đều đã trải qua điều đó, đặc biệt là những người trẻ còn mơ hồ, chưa có định hướng rõ ràng, đầy hoài nghi, khinh miệt lẫn hi vọng về cuộc đời. Càng lúc tôi càng thấy rõ rằng những lời cam kết đều có giá trị lâu dài: cam kết về sự phát triển nhân cách, về tình yêu, gia đình, tình bạn và sự nghiệp (theo thứ tự ưu tiên như thế). Những người không có khả năng hoặc không chịu chăm sóc tốt cho những khu vườn này chắc chắn sẽ chịu đau khổ. Tuy nhiên, bất kì cam kết nào cũng đòi hỏi mồ hôi, nước mắt. Nếu bạn muốn tốt nghiệp đại học, bạn cần phải hi sinh bớt những thú vui khác. Điều đó cũng đúng với việc biết chọn bạn mà chơi. Sự khinh miệt hoặc ngờ vực sẽ dẫn đến những lập luận theo thuyết hư vô có thể hủy hoại mọi thứ: Việc gì mình phải quan tâm cơ chứ? Liệu những điều mình làm còn có tác dụng gì sau một ngàn năm nữa không? Và liệu có con đường nào thực sự là đúng đắn, hay tất cả đều như nhau cả?


    Có thể hiện tại bạn đang khá hài lòng với người bạn đời, với bạn bè hoặc với sự nghiệp của mình. Sự hài lòng này có thể đã hình thành từ những lựa chọn khác nhau. Nhưng tâm lý đó cũng sai lầm về mặt cơ bản: Người bạn đời và bạn bè có thể phức tạp và thay đổi nhiều hơn bạn nghĩ, và công việc nào cũng sẽ chứa đựng những điều không như ý. Từ đó, bạn có thể dễ dàng đi đến kết luận sai lầm rằng không có điều gì là quan trọng và mọi thứ đều là như nhau. Khi bạn nghĩ như vậy, dù rằng bạn có vô số những lý luận phức tạp để biện hộ cho suy nghĩ này của mình, thì bạn vẫn sẽ phải trả giá đắt. Chẳng hạn nếu bạn bỏ học đại học giữa chừng thì bạn sẽ chịu nhiều hậu quả từ hành động đó. Và sự thực là giữa việc bỏ học và việc thi rớt có tồn tại sự khác biệt, dù nó có thể khá vi tế. Đôi lúc một người có thể bỏ cuộc vì không đủ khả năng dù họ rất kỷ luật và cố gắng. Ví dụ, bạn cần một chút năng khiếu về ngôn ngữ nếu muốn trở thành luật sư, còn để trở thành thợ mộc thì bạn cần phải có một đôi bàn tay khéo léo. Đôi lúc, giữa khả năng và ý thích có một khoảng cách quá xa nên một sự cam kết nghiêm túc vẫn không đủ để bù đắp. Nhưng thường thì thất bại là kết quả của sự thiển cận, của sự biện hộ cũng như từ chối trách nhiệm cần thiết. Và điều đó sẽ không mang lại kết quả nào tốt cả.


    Theo kinh nghiệm của tôi, những sinh viên có thể tốt nghiệp đại học (hoặc một chương trình dạy nghề nào đó) đều trở nên tốt hơn. Tất nhiên, họ không phải đều trở nên giỏi giang hoặc hoàn hảo. Họ không phải lúc nào cũng hào hứng với lựa chọn của mình hoặc hoàn toàn chẳng do dự gì. Thậm chí họ có thể còn không chắc sẽ theo đuổi lĩnh vực đã học ở trường. Nhưng một điều chắc chắn là họ thường sẽ tốt hơn những ai bỏ học giữa chừng và trôi đi một cách vô định trong cuộc đời. Những cam kết và hi sinh sẽ giúp bạn trưởng thành hơn và trở thành con người tốt hơn. Vậy thì kết luận ở đây là gì? Có rất nhiều điều để chúng ta cam kết lâu dài. Mặc dù một sự cam kết ngẫu nhiên có thể vô ích hoặc thậm chí gây hại, bản thân sự cam kết đúng đắn luôn mang lại điều tốt. Những ai không lựa chọn một con đường rõ ràng sẽ lạc lối. Sẽ tốt hơn nếu bạn lựa chọn một con đường nào đó để đi mặc dù nó có thể mang đến cho bạn những thất vọng hoặc những điều không như ý. Những ai có thể vượt thoát được sự ngờ vực và khinh miệt với cuộc đời sẽ nhận ra rằng quyết định tệ hại nhất là không có quyết định nào cả.


    SỰ KỶ LUẬT VÀ HỢP NHẤT


    Khả năng kỷ luật giúp con người tập trung thường phát triển từ rất sớm. Vào độ tuổi còn rất nhỏ, trẻ em đã bắt đầu biết kiểm soát những cảm xúc và thôi thúc bản năng của mình để có thể hợp tác và cạnh tranh hiệu quả với người khác. Hơn nữa, những đứa trẻ thành công trong việc này thường sẽ được mọi người yêu mến và khỏe mạnh hơn về mặt tâm lý. Khi một đứa trẻ gặp rắc rối với những thôi thúc bản năng của mình (như đói khát, giận dữ, mệt mỏi), những bậc cha mẹ tốt sẽ biết cách giúp đỡ trẻ giải quyết vấn đề đó, hoặc hay hơn nữa là dạy cho trẻ tự mình giải quyết. Khi đứa trẻ đã đủ tự tin về khả năng tự giải quyết những vấn đề như thế, trẻ đã sẵn sàng để hòa nhập vào thế giới xã hội. Điều này cần phải xảy ra trước độ tuổi lên 4, nếu không thì trẻ có thể sẽ không phát triển tốt về mặt đó được2. Một đứa trẻ cần phải có khả năng tự kiểm soát bản thân mới có thể hòa nhập tốt với bạn bè đồng trang lứa. Nếu trẻ vẫn còn tính nhõng nhẽo và ăn vạ sau 4 tuổi thì nhiều khả năng trẻ sẽ khó có thể hòa nhập tốt với xã hội.


    Khi một đứa trẻ được bạn bè chấp nhận, trẻ còn có thể cải thiện kỹ năng xã hội thông qua sự tương tác với những đứa trẻ khác. Chẳng hạn như khi chơi chung với bạn bè, trẻ thường phải tự khép mình vào những luật lệ của trò chơi cũng như phải kiểm soát tốt tất cả những thôi thúc bản năng của mình. Để làm được như thế, trẻ phải biến mình thành một bộ phận hoạt động tốt trong bộ máy xã hội. Đây có thể được xem như sự hi sinh của cái tôi đại diện cho tất cả những bản năng nông nổi của con người. Nhưng chính xác hơn thì đó là sự phát triển của cái tôi hoàn thiện hơn, một cái tôi hợp nhất có thể kiểm soát những ham muốn trong hiện tại để vun trồng tương lai cho bản thân (bao gồm cả việc hòa hợp tốt với mọi người trong xã hội). Như thế, những trò chơi phong phú của tuổi thơ giúp trẻ em kiểm soát tốt những tiếng gào thét bản năng thời sơ sinh. Và tất nhiên, điều đó sẽ được đền đáp bằng sự hòa nhập xã hội và niềm vui của bản thân trò chơi đó.


    Một điều đáng lưu ý ở đây là sự kiềm chế đó không phải là sự đè nén. Đây là điểm quan trọng, bởi vì một trong những lý do khiến con người không chịu cam kết với một quyết định nào đó là vì họ nghĩ rằng sự kỷ luật sẽ tiêu diệt một số phẩm chất nào đó như sự sáng tạo. Niềm tin sai lầm như vậy khiến nhiều bậc cha mẹ không dám khép con mình vào kỷ luật. Nhưng sự thật là kỷ luật hợp lý sẽ giúp thiết lập trật tự hơn là hủy diệt phẩm chất. Sự dọa nạt, khủng bố để đứa trẻ vâng lời không phải là kỷ luật mà là sự lạm quyền. Ngược lại, một đứa trẻ được kỷ luật đúng mức sẽ không đấu tranh, thất bại và rồi đè nén vĩnh viễn tính gây hấn trong con người mình như Freud đã nói. Một đứa trẻ như thế thậm chí cũng không hề thăng hoa tính gây hấn của bản thân hoặc biến đổi nó thành một điều gì khác. Trái lại, đứa trẻ được kỷ luật tốt sẽ tích hợp điều đó vào khả năng tham gia trò chơi xã hội càng lúc càng phức tạp của mình. Và điều đó sẽ giúp trẻ mạnh mẽ và chú tâm hơn cũng như phát triển thêm nhiều mặt khác của tinh thần. Một đứa trẻ hòa nhập tốt sẽ không mất đi tính gây hấn. Nó chỉ đơn giản là có khả năng biến đổi tính gây hấn đó thành sự kiên trì và cạnh tranh hợp lý, những phẩm chất cần thiết của một người chơi thành công. Đến tuổi niên thiếu, đứa trẻ đó sẽ tiếp tục phát triển trong những trò chơi phức tạp hơn đòi hỏi sự tham gia chủ động của người chơi, và mọi người đều thích thú và gặt hái được lợi ích từ những trò chơi đó dù chỉ có một người (hoặc một nhóm người) thắng cuộc. Khả năng đó chính là một dạng non trẻ của nền văn minh nhân loại ở cấp độ cá nhân và nhóm nhỏ. Đó là nơi mà cả sự hợp tác lẫn cơ hội cạnh tranh và chiến thắng đều được biểu hiện cùng một lúc. Tất cả những điều đó là sự chuẩn bị cần thiết trước khi đứa trẻ bước vào tuổi trưởng thành.


    Một người có thể ngờ vực một vài trò chơi nào đó và cố gắng tìm ra trò chơi thích hợp nhất. Thế nhưng người đó không thể tuyên bố rằng tất cả các trò chơi đều vô ích. Cũng như thế, mặc dù chúng ta có thể tranh cãi về những phẩm chất đạo đức cần thiết, ta không thể tranh cãi về sự cần thiết của bản thân đạo đức. Sự phân vân về trò chơi thích hợp nhất cho bản thân không phải là chủ nghĩa tương đối mà là sự cẩn trọng khôn ngoan. Chẳng hạn như việc cười đùa không thích hợp trong tang lễ không có nghĩa là bản thân việc vui đùa không có giá trị. Cũng như thế, sự cần thiết của một nền đạo đức khác hẳn với chế độ độc tài, chuyên chế. Lịch sử cho ta thấy rằng, để giữ được hòa bình lẫn sự hài hòa thì những giá trị cơ bản cần phải được thống nhất và thấm nhuần vào xã hội. Chính nhờ sự hợp nhất những giá trị xung đột bằng giáo lý Thiên Chúa giáo mà châu Âu đã trở nên văn minh hơn. Và điều tương tự cũng xảy ra ở châu Á với Phật giáo, Khổng giáo và Ấn Độ giáo. Nếu không có những giáo lý thống nhất như thế, loài người khó có thể sống trong hòa bình và dễ dàng rơi vào hỗn loạn. Hơn nữa, những trò chơi trong xã hội như thế cần phải được thiết kế hợp lý (như ta đã nói đến trong Quy tắc 4). Cụ thể hơn, những trò chơi cần phải có một bộ quy tắc được đa số mọi người chấp nhận trong một thời gian dài. Mặc dù về lý thuyết, ta có thể tạo ra rất nhiều những trò chơi xã hội như thế nhưng trên thực tế chỉ có một vài trong số đó là phổ biến. Trong số những trò chơi được chấp nhận rộng rãi đó, các quy tắc trong Thiên Chúa giáo và Phật giáo không hề ngẫu nhiên hoặc mê tín một cách vô lý. Nếu bạn nghĩ rằng hòa bình có thể tồn tại mà không cần đến một trò chơi thống nhất được mọi người chấp nhận thì bạn đã đánh giá quá thấp sự nguy hiểm và tính tàn phá khủng khiếp của chủ nghĩa bè phái.


    Khi đứa trẻ đã có thể hợp nhất những nhân cách rời rạc trong mình thì nó bắt đầu có khả năng chơi cùng với người khác. Với sự phát triển đó, đứa trẻ đã sẵn sàng để tham gia vào những trò chơi xã hội nghiêm túc hơn như một nghề nghiệp thực sự với những quy tắc, kỹ năng và yêu cầu riêng. Khi lớn tuổi hơn, đứa trẻ cũng phải bắt đầu học cách tương tác với những người khác giới tính. Nó phải học cách hợp nhất tính cách của mình với người khác để cả hai có thể sống cùng nhau một cách hòa hợp, hữu ích và vui vẻ cho cả đôi bên. Điều đó có thể xảy ra là nhờ vào sự hợp nhất tâm lý và xã hội đi kèm với sự học hỏi, tất cả lại đều gắn liền với sự tỉnh táo do cấu trúc xã hội bên ngoài mang lại. Bằng cách bám sát lấy quá trình đó, một đứa trẻ sẽ trở nên khỏe mạnh, vững vàng và chín chắn hơn, đồng thời có khả năng đảm đương những trách nhiệm nặng nề như nuôi dạy con cái.


    Nhưng quá trình hòa nhập xã hội không dừng lại đó. Trong suốt quá trình rèn luyện này, có hai điều quan trọng xảy ra cùng một lúc. Thứ nhất, người học việc cần phải học cách tôn trọng truyền thống, cấu trúc xã hội và những quy tắc bất di bất dịch (điều này cũng giống việc trẻ em tuân theo luật lệ của một trò chơi nào đó). Trong trường hợp lý tưởng, sự phục tùng này đồng nghĩa với lòng biết ơn với những thiết chế xã hội truyền thống. Ngoài ra, quá trình rèn luyện còn cần đến nhiệt lượng và sức ép (giống như nhân viên mới bị đồng nghiệp, ông chủ hay khách hàng thử thách). Mục tiêu của những thử thách đó là để khép một nhân cách bất định vào khuôn phép và biến đổi một người vô kỷ luật thành một bậc thầy tài năng.


    Nếu quá trình rèn luyện thành công, người học việc sẽ trở thành một bậc thầy không cần phải phục tùng quy tắc truyền thống nữa. Trái lại, người ấy sẽ có trách nhiệm quản lý và thay đổi các quy tắc khi cần thiết. Điều này khiến cho bậc thầy trở thành một ngọn gió tinh thần linh thiêng bay đến bất kì nơi nào ngọn gió ấy muốn (như trong Phúc âm John 3:8). Bậc thầy có thể tin vào trực giác của mình vì trí tuệ mà bậc thầy đạt được thông qua kỷ luật giúp người ấy có khả năng phê phán và đánh giá chính xác ý tưởng của mình. Vì thế, người ấy có thể nhận diện rõ ràng những quy tắc nền tảng của tín điều truyền thống và lấy nguồn cảm hứng từ đó thay vì tuân theo các quy tắc ấy một cách mù quáng. Người ấy còn có thể khai thác sự hợp nhất của con người mình để bổ sung hoặc biến đổi chính những quy tắc nền tảng đó để phục vụ cho một mục tiêu cao cả hơn.


    TÍN ĐIỀU TRUYỀN THỐNG VÀ TINH THẦN


    Tính kỷ luật cần thiết cho sự hợp nhất nhân cách và hòa nhập xã hội có thể được đúc kết thành những Điều răn, tức quy tắc về những điều không nên làm. Việc tuân theo những quy tắc đó giúp rèn luyện phẩm chất và nhân cách con người (như những điều ta đã nói ở trên). Cũng như trong nhiều trường hợp khác, dường như ý tưởng này đã được gắn kết vào những câu chuyện gốc rễ nhất trong nền văn hóa của chúng ta. Điều này được thấy rõ nhất trong sách Phúc âm Mark bao gồm những lời bình luận về Mười Điều răn mà Moses đã nhận được từ Chúa (và những lời bình đó cũng đúng với các quy tắc nói chung).

1. Ngươi không được có thần nào khác đối nghịch với Ta.

2. Ngươi không được tạc tượng, vẽ hình bất cứ vật gì ở trên trời cao, cũng như dưới đất thấp, hoặc ở trong nước phía dưới mặt đất, để mà thờ.

3. Ngươi không được dùng danh Đức Chúa, Thiên Chúa của ngươi, một cách bất xứng.

4. Ngươi hãy nhớ ngày Sabbath, mà coi đó là ngày thánh.

5. Ngươi hãy thờ cha kính mẹ.

6. Ngươi không được giết người.

7. Ngươi không được ngoại tình.

8. Ngươi không được trộm cắp.

9. Ngươi không được làm chứng gian hại người.

10. Ngươi không được ham muốn nhà người ta, ngươi không được ham muốn vợ người ta, tôi tớ nam nữ, con bò con lừa, hay bất cứ vật gì của người ta.




    

    Điều răn đầu tiên nói về sự cần thiết của việc hướng tới sự hợp nhất cao cả nhất. Điều răn thứ hai nói về sự nguy hiểm của việc tôn thờ những ngẫu tượng(*) sai lầm (do nhầm lẫn giữa một biểu tượng và điều mà nó tượng trưng). Điều răn thứ ba nói về việc dùng danh Chúa Trời để biện minh cho những hành động xấu xa của mình. Điều răn thứ tư có nghĩa rằng bạn cần thường xuyên dành thời gian để suy ngẫm về những gì thật sự có giá trị và thiêng liêng với mình. Điều răn thứ năm nói đến giá trị của lòng biết ơn và sự tôn kính của con cái đối với cha mẹ. Điều răn thứ sáu nói về việc không sát hại người khác sẽ giúp bảo vệ xã hội khỏi rơi vào tình trạng chiến tranh liên miên qua nhiều thế hệ. Điều răn thứ bảy nói lên sự thiêng liêng của hôn nhân, và cũng như điều răn thứ năm, khẳng định giá trị quan trọng của gia đình. Điều răn thứ tám giúp những người làm việc chăm chỉ có thể bảo vệ thành quả của mình và cũng là một trong những nền móng quan trọng của xã hội văn minh. Điều răn thứ chín giúp bảo vệ sự liêm khiết của pháp luật cũng như giảm thiểu sự lạm dụng luật lệ cho lợi ích riêng. Điều răn thứ mười là một lời nhắc nhở rằng sự ghen tị và oán hận có thể gây ra những điều thảm khốc.

Chú thích:

(*) Thờ ngẫu tượng là thờ cúng hay sùng bái một ai đó hay vật gì đó ngoài Thiên Chúa. – BTV




    

    

    Chúng ta nên xem những Điều răn này như một bộ quy tắc tối thiểu cho một xã hội bền vững vốn có thể được xem như một trò chơi lặp đi lặp lại. Các Điều răn này được ghi chép trong sách Xuất hành của Kinh Thánh, và là một phần của câu chuyện khó quên trong đó. Các quy tắc đó không chỉ gói gọn trong lĩnh vực tôn giáo mà còn đặt nền tảng cho quy tắc xã hội nói chung. Và ý chính của nó là khi bạn chủ động tuân theo những quy tắc xã hội truyền thống, bạn sẽ tìm thấy sự hợp nhất trong con người mình và điều đó có thể giúp bạn vượt lên trên những quy tắc. Sự hợp nhất đó là một phần của con người mà bạn có thể trở thành nếu bạn có thể tập trung vào một mục tiêu cụ thể nào đó.


    Có một câu chuyện liên quan đến vấn đề này trong sách Phúc âm Mark. Câu chuyện bắt đầu khi Chúa Giê-su du hành đến ngôi đền ở Jerusalem. Ở đó, Người đã vạch trần những kẻ buôn thần bán thánh và thuyết giảng cho người dân bằng một phong cách thu hút kì lạ. Và như sử sách ghi chép lại: “Các thượng tế và kinh sư nghe thấy vậy, thì tìm cách giết Đức Giê-su. Quả thế, họ sợ Người, vì cả đám đông đều rất ngạc nhiên về lời giảng dạy của Người”, (sách Mark 11:18). Sau đó, họ đã lập mưu chất vấn Người những mong có thể lừa Người thốt ra những lời phạm thượng chết người: “Họ cử mấy người Pharisee và mấy người thuộc phe Herod đến cùng Người để Người phải lỡ lời mà mắc bẫy”, (sách Mark 12:13). Thế nhưng, Chúa Giê-su đã ứng xử khéo léo như một bậc thầy và khiến họ phải im lặng trong xấu hổ và căm hận. Câu chuyện kết thúc bằng những câu hỏi hóc búa của người kể chuyện ranh mãnh (sách Mark 12:28-34):

Có một người trong các kinh sư đã nghe Đức Giê-su và những người thuộc nhóm Xa-đốc tranh luận với nhau. Thấy Đức Giê-su đối đáp hay, ông đến gần Người và hỏi: “Thưa Thầy, trong mọi điều răn, điều răn nào đứng đầu?”.

Đức Giê-su trả lời: “Điều răn đứng đầu là: Nghe đây, hỡi Israel, Đức Chúa, Thiên Chúa chúng ta, là Đức Chúa duy nhất. Ngươi phải yêu mến Đức Chúa, Thiên Chúa của ngươi, hết lòng, hết linh hồn, hết trí khôn và hết sức lực ngươi. Điều răn thứ hai là: Ngươi phải yêu người xung quanh như chính mình. Chẳng có điều răn nào khác lớn hơn các điều răn đó”.

Ông kinh sư nói với Đức Giê-su: “Thưa Thầy, hay lắm, Thầy nói rất đúng. Thiên Chúa là Đấng duy nhất, ngoài Người ra không có Đấng nào khác. Yêu mến Thiên Chúa hết lòng, hết trí khôn, hết sức lực, và yêu người xung quanh như chính mình, là điều quý hơn mọi lễ toàn thiêu và hi lễ”.

Đức Giê-su thấy ông ta trả lời khôn ngoan như vậy, thì bảo: “Ông không còn xa Nước Thiên Chúa đâu!”. Sau đó, không ai dám chất vấn Người nữa.




    

    Vậy thì câu chuyện ở trên có ý nghĩa gì? Khi một nhân cách được thống nhất bởi kỷ luật và quy tắc, nó sẽ đồng thời được hướng dẫn bởi lý tưởng cao nhất về đạo đức, công bằng và lẽ phải. Theo Chúa Giê-su, lý tưởng đó là một điều độc nhất (“Đức Chúa duy nhất”), cần phải được thấm nhuần trong cả con người bạn (“yêu mến Đức Chúa, Thiên Chúa của ngươi, hết lòng, hết linh hồn, hết trí khôn và hết sức lực”), và sẽ được biểu hiện như tình thương không phân biệt giữa người và ta.


    Nền văn hóa phương Tây có gốc rễ rất sâu sắc trong ý tưởng đó vì nó được bắt nguồn từ truyền thống Thiên Chúa giáo. Chúa Giê-su là hiện thân của sự nắm vững những tín điều truyền thống cũng như tinh thần vượt thoát khai mở từ nó. Tinh thần đó là động lực sáng tạo nên những điều mới mẻ (và theo thời gian, chúng rồi cũng sẽ trở thành những tín điều truyền thống). Tinh thần đó giúp con người vượt thoát được truyền thống cổ xưa khi nó không còn thích hợp nữa. Vì lý do đó mà một sự học hỏi thành công thường kết thúc với một tác phẩm bậc thầy, một điều chứng tỏ rằng người học không những đã tinh thông những kỹ năng truyền thống mà còn có thể tạo ra những kỹ năng mới mẻ.


    Mặc dù Chúa Giê-su đã có những hành động mang tính đổi mới, Người vẫn được mô tả trong Phúc âm như một bậc thầy về truyền thống. Người đã tự nói về mình: “Anh em đừng tưởng Thầy đến để bãi bỏ Luật Moses hoặc lời các ngôn sứ. Thầy đến không phải là để bãi bỏ, mà là để kiện toàn”, (sách Matthew 5:17). Vì thế, Chúa Giê-su vừa là người gìn giữ vừa là người đổi mới những luật lệ truyền thống. Chúng ta cũng thấy nhiều điều tương tự trong Kinh Cựu Ước vốn gồm những câu chuyện thể hiện tinh thần chống lại sự thoái hóa của tín điều truyền thống. Như thế, chỉ những nhân cách nào thể hiện được tinh thần đó mới có thể được xem như một người phương Tây đích thực.


    Khi bạn làm một việc nào đó hết sức mình, bạn sẽ thay đổi. Bạn cũng sẽ bắt đầu định hình được nhân cách hợp nhất của mình thay vì cứ lang thang vô định như trước. Nhân cách hợp nhất đó không chỉ đơn thuần là một cá nhân có kỷ luật, biết hi sinh, dám cam kết và có khả năng tập trung, mà nó còn chứa đựng khả năng sáng tạo, phá hủy và đổi mới quy tắc truyền thống cũng như nền văn minh loài người. Đó chính là chân lý tuyệt đối chi phối mọi dạng sống trên mặt đất và giúp tạo nên trật tự từ sự hỗn độn vĩnh cửu.


    Hãy làm hết sức mình và xem kết quả.
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    Hoa diên vĩ, lấy cảm hứng từ Vincent Van Gogh, Irises (1890).


    





Quy tắc 8Hãy trang trí thật đẹp một căn phòng trong nhà









    DỌN DẸP SẠCH SẼ VẪN CHƯA ĐỦ


    Sau quyển sách trước, tôi đã trở nên nổi tiếng với việc khuyến khích mọi người dọn dẹp sạch sẽ phòng của mình. Có lẽ một phần bởi vì tôi khá nghiêm túc với lời khuyên đó và một phần bởi vì tôi biết điều đó khó hơn chúng ta nghĩ. Trong vòng ba năm trở lại đây, bản thân tôi cũng thất bại trong việc dọn dẹp phòng làm việc của mình dù trước đó tôi luôn cố gắng giữ cho nó ngăn nắp, gọn gàng. Lý do là vì trong khoảng thời gian đó cuộc sống của tôi đã rơi vào trạng thái hỗn loạn, từ xung đột chính trị, thay đổi nghề nghiệp, những chuyến diễn thuyết vô tận, thư của người hâm mộ đến một loạt những căn bệnh của bản thân và gia đình. Tất cả khiến tôi cảm thấy quá tải. Hơn nữa, tình trạng càng trở nên tệ hơn khi tôi và vợ mới vừa sửa sang lại nhà cửa và những thứ chúng tôi chưa tìm được chỗ ưng ý để bày biện đều bị đưa vào phòng làm việc của tôi.


    Có những lời bình luận trên Internet phê phán tôi là một kẻ đạo đức giả với bằng chứng là một tấm hình chụp phòng làm việc bừa bộn của tôi (và tôi cũng phải thú nhận là bản thân mình trong bức hình đó trông cũng không khá hơn bao nhiêu). Nếu tôi còn không thể làm tốt việc này thì tôi có tư cách gì mà dám bảo mọi người dọn dẹp phòng của họ trước khi xông pha giải cứu thế giới? Tất nhiên, lời chỉ trích đó không phải hoàn toàn vô lý vì đúng là tình trạng hỗn loạn trong cuộc sống của tôi đã được phản ánh khá chính xác trong bức hình. Khi tôi đi diễn thuyết khắp thế giới, mọi thứ bắt đầu tích tụ và chất đống lại trong căn phòng của tôi. Mặc dù đây là trường hợp đặc biệt và tôi cũng đã cố gắng sắp xếp rất nhiều những việc khác, tôi vẫn cảm thấy mình có trách nhiệm dọn dẹp phòng làm việc của mình ngay khi có thể. Và vấn đề không chỉ là dọn dẹp phòng cho ngăn nắp. Tôi còn muốn khiến mọi thứ trở nên đẹp đẽ, từ phòng làm việc, ngôi nhà cho tới cộng đồng xung quanh tôi. Tôi biết rõ rằng đó là điều cả xã hội chúng ta đang mong mỏi.


    Việc khiến một điều gì đó trở nên đẹp đẽ không dễ dàng chút nào nhưng nó vô cùng xứng đáng để ta cố gắng. Nếu bạn đã từng khiến điều gì đó trong cuộc sống của mình trở nên đẹp đẽ thực sự (dù chỉ là một điều mà thôi) thì bạn đã thiết lập được mối liên kết với cái đẹp. Từ đó, bạn có thể tiếp tục mở rộng mối liên kết ra tất cả những mặt khác trong cuộc đời bạn cũng như thế giới quanh bạn. Đó là tiếng gọi thiêng liêng của sự sống. Đó là chuyến du hành về thế giới bất tử của tuổi thơ, của cái đẹp chân chính và sự sống kì diệu mà bạn đã đánh mất trong cuộc sống bận rộn của mình. Bạn phải có can đảm để tiếp xúc trở lại với những điều kì diệu ấy.


    Nếu bạn từng học về nghệ thuật (hay văn chương và các ngành nhân văn khác), có lẽ bạn đã được tiếp xúc với những minh triết ngàn đời của nền văn minh con người. Và những điều đó đều có giá trị sâu sắc vì loài người đã vật lộn từ rất lâu để tìm ra lối sống tốt đẹp nhất cho bản thân mình. Những tri thức đó đôi khi có thể lạ lùng nhưng chúng vô cùng phong phú. Vậy thì tại sao ta lại không khai thác nguồn tài nguyên vô giá đó? Tầm nhìn của bạn sẽ rộng mở hơn và kế hoạch của bạn sẽ toàn mỹ hơn. Bạn sẽ hiểu được người khác một cách sâu sắc và đầy đủ hơn. Bạn sẽ chăm sóc được bản thân hiệu quả hơn. Bạn sẽ hiểu được hiện tại sâu sắc hơn nhờ nhìn thấy những gốc rễ trong quá khứ, và bạn cũng sẽ cẩn trọng hơn trong quyết định của mình. Bạn sẽ nhìn thấy tương lai một cách rõ ràng hơn (nhờ tầm nhìn rộng mở) và nhờ đó mà bạn sẽ không hi sinh tương lai của mình vì những thú vui nông nổi. Bạn sẽ trở nên sâu sắc, đứng đắn và chín chắn hơn. Bạn sẽ nói năng chính xác hơn, và mọi người sẽ lắng nghe cũng như hợp tác với bạn hiệu quả hơn. Bạn sẽ có lập trường của riêng mình thay vì trở thành công cụ và con rối của người khác cũng như của các trào lưu và ý thức hệ trong xã hội.


    Bạn có thể bắt đầu bằng việc mua một tác phẩm nghệ thuật khiến bạn xúc động sâu sắc. Nếu đó là một tác phẩm nghệ thuật đích thực, nó sẽ đi vào cuộc sống của bạn và thay đổi cuộc đời bạn. Một tác phẩm nghệ thuật có giá trị sẽ mở ra cho bạn những chân trời thoát tục, và bạn rất cần đến điều đó vì cuộc sống của bạn thường bị giới hạn và trói buộc bởi sự thiếu hiểu biết. Nếu bạn thiếu đi sự kết nối với những điều thoát tục, bạn sẽ không đủ sức mạnh để vượt qua những thử thách đáng sợ nhất của cuộc đời. Bạn cần phải thiết lập sự kết nối với những gì vượt thoát khỏi con người bạn vì đó là chiếc phao cứu sinh khi bạn lênh đênh giữa cuộc sống đầy trắc trở. Và cái đẹp là một trong những phương pháp hiệu quả nhất để giúp bạn làm được điều đó.


    Vì lý do như vậy mà ta nên tìm hiểu về vai trò của nghệ thuật trong đời sống con người và tránh việc nghĩ về nó như một sự xa xỉ, một sở thích cá nhân hoặc tệ hơn như sự màu mè, kiểu cách vô vị. Nghệ thuật là một trong những nền tảng của văn hóa con người. Nó giúp con người đoàn kết lại và thiết lập một môi trường sống hòa bình, hiệu quả. Và như Kinh Thánh đã nói “Người ta sống không chỉ nhờ cơm bánh” (sách Matthew 4:4). Điều đó hết sức chính xác. Chúng ta còn sống nhờ cái đẹp, văn chương và nghệ thuật. Chúng ta không thể sống thiếu những điều thần thánh (và cái đẹp là biểu tượng của thần thánh) bởi vì cuộc đời con người quá ngắn ngủi, đầy đau khổ và bi kịch. Để có thể tồn tại, con người cần phải sống thật tỉnh thức, sáng suốt và luôn sẵn sàng đối phó với mọi thử thách. Cái đẹp khiến ta nghiêng mình trước những kì quan của sự sống và khuyến khích ta phát triển lòng biết ơn thay vì nỗi oán hận cuộc đời.


    KÍ ỨC VÀ CÁI THẤY


    Niềm kiêu hãnh của loài công là sự tôn vinh của Chúa Trời.

Sự thèm khát của loài dê là món quà của Chúa Trời.

Cơn thịnh nộ của sư tử là sự thông thái của Chúa Trời.

Sự trần trụi của phụ nữ là công trình của Chúa Trời.

Nỗi buồn sâu lắng mang đến tiếng cười. Niềm vui cực điểm mang đến nước mắt.

Tiếng gầm của sư tử, tiếng hú của loài sói, trận cuồng phong của biển cả, và thanh gươm hủy diệt là một phần của sự vĩnh cửu vượt xa tầm hiểu biết của loài người.

– William Blake Trích từ “Proverbs of Hell” trong cuốn 
The Marriage of Heaven and Hell






    Khi tôi còn nhỏ, tôi biết rõ từng đường nét chi tiết của các ngôi nhà trong khu phố. Tôi biết hết các con hẻm nhỏ hẹp, các khu vực được rào lại, các vết nứt trên lề đường và tất cả lối đi tắt. Mặc dù khu phố của tôi không lớn lắm nhưng tôi đã dành rất nhiều thời gian để khám phá nó tường tận đến từng chi tiết nhỏ nhất. Khu phố đó tên là Fairview, nơi tôi đã dành phần lớn tuổi thơ của mình ở đấy. Mặc dù chỉ sống ở nơi này trong 9 năm nhưng đến giờ tôi vẫn có thể hình dung ra từng chi tiết của khu phố. Thế nhưng, giờ đây khi tôi đã sống ở thành phố Toronto gần gấp đôi thời gian đó, tôi vẫn chỉ có thể mường tượng một cách mơ hồ những căn nhà xung quanh.


    Tôi nghĩ điều này chẳng hay chút nào vì tôi cảm thấy ít gần gũi hơn với môi trường sống của mình. Khi tôi bước dọc con phố hiện tại và lướt nhìn một căn nhà, tôi nghĩ đến nó như một biểu tượng mơ hồ và rồi tâm trí tôi lại nhanh chóng hướng về điều khác. Tôi không thấy được từng mái lợp, sắc màu, hoa cỏ và những chi tiết kiến trúc của ngôi nhà, dù chúng có thể rất thú vị nếu tôi chịu để tâm một chút. Đến từng tuổi này tôi đã thấy quá nhiều ngôi nhà đến nỗi tôi không còn chút hứng thú nào với chúng nữa. Vì thế tôi cũng phớt lờ những nét đẹp độc đáo của những ngôi nhà và chỉ để tâm đến chúng đủ để bước đi trên hè phố. Đó là một thiếu sót lớn. Đơn giản là tôi đã không hiện diện ở khu phố hiện tại như cách mà tôi đã làm ở khu phố tuổi thơ. Tôi như bị tách rời khỏi thực tại của thế giới. Và điều đó khiến tôi có một cảm giác lạc lõng sâu sắc với nơi mình sinh sống.


    Với tôi, tri giác trực tiếp về thực tại đã bị thay thế bởi những ký ức thực dụng giúp tôi sinh hoạt trong đời sống hằng ngày. Về mặt nào đó, nó khiến tôi hoạt động hiệu quả hơn nhưng đổi lại tôi đã đánh mất trải nghiệm về những sắc màu phong phú của thế giới. Tôi còn nhớ lúc mình mới bắt đầu vị trí giáo sư ở thành phố Boston, hai con của tôi chỉ mới khoảng 2-3 tuổi. Lúc đó, công việc hầu như chiếm hết tất cả thời giờ của tôi vì tôi đã phải cố gắng rất nhiều để thăng tiến trong sự nghiệp cũng như kiếm đủ tiền để nuôi sống gia đình (vợ tôi lúc đó vẫn chưa đi làm). Mỗi khi về nhà, tôi thường đi dạo một lúc với vợ và hai đứa con. Khi đó, tôi luôn cảm thấy mất kiên nhẫn với những hoạt động như thế vì tôi có quá nhiều việc phải làm và đã quá quen với việc ép bản thân tập trung vào công việc. Vì thế, trước khi đi dạo, bao giờ tôi cũng muốn xác định chính xác chúng tôi sẽ đi đâu và đi trong bao lâu. Thái độ như vậy rõ ràng không thích hợp chút nào nếu bạn muốn dành một khoảng thời gian thư giãn thoải mái với gia đình (đặc biệt là với những đứa bé mới biết đi). Bạn sẽ không thể nào hòa mình vào trải nghiệm cũng như tận hưởng những khoảnh khắc khám phá thú vị của con bạn. Bạn sẽ đánh mất những điều quý giá nho nhỏ như thế. Tuy vậy, tôi vẫn không thể thư giãn và tập trung vào hiện tại cũng như ngắm nhìn lũ trẻ đi vòng quanh khu phố để khám phá mọi thứ, từ con chó, con bọ, con sâu đến những trò chơi chúng tự nghĩ ra. Đôi lúc, tôi vẫn có thể hòa mình trong phút chốc với thế giới tuổi thơ của bọn trẻ, một thế giới vẫn chưa bị ràng buộc bởi tri thức và tư duy hiệu quả, một thế giới chỉ thuần niềm vui khám phá những điều mới mẻ. Nhưng tâm trí tôi sẽ lại bị chiếm cứ bởi mối quan tâm về tương lai và những điều cần phải làm tiếp theo.


    Tôi biết rõ rằng mình đang đánh mất vẻ đẹp và ý nghĩa của cuộc sống dù có thể tôi đang làm việc một cách hiệu quả. Tôi cực kì tập trung, chính xác và cố gắng không phí một giây phút nào, nhưng cái giá tôi phải trả là sự mù quáng trước vẻ đẹp muôn màu của cuộc sống. Tôi không thể thấy được trọn vẹn thế giới vì cứ phải chạy như bay trên con đường mình đã xác định. Không có gì đáng ngạc nhiên cả, bởi vì tôi có những trách nhiệm nặng nề của một người lớn như công việc và gia đình. Điều đó khiến tôi hi sinh hiện tại để hướng tới tương lai. Thế nhưng, khi quan sát các con của mình hoàn toàn an trú trong hiện tại và đầy hứng thú với những gì xung quanh, tôi cảm thấy rất rõ những gì tôi đã đánh mất cùng với sự trưởng thành. Những nhà thơ vĩ đại ý thức rất rõ điều này, và họ đã làm tất cả những gì có thể để nhắc nhở chúng ta:


    Một thuở nọ khi đồng cỏ, rừng cây và dòng suối, 

Trái đất và vạn vật xung quanh,

Khoác lên mình ánh sáng thần thánh, 

Vẻ huy hoàng và giấc mơ tươi trẻ.

Một thời đã qua, không trở lại, 

Tôi cố kiếm tìm,

Cả ngày lẫn đêm.

Những điều tôi thấy nay đã vuột mất... 

Những sinh vật huyền thoại,

Tôi nghe tiếng gọi,

Tiếng cười rộn rã chốn thiên đường; 

Trái tim tôi nơi lễ hội,

Tâm trí tôi bừng nở hoa,

Niềm vui tròn đầy, tôi cảm thấy tất cả. 

Ôi những ngày u tối! Nếu tôi buồn thảm, 

Khi Trái đất ấp ôm,

Một sớm mai tháng Năm ngọt ngào, 

Những đứa trẻ hái hoa,

Trên khắp mọi ngả,

Nơi ngàn vạn thung lũng mênh mông,

Những đóa hoa tươi thắm; khi mặt trời tỏa tia nắng ấm, 

Và đứa trẻ ùa vào vòng tay mẹ:

Con đã nghe thấy, nghe thấy niềm vui! 

Nhưng một cội cây nọ,

Một cánh đồng tôi đã quan sát,

Tất cả đều toát ra những niềm mất mát; 

Đóa hoa păng-xê dưới chân tôi

Hát lên những lời ca đồng điệu:

Đâu rồi tia sáng diệu kì?

Đâu rồi vẻ huy hoàng và giấc mơ?

– William Wordsworth

Trích từ Ode: Intimations of Immortality from Recollections of Early Childhood




    Kì thực, vài người trong chúng ta chẳng bao giờ đánh mất cách nhìn huy hoàng của tuổi thơ. Điều này đặc biệt đúng với những nghệ sĩ (và đó chính là một tố chất thiết yếu của người nghệ sĩ). William Blake, một họa sĩ và nhà thơ người Anh, là một trong số đó. Ông dường như sống trong một thế giới hư ảo độc nhất. Blake có thể cảm nhận mọi thứ như “vật tự thân”1 (theo cách gọi của triết gia Immanuel Kant) trong khi hầu hết chúng ta đều bị hạn chế bởi tri giác trưởng thành của mình. Ông cũng có một sự nhạy cảm kì lạ với tầm quan trọng của mỗi sự kiện riêng lẻ, cứ như thể chúng là nguồn suối vô tận cho thi ca:

Mỗi người nông dân đều hiểu rằng 

Mỗi giọt nước mắt rơi xuống

Đều trở thành đứa con vĩnh cửu 

Được đón lấy bởi bà mẹ sáng chói 

Và trở thành niềm vui tự thân 

Tiếng kêu của muôn loài

Là những con sóng vỗ tới bờ thiên đường 

Đứa trẻ khóc dưới đòn roi

Viết nên sự báo thù của cái chết 

Người hành khất lê bước run rẩy 

Ứa ra giọt nước mắt thiên đường

Người lính với thanh gươm và cây súng 

Run rẩy đánh vào mặt trời mùa hạ 

Đồng xu trên tay người nghèo

Giá trị hơn vàng ở bờ biển xa xôi

Đứa bé đáng thương thoát ra từ người lao động 

Sẽ đổi chác lấy miền đất khốn khổ

Nếu được đấng bề trên bảo vệ

Cả dân tộc cũng sẽ đổi chác chăng

Những ai trêu chọc niềm tin thơ trẻ 

Sẽ bị tuổi già và cái chết châm biếm 

Những ai dạy đứa trẻ nghi ngờ

Sẽ thoát được ngôi mộ thối rữa 

Những ai kính trọng niềm tin thơ trẻ 

Sẽ vượt thắng địa ngục lẫn tử thần

– William Blake

Trích từ dòng 67-90 trong Auguries of Innocence




    

    Cách nhìn của một nghệ sĩ thực thụ như Blake thực sự vượt quá tri giác hạn hẹp của chúng ta. Đó là khi toàn bộ thế giới trong quá khứ, hiện tại lẫn tương lai được kết nối. Mọi tầng lớp đều kết nối với nhau, không thứ gì tồn tại biệt lập. Mọi thứ đều toát lên tầm quan trọng vượt quá sự hiểu biết của chúng ta. Và tất cả đều nói lên những bí ẩn tràn ngập của sự sống. Nhà thơ có tầm nhìn vượt thời gian này chú tâm vào những điều mà chúng ta đều nhìn một cách hờ hững. Đó có thể là một chậu hoa cùng với tất cả mọi vẻ đẹp và sự phức tạp của nó, cùng với từng đóa hoa bừng nở từ hư không để rồi tàn lụi nhưng sẽ trở lại một ngày không xa. Hoặc đó có thể là một ụ rơm suốt bốn mùa xuân, hạ, thu, đông cùng với mọi mặt bí ẩn đầy sắc màu của nó.


Làm sao bạn biết được cánh chim đang tung bay kia không phải là một bầu trời khoái cảm, khi bạn bị giới hạn bởi những giác quan của mình?

– William Blake Trích từ “A Memorable Fancy” 
trong cuốn The Marriage of Heaven and Hell




    


    Chẳng hạn, khi bạn cảm nhận được sâu sắc bức tranh Hoa diên vĩ của Van Gogh (là cảm hứng cho bức hình minh họa ở đầu chương này), bạn sẽ khám phá ra được thế giới kì diệu vĩnh cửu mình từng thấy nhưng đã đánh mất trong cuộc sống tẻ nhạt. Qua cái nhìn của người họa sĩ tài hoa đó, chúng ta lại được hợp nhất với suối nguồn truyền cảm về thế giới ngay cả khi sự nhàm chán của cuộc sống hằng ngày đã khiến tầm nhìn của ta trở nên thực tế và hạn hẹp:

Những cảm xúc đầu tiên, 

Những ký ức mơ hồ đó, 

Với muôn vàn biểu hiện,

Là suối nguồn ánh sáng cuộc đời ta, 

Là ánh sáng phủ khắp thế giới ta;

Ôm ấp ta, nâng niu và có quyền năng sai khiến 

Những năm tháng ồn ào trở nên

Một phút giây lặng im vĩnh cửu: sự thật thức giấc, 

Không bao giờ tàn lụi;

Nỗi chán chường, sự cố gắng điên cuồng, 

Chàng trai hay cậu bé,

Kẻ thù của niềm vui,

Không gì có thể hủy diệt được sự thật lặng im đó!

– William Wordsworth

Trích từ Ode: Intimations of Immortality from Recollections of Early Childhood




    

    Tất cả những điều đó đều hết sức đáng sợ. Đáng sợ vì ta cảm nhận được cái vỏ bao bọc lấy con người mình. Đáng sợ vì ta thoáng thấy được một thực tại siêu thoát vượt ngoài tầm hiểu biết của ta. Chúng ta thường nghĩ rằng mình phải đưa những bức tranh tuyệt tác vào một khung hình trang trọng, cầu kì để tôn vinh vẻ đẹp của nó. Thế nhưng ta làm thế còn vì muốn khẳng định với bản thân rằng ánh hào quang của bức tranh sẽ bị nhốt gọn trong khung hình đó. Nó giúp bao bọc thế giới quen thuộc của ta khỏi ánh hào quang đó. Chúng ta không muốn vẻ đẹp đó thoát ra ngoài và ảnh hưởng đến những gì mình đã quá quen thuộc.


    Chúng ta cũng làm điều tương tự với những bảo tàng nghệ thuật. Đó là nhà tù của các tác phẩm nghệ thuật thiên tài, những thứ lẽ ra nên được đưa đi khắp thế giới. Tại sao chúng ta không xây dựng một thánh đường nghệ thuật ở mỗi thị trấn để dành riêng cho việc tôn vinh một tác phẩm vĩ đại mà thôi (thay vì đưa tất cả vào một nơi mà không phải ai cũng tới được)? Chẳng lẽ một tuyệt tác nghệ thuật không xứng đáng được dành riêng một căn phòng, hoặc thậm chí một tòa nhà hay sao? Mười hay thậm chí hàng trăm tác phẩm nghệ thuật trưng bày trong cùng một căn phòng là một điều hết sức lố bịch, vì mỗi tác phẩm chứa đựng một thế giới riêng trong nó. Việc sưu tập hàng loạt như thế sẽ làm xói mòn giá trị độc nhất của các tác phẩm vô giá như thế. Chính nỗi sợ hãi với những điều thoát tục là nguyên nhân khiến ta muốn giam cầm nghệ thuật.


    Bạn đã bao giờ đo hàng ngàn mẫu đất? Hay đo cả trái đất này? Bạn đã bao giờ tập rất nhiều mới có thể đọc được?

Bạn đã bao giờ cảm thấy tự hào khi hiểu được ý nghĩa một bài thơ?

Hãy dừng lại tất cả hôm nay cùng tôi và bạn sẽ hiểu được cội nguồn của thi ca,

Bạn sẽ hiểu được ý nghĩa của trái đất và mặt trời (và hàng triệu mặt trời khác nữa),

Bạn sẽ không cần phải nhìn thế giới qua con mắt của người khác hay những quyển sách,

Bạn cũng không cần phải nhìn qua con mắt của tôi,

Bạn sẽ lắng nghe được mọi mặt của thế giới và cảm nhận từ trực giác của chính mình.

– Walt Whitman

Trích từ Song of Myself






    

    Bạn có thể cảm thấy choáng ngợp khi lần đầu mở lòng với vẻ đẹp nguyên sơ của thế giới, một vẻ đẹp vốn bị những người trưởng thành đơn giản hóa quá mức. Và nếu bạn không làm thế, bạn sẽ đánh mất sự vĩ đại và kì diệu của thế giới cũng như khiến cuộc sống của mình chỉ còn là một sự sinh tồn xám xịt.


    VÙNG ĐẤT BẠN BIẾT, VÙNG ĐẤT BẠN KHÔNG BIẾT VÀ VÙNG ĐẤT BẠN KHÔNG THỂ TƯỞNG TƯỢNG NỔI


    Bạn sống ở một nơi nào đó và hiểu rõ vùng đất quen thuộc của mình. Nhưng hãy thử tưởng tượng những gì nằm ngoài vùng đất đó. Có thể đó là một không gian rộng lớn đầy những điều bí ẩn đối với bạn nhưng người khác lại thấy quen thuộc. Và ở ngoài vùng đất mà con người hiểu biết sẽ là nơi mà chưa ai từng đặt chân tới. Thế giới của bạn là vùng đất quen thuộc được bao quanh bởi vùng đất tương đối xa lạ; vùng đất tương đối xa lạ lại được bao quanh bởi vùng đất hoàn toàn xa lạ; và vùng đất hoàn toàn xa lạ lại được bao quanh bởi vùng đất hoàn toàn không ai có thể đặt chân tới được. Những điều xa lạ thường biểu hiện ngay giữa lòng cái quen thuộc. Sự hiển lộ đó đôi lúc thú vị nhưng thường là khá khó chịu và đó là nguồn gốc của tri thức mới. Vậy thì câu hỏi cơ bản sẽ là: Làm sao ta có thể tạo ra tri thức mới? Một điều chắc chắn là sẽ không dễ dàng để từ một điều hoàn toàn mới lạ trở thành điều rõ ràng và quen thuộc. Tri thức cần phải trải qua rất nhiều giai đoạn phân tích và biến đổi mới có thể trở thành phổ biến, quen thuộc.


    Giai đoạn đầu tiên là hành động đơn thuần, hay nói cách khác là phản xạ ở cấp độ cơ bản nhất2. Nếu điều gì đó khiến bạn ngạc nhiên, cơ thể bạn sẽ phản ứng một cách tự động, vô thức. Bạn sẽ co người lại trong thế tự vệ, hoặc người bạn sẽ đông cứng lại một cách bất động, hoặc bạn sẽ vùng chạy trong hoảng loạn. Tất cả những hành động đó đều mang một ý nghĩa biểu tượng nguyên thủy. Tư thế co người lại tương tự như các con vật sắp săn mồi. Sự đông cứng người lại cho thấy bạn bị đe dọa tấn công. Sự hoảng loạn có nghĩa bạn cần phải chạy trốn khỏi một mối nguy hiểm nào đó. Thế giới tiềm năng bắt đầu biểu hiện bằng những hành động bản năng, vô thức và thiếu kiểm soát như thế. Sự biểu hiện đó không phải ở cấp độ khái niệm mà ở cấp độ hành động. Nhưng nó vẫn mang ý nghĩa biểu tượng. (Điều đó có nghĩa nó không còn là vật tự thân như ta đã nói trước đó mà là sự biến đổi của vật tự thân thành một biểu hiện vật lý).


    Giả sử như bạn đang ở nhà một mình vào ban đêm. Một tiếng động bất thình lình vang lên, và bạn đông cứng người lại. Đó là sự biến đổi đầu tiên: Một tiếng động lạ chuyển thành tư thế đông cứng của bạn. Sau đó, tim bạn sẽ đập nhanh để chuẩn bị cho một hành động nào đó3. Đó là sự biến đổi thứ hai. Bạn đã sẵn sàng để hành động. Tiếp theo, trí tưởng tượng của bạn bắt đầu vẽ nên một thứ khủng khiếp nào đó đã phát ra tiếng động trong đêm tối4. Đó là sự biến đổi thứ ba và là một phần của chuỗi phản ứng nơi cơ thể bạn: Bắt đầu bằng những phản ứng sinh lý (đông cứng người và tim đập nhanh) và sau đó là những ý nghĩ tưởng tượng đầy hình ảnh. Ý nghĩ đó là một phần của sự khám phá, và nếu bạn có thể vượt qua nỗi sợ của mình, bạn sẽ bắt đầu đi vòng quanh nhà để xem điều gì gây ra tiếng động (tất nhiên, nếu không có một điều gì quá bất thường xảy ra nữa). Đến giai đoạn này thì bạn bắt đầu quá trình khám phá chủ động, một tiền đề cho tri giác trực tiếp. Tiếp theo sẽ là sự hiểu biết về nguồn gốc của tiếng động, và nếu quả thực không có gì nghiêm trọng, bạn sẽ quay về sự an tâm, thoải mái như trước. Đó là cách mà điều chưa biết trở thành điều đã biết. (Tất nhiên, nếu bạn khám phá ra điều gì đó nghiêm trọng thì có nghĩa là bạn đang gặp rắc rối to).


    Nghệ sĩ là những người ở đầu chiến tuyến của quá trình biến đổi từ điều xa lạ thành tri thức. Họ chủ động xông vào miền đất lạ, lấy đi một mảnh ở nơi đó và khắc họa nó bằng một hình ảnh. Họ có thể làm điều này bằng những điệu nhảy, vũ đạo – thể hiện sự hiểu biết về thế giới bằng sự trình diễn của hình thể và có thể truyền đạt đến người khác mà không cần sử dụng lời nói. Họ có thể làm thông qua kịch nghệ, một hình thức hóa thân và mô phỏng tinh tế, hoặc thông qua hội họa hay điêu khắc. Hoặc họ sẽ thể hiện nó với một kịch bản phim truyện và một quyển tiểu thuyết. Và sau cùng sẽ là những nhà trí thức dùng triết học và sự phê phán khoa học để tổng quát hóa cũng như truyền đạt những ý nghĩa và quy tắc từ các công trình đó.


    Bây giờ chúng ta hãy xem thử các nghệ sĩ hoạt động như thế nào nơi thành thị. Thường thì đa số họ sẽ hơi đói khổ một chút bởi vì bạn hầu như không thể làm giàu bằng nghệ thuật và cơn đói cũng là một phần động lực của nghệ sĩ (đừng bao giờ đánh giá thấp tầm quan trọng của những nhu cầu cơ bản). Trong cảnh nghèo khổ như thế, họ khám phá thành phố và chợt nhận thấy một khu ổ chuột đầy tệ nạn nào đó (nơi vốn từng không đến nỗi nào). Họ sẽ tiếp tục tìm hiểu, nhìn quanh và lùng sục khắp nơi. Và họ sẽ nghĩ rằng: “Thực sự thì nếu mọi người chịu đầu tư một chút, nơi này sẽ khá hơn rất nhiều”. Sau đó, họ sẽ dọn đến khu ổ chuột này và bắt đầu trưng bày vài tác phẩm nghệ thuật. Mặc dù chẳng kiếm được đồng nào, họ vẫn khiến nơi đó văn minh hơn một chút. Kết quả là họ đã biến đổi và nâng cấp một nơi nguy hiểm thành một nơi sôi động, nhộn nhịp. Tiếp theo, một quán cà phê sẽ mọc lên, và có thể là một cửa hàng quần áo nữa. Tiếp đó sẽ là sự xuất hiện của những cư dân tương đối khá giả và thích mạo hiểm. Họ cũng là những người sáng tạo, mặc dù có thể hơi bảo thủ (đó là lý do họ xuất hiện sau các nghệ sĩ). Sau đó, những nhà đầu tư và phát triển địa ốc sẽ xuất hiện. Kết quả là hàng loạt cửa hàng mọc lên, và tầng lớp trung lưu lẫn thượng lưu bắt đầu đông đúc hơn. Hệ quả của tất cả những điều đó là người nghệ sĩ phải dọn đi nơi khác vì họ không thể trả nổi tiền thuê nhà nữa. Bạn có thể nghĩ điều này là một sự bất công với người nghệ sĩ tiên phong nhưng nó cũng không đến nỗi nào vì với sự ổn định, vững vàng nơi khu phố đó, người nghệ sĩ không còn lý do gì để ở lại nữa. Họ cần phải ra đi để hồi sinh một khu phố khác. Họ cần một thử thách khác để tiếp tục chinh phục. Đó là môi trường tự nhiên của họ.


    Nơi tiền tuyến có thể hết sức khắc nghiệt và nguy hiểm nhưng đó là nơi mà nghệ sĩ sẽ biến hỗn độn thành trật tự. Thế nhưng khi sống ở đó, người nghệ sĩ có nguy cơ rơi vào sự hỗn độn toàn diện thay vì biến nó thành trật tự. Nhưng họ lúc nào cũng sẽ sống ở đó, nơi biên giới của tri thức loài người. Nghệ thuật đối với xã hội cũng như giấc mơ đối với tâm trí con người. Bạn trở nên rất sáng tạo trong giấc mơ của mình. Đó là lý do khi bạn nhớ lại một giấc mơ, bạn thường nghĩ: “Tất cả những điều này xuất phát từ đâu nhỉ?”. Thường thì chúng rất lạ lùng và khó hiểu, và bạn chẳng hiểu nổi ý nghĩa cũng như nguồn gốc của chúng. Đó là một phép lạ: Tiếng nói của tự nhiên được biểu hiện trong đầu bạn. Và điều đó đều xuất hiện vào mỗi đêm. Cũng như nghệ thuật, giấc mơ là cầu nối giữa hỗn độn và trật tự. Như thế, một nửa của giấc mơ là hỗn độn. Đó là lý do mà giấc mơ rất khó hiểu. Nó chỉ là một viễn tượng chứ không phải là một sản phẩm tư duy hoàn chỉnh.


    Bằng cách hiện thực hóa những viễn tượng đó thành tác phẩm nghệ thuật, người nghệ sĩ biến đổi một điều chưa được hiểu thành điều mà ta có thể nhận biết dễ dàng hơn. Đó là vị trí gác cổng của người nghệ sĩ. Đó là môi trường sinh hoạt tự nhiên của họ. Họ là những người đầu tiên mang tới ánh sáng văn minh cho nhân loại.


    Người nghệ sĩ không hiểu được hết những gì họ đang làm. Tất nhiên họ không thể là vì những gì họ làm đều hoàn toàn mới mẻ. Nếu họ có thể hiểu được rõ ràng thì họ chỉ cần diễn đạt nó bằng lời mà không cần đến những hình thái thể hiện khác như vũ điệu, âm nhạc và hình ảnh. Trái lại, họ được dẫn dắt bởi cảm giác, trực giác và các giác quan nhạy bén của mình. Ở giai đoạn đầu thì hầu hết những trực giác đó đều tồn tại dưới dạng nhận thức mơ hồ. Khi sáng tác, người nghệ sĩ luôn chật vật vật lộn với một vấn đề họ chưa hiểu rõ và cố gắng để đưa một điều mới mẻ ra ánh sáng. Nếu không thì họ chỉ đơn thuần là những kẻ tuyên truyền đang cố gắng biến một điều rõ ràng thành hình ảnh và văn nghệ để phục vụ cho một ý thức hệ hay mục đích chính trị nào đó. Đó là một tội lỗi to lớn nhằm khai thác một điều cao quý để phục vụ cho một mục đích thấp kém. Và đó cũng là chiến thuật thường thấy của một chế độ độc tài, tức dùng nghệ thuật và văn chương cho mục đích chính trị (hoặc nỗ lực xóa nhòa ranh giới giữa hai thứ đó).


    Như thế, người nghệ sĩ chân chính phải đối mặt thường xuyên với điều mà họ chưa hiểu. Một nghệ sĩ giả danh chỉ là kẻ làm bộ, kẻ lãng mạn giả tạo, hoặc một “diễn viên tài ba” (theo nghĩa xấu của nó). Ngược lại, một nghệ sĩ đích thực thường bị ám ảnh một cách lạ lùng bởi trực giác của mình và sẵn sàng theo đuổi nó ngay cả khi bị phản đối, chỉ trích, chê bai và nhiều khả năng thất bại. Khi họ thành công, họ sẽ khiến thế giới trở nên rõ ràng hơn hoặc đôi lúc, họ sẽ lật đổ những hiểu biết lạc hậu và thay thế bằng điều mới mẻ, tiến bộ hơn. Họ đưa một điều bí ẩn ra ánh sáng để loài người có thể nhận thức nó rõ ràng hơn. Và khi mọi người thưởng thức những tác phẩm đó (như một vở kịch hoặc câu chuyện), họ sẽ cảm thấy hiểu biết hơn dù không rõ tại sao. Mọi người thường nhận ra giá trị tuyệt vời trong các tác phẩm đó. Đó là lý do mà những tác phẩm đắt giá nhất (hoặc nói chính xác hơn là vô giá) đều là những tác phẩm vĩ đại.


    Tôi đã từng viếng thăm Bảo tàng Nghệ thuật Metropolitan ở thành phố New York. Trong đó có một bộ sưu tập những bức tranh tuyệt tác và nổi tiếng thời kì Phục hưng và mỗi bức có giá lên đến vài trăm triệu đô-la. Phòng trưng bày chúng cũng như một đền thờ thiêng liêng, đối với cả người biết thưởng thức lẫn người bình thường. Phòng trưng bày nằm trong viện bảo tàng danh giá và đắt đỏ nhất, trong một khu bất động sản đắc địa và đáng ao ước nhất, và trong một thành phố năng động và thú vị nhất thế giới. Bộ sưu tập đó đã được góp nhặt qua một thời gian dài với không ít những khó khăn, trở ngại. Mỗi năm, vô số người đã đến chiêm ngưỡng bộ sưu tập và nhiều người xem nó như một chuyến hành hương về miền đất thánh của nghệ thuật.


    Tôi nghĩ: “Tại sao mọi người lại chấp nhận đi một quãng đường xa để đến nơi này chiêm ngưỡng các bức họa đó? Và họ đang theo đuổi điều gì ở nơi này?”. Một trong những bức tranh nổi tiếng ở đây là bức Immaculate Conception of Mary (tạm dịch: Đức Maria vô nhiễm nguyên tội). Trong bức hình đó, Đức Mẹ đang bay về thiên đường với một dáng vẻ diễm lệ, bao quanh là đám mây hào quang có khuôn mặt những em bé thiên thần. Tất cả mọi người dường như đều bị cuốn hút vào tác phẩm đó. Tôi thầm nghĩ: “Có lẽ họ chẳng hiểu được ý nghĩa của bức tranh này đâu. Họ không hiểu được ý nghĩa biểu tượng của hào quang, tầm quan trọng của khuôn mặt em bé, hoặc ý tưởng về việc tôn vinh Đức Mẹ. Nói cho cùng thì mọi người đều tin rằng Chúa đã chết. Vậy thì tại sao bức tranh vẫn giữ được nguyên vẹn giá trị của nó? Tại sao nó vẫn được bảo quản và giữ gìn hết sức cẩn trọng trong căn phòng danh giá này? Tại sao bức tranh này (cũng như những bức khác) lại vô giá và được những người đã có tất cả khao khát đến thế? Tại sao những tác phẩm này lại được cất giữ hết sức cẩn trọng trong một đền thờ hiện đại để mọi người chiêm ngưỡng cứ như thể đó là một nhiệm vụ tối cao của loài người?”.


    Ta xem những tác phẩm đó như những vật thiêng liêng. Ít nhất thì khi ta đến gần chúng, hành động của ta dường như thể hiện điều đó. Ta ngắm nhìn chúng dù không hiểu gì và dường như chúng gợi lên trong ta một điều gì đó ta đã lãng quên, đã không còn thấy (hoặc không chịu thấy) nữa. Điều xa lạ dường như được những tác phẩm đó soi sáng để ta có thể thấy nó rõ ràng hơn. Một điều bí ẩn vĩ đại nào đó bắt đầu được nhận diện rõ ràng hơn và vẫn giữ được sức mạnh thoát tục đáng sợ của nó. Đó là vai trò của nghệ thuật, của người nghệ sĩ. Vì thế, không có gì đáng ngạc nhiên khi ta cố giam giữ sức mạnh ma thuật đáng sợ của các tác phẩm nghệ thuật và giữ chúng cách xa khỏi mọi thứ còn lại. Và nếu một tác phẩm nào đó bị hủy hoại, tin tức ấy sẽ loan truyền khắp thế giới. Chúng ta cảm nhận được sự chấn động dưới nền tảng của văn hóa con người. Giấc mơ mà thế giới của chúng ta cần đến bị lung lay. Và chúng ta cảm thấy bất an.


    MỘT CĂN PHÒNG


    Tôi sống cùng vợ trong một ngôi nhà chung vách với một hàng xóm khác, và căn phòng khách nhà chúng tôi rộng khoảng 13 mét vuông. Chúng tôi đã cố gắng hết sức để khiến phòng khách trở nên tuyệt đẹp, và dự định làm điều tương tự với tất cả những phòng còn lại. Trong phòng khách, chúng tôi treo nhiều bức tranh lớn của thời Xô Viết (gồm những bức họa theo trường phái hiện thực hay ấn tượng, một vài bức minh họa về Thế chiến Thứ hai, một vài bức khác thể hiện sự thắng lợi của chủ nghĩa cộng sản), những bức tượng nhỏ đủ thể loại và những tác phẩm truyền thống Nam Mỹ. Trước khi sửa sang lại ngôi nhà thì phòng khách có khoảng 25 bức họa với khoảng 15 bức cỡ nhỏ. Chúng tôi thậm chí còn có một bức treo trên trần nhà (theo phong cách tranh khắc trung cổ nhưng thực ra chỉ là tranh vẽ) và tôi đã dùng những miếng nam châm để dính nó lên. Bức tranh đó có nguồn gốc từ một nhà thờ Rumani. Bức tranh lớn nhất cao khoảng 1,8 mét và rộng khoảng 2,4 mét. (Tôi biết rõ rằng đặt tất cả những bức tranh này trong một căn phòng nhỏ là đi ngược lại với quan điểm của tôi về việc dành hẳn một căn phòng cho một tác phẩm nghệ thuật. Nhưng tôi chỉ có một căn nhà nên tôi đành phải tạm thời để chúng ở những nơi có thể). Với phần còn lại của ngôi nhà, chúng tôi dùng khoảng 36 màu sắc và nước sơn bóng khác nhau để trang trí theo một bức tranh hiện thực lớn về đường ray xe lửa ở Chicago (người họa sĩ vẽ bức tranh đó cũng đã giúp chúng tôi trong việc trang trí).


    Tôi mua những tác phẩm Xô Viết trên trang eBay từ những nhà buôn Ukraine chuyên về sản phẩm thời Xô Viết. Chẳng hạn, tôi có một bức tranh về phi hành gia Yuri Gagarin (người đầu tiên đi vào vũ trụ) đứng trước một phi thuyền, và một bức tranh khác từ những năm 1970 về một người lính đang viết thư cho mẹ trước một chiếc radio lớn. Có một cảm giác khó tả khi bạn chứng kiến những sự kiện cận đại được các họa sĩ tài năng ghi dấu trên tranh vẽ.


    Những bức tranh Xô Viết dần dần chiếm lấy hết không gian trong nhà tôi. Hầu hết chúng đều khá nhỏ và cũng cực kì rẻ, và tôi mua khoảng vài chục bức như thế. Thời Xô Viết đã tạo nên trường phái ấn tượng rất đặc trưng với những nét khắc họa thô và sắc hơn phiên bản cổ điển của Pháp. Và chúng rất hợp với gu thẩm mỹ của tôi vì chúng gợi nhớ lại miền quê phía Tây Canada nơi tôi đã lớn lên. Trong quá trình tìm kiếm đó, tôi có cảm giác mình đã tiếp xúc với một lượng khổng lồ các bức tranh, nhiều hơn bất cứ ai trong lịch sử. Trong vòng ít nhất bốn năm, bắt đầu từ 2001, tôi đã tìm kiếm trên trang eBay và xem xét mỗi ngày khoảng 1.000 bức(*) để chọn ra một đến hai bức thực sự có giá trị. Hầu hết chúng đều mô tả phong cảnh của Nga hoặc Xô Viết và có giá rất rẻ. Những bức tranh đó thậm chí còn đẹp hơn những bức tôi thấy ở bảo tàng hoặc phòng trưng bày ở thành phố Toronto. Tôi thường đưa chúng vào một danh sách riêng trên eBay, in từng bức ra và nhờ vợ tôi lựa chọn giúp. Cô ấy có con mắt thẩm mỹ cao và cũng đã được đào tạo về nghệ thuật. Chúng tôi thường loại bỏ những bức có lỗi và mua hết phần còn lại. Vì lý do đó mà các con của tôi lúc nào cũng được bao quanh bởi nghệ thuật và điều đó hẳn để lại cho chúng một ấn tượng nào đó.

Chú thích:

(*) Như thế, trong vòng khoảng 5 năm tôi đã xem khoảng 1,2 triệu bức tranh. Đó có lẽ là một kỷ lục (mặc dù không có gì đáng tự hào lắm nhưng vẫn khá thú vị). Và điều đó có thể xảy ra bởi vì Internet đã giúp con người có thể tiếp xúc với một hệ thống cơ sở dữ liệu khổng lồ.




    

    

    Vào lúc ấy, tôi cũng cố gắng khiến phòng làm việc của mình ở trường đại học trở nên đẹp hơn. Sau khi tôi chuyển sang một văn phòng khác, tôi đã nhờ một họa sĩ giúp trang trí căn phòng ảm đạm như một xưởng máy những năm 1970 thành nơi mà một người biết thưởng thức nghệ thuật có thể ngồi ở đó suốt 30 năm trời mà không chán. Bởi vì giáo sư trong trường không được phép sửa sang phòng làm việc của mình quá nhiều nên tôi và người bạn họa sĩ đã phải lên một kế hoạch ứng biến.


    Chúng tôi đã gắn những cái móc chắc chắn bằng kẽm lên tường ở vị trí cách nhau khoảng 1 mét và cao khoảng 2 mét. Sau đó, chúng tôi treo lên đó những tấm gỗ có sơn bóng màu anh đào. Và kết quả là tôi có một văn phòng làm việc vách gỗ chỉ với 8 tấm ván ép có giá 75 đô-la và một ít công sức. Chúng tôi đã thực hiện việc sửa sang này vào ngày cuối tuần khi trường học khá vắng vẻ. Sau đó, chúng tôi còn lên kế hoạch sơn trần nhà (với sự cẩn thận hết mức vì chúng được làm từ những tấm amiăng mỏng manh). Tôi rất ghét một phòng làm việc với trần nhà xám xịt, những lỗ thông gió rỉ sét và đèn huỳnh quang. Chúng trông thật xấu xí, ảm đạm và đèn huỳnh quang khiến mọi người trông như xác chết. Việc tiết kiệm với những vật liệu xây dựng rẻ tiền như vậy chẳng đáng chút nào so với tác hại suy giảm hiệu năng của người ngồi làm việc trong những căn phòng xấu tệ ấy. Quả là tính già hóa non.


    Chúng tôi đã sơn lại trần nhà bằng một loại sơn gọi là Hammerite có màu kim loại bóng tự nhiên. Nó giúp một căn phòng với kiến trúc kiểu công nghiệp trở nên độc đáo và dễ nhìn hơn. Và lẽ ra điều đó nên được làm từ trước vì nó cũng tương đối rẻ. Thế là chỉ cần thêm một tấm thảm loại tốt, vài tấm màn chất lượng vừa phải và một bàn làm việc thích hợp là tôi đã có một văn phòng mà một người văn minh có thể thoải mái ngồi làm việc.


    Nhưng tôi đã phạm một sai lầm chết người. Tôi đã nói với một nhân viên hành chính cao cấp ở khoa tâm lý về kế hoạch này. Trước đó, tôi đã nói chuyện với cô ấy về những văn phòng làm việc xấu xí và tôi tưởng chúng tôi có một sự đồng cảm sâu sắc về việc cải thiện tình trạng đó. Tôi đã nghĩ rằng cô ấy hoàn toàn cùng hội cùng thuyền với mình. Chúng tôi thậm chí còn trò chuyện về việc sửa sang góc làm việc của cô ấy. Thế là tôi chia sẻ một cách hào hứng dự định của mình. Cô ấy ngay lập tức tỏ vẻ khó chịu và bất ngờ nói: “Anh không được phép làm thế”. Tôi sửng sốt vì không thể tin nổi, và nghĩ: “Cái gì? Tôi đang dự định biến một thứ hết sức xấu xí trở nên đẹp đẽ hơn một cách nhanh chóng, dễ dàng, rẻ tiền và phản ứng của cô ta là Anh không thể làm thế ư?”. Tôi hỏi lại: “Ý cô là sao?”. Cô ấy trả lời: “Ý tôi là nếu anh làm thế, mọi người đều sẽ muốn bắt chước theo”. Trong trí tôi lập tức nảy ra bốn phản ứng. Thứ nhất là: “Không, họ sẽ không làm thế đâu”. Thứ hai là: “Nhưng đúng là mọi người đều có thể làm thế vì nó rẻ bèo”. Thứ ba là: “Mình tưởng cô ấy cũng là một người sáng suốt, trưởng thành và cả hai đang có một cuộc trò chuyện bổ ích về việc cải thiện văn phòng trường đại học. Nhưng hóa ra chúng ta như những đứa trẻ đang cãi nhau trên sân trường”. Và thứ tư là: “Mình đã nghĩ rằng cô ấy cũng khá lý trí và sáng suốt nhưng rõ ràng mình đã hoàn toàn sai lầm”. Cuối cùng, cô ấy đã kết thúc buổi nói chuyện bằng một lời đe dọa: “Đừng có ép tôi trong chuyện này đấy nhé!”. Tôi đúng là một thằng ngốc khi nói cho cô ấy biết dự định của mình. (Thực sự thì tôi chỉ cố gắng truyền tải một điều hết sức hào hứng, đẹp đẽ và thú vị. Nhưng rốt cuộc nó lại thành một trò chơi quyền lực). Tuy nhiên, tôi đã không nói ra những ý nghĩ của mình (mặc dù có một sự thôi thúc rất lớn bên trong muốn tôi làm điều đó). Thay vì thế, tôi ngay lập tức lên một kế hoạch thay thế.


    Trước đó, tôi và người bạn họa sĩ đã trò chuyện không mệt mỏi về sự vô lý và cứng đầu của những nhân viên hành chính. Và chúng tôi cũng đã bàn đến một kế hoạch thay thế với ít sự thay đổi trong phòng hơn. Kế hoạch đó bao gồm lựa chọn cẩn thận màu sơn tường (thay vì dùng những tấm gỗ) và nếu có thể thì tôi sẽ sơn nhiều màu khác nhau cho mỗi bức tường nhưng vẫn giữ sự hài hòa với thảm và màn. Tôi vẫn phải đấu tranh với phòng hành chính để được chọn màu chính xác cho bức tường và tôi đã thành công. Mặc dù kế hoạch thay thế không tốt bằng kế hoạch cũ nhưng dù sao nó vẫn tốt hơn là không làm gì cả. Sau đó, tôi còn tạo ra trần nhà màu đồng bằng cách dán mấy tấm nhựa ép nhẹ lên đó, treo một vài bức tranh và đặt một vài bức tượng thích hợp. Những người đến văn phòng của tôi (như sinh viên và đồng nghiệp) đều hết sức thích thú trước sự trang trí độc đáo đó. Văn phòng của tôi là một nơi đầy sáng tạo và nghệ thuật, chứ không phải là một nhà máy xám xịt, ảm đạm nào đó. Vì thế, tất cả mọi người đều ngạc nhiên, thoải mái và hài lòng.


    Không lâu sau, tôi khám phá ra rằng khoa tâm lý bắt đầu đưa những ứng cử viên sáng giá vào tham quan văn phòng của tôi để chứng tỏ rằng trường rất thoải mái với sự tự do sáng tạo của nhân viên. Tôi thầm nghĩ điều đó cực kì buồn cười. Và tôi đã suy ngẫm về vấn đề đó một thời gian dài. Những sự chống đối tôi vướng phải thật sự rất khó hiểu. Tôi tự hỏi: “Mọi người dường như rất sợ những điều tương tự như điều mình đã làm. Có lẽ có một lý do quan trọng nào đó mà mình chưa hiểu được”. Sau đó, tôi đọc được một câu chuyện của nhà sinh vật học Robert Sapolsky nói về loài linh dương đầu bò5. Chúng là sinh vật sống theo bầy đàn và rất khó để phân biệt những cá thể với nhau (có lẽ không khó đối với bản thân chúng nhưng chắc chắn là khó với các nhà khoa học nghiên cứu về chúng). Chúng luôn đi chung và trộn lẫn vào nhau. Vì thế trong quá khứ, các nhà sinh học gặp rất nhiều khó khăn trong việc quan sát từng cá thể trong một thời gian dài để nghiên cứu về hành vi của chúng. Khi họ cúi xuống để ghi chép về một con linh dương nào đó rồi khi ngước lên nhìn lại, họ hầu như không thể xác định được chính xác con linh dương mà họ đang quan sát.


    Cuối cùng, họ quyết định thử một giải pháp. Họ lái xe jeep đến gần đàn linh dương đầu bò với một thùng sơn và cây gậy dài để quét sơn. Và họ chấm một vệt đỏ lên đùi của một con linh dương đầu bò. Như thế, họ có thể dễ dàng theo dõi hành động của cá thể đó và tìm hiểu về hành vi của loài linh dương đầu bò. Bạn thử nghĩ xem điều gì đã xảy ra cho con linh dương đầu bò nổi bật đó? Những con vật săn mồi rình rập xung quanh đã lập tức xông vào hạ gục con linh dương xấu số. Loài sư tử, một trong những hiểm họa lớn nhất của linh dương đầu bò, thông thường khó có thể hạ một con linh dương đầu bò cụ thể trừ khi chúng có thể cùng đồng loạt xác định được cùng một con linh dương. Chúng không thể nào săn cả một bầy linh dương được. Và chúng cũng không thể đuổi theo cùng một lúc bốn con linh dương đầu bò khác nhau. Chúng cần phải tổ chức cuộc đi săn xung quanh một con mồi nhất định. Vì thế, khi bầy sư tử nhắm vào những con nhỏ hoặc bị khập khiễng, chúng không phải đang nhắm vào những con yếu. Sự thực là chúng rất muốn xơi một con khỏe mạnh, ngon lành nào đó hơn là một con nhỏ bé, ốm yếu, bệnh tật. Nhưng chúng gặp khó khăn trong việc xác định cùng một con linh dương khỏe mạnh giữa bầy thay vì một con nhỏ bé, ốm yếu. Vậy thì bài học từ câu chuyện này là gì? Khi bạn trở nên rực rỡ, nổi bật, bầy sư tử sẽ hạ gục bạn. Và xung quanh bạn lúc nào cũng đầy những con sư tử.


    Nếu bạn ngoi đầu lên khỏi đám đông, một thanh gươm sẽ chờ sẵn ở đó. Rất nhiều nền văn hóa có một câu thành ngữ về điều này. Trong tiếng Anh, chúng ta có câu: “Cây anh túc nào mọc cao hơn sẽ bị lưỡi liềm cắt trước”. Còn trong tiếng Nhật có câu: “Cây đinh nào nhô lên cao nhất sẽ bị búa đóng xuống trước”. Sự quan sát này không nhỏ nhặt chút nào và vì thế mà nó khá phổ biến. Những công trình sáng tạo, nghệ thuật thường có nhiều nguy cơ và xác suất thành công thì lại thấp. Nhưng ta vẫn thấy nhiều tác phẩm nghệ thuật thành công vượt bậc. Hơn nữa, tác phẩm nghệ thuật còn là một điều kiện thiết yếu để cải tạo và giúp xã hội thích nghi. Mọi thứ đều sẽ thay đổi. Vì lý do đó mà chủ nghĩa truyền thống thuần túy chắc chắn sẽ thất bại. Chúng ta cần đến những điều mới mẻ để giữ xã hội tồn tại vững vàng. Chúng ta cần thấy được sự mù quáng của mình, những điều bị che lấp bởi kiến thức chuyên môn của bản thân. Chỉ có như thế ta mới không đánh mất đi Nước Chúa và chết dần chết mòn trong sự chán chường, kiêu ngạo, mù lòa trước cái đẹp và sự khinh miệt u ám. Hơn nữa, loài người chúng ta lẽ nào lại bất lực như những sinh vật bậc thấp lúc nào cũng trốn tránh một cách hèn nhát hay sao?


    KHÔNG CHỈ LÀ TRANG TRÍ


    Con người thường cảm thấy không thoải mái với nghệ thuật trừu tượng hoặc những loại hình nghệ thuật gây ra cảm giác tiêu cực như sự ghê tởm và kinh dị. Tôi thuộc dạng người thích vẻ đẹp truyền thống nên rất cảm thông với phản ứng này. Và chắc chắn là không ít người tạo ra những tác phẩm nghệ thuật chỉ để che đậy sự bất mãn với truyền thống. Thế nhưng, qua thời gian chúng ta sẽ dần phân biệt được đâu là những tác phẩm nghệ thuật đích thực và đâu là những tác phẩm tầm thường. Chúng ta cũng phải cẩn thận để không mắc sai lầm ngược lại, tức cho rằng nghệ thuật lúc nào cũng phải dễ nhìn, dễ thưởng thức. Nói cách khác, chúng ta không nên nghĩ nghệ thuật chỉ đơn thuần để trang trí một cách hài hòa với nội thất phòng khách. Sự thật là nghệ thuật khác với trang trí. Đó là cái nhìn của một người nghiệp dư ngây thơ, hoặc một người quá sợ hãi trước nghệ thuật và không dám học hỏi, tiến bộ từ nó.


    Nghệ thuật là sự khám phá. Người nghệ sĩ giúp người thưởng lãm thấy được những điều mới mẻ. Chẳng hạn, hầu hết những người có hiểu biết về nghệ thuật giờ đây đều xem những tác phẩm theo trường phái ấn tượng là vừa đẹp vừa khá truyền thống. Điều đó xảy ra vì thời nay chúng ta đều nhìn nhận thế giới theo cách nhìn của những nghệ sĩ trường phái ấn tượng vào nửa sau thế kỷ 19. Và chúng ta không thể nào tránh khỏi điều đó vì nghệ thuật ấn tượng đã thấm vào mọi mặt trong đời sống: quảng cáo, phim ảnh, áp-phích, truyện tranh và tất cả những loại hình nghệ thuật hình ảnh khác. Thời nay, có lẽ tất cả chúng ta đều thấy được vẻ đẹp của ánh sáng mà thời trước chỉ có những nghệ sĩ trường phái ấn tượng mới cảm nhận được. Họ đã dạy chúng ta về điều đó. Khi những nghệ sĩ ấn tượng giới thiệu tác phẩm của họ ở phòng trưng bày Salon des Refusés vào năm 1863 (thay vì một nơi truyền thống nổi tiếng hơn như Paris Salon), khán giả đã cười cợt và chế giễu các tác phẩm đó. Cái nhìn của những họa sĩ ấn tượng (vốn chú trọng vào ánh sáng thay vì hình dáng) quá mới mẻ đến nỗi nó gây ra những cảm xúc như thế.


    Tôi thường cảm thấy ngạc nhiên vì ngay cả trường phái lập thể, vốn kì lạ và cực đoan hơn cả trường phái ấn tượng, cũng dần trở thành một phần thiết yếu của xã hội chúng ta. Tôi thậm chí còn thấy những hình ảnh đa chiều đặc trưng của trường phái đó trong truyện tranh. Điều tương tự cũng xảy ra với chủ nghĩa siêu thực vốn đã trở nên phổ biến đến mức nhàm chán trong xã hội. Tôi muốn lặp lại rằng những nghệ sĩ đã dạy chúng ta cách nhìn thế giới. Cảm nhận về thế giới là một việc hết sức khó khăn, và chúng ta rất may mắn khi có những nghệ sĩ thiên tài giúp ta kết nối với những gì ta đã đánh mất cũng như khai sáng cho ta về thế giới. Vì lý do đó mà ta nên suy ngẫm về những lời sau đây của Đức Giê-su:

Lúc ấy, các môn đệ lại gần hỏi Đức Giê-su rằng: “Thưa Thầy, ai là người lớn nhất trong Nước Trời?”.

Đức Giê-su liền gọi một em nhỏ đến, đặt vào giữa các ông và bảo: “Thầy bảo thật anh em: nếu anh em không trở lại như trẻ nhỏ, thì sẽ chẳng được vào Nước Trời”.

(Sách Matthew 18:1-3)






    

    Cái đẹp đưa ta về lại với những điều ta đã đánh mất. Cái đẹp nhắc nhở bạn về những điều mãi mãi được bảo vệ khỏi sự khinh miệt. Cái đẹp giúp bạn nhìn rõ mục đích sống của mình hơn. Cái đẹp còn nhắc nhở bạn rằng có những điều giá trị hơn những điều khác. Có nhiều điều khiến cuộc sống bạn trở nên có ý nghĩa như tình yêu, trò chơi, lòng can đảm, lòng biết ơn, công việc, tình bạn, sự thật, sự duyên dáng, niềm hi vọng, đức hạnh và trách nhiệm. Cái đẹp là một trong những điều tuyệt vời nhất trong số đó.

Đâu rồi tia sáng một thời lấp lánh 

Giờ đây đã mất hút khỏi tầm mắt tôi, 

Dù không gì có thể hồi sinh thời khắc

Của sự rực rỡ nơi ngọn cỏ và vẻ huy hoàng của đóa hoa; 

Chúng ta sẽ không đau buồn đâu

Hãy tìm thấy sức mạnh từ những gì còn sót lại; 

Trong nỗi cảm thông nguyên thủy

Đã tồn tại tự bao giờ; Trong ý nghĩ xoa dịu

Nảy ra từ khổ đau của loài người; 

Trong niềm tin nhìn thấu suốt cái chết,

Trong những tháng năm mang đến bộ óc của triết gia.

– William Wordsworth

Trích từ Ode: Intimations of Immortality from Recollections of Early Childhood




    

    Hãy trang trí thật đẹp một căn phòng trong nhà.
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    Nỗi cám dỗ của Thánh Anthony, lấy cảm hứng từ Martin Schongauer, The Temptation of Saint Anthony (ca. 1470-1475).


    






Quy tắc 9Cẩn thận viết ra tất cả những ký ức còn khiến bạn sầu khổ










    BẠN ĐÃ ĐOẠN TUYỆT VỚI QUÁ KHỨ CHƯA?


    Hãy tưởng tượng bạn đã làm một điều khủng khiếp trong quá khứ. Bạn đã phản bội và gây tổn thương sâu sắc cho một ai đó. Bạn đã hủy hoại danh tiếng của một người bằng những câu chuyện phiếm và lời nói bóng gió của mình. Bạn đã cướp công của ai đó. Bạn đã cướp mất một điều quý giá của người khác cả về vật chất lẫn tinh thần. Bạn đã lừa dối người khác. Hoặc bạn hãy thử tưởng tượng mình là nạn nhân trong những trường hợp đó. Và chúng ta hãy giả định rằng bạn đã trở nên khôn ngoan hơn và không muốn lặp lại bất kì điều nào như vậy nữa. Trong cả hai trường hợp (thủ phạm và nạn nhân), ký ức liên hệ với những tình huống ấy đều gợi lên nỗi sợ hãi, mặc cảm xấu hổ và tội lỗi. Tại sao lại thế?


    Trong trường hợp đầu, bạn đã phản bội chính mình. Bạn đã không chơi đẹp trong trò chơi xã hội lâu dài và phải gánh chịu hệ quả. Bạn bị mọi người xung quanh xa lánh. Thậm chí bạn còn có thể muốn xa lánh chính bản thân mình. Trong trường hợp thứ hai, bạn đã bị người khác đối xử tàn tệ. Thế nhưng, thực sự thì cả hai trường hợp đều không khác nhau nhiều lắm. Vấn đề quan trọng ở đây là bạn không muốn điều đó lặp lại lần nữa.


    Nếu bạn hồi tưởng lại một ký ức nào đó và nó trở nên choáng ngợp với nỗi sợ hãi, xấu hổ và tội lỗi thì điều đó không hay chút nào. Bạn đã rơi vào một cái hố đen ngòm trong tâm trí mình (hoặc bị đẩy xuống đó). Tệ hơn nữa là bạn không biết tại sao. Có lẽ bạn đã quá tin tưởng người khác, quá ngây thơ. Có lẽ bạn đã cố tình phớt lờ một điều quan trọng. Cũng có lẽ bạn đã gặp phải một tình huống thật sự xấu xa xảy ra cho người khác hoặc cho chính bản thân bạn (đó là điều tệ nhất và khó vượt qua nhất). Về mặt nào đó thì việc bạn bị rơi xuống hay bị đẩy vào tình trạng đó đều không quan trọng, nhất là với hệ thống thần kinh cảm xúc có nhiệm vụ bảo vệ bạn. Hệ thống đó chỉ quan tâm đến một điều duy nhất: Bạn không bao giờ lặp lại sai lầm đó nữa.


    Hệ thống cảm xúc hoạt động dựa trên nỗi sợ hãi (hoặc nói chính xác hơn là dựa trên sự kinh khiếp) và nó chỉ quan tâm tới việc nhắc nhở bạn về mối hiểm họa tiềm ẩn nào đó. Đó là bởi vì một phần thực tại vẫn còn bí ẩn và đầy nguy hiểm (cũng như một phần của chính bản thân bạn). Có thể bạn không được sáng suốt, tỉnh táo và khôn ngoan như bạn nghĩ, thế nên hệ thống cảm xúc cần phải bảo vệ bạn nếu bạn lại gặp phải một mê cung đầy nguy hiểm mà bạn đã từng gặp trước kia. Nó nhắc nhở bạn phải học được bài học từ quá khứ. Nếu không, bạn sẽ phải tiếp tục chạm mặt những nỗi sợ hãi trong tâm trí mình.


    Thông thường thì con người không cố gắng chủ động đè nén những điều tồi tệ xảy ra trong quá khứ. Thay vào đó, họ thường trốn tránh việc suy ngẫm về chúng, cố gắng xua đuổi chúng khỏi tâm trí mình hoặc tìm những hoạt động khác để lãng quên. Tất nhiên họ có lý do chính đáng khi làm như thế. Đôi lúc những nạn nhân hoàn toàn không thể hiểu được những tổn thương trong lòng mình. Chẳng hạn, những đứa trẻ bị lạm dụng hầu như khó có thể hiểu được động lực đằng sau hành động của thủ phạm. Chúng hầu như không thể nào hiểu được tại sao ai đó lại muốn tra tấn mình về thể chất hoặc lạm dụng tình dục mình. Nếu quá nhỏ, trẻ thậm chí còn không thể hiểu được điều gì đã xảy ra. Thấu hiểu sâu sắc những điều thế này là một việc hết sức khó khăn, ngay cả với người lớn. Một điều không may là cả sự chối bỏ nơi người lớn và sự mờ mịt nơi trẻ em đều để lại một vùng bí ẩn, sôi sục và đầy nguy hiểm trong ký ức. Một định luật tâm lý quan trọng là bất cứ điều gì nguy hiểm bạn trải qua đều sẽ khó phai mờ nếu bạn không hiểu được nó1.


    Để định hướng thành công trong cuộc sống, ta cần phải biết mình đang ở đâu và mình sẽ đi về đâu. Việc bạn đang ở đâu bao gồm tất cả những trải nghiệm của bạn trong quá khứ. Nếu bạn không biết được những con đường mình đã đi qua, bạn sẽ khó có thể biết được mình đang ở đâu. Việc bạn sẽ đi về đâu là sự phóng chiếu của lý tưởng cao nhất đối với bản thân. Nó không chỉ đơn thuần là những thành tựu, tình yêu, tài sản hay quyền lực mà còn là sự phát triển những phẩm chất cần thiết để thành công trong cuộc sống. Chúng ta cần một tấm bản đồ thế giới nếu ta muốn di chuyển từ nơi hiện tại đến một nơi khác. Chúng ta dùng tấm bản đồ đó để định hướng mọi hoạt động của mình, và ta chắc chắn sẽ đạt được thành công cũng như vướng phải những trở ngại trên con đường đó.


    Thành công vừa tạo ra cảm giác phấn khởi vừa giúp xây dựng sự tự tin cho ta. Nó chứng tỏ rằng ta đang đi về mục tiêu tối hậu của mình một cách đúng đắn. Ngược lại, những trở ngại và thất bại tạo ra sự bất an, trầm cảm và đau đớn. Chúng chỉ ra những dốt nát của ta cũng như chứng tỏ rằng ta không hiểu được đầy đủ về con đường mình đã, đang và sẽ đi. Chúng là minh chứng cho thấy những gì mà ta đã chật vật xây dựng có nhiều khiếm khuyết.


    Chúng ta cần phải suy ngẫm về những trải nghiệm của mình và rút ra bài học từ đó. Nếu không, ta sẽ bị mắc kẹt trong quá khứ, đắm chìm trong sự hoài cổ và bị tra tấn bởi lương tâm mình. Không những thế, ta còn có thể trở nên khinh miệt với những mất mát, không thể tha thứ cho bản thân cũng như không thể đối mặt với những khó khăn và bi kịch. Không có những bài học quý giá từ quá khứ, ta sẽ phải đau khổ vì sự dốt nát và trốn tránh của mình. Chúng ta cần phải đối mặt với quá khứ mà mình đã tránh né. Chúng ta cần phải khơi lại mọi cơ hội đã mất đi. Chúng ta phải hối lỗi, suy ngẫm về những sai lầm của mình, làm những gì lẽ ra ta nên làm và tu sửa lại con người mình. Tôi không khẳng định rằng điều đó luôn có thể thực hiện được. Tôi đã từng chứng kiến nhiều người quá mất phương hướng đến nỗi họ chẳng còn chút sức sống nào để đi tiếp. Con người họ trong hiện tại đã trở nên quá yếu đuối và không thể nào đối mặt với những gì họ đã trốn tránh trong quá khứ. Và sự khinh miệt về tương lai lại càng biện hộ cho sự trốn tránh và lừa dối đó của họ. Đó là một địa ngục không đáy. Mức độ khiêm tốn cần thiết để thoát khỏi địa ngục đó tương ứng với những sai lầm trong quá khứ. Và nó đủ khiến một người tỉnh táo cảm thấy lạnh sống lưng vì kinh khiếp. Dường như ta không được phép trốn tránh trách nhiệm khai thác hết tiềm năng bản thân mình. Nếu ta phạm một sai lầm như thế trong quá khứ, ta phải trả giá bằng sự dằn vặt khôn nguôi của lương tâm mình.


    Hãy thử tưởng tượng khi bạn còn trẻ, bản đồ thế giới trong tâm trí bạn còn khá đơn giản. Nó giống như một bức tranh của trẻ con vẽ ngôi nhà: mọi nét vẽ đều thẳng tắp, nằm ở giữa, chỉ có mặt trước, một cửa chính, hai cửa sổ, bức tường lúc nào cũng hình vuông, mái nhà lúc nào cũng hình tam giác, và có thể thêm một ống khói trên mái nhà (một điều khá là đáng ngạc nhiên vì thời nay có lẽ ít nhà nào còn dùng ống khói). Trong bức tranh đó, mặt trời lúc nào cũng tỏa sáng rạng rỡ với vô số tia nắng. Có thể còn có một vài bông hoa với những đường nét đơn giản. Nói tóm lại, đó là một hình ảnh sơ sài về ngôi nhà. Nó giống như những bức vẽ của người tối cổ hơn một bức tranh hiện đại, và cũng mang tính biểu tượng nhiều hơn là ký họa. Nó thể hiện được ý tưởng chung về ngôi nhà, cũng như bản thân từ “ngôi nhà”. Tuy nhiên, nó vừa đủ để truyền tải được khái niệm về ngôi nhà: Đứa trẻ vẽ bức tranh biết đó là một ngôi nhà, cũng như những đứa trẻ và người lớn khác. Về mặt đó, bức vẽ hoàn thành được nhiệm vụ của nó và là một tấm bản đồ đủ tốt cho trẻ em.


    Nhưng thường thì những điều khủng khiếp sẽ xảy ra bên trong ngôi nhà. Và những điều đó khó có thể được thể hiện một cách dễ dàng. Có thể những người lớn trong ngôi nhà (cha mẹ, ông bà hay cô chú) sẽ nói những điều đại loại như: “Không được nói cho bất kì ai về những gì xảy ra trong nhà”. Vì thế, một bức vẽ ngôi nhà đơn giản của trẻ con không thể nào lột tả được những điều tồi tệ có thể xảy ra bên trong đó. Những điều đó có thể không chịu đựng nổi và khó có thể diễn tả hết được. Nhưng làm thế nào mà những điều tồi tệ có thể vượt khỏi tầm hiểu biết của ta? Làm thế nào mà một chấn thương tâm lý có thể tồn tại khi ta thậm chí không hiểu được nó? Và chẳng phải sự hiểu biết là tiền đề cho mọi trải nghiệm tâm lý hay sao? Tất cả những câu hỏi này đều là những bí ẩn lớn. Nhưng điều mà ta biết là những trải nghiệm tâm lý của con người có thể tồn tại ở những cấp độ khác nhau. Chúng ta đều đã từng trải qua cảm giác khiếp sợ điều bí ẩn, mặc dù điều đó nghe có vẻ như một nghịch lý. Và cơ thể con người có thể hiểu được điều mà tâm trí chưa nắm bắt được. Cơ thể sẽ ghi nhớ cũng như đòi hỏi tâm trí ta hiểu được tường tận điều đó. Đó là điều ta không thể nào tránh được. Nếu một điều tồi tệ xảy ra cho ta (hoặc chính ta gây ra điều đó), chúng ta bắt buộc phải biến sự kinh khiếp đó thành hiểu biết, nếu không thì ta sẽ phải chịu những hậu quả nghiêm trọng.


    ĐỪNG NGÃ HAI LẦN VÀO CÙNG MỘT HỐ SAI LẦM


    Trong buổi tư vấn đầu tiên với một thân chủ nọ, cô ấy đã thổ lộ với tôi về việc lúc nhỏ cô bị một người anh họ lạm dụng tình dục. Cô ấy khóc rất nhiều và cực kì xúc động khi kể lại trải nghiệm đó. Tôi hỏi khi đó cô ấy bao nhiêu tuổi. Cô ấy bảo cô mới 4 tuổi. Cô mô tả thủ phạm như một người lớn tuổi, to cao và khỏe mạnh hơn cô nhiều. Và tôi đã để mặc trí tưởng tượng của mình khắc họa nên chân dung của kẻ đó theo lời kể của cô. Tôi đã tưởng tượng nên một con quái vật xấu xa, tàn bạo, hung ác ở độ tuổi vị thành niên hoặc người lớn. Sau đó, tôi hỏi thủ phạm lớn hơn cô ấy bao nhiêu tuổi. Cô trả lời “Hai tuổi. Anh ta lớn hơn tôi 2 tuổi”. Điều đó làm tôi ngạc nhiên thật sự và nó hoàn toàn thay đổi hình ảnh về thủ phạm trong đầu tôi.


    Tôi đã nói cho cô ấy nghe về sự tưởng tượng sai lầm của mình và cho cô ấy biết những gì diễn ra trong đầu tôi khi lắng nghe câu chuyện của cô. Và tôi nói: “Cô biết đó, giờ đây cả cô và anh ta đều đã trưởng thành, và điều đó đã xảy ra từ rất lâu rồi. Nhưng cách cô kể lại câu chuyện cứ như thể cô vẫn còn là một đứa trẻ 4 tuổi bị lạm dụng cùng với tất cả những cảm xúc của nó. Tôi không hề nghi ngờ về việc cô cảm nhận người anh họ to cao, khỏe mạnh và lớn tuổi hơn cô nhiều. Dù gì đi nữa thì một đứa trẻ 6 tuổi cũng lớn gấp rưỡi một đứa trẻ 4 tuổi và không có gì ngạc nhiên khi lúc đó cô nhìn anh họ mình như một người lớn. Nhưng sự thật là anh họ cô lúc đó chỉ mới 6 tuổi và vẫn còn là một đứa bé chẳng khác cô bao nhiêu. Vậy thì, tôi nghĩ rằng cô nên nhìn nhận vấn đề theo cách này. Trước hết, hãy nghĩ về những đứa trẻ 6 tuổi mà cô biết rõ. Cô sẽ nhận ra rằng chúng vẫn còn rất non nớt và không thể nào chịu trách nhiệm như một người trưởng thành được, dù có thể chúng không phải hoàn toàn ngây thơ, vô tội. Tôi không hề muốn xem nhẹ tính nghiêm trọng của những gì đã xảy ra với cô, và cũng không hề nghi ngờ những cảm xúc của cô. Tôi chỉ muốn đề nghị cô hãy xem xét tình huống đó cứ như thể chuyện đang diễn ra cho hai đứa trẻ mà cô biết rõ. Trẻ em rất tò mò. Chúng thích chơi đủ thứ trò, như trò bác sĩ chẳng hạn. Và nếu người lớn không để ý, những trò chơi đó có thể đi quá đà. Có thể nào cô thử cân nhắc khả năng này, rằng cô thực sự không phải bị lạm dụng bởi một kẻ xấu xa như việc cô có thể bị lúc trưởng thành? Có thể là cô và người anh họ chỉ đơn thuần là đi quá trớn trong trò chơi của mình bởi vì không có người lớn giám sát”.


    Điều quan trọng là dường như ký ức về trải nghiệm thời thơ ấu của cô ấy không hề thay đổi khi cô trưởng thành. Cô vẫn còn trải qua sự kinh khiếp của một đứa bé 4 tuổi, và cảm thấy bất lực trong tay của một đứa bé mà cô cho là người lớn. Nhưng một cô gái 27 tuổi như cô ấy cần phải cập nhật ký ức đó. Cô không còn bị đe dọa bởi điều đó nữa, ít nhất là không phải theo cách mà cô cảm nhận. Và khi cô ấy thay đổi cách nhìn của mình, cô cảm thấy cực kì nhẹ nhõm. Cô đã có thể nhìn sự việc đó như hệ quả của trí tò mò trẻ em và sự thiếu quan tâm của người lớn. Điều đó đã giải thoát cô khỏi những sợ hãi và xấu hổ đi cùng với ký ức đó, và điều này xảy ra nhanh chóng một cách đáng kinh ngạc. Cô đã chủ động đối mặt với nỗi sợ hãi trong quá khứ và tìm ra một lời giải thích nhẹ nhàng hơn. Cô đã thoát được cái nhìn về người anh họ như một kẻ xấu xa và bản thân như một nạn nhân bất lực. Tất cả sự chuyển hóa này đã diễn ra trong vòng một phiên tư vấn. Và đó là một minh chứng hùng hồn cho sức mạnh của cách nhìn về những sự kiện khủng khiếp trong quá khứ của chúng ta.


    Trải nghiệm đó đã để lại trong tôi một vấn đề triết học sâu sắc và hóc búa. Những ký ức mà thân chủ của tôi mang đến buổi tư vấn hầu như không hề thay đổi sau hàng chục năm. Và ký ức mà cô mang về sau buổi tư vấn đã có sự thay đổi lớn lao. Vậy thì đâu mới là phiên bản đúng đắn nhất? Bạn có thể nói rằng ký ức đầu tiên dường như chính xác hơn. Dù gì đi nữa thì đó vẫn là ấn tượng trực tiếp để lại trong tâm trí của đứa trẻ 4 tuổi khi xưa. Nó đã không hề bị thay đổi bởi những lần trị liệu trước đó. Vậy thì có lý do gì mà ta lại cho rằng đó không phải là phiên bản đúng nhất? Nhưng chúng ta cũng cần phải nhớ rằng ý nghĩa của một sự kiện nào đó có thể sẽ thay đổi theo thời gian. Nếu bạn có con thì có lẽ bạn sẽ hiểu được những hành vi nào đó của cha mẹ mình mà trước kia bạn hoàn toàn không hiểu nổi. Vậy thì đâu mới là phiên bản chính xác: Cách nhìn về hành vi của cha mẹ khi ta còn nhỏ hay sự hiểu biết về hành vi đó khi ta đã lớn? Nếu bạn nghĩ rằng phiên bản thứ hai là chính xác hơn (một lựa chọn hoàn toàn hợp lý) thì làm thế nào một ký ức bị thay đổi lại chính xác hơn phiên bản gốc của nó?


    BỊ MA ÁM


    Một vị thân chủ khác của tôi cũng đã hồi tưởng lại sự kiện trong quá khứ và hoàn toàn thay đổi. Ký ức của anh ấy thậm chí còn bị bao phủ trong một màn sương bí ẩn dày đặc, quá trình hồi tưởng chậm hơn cũng như chứa đựng nhiều yếu tố bất ngờ. Đó là chàng trai Mỹ gốc Phi trẻ đồng tính và anh đã phải chịu đựng những triệu chứng tâm lý và thể chất khó hiểu. Một bác sĩ tâm thần đã chẩn đoán anh bị mắc bệnh tâm thần phân liệt nhưng người cô của anh thì lại tin rằng quá trình chẩn đoán quá sơ sài. Bà đã liên hệ và đưa anh ấy đến văn phòng của tôi để được chẩn đoán lại. Và tôi đã gặp riêng anh ấy trong buổi tư vấn.


    Anh ấy khá rụt rè, nhút nhát nhưng ăn mặc rất gọn gàng, sạch sẽ và hoàn toàn sáng suốt khi tôi bắt đầu hỏi thăm về quá khứ của anh. Cặp kính anh đeo cho thấy nó được giữ gìn rất cẩn thận, hoàn toàn không bị sứt mẻ gì và rất sạch sẽ. Những quan sát đó rất quan trọng cho sự chẩn đoán của tôi. Người bị bệnh tâm thần phân liệt thường mất khả năng chăm sóc tốt cho bản thân. Vì thế, những dấu hiệu như quần áo xộc xệch và cặp kính sứt mẻ, tròng kính mờ đục là những điều rất đặc trưng của người bệnh (tất nhiên đó không phải là dấu hiệu duy nhất, nên nếu cặp kính của bạn không được giữ gìn tốt cho lắm thì bạn cũng đừng lo là mình bị bệnh tâm thần phân liệt). Hơn nữa, anh ấy còn có một công việc toàn thời gian tương đối phức tạp (lại một điều hiếm thấy nữa ở người bệnh tâm thần phân liệt). Và anh ấy không gặp khó khăn nào trong việc duy trì cuộc nói chuyện với tôi, dù anh khá rụt rè. Thế là tôi nhận điều trị cho anh ấy và chúng tôi bắt đầu gặp nhau thường xuyên.


    Trước hết, tôi cần phải gặp anh vài lần để xác định nguyên nhân tại sao anh ấy lại được chẩn đoán mắc bệnh tâm thần phân liệt, một bệnh tâm thần vốn khá nghiêm trọng. Anh ấy kể cho tôi nghe rằng anh đã bị trầm cảm và lo âu trong 4 năm qua. Điều đó cũng không có gì lạ. Những triệu chứng đó bắt đầu sau khi anh ấy cãi nhau kịch liệt với bạn trai và chấm dứt hoàn toàn mối quan hệ đã kéo dài nhiều năm. Điều đó cũng hoàn toàn bình thường. Cả hai người đã sống chung với nhau một thời gian. Mối quan hệ đó rất quan trọng với anh cả về mặt tâm lý lẫn lợi ích thực tế. Đúng là sự tan vỡ của một mối quan hệ thân mật có thể khiến bất kì ai trở nên đau khổ và mất phương hướng. Nó còn có thể dẫn đến chứng trầm cảm và lo âu nghiêm trọng kéo dài với một số người. Tuy nhiên, với vị thân chủ này thì khoảng thời gian chịu đựng những điều đó kéo dài một cách bất thường. Mọi người thường sẽ vượt qua được trong vòng một năm. Và mặc dù không có quy tắc cụ thể về khoảng thời gian trung bình nhưng 4 năm rõ ràng là khá dài. Điều đó khiến tôi tò mò. Anh ấy còn thổ lộ một điều khác khá bất thường. Mỗi khi đi ngủ vào buổi tối, anh thường mắc phải chứng co giật cơ thể. Anh cuộn tròn người lại như một bào thai trong bụng mẹ với hai cánh tay bắt chéo lên mặt. Sau đó, anh sẽ thả lỏng người ra và lại tiếp tục trở lại tư thế đó. Và hành động đó cứ lặp đi lặp lại. Ngoài việc nó khó hiểu một cách đáng lo ngại, nó còn cản trở anh ấy có giấc ngủ ngon. Chứng co giật vào ban đêm bắt đầu cùng lúc với chứng trầm cảm và lo âu. Và tôi tin rằng giấc ngủ không ngon (lẫn chứng co giật) là một yếu tố quan trọng dẫn đến căn bệnh tâm thần kia. Tôi hỏi anh nghĩ gì về tất cả những điều đó. Anh ấy cười và nói: “Gia đình tôi nghĩ tôi bị ma ám, còn tôi thì không chắc họ đúng hay sai nữa”.


    Lịch sử gia đình của vị thân chủ này cũng khá bất thường. Cha mẹ anh, vốn là những người di cư từ Nam Mỹ đến Canada, hầu như không nhận được bất kì sự giáo dục chính thức nào. Có lẽ vì thế mà họ rất mê tín dị đoan và tin chắc rằng con trai mình bị ma nhập. Tôi hỏi anh ấy: “Anh có nói với bác sĩ tâm thần về việc ma ám này chưa?”. Anh trả lời: “Có chứ”. Tôi thầm nghĩ: “Phải rồi, đó là lý do tại sao anh được chẩn đoán bệnh tâm thần phân liệt”. Theo kinh nghiệm của tôi thì cách giải thích mê tín cộng với chứng co giật bất thường là đủ để chẩn đoán bệnh tâm thần phân liệt(*). Tuy nhiên, sau vài buổi trị liệu cho vị thân chủ này, tôi gần như chắc chắn rằng anh ấy không hề mắc chứng tâm thần phân liệt. Anh ấy hoàn toàn tỉnh táo và sáng suốt. Như vậy thì điều gì đã gây nên chứng co giật về đêm của anh ấy? Sự thực là từ trước đến giờ, tôi chưa bao giờ chứng kiến điều tương tự. Giả thuyết đầu tiên của tôi là anh ấy bị mắc một dạng rất nặng của chứng tê liệt trong giấc ngủ. Đây là một chứng bệnh tương đối phổ biến. Nó thường xảy ra khi người bệnh nằm ngửa (như trường hợp của vị thân chủ của tôi). Người bệnh thường ở trong trạng thái nửa tỉnh nửa mê, tức vẫn chưa hoàn toàn thoát khỏi giấc mơ và không thể cử động được (vốn là một đặc điểm của giai đoạn ngủ mắt cử động nhanh, REM). Khi bạn mơ, vùng não điều khiển vận động của bạn thường sẽ được kích hoạt, và điều này khiến bạn có cảm giác như mình đang hoạt động trong giấc mơ. Thế nhưng, cơ thể bạn lại không vận động cùng với sự kích hoạt đó bởi vì các cơ đã bị làm tê liệt bởi một quá trình thần kinh chuyên biệt2. Không có cơ chế này, bạn sẽ nhảy ra khỏi giường và bắt đầu làm theo những gì bạn thấy trong mơ. Và đó là một điều hết sức nguy hiểm.

Chú thích:

(*) Lời khuyên cho những ai đi khám ở một bệnh viện lớn trong thành phố, nơi mà bệnh nhân được bác sĩ tâm thần đánh giá chỉ trong 15 phút: Hãy nghĩ thật kỹ trước khi tiết lộ bất kì trải nghiệm hay niềm tin kì dị nào. Bạn có thể dễ dàng bị chẩn đoán mắc bệnh tâm thần phân liệt, nhất là khi hệ thống y tế về bệnh tâm thần bị quá tải. Và một khi đã có chẩn đoán, bạn rất khó để xóa nó đi. Về mặt tâm lý, bạn chắc chắn sẽ tin mình bị bệnh vì điều đó được xác định bởi một bác sĩ tâm thần uy tín, nhất là khi bạn có những triệu chứng khác lạ. Về mặt thực tế, nó cũng sẽ gây khó khăn cho bạn vì sự chẩn đoán này sẽ được lưu vĩnh viễn vào hồ sơ bệnh án của bạn và rất khó để sửa đổi. Hơn nữa, sau này, bất kì điều gì hơi bất thường về bạn sẽ thu hút sự chú ý của mọi người (kể cả bạn) trong khi vô số những điều bình thường khác thì lại bị phớt lờ.




    

    

    Khi bị chứng tê liệt trong giấc ngủ, người bệnh đủ tỉnh để phần nào nhận thức được thế giới thật nhưng vẫn còn bị mắc kẹt trong sự tê liệt của giai đoạn giấc ngủ REM. Kết quả là người bệnh sẽ có đủ loại trải nghiệm kì lạ trong trạng thái đó. Chẳng hạn, nhiều người nói rằng họ đã bị người ngoài hành tinh bắt cóc và kiểm tra sức khỏe3. Những trải nghiệm kì lạ về đêm này thường được giải thích bằng chứng tê liệt trong giấc ngủ (tất nhiên, nếu ta thích y học và không tin vào sự tồn tại của người ngoài hành tinh)4. Bởi vì vị thân chủ này khá thông minh, có học vấn và cũng có óc tò mò nên tôi bảo anh thử đọc quyển The Terror That Comes in the Night (Sự kinh khiếp về đêm)5. Quyển sách đó soi sáng nhiều điều về những hiện tượng tâm lý kì lạ đi cùng với chứng tê liệt trong giấc ngủ. Tác giả David Hufford mô tả sự kinh khiếp về đêm như một dạng khác của trải nghiệm “Old Hag” (Mụ phù thủy già – tương tự hiện tượng bóng đè) trong truyện dân gian. Những người có trải nghiệm như thế (khoảng 15% dân số) mô tả lại nỗi sợ hãi, sự tê liệt, cảm giác ngộp thở và những cuộc gặp gỡ với các thế lực đen tối. Vị thân chủ của tôi đã đọc quyển sách và bảo rằng những gì Hufford mô tả trong đó không thể hiện chính xác trải nghiệm của anh. Anh cũng không hoàn toàn đồng ý với giả thuyết về chứng tê liệt trong giấc ngủ. Theo anh thì chứng co giật xảy ra trước khi anh chìm vào giấc ngủ và hơn nữa, anh không hề bị tê liệt.


    Khi chúng tôi tiếp xúc nhiều hơn thì tôi cũng biết rõ hơn về cuộc đời của anh. Chẳng hạn, tôi biết rằng anh đã tốt nghiệp đại học ngành lịch sử. Cha mẹ của anh cũng cực kì nghiêm khắc với anh từ lúc nhỏ cho đến tuổi vị thành niên. Họ không bao giờ cho phép anh ở qua đêm tại nhà bạn, và họ cũng theo dõi nhất cử nhất động của anh mãi đến khi anh rời khỏi nhà để vào học đại học. Anh cũng kể cho tôi nghe chi tiết hơn về những gì xảy ra trước khi anh chia tay bạn trai. Sau khi uống rượu và cãi vã nơi công cộng, họ trở về căn hộ chung của hai người. Ở đó, cuộc cãi vã nhanh chóng leo thang thành một trận ẩu đả. Họ bắt đầu xô đẩy nhau càng lúc càng dữ dội. Kết quả là thân chủ của tôi đã bị đẩy mạnh và té xuống sàn phòng khách. Để trả đũa, anh ta đã kéo chân cho bạn trai mình ngã xuống và đứng dậy rời khỏi nhà. Sau vài ngày, anh trở về nhà vào lúc bạn trai vắng mặt để thu dọn đồ đạc và rời đi. Mối quan hệ của hai người đã kết thúc như thế.


    Nhưng có một điều gì đó không ổn về nhân cách của anh ấy trong cuộc xung đột này. Vì thế, anh cảm thấy bị tổn thương sâu sắc bởi sự bạo lực của người bạn trai. Khi thảo luận về những sự kiện đó, vị thân chủ bảo tôi rằng anh đã không ngờ rằng con người lại có thể trở nên bạo lực như thế. Tôi hỏi: “Ý anh là sao? Chẳng phải anh có bằng đại học về lịch sử đó sao? Chắc chắn là anh đã đọc về những điều khủng khiếp mà con người đã gây ra trong lịch sử rồi. Và hẳn là anh cũng xem các tin tức...”. Anh cắt lời tôi và nói rằng anh không xem tin tức. Tôi trả lời: “Được rồi, vậy còn những điều anh đã học trong trường đại học thì sao? Chẳng lẽ sử sách không hề nói về thói bạo lực của con người cũng như sự phổ biến của nó sao?”. Anh trả lời: “Đúng là tôi có đọc sách về điều đó, nhưng tôi đã dồn tất cả những điều tôi được học vào một góc nào đó trong tâm trí mình và cố gắng để không suy nghĩ về nó nữa”. Tôi nghĩ đó là một câu trả lời hết sức bất ngờ, nhất là khi nó đi cùng với những điều khác. Anh bảo tôi: “Khi tôi còn nhỏ, tôi đã được học rằng mọi người đều là người tốt. Cha mẹ dạy tôi rằng người lớn là những thiên thần”. Tôi hỏi: “Ý anh là sao? Rằng người lớn không bao giờ làm điều xấu hay sao?”. Anh trả lời: “Không, ông không hiểu rồi. Cha mẹ dạy tôi và anh chị em rằng người lớn thực sự là những thiên thần của Chúa, và họ đều tốt cả”. Tôi nói: “Và anh tin điều đó?”. Anh nói rằng anh đã tin vào nó một cách sâu sắc, một phần vì anh được bảo bọc quá mức, một phần vì cha mẹ anh quá kiên quyết, và một phần vì ý tưởng đó giúp xoa dịu tinh thần anh rất nhiều.


    Tôi đề nghị với vị thân chủ rằng chúng tôi cần phải điều chỉnh lại sự ngây thơ của anh về vấn đề đó vì nó chẳng tốt cho anh chút nào. Anh đã trưởng thành và đủ thông minh để thoát khỏi niềm tin trẻ con đó. Chúng tôi đã thảo luận rất nhiều về những sự kiện khủng khiếp của thế kỷ 20 cũng như những vụ xả súng và khủng bố gần đây. Tôi yêu cầu anh ấy giải thích về những sự kiện đó, và để tâm nhiều hơn đến sự giận dữ, thù hận của bản thân. Thế nhưng, anh đã chối bỏ sự giận dữ của bản thân và không thể đưa ra lời giải thích hợp lý nào cho những sự kiện khủng khiếp trên thế giới.


    Thế là tôi bảo anh đọc một quyển sách với tựa đề Ordinary Men (Người bình thường)6. Quyển sách này mô tả cực kì chi tiết làm thế nào mà những cảnh sát người Đức bình thường lại trở thành những tên đao phủ máu lạnh khi Đức Quốc xã chiếm đóng Ba Lan. Nếu nói rằng quyển sách đó làm bạn sởn gai óc thì vẫn còn quá nhẹ. Tôi bảo rằng anh cần phải đọc nó cứ như thể điều đó đang diễn ra trước mắt anh, và hơn nữa, những người mà anh biết đều có thể sẽ trở thành như thế. Đã đến lúc anh cần phải trưởng thành hơn về mặt đó. Vào thời điểm đó chúng tôi đã thiết lập được mối quan hệ khá gắn bó. Và khi tôi nói rằng cái nhìn toàn màu hồng sẽ khiến cuộc sống của anh hết sức nguy hiểm, anh ta đã cân nhắc lời tôi một cách nghiêm túc. Khi chúng tôi gặp lại một tuần sau đó, anh đã đọc xong quyển sách. Khuôn mặt anh trở nên cứng rắn hơn. Anh trông già dặn và khôn ngoan hơn. Tôi đã chứng kiến điều này xảy ra nhiều lần trong kinh nghiệm tư vấn tâm lý của mình, khi con người bắt đầu hợp nhất với những phần tối tăm trong mình thay vì nhốt nó vào một góc của tâm trí. Họ không còn cái nhìn ngơ ngác của những con nai trước ánh đèn pha nữa. Họ bắt đầu trở nên tự chủ và quyết đoán hơn. Sau đó, tôi bảo anh ấy tiếp tục đọc quyển The Rape of Nanking (Vụ thảm sát ở Nam Kinh) về tội ác của quân đội Nhật ở Trung Quốc vào năm 1937. Đó là một quyển sách kinh hoàng. Tác giả quyển sách đã tự sát. Vị thân chủ cũng đã chấp nhận đọc quyển sách và thảo luận về nó. Anh ấy trở nên buồn bã nhưng khôn ngoan hơn. Thế nhưng, những triệu chứng về đêm của anh vẫn không thuyên giảm.


    Dù gì đi nữa thì ý tưởng của anh ấy về con người thiên thần, sự chối bỏ cái xấu cùng với triệu chứng co giật về đêm vẫn gợi lên một điều gì đó trong tâm trí tôi. Nhiều năm trước, tôi từng điều trị một nữ bệnh nhân trẻ mắc chứng động kinh cuồng loạn (hysterical epilepsy), một dạng điển hình của chứng cuồng loạn mà Freud mô tả. Nó gồm những triệu chứng nơi cơ thể vốn có nguồn gốc sâu xa ở tâm lý. Cô ấy đã được nuôi nấng nơi miền đồng quê Trung Tây, trong một gia đình Thiên Chúa giáo cực đoan theo phong cách khắc nghiệt thời xưa. Một trong những cơn động kinh nặng của cô ấy đã thực sự xảy ra trong quá trình điều trị. Thế nhưng cảnh tượng đó dường như hoàn toàn không ảnh hưởng gì đến tôi. Tôi chứng kiến một cách bình thản khi cô ấy vùng vẫy và co giật một cách điên loạn trong vài phút với hai mắt trợn trừng lên. Tôi đã không hề lo lắng hay cảm thấy tội nghiệp cho cô ấy. Tôi chẳng có chút cảm giác nào cả. Và tôi nghĩ: “Tại sao điều này lại chẳng ảnh hưởng gì đến mình hết? Rõ ràng là bệnh nhân đang chịu một cơn động kinh nghiêm trọng kia mà?”. Tôi đã không gọi cấp cứu. Khi cô ấy hồi tỉnh và ngồi xuống trong trạng thái choáng váng, tôi bảo cô rằng tôi không hề có cảm giác rằng cơn động kinh đó là thực chút nào dù nó trông rất khủng khiếp. Trước đó, sau vài cơn động kinh tương tự, cô suýt nữa đã bị đưa vào bệnh viện tâm thần. Cô ấy còn có nguy cơ bị chẩn đoán chứng loạn thần và phải dùng thuốc điều trị. Chúng tôi đã nói chuyện rất nghiêm túc về hành vi của cô ấy. Tôi cho cô biết rằng tôi không tin cô ấy bị động kinh thực sự, dù nó có vẻ hết sức thực với cô. (Cô ấy đã được xét nghiệm bệnh động kinh và kết quả không cho thấy dấu hiệu rõ ràng nào).


    Vì những lý do trên mà tôi đoán rằng cô ấy bị rối loạn dạng cơ thể (somatization), tức là những triệu chứng cơ thể bắt nguồn từ tâm lý. Freud nhận xét rằng rối loạn dạng cơ thể thường mang tính biểu tượng, và cách biểu hiện về mặt thể chất của nó thường liên hệ mật thiết với những sang chấn tâm lý. Chứng động kinh cuồng loạn của cô ấy dường như bắt nguồn từ sự mâu thuẫn trong tư tưởng (vừa thích vừa ghét) và thiếu hiểu biết về tình dục, tính trẻ con, cũng như một số hành vi chơi đùa nguy hiểm của cô. Chúng tôi đã đạt được nhiều tiến bộ từ những cuộc thảo luận. Cô ấy không phải là người thiếu thông minh, và sự sáng suốt trong con người cô đã vượt thắng. Cuối cùng, những cơn động kinh cùng với thái độ trẻ con đầy nguy hiểm đã chấm dứt hẳn. Điều tốt hơn nữa là cô ấy đã thoát được bệnh viện tâm thần và tiếp tục học đại học. Dù gì đi nữa, tôi cũng đã học được rằng chứng cuồng loạn mà Freud mô tả là có thực bởi vì tôi vừa điều trị một trường hợp như thế.


    Trở lại với trường hợp của vị thân chủ kia, tôi bắt đầu phỏng đoán rằng anh ấy cũng bị cùng một chứng rối loạn dạng cơ thể. Tôi biết rằng những triệu chứng đó bắt đầu ngay sau trận cãi vã dẫn đến việc anh ấy chia tay bạn trai. Vậy thì có lẽ những cơn co giật bất thường có liên quan đến sự kiện đó. Một yếu tố quan trọng nữa là dường như anh ấy cũng đã cố gắng đẩy sự kiện đó vào một góc của tâm trí mình (như những gì anh đã làm với các sự kiện khủng khiếp khác). Mặc dù không có nhiều kinh nghiệm thôi miên nhưng tôi biết rằng những người như anh ấy rất dễ bị thôi miên và phương pháp đó cũng đã chứng tỏ hiệu quả trong vài trường hợp rối loạn dạng cơ thể. Freud đã dùng phương pháp thôi miên để điều trị cho những bệnh nhân cuồng loạn. Đó là một chứng khá phổ biến thời kì Victoria (tức thế kỷ 19), nhất là trong tầng lớp thượng lưu vốn chú trọng quá nhiều vào tình dục, cách làm điệu làm bộ khoa trương và kịch tính8. Vì thế, tôi nghĩ mình nên thử phương pháp thôi miên với vị thân chủ này.


    Thường thì tôi bắt đầu bằng việc hướng dẫn thân chủ thư giãn, cho họ ngồi thoải mái trong ghế bành và yêu cầu họ tập trung vào từng bộ phận trên thân thể. Tôi bắt đầu với lòng bàn chân, rồi dần dần đến cẳng chân và thân người. Sau đó, tôi sẽ đi đến hai cánh tay, đỉnh đầu, đồng thời yêu cầu họ tập trung vào hơi thở và thư giãn. Sau khoảng 7 đến 8 phút thư giãn như thế, tôi bắt đầu đếm ngược từ 10 đến 1 và yêu cầu thân chủ thư giãn sâu hơn sau mỗi tiếng đếm. Đó là một phương pháp tương đối tốt cho những ai bị mất ngủ, lo âu hoặc bồn chồn. Phương pháp thôi miên cũng áp dụng cùng một kỹ thuật như thế và thêm vào những câu hỏi về các sang chấn tâm lý trong quá khứ cũng như những sự kiện liên quan sau khi bệnh nhân hoàn toàn thư giãn. Hiệu quả của phương pháp này phụ thuộc rất lớn vào đặc điểm của mỗi người9. (Vì lý do đó mà những người biểu diễn thôi miên thường gọi chừng 20 khán giả lên để kiểm tra nhanh và chỉ chọn những ai dễ thôi miên nhất). Dù sao đi nữa thì tôi cũng nói với vị thân chủ của mình rằng phương pháp thôi miên để anh nói về trận cãi nhau đêm đó với bạn trai có thể hiệu quả. Tôi cũng giải thích với anh ấy lý do tại sao. Sau đó, tôi nói với anh ấy chính xác những gì chúng tôi sẽ làm và anh ấy hoàn toàn có thể từ chối nếu không thích. Hơn nữa, tôi cũng sẽ dừng ngay lập tức bất cứ khi nào anh muốn, và anh cũng sẽ nhớ được mọi thứ sau khi quá trình thôi miên kết thúc.


    Anh đồng ý thử. Thế là tôi bắt đầu: “Hãy ngồi thoải mái trong ghế bành. Đặt tay của anh lên thành ghế hoặc để trong lòng, bất cứ tư thế nào anh thấy thoải mái. Nhắm mắt lại. Hãy chăm chú lắng nghe những âm thanh trong thế giới xung quanh anh, và bắt đầu hướng sự chú ý vào hơi thở của anh. Hít vào thật sâu... Giữ lại một chút... Thở ra. Bắt đầu di chuyển sự chú ý theo hơi thở xuống đùi, cẳng chân và bàn chân. Cảm nhận đôi chân của anh nằm yên trên sàn nhà. Chú ý vào ngón chân, lòng bàn chân và mắt cá chân. Và hãy nhớ thở chậm, đều và sâu. Hãy để tất cả mọi căng thẳng bắt đầu chảy ra khỏi chân. Đừng quên thở chậm, đều và sâu. Chú ý vào bắp chân và ống quyển...” và cứ tiếp tục như thế cho đến toàn bộ thân thể. Luôn luôn là như thế.


    Vị thân chủ của tôi rơi vào trạng thái thôi miên trước khi tôi đi quá đôi chân của anh. Đầu anh lúc lắc một cách nặng nề. Tôi hỏi liệu anh có nghe tôi nói không. Anh trả lời nhỏ đến mức hầu như không nghe được: “Có”. Tôi đã phải nhích ghế tới gần và ghé tai mình sát miệng anh mới nghe được. Tôi hỏi anh có biết anh đang ở đâu không. “Trong văn phòng của ông”. Tốt. Tôi nói: “Chúng ta hãy cùng trở về lúc anh cãi nhau với bạn trai, trước khi anh dọn đi. Hãy kể tôi nghe điều gì đã xảy ra”. Anh nói: “Chúng tôi vừa mới về nhà. Cả hai vừa mới uống rượu. Chúng tôi đã cãi nhau về tiền bạc và tương lai của cả hai ở quán bar. Cả hai đều giận dữ. Chúng tôi bước qua cánh cửa, ở kia kìa”. Anh ra hiệu yếu ớt bằng cánh tay mềm nhũn của mình. Tôi thấy mắt anh di chuyển qua lại, giống như một người trong giai đoạn REM của giấc ngủ, và đôi mắt chỉ nhắm tới ba phần tư. “Tôi bước đi trong tư thế xoay lưng về phía trước. Cả hai cùng hướng về phòng khách. Tôi xô anh ta. Rồi anh ta xô lại tôi. Tôi lại đẩy anh ta lần nữa. Rồi anh ta xô tôi mạnh đến nỗi tôi té vào bàn cà phê và ngã xuống sàn. Anh ấy cầm lấy cây đèn đứng trên sàn và giơ lên. Tôi nhìn thẳng vào mắt anh ta. Tôi chưa bao giờ thấy một sự thù hằn nào kinh khủng như thế. Tôi cuộn tròn người lại và đưa hai tay lên che lấy đầu”. Anh ấy kể lại chậm rãi và ra dấu một cách vụng về cứ như thể đang chỉ vào một nơi nào đó trong căn hộ. Điều đó trông thật kì lạ vì cứ như thể anh đang sống lại y hệt trải nghiệm đó trong quá khứ. Tôi liếc nhìn đồng hồ. Đã gần một giờ đồng hồ trôi qua từ lúc tôi bắt đầu và thường thì buổi trị liệu kéo dài khoảng một tiếng đồng hồ. Tôi bèn nói: “Tôi không muốn ép anh đi quá xa. Chúng ta sắp hết giờ rồi. Khi anh cảm thấy sẵn sàng, thoải mái thì hãy mở mắt ra và thức dậy. Chúng ta có thể tiếp tục vào tuần tới”. Nhưng anh ấy không có phản ứng gì. Đầu anh vẫn gục về phía trước, và đôi mắt thì vẫn chuyển động liên tục như đang nằm mơ. Tôi gọi tên anh. Nhưng vẫn chẳng có phản ứng nào cả.


    Thật tình thì điều đó làm tôi hơi lo. Tôi chưa từng nghe về trường hợp thôi miên nào không tỉnh dậy khi được đánh thức. Tôi không biết phải làm gì nữa. May mắn thay, vì anh ấy là vị thân chủ cuối cùng của hôm đó nên tôi vẫn còn chút thời gian. Tôi nghĩ: “Chắc có lẽ anh ta đang hôn mê sâu và thực sự đắm chìm trong trải nghiệm đó. Có thể anh muốn kết thúc toàn bộ câu chuyện. Hãy thử tiếp tục xem sao. Khi anh ấy kết thúc, mình có thể thử đánh thức lần nữa”. Tôi bèn đi ra ngoài hành lang và báo cho cô của anh ấy biết là chúng tôi cần thêm một ít thời gian nữa. Tôi trở về văn phòng của mình và ngồi xuống chỗ cũ bên cạnh anh. Tôi hỏi: “Điều gì đã xảy ra tiếp theo?”. Anh trả lời: “Vẻ mặt của người bạn trai, tôi chưa từng thấy điều gì như thế trước đây. Tôi bắt buộc phải công nhận rằng bạn trai có thể muốn làm tôi tổn thương, rằng con người ta có thể thực sự muốn làm hại người khác. Đó là lần đầu tiên tôi thực sự nhận ra rằng điều ấy có thể xảy ra”. Anh ấy bắt đầu khóc nhưng vẫn tiếp tục kể: “Tôi đá vào chân cho anh ta ngã xuống, rồi đứng dậy và vùng chạy đi. Anh ấy đuổi theo tôi ra khỏi phòng khách, đến hành lang và ra tận cửa ngoài. Nhưng tôi chạy nhanh hơn anh ấy. Lúc đó là khoảng 4 giờ sáng. Ngoài trời vẫn còn tối. Tôi cảm thấy kinh hoàng. Tôi có thể chạy trước anh ta đủ xa để nấp vào sau mấy chiếc xe hơi gần đó. Anh ta không thể tìm thấy tôi. Tôi quan sát anh ấy lùng sục một lúc lâu. Rồi anh ta bỏ cuộc và quay về”. Vào lúc đó thân chủ tôi bắt đầu khóc nức nở: “Khi đã chắc rằng anh ta đi rồi tôi mới đến nhà mẹ mình và ở lại đó. Tôi không thể tin vào những gì đã xảy ra. Anh ta có thể đã giết chết tôi, và làm điều đó một cách cố ý. Tôi không thể chịu đựng nổi ý nghĩ này. Tôi cố xua nó khỏi tâm trí mình và không bao giờ nghĩ về nó nữa”.


    Rồi thân chủ của tôi trở nên im lặng. Tôi bèn gọi tên anh ta. Anh trả lời. Tôi hỏi tiếp: “Anh có biết rằng anh đang ở trong văn phòng của tôi và ngồi trên cái ghế anh thường ngồi không?”. Anh gật đầu. “Thế anh đã kết thúc câu chuyện của mình chưa?”. Anh trả lời có. Tôi nói: “Anh làm rất tốt. Anh rất dũng cảm khi kể lại toàn bộ câu chuyện đó. Thế anh đã sẵn sàng để mở mắt chưa?”. Anh trả lời mình đã sẵn sàng. Tôi nói: “Không cần phải vội. Khi anh cảm thấy sẵn sàng, hãy từ từ tỉnh lại. Anh sẽ cảm thấy thư giãn và thoải mái. Anh sẽ nhớ được tất cả những gì đã nói với tôi cũng như những gì đã xảy ra hôm nay”. Anh ấy gật đầu. Một lúc sau anh ta mở mắt ra. Tôi hỏi anh có nhớ được những gì đã xảy ra không. Anh ấy kể lại ngắn gọn những sự kiện đã diễn ra, bao gồm cả cuộc thảo luận lúc đầu về phương pháp thôi miên. Sau đó, tôi gọi cô của anh ta vào và nói rằng anh ấy cần được nghỉ ngơi và có người chăm sóc tại nhà bởi vì buổi trị liệu hôm đó khá căng thẳng. Người lớn không phải thiên thần, và con người không những có thể làm hại lẫn nhau mà họ còn có thể thật tâm thèm muốn làm điều đó. Và vị thân chủ của tôi không biết phải làm gì với hiểu biết mới mẻ đó bởi vì anh ấy đã được bảo bọc và bị mờ mắt bởi quan điểm của cha mẹ mình. Vì thế, anh đẩy tất cả những chuyện đã xảy ra với mình vào một góc của tâm trí. Nhưng làm như thế vẫn không ngăn được những hiểu biết u ám đó nổi lên và mang đến cho anh nhận thức về mặt đen tối của con người. Kết quả là anh ấy đã lặp đi lặp lại y hệt động tác cuộn tròn tự vệ trong đêm cãi nhau với bạn trai.


    Tuần tiếp theo, vị thân chủ đã không tới gặp tôi để điều trị. Tôi nghĩ: “Lạy Chúa, có lẽ mình đã gây tổn thương sâu sắc cho anh ấy”. Tuy nhiên, vào buổi trị liệu tuần sau nữa thì anh đã đến đúng giờ. Anh xin lỗi vì đã lỡ hẹn lần trước, và nói rằng anh cảm thấy quá khó chịu đến nỗi không thể đến hoặc thông báo cho tôi biết. Tôi hỏi tại sao. Anh ấy nói: “Vào hôm sau buổi điều trị, tôi đang ngồi trong một nhà hàng ở trung tâm thành phố thì chợt thấy bạn trai cũ của mình”. Quả là một sự trùng hợp lạ lùng. “Nó thực sự khiến tôi chấn động, ông biết đó”, anh tiếp tục, “nhưng chẳng có gì xảy ra cả, và tôi trấn tĩnh lại được trong vòng một, hai ngày. Và ông đoán thử xem điều gì đã xảy ra tiếp theo?”. “Điều gì?”, tôi hỏi. “Cả tuần này tôi chỉ bị co giật một đêm! Và nó chỉ diễn ra trong vòng vài phút!”. Tôi nói: “Quả là tuyệt vời! Thực sự tuyệt vời! Anh hẳn thấy nhẹ nhõm lắm! Vậy thì anh nghĩ điều gì đã thay đổi?”. Anh ấy nói: “Điều thật sự khiến tôi tổn thương trong trận cãi nhau đó không phải là sự bất đồng của chúng tôi về tương lai. Nó cũng chẳng phải do việc xô xát và đánh nhau. Điều quan trọng ở đây là anh ta đã thực sự muốn làm hại tôi. Tôi có thể nhìn thấy điều đó trên mặt anh ấy. Vẻ mặt đó thực sự làm tôi kinh hãi. Tôi không thể chịu đựng nổi. Nhưng giờ thì tôi đã hiểu hơn về nó rồi”.


    Tôi hỏi anh ta liệu tôi có thể thôi miên anh lần nữa không. Tôi nói: “Anh rõ ràng đã đỡ hơn nhiều rồi nhưng tôi muốn chắc chắn rằng chúng ta không bỏ sót điều gì”. Anh ấy đồng ý và chúng tôi bắt đầu. Anh rơi vào trạng thái thôi miên khá nhanh chóng như lần trước. Tuy nhiên, lần này anh rút gọn câu chuyện lại trong vòng 15 phút thay vì 90 phút như lần trước. Anh ấy chỉ rút tỉa ra những điểm quan trọng như việc anh gặp nguy hiểm, việc người bạn trai muốn làm hại anh, việc anh đã có thể bảo vệ chính mình và sự thật là thế giới không chỉ có thiên thần mà còn có ác quỷ. Khi tôi bảo anh thoát khỏi trạng thái thôi miên, anh ấy có thể mở mắt ra ngay lập tức và hết sức bình tĩnh cũng như tỉnh táo.


    Sự thay đổi trong bệnh tình của anh ấy thật đáng ngạc nhiên. Vào tuần sau, anh ấy nói rằng tất cả mọi triệu chứng đã hoàn toàn biến mất. Không còn co giật và cũng không còn niềm tin vào sự thánh thiện tuyệt đối của con người. Anh ấy đã trưởng thành và đối mặt với thế giới thực tại qua trải nghiệm của mình. Đó là một điều đáng để chúng ta nhìn nhận. Việc chủ động chấp nhận sự tồn tại của cái xấu đã chữa lành cho những đau khổ nhiều năm của anh. Giờ đây, anh ấy đã hiểu được cũng như công nhận những hiểm nguy tiềm tàng trong thế giới. Nhận thức đó đủ để giúp anh tự bảo vệ mình trong cuộc sống. Những điều mà anh đã cố gắng chối bỏ giờ không còn biểu hiện dưới những triệu chứng bất thường nơi cơ thể nữa. Anh ấy đã hợp nhất sự hiểu biết đó vào nhân cách của mình và tự giải phóng bản thân khỏi con ma đã ám ảnh anh suốt nhiều năm.


    SỰ ĐỘC ÁC KHÓ HIỂU


    Tôi từng điều trị cho một thân chủ còn trẻ và bị bắt nạt tàn tệ trong năm học đầu ở trường dạy nghề. Khi anh đến gặp tôi lần đầu, anh ấy hầu như chẳng nói được gì và phải uống rất nhiều thuốc chống loạn thần. Khi ngồi trên ghế trước bàn làm việc của tôi, anh ấy cứ vặn vẹo đầu và vai của mình tới lui một cách hết sức bất thường và máy móc. Khi tôi hỏi anh ấy đang làm gì, anh ấy bảo anh đang cố xua đi những hình thể. Dường như anh nhìn thấy những hình ảnh vật thể nào đó trước mặt mình và cảm thấy muốn điều khiển chúng. Tôi không hiểu được chính xác điều đó có nghĩa gì và chỉ biết rằng anh ấy đang sống trong thế giới của riêng mình.


    Tôi đã điều trị cho anh ta trong nhiều tháng, và thử nghiệm những phương pháp mang tính hệ thống hơn mà tôi đang phát triển lúc đó. Vị thân chủ này chỉ có thể giao tiếp một ít vào lúc bắt đầu nhưng bấy nhiêu cũng đủ để khởi động quá trình điều trị. Một cô gái trong trường thích anh. Nhưng anh nói cho cô ấy biết rằng anh không thích cô ta. Thế là cô ấy nổi khùng lên và quyết tâm khiến cuộc sống của anh thành địa ngục. Cô ta bắt đầu lan truyền những tin đồn thất thiệt về thói quen tình dục của anh. Cô ấy còn nhờ những người bạn trai khác đe dọa anh trong trường. Không những thế, cô ấy còn nhờ những người khác liên tục sỉ nhục anh không thương tiếc trên cả quãng đường đi học. Khi biết được sự khốn khổ của con trai, cha mẹ anh đã thông báo cho nhà trường nhưng chẳng có hành động nào được thực hiện để ngăn chặn điều này cả. Trước áp lực đó, ngay cả những người bạn mà anh vừa làm quen trong trường cũng dần tránh né và bỏ rơi anh. Anh bắt đầu xuống tinh thần. Và khi hành vi của anh dần trở nên lạ lùng hơn thì mọi người đều xem anh như kẻ ngoài rìa. Cuối cùng anh hoàn toàn suy sụp.


    Tôi yêu cầu anh ấy cho tôi biết chính xác điều gì đã xảy ra và cố gắng đi thật xa về quá khứ khi trả lời câu hỏi đó. Tôi muốn hiểu được điều gì khiến anh dễ tổn thương trong tình huống như thế và những gì đã xảy ra khi anh bị cô gái si tình kia tra tấn. Và tôi đã thiết kế quá trình trị liệu sao cho anh ấy vừa có thể viết vừa có thể nói (chính xác hơn là anh ấy có thể nói về những gì mình đã viết). Tôi và đồng nghiệp đã thiết kế một bài tập viết(*) trên mạng để hướng dẫn cho những ai muốn hiểu được quá khứ của mình. Tôi yêu cầu vị thân chủ trẻ thử phương pháp đó. Bởi vì anh ấy mất hết động lực lẫn tinh thần để tự làm bài tập đó ở nhà nên tôi đã hướng dẫn anh ta ngay tại buổi trị liệu. Tôi để anh ta ngồi trước máy tính của mình và bảo anh đọc to từng câu hỏi cho tôi nghe trước khi viết câu trả lời. Tôi cũng yêu cầu anh ta đọc cho tôi nghe câu trả lời sau khi anh viết nó ra. Nếu có phần nào mà tôi không hiểu hoặc cảm thấy cần thêm thông tin, tôi đề nghị anh ấy viết lại để làm rõ vấn đề hơn và đọc cho tôi nghe lần nữa.

Chú thích:

(*) Chương trình Past Authoring Program (Viết lại Quá khứ) ở trang www. selfauthoring.com. Tiến sĩ James W. Pennebaker tại Đại học Texas, Austin, cùng với cộng sự và những nhà nghiên cứu độc lập khác đã chứng minh rằng việc viết ra khiến cho sự bất định trong tâm tưởng giảm xuống, có thể giúp giảm lo âu, cải thiện sức khỏe tinh thần và làm tăng khả năng miễn dịch. Tất cả những hiệu quả này dường như tỉ lệ với việc giảm căng thẳng và các hormone stress. Chẳng hạn, một thí nghiệm của Pennebaker yêu cầu sinh viên viết ra những sự kiện tồi tệ nhất trong cuộc đời họ trong 3 ngày liên tiếp. Kết quả cho thấy mặc dù tinh thần của họ có đi xuống (do phải nhớ lại những ký ức tồi tệ) nhưng tình trạng của họ cải thiện rõ rệt trong nhiều tháng tiếp theo. Những nhà nghiên cứu khác cũng thấy điều tương tự khi sinh viên viết về tương lai của họ. Lúc đầu, Pennebaker nghĩ rằng hiệu quả tích cực đến từ sự thể hiện và giải phóng cảm xúc tiêu cực như giận dữ, hối hận hoặc buồn bã. Tuy nhiên, sau khi phân tích cẩn thận từ ngữ được các thân chủ dùng, ông phát hiện ra rằng tác dụng trị liệu đến từ sự hiểu biết nhân quả về những sự kiện cũng như tầm quan trọng của chúng. Hiệu quả của việc viết về tương lai dường như cũng tương tự vì nó giúp giảm đi sự bất định và đưa ra một kế hoạch đơn giản, hệ thống cho những năm tháng trước mắt.




    

    

    Bài tập đó bắt đầu bằng việc phân chia cuộc đời mỗi người ra thành những giai đoạn chính, tương tự như những phần trong một quyển tự truyện. Chẳng hạn, ta có thể chia như sau: từ năm 2 tuổi tới mẫu giáo, tiểu học, cấp 2, cấp 3, đại học,... Một số người, đặc biệt là những người lớn tuổi, lại có xu hướng phân nhóm những trải nghiệm của mình theo mối quan hệ với người khác. Sau khi phân chia quá khứ của mình theo cách thích hợp, anh ấy tiếp tục xác định những trải nghiệm quan trọng trong từng giai đoạn, tức những sự kiện mà anh nghĩ rằng đã định hình nên con người anh. Tất nhiên, những sự kiện xấu sẽ được ký ức ghi nhận cùng với cảm xúc tiêu cực như lo âu, giận dữ hoặc mong muốn trả thù. Nó còn có thể đi cùng với xu hướng tránh né nhớ lại các sự kiện xấu.


    Nói tóm lại, vị thân chủ của tôi chia cuộc đời anh thành những giai đoạn thích hợp và xác định những sự kiện đặc thù (cả tiêu cực lẫn tích cực) của từng giai đoạn đó. Tiếp theo, anh ấy phân tích nguyên nhân của từng sự kiện để hiểu tại sao nó mang lại tác dụng tốt hoặc đưa tới hệ quả xấu. Anh ấy tập trung nhiều nhất vào nguyên nhân dẫn đến những sự kiện khó chịu nhất trong quá khứ bằng cách xem xét hành vi của bản thân, động lực của người khác cũng như những đặc thù của hoàn cảnh đó. Anh ấy không những xem xét những kết quả tốt lẫn hệ quả xấu mà còn suy ngẫm về những gì mình lẽ ra nên làm để khiến sự việc diễn ra khác đi. Kết quả của bài tập này là sự chắt lọc ra tầm quan trọng đích thực trong hành vi và suy nghĩ của mình cũng như sự chỉnh sửa nhận thức về quá khứ của bản thân.


    Khi sự hồi tưởng của anh ấy tiến dần từ khi đi nhà trẻ cho tới lúc học phổ thông (anh ấy quyết định chia cuộc đời của mình theo cấp học), vị thân chủ diễn đạt càng lúc càng lưu loát hơn. Hồi tưởng lại cuộc đời mình giúp khôi phục lại con người anh ấy. Khi anh ta viết rồi đọc lớn lên những gì đã viết và trả lời các câu hỏi của tôi, ký ức về quá khứ của bản thân anh dần trở nên rõ ràng hơn và sự hiểu biết của anh về nó cũng sâu sắc hơn. Chúng tôi thảo luận về những điều không mấy tốt đẹp mà trẻ con thường làm với bạn bè, và nó đưa đến đề tài về sự độc ác, xấu xa trong chính thế giới người lớn. Anh ấy rất ngây thơ về vấn đề đó. Anh biểu lộ niềm tin rằng con người tất cả đều lương thiện (mặc dù trải nghiệm bản thân của anh lại chỉ ra điều ngược lại). Anh ấy không biết giải thích vì sao con người lại muốn gây hại và đối xử độc ác với nhau.


    Chúng tôi cùng nhau đi qua từng giai đoạn của cuộc đời anh ấy và phát triển nên một câu chuyện chi tiết về những đau khổ anh ấy phải hứng chịu từ cô gái bị anh từ chối kia. Dần dần anh trở nên đủ chín chắn hơn để diễn tả được phần nào động lực đằng sau hành động của cô ấy. Vì bị chối bỏ mà cô ấy đã cảm thấy tổn thương, bẽ mặt và giận dữ. Trước đó, anh ấy đã không nhận ra rằng việc bị từ chối tình yêu (cũng như bất kì sự từ chối nào khác) có thể ảnh hưởng mạnh mẽ đến con người đến thế nào. Hơn nữa, anh ấy dường như không hiểu được rằng anh có quyền đứng lên để bảo vệ mình. Chúng tôi nói về những gì anh ấy lẽ ra nên làm trước đó cũng như trong tương lai để có thể bảo vệ bản thân. Anh nhận ra mình đã chịu đựng quá nhiều sự sỉ nhục trong trường học mà không chủ động tìm kiếm sự giúp đỡ. Chẳng hạn anh có thể tới nói chuyện với một nhân viên hành chính phụ trách về những vấn đề như thế trong trường. Hoặc anh có thể tới gặp trực tiếp cô gái kia một cách công khai ngay từ khi anh mới bị bắt nạt và yêu cầu cô ta dừng lại. Một giải pháp khác nữa là anh có thể cho bạn bè biết nguyên nhân duy nhất anh bị bôi nhọ như thế là vì anh đã từ chối hẹn hò với cô ta, và rằng cô ấy quá nhỏ mọn đến nỗi muốn trả thù anh vì chuyện đó. Một giải pháp cực đoan là anh có thể kiện cô ta tội quấy rối và bôi nhọ người khác. Mặc dù có thể không phải tất cả những giải pháp đó đều hiệu quả nhưng ít nhất chúng cũng đáng để thử và chắc chắn là hợp lý và cần thiết trong hoàn cảnh của anh.


    Khi anh ấy bắt đầu đi đến những ký ức gần nhất trong trường học, những triệu chứng loạn thần thuyên giảm rõ rệt. Anh ấy càng lúc càng tỉnh táo và sáng suốt hơn trong quá trình điều trị. Những hành vi kì lạ lúc mới bắt đầu điều trị hoàn toàn dừng hẳn. Hơn nữa, anh ấy còn có thể đăng ký khóa học mùa hè và kết thúc chương trình học thành công. Đó là một sự hồi phục gần như kì diệu.


    TỪ TIỀM NĂNG ĐẾN HIỆN THỰC


    Con người thường lo lắng (đôi lúc thái quá) về tương lai trước mắt. Sự lo lắng đó đến từ quá trình cân nhắc nhiều con đường đi đến tương lai. Trong quá trình này, nhiều mối lo ngại sẽ nảy sinh: vấn đề rắc rối ở nơi làm việc, vấn đề với bạn bè và người thân, và cả những vấn đề thiết thực hơn như kinh tế, chuyện cơm ăn áo mặc. Mỗi mối lo ngại lại cần chúng ta đưa ra nhiều quyết định như: Vấn đề nào nên được giải quyết? Những gì nên được thực hiện trước? Ta nên chọn chiến lược nào đây? Tất cả đều đòi hỏi ta đưa ra quyết định từ ý chí tự do của mình. Việc ta quyết định hành động dường như luôn mang tính chủ động. Thế nhưng, sự thực là ta rất dễ rơi vào trạng thái tê liệt ý chí khi phải đưa ra quyết định.


    Việc quyết định một cách chủ động và tự do thật sự khó khăn hơn ta tưởng. Nó hoàn toàn khác hẳn với những phản xạ theo thói quen thường ngày của ta. Những phản xạ bị thúc đẩy bởi quá khứ cũng giống như một chiếc đồng hồ cơ học được điều khiển bởi lò xo và bánh răng truyền động bên trong. Trái lại, khi ta quyết định, ta chủ động đối mặt với tương lai. Chúng ta dường như phải đối mặt với một tiềm năng mơ hồ nào đó và cần phải xác định những gì diễn ra trong hiện tại cũng như trong quá khứ.


    Chúng ta thực sự đã tạo ra nhiều thứ chỉ nhờ việc nhận thức về những điều tiềm năng. Đó có lẽ là một yếu tố thiết yếu cho sự tồn tại của loài người (và có thể cho cả sự sống nói chung). Chúng ta đối mặt với vô số những triển vọng mơ hồ và bằng cách lựa chọn một con đường nào đó, ta biến một trong những triển vọng đó thành thực tại duy nhất. Khi làm như vậy, ta biến thế giới tiềm năng thành thế giới hiện thực. Đó là một trong những bí ẩn sâu sắc nhất của sự sống. Chúng ta phải đối mặt với những tiềm năng nào? Và điều gì tạo nên năng lực kì lạ của chúng ta để giúp ta biến một điều chỉ tồn tại trong trí tưởng tượng thành một điều rõ ràng, hiện thực?


    Còn một điều khác, cũng không kém phần quan trọng và thoạt trông có vẻ hơi khó hiểu, đi cùng với năng lực đó của con người. Không chỉ quyết định của ta mới có thể định hình tương lai, mà bản thân nguyên tắc đạo đức đằng sau quyết định đó cũng rất quan trọng. Có hành động dựa trên những nguyên tắc tốt đẹp như sự sẵn sàng gánh vác trách nhiệm, mong muốn làm cho mọi việc được tốt hơn, nỗ lực cố gắng để tránh mọi cám dỗ và đối mặt với khó khăn, sự chủ động, dũng cảm và chân thật. Những hành động này khiến cho việc hiện thực hóa tiềm năng tốt hơn nhiều so với những hành động bắt nguồn từ động cơ xấu như sự tránh né, thù hận, mong muốn trả thù hoặc phá hoại. Điều đó có nghĩa rằng nếu ta hành động một cách có đạo đức (theo nghĩa phổ biến và sâu nhất của nó) thì hiện thực nổi lên từ tiềm năng sẽ tốt đẹp thay vì khủng khiếp.


    Mọi người dường như đều biết điều này. Chúng ta đều bị tra tấn bởi lương tâm của bản thân vì những điều lẽ ra ta nên làm. Cũng như thế, ta thường bị dằn vặt vì những điều mà lẽ ra ta không nên làm. Đó chẳng phải là một trải nghiệm phổ quát hay sao? Ai có thể thoát khỏi sự dằn vặt của lương tâm vào 4 giờ sáng sau khi hành động một cách vô đạo đức và nguy hại, hoặc không hành động khi cần thiết? Vậy thì đâu là nguồn gốc của tiếng nói lương tâm đó? Nếu chúng ta là chủ nhân tuyệt đối của những giá trị đạo đức cá nhân thì ta có thể hành động như ý mình mà không hề hứng chịu sự dằn vặt của đau khổ, hối hận và xấu hổ. Nhưng tôi chưa từng gặp ai như thế. Ngay cả kẻ bệnh hoạn, xấu xa nhất dường như cũng muốn che giấu sự xấu xa của mình bằng những lời nói dối (và mức độ dối trá của chúng thường tỉ lệ với mức độ xấu xa). Vì thế, dường như ngay cả những kẻ xấu xa nhất cũng phải tìm kiếm lời biện hộ cho sự độc ác của mình.


    Nếu ta không hướng tới tiêu chuẩn như thế thì những người khác sẽ xem ta là kẻ thiếu đạo đức và không chính trực. Và mọi việc không dừng lại ở đó. Chúng ta không chỉ muốn mọi người và bản thân chịu trách nhiệm về những hành động xấu mà còn tin rằng những ai chủ động đưa ra quyết định tốt xứng đáng được hưởng lợi từ nó. Đó là lý do mà chúng ta đều đồng ý rằng mỗi người nên nhận được hoa trái xứng đáng cho công sức lao động của mình. Quan điểm này dường như hết sức tự nhiên, tất yếu và chứa đựng những giá trị phổ quát cả về mặt tâm lý lẫn xã hội. Tất cả những điều đó có nghĩa là mọi người (kể cả trẻ em) sẽ chống lại việc bị xem như một con rối thiếu tự do, và chúng ta không thể thiết lập mối quan hệ tích cực với người khác mà không có sự tự chủ, ý chí tự do và trách nhiệm cá nhân.


    LỜI NÓI NHƯ NGƯỜI CỨU RỖI


    Là những con người tự chủ, chúng ta vừa chủ động tham gia vào việc sáng tạo nên thế giới vừa ảnh hưởng đến chất lượng của quá trình đó bằng quy tắc đạo đức trong hành động của mình. Điều đó được thể hiện qua nhiều cách khác nhau trong những mối quan hệ cá nhân của chúng ta. Ý tưởng đó đồng thời cũng được kết tinh và thể hiện trong những câu chuyện nền tảng nhất của nền văn hóa loài người. Những câu chuyện này là kết quả từ sự quan sát hành vi của mình cũng như sự chắt lọc ra những quy tắc cơ bản nhất trong suốt chiều dài lịch sử loài người. Chúng ta là những người vẽ bản đồ, là những nhà địa lý quan tâm đến địa hình của các vùng đất. Nói chính xác hơn thì chúng ta là những thủy thủ, nhà thám hiểm và người mở đường, khai phá. Chúng ta nhớ được nơi khởi đầu của câu chuyện về cuộc đời mình. Chúng ta nhớ được cả những thành công lẫn thất bại trong quá khứ và học hỏi từ chúng để tránh lặp lại sai lầm và làm tốt hơn trong tương lai. Để làm được tất cả những điều đó, ta cần phải biết nơi mình đã qua, vị trí hiện tại và hướng đi tương lai của bản thân. Hơn nữa, ta còn cần phải thiết lập một cấu trúc nhân quả để đơn giản hóa câu chuyện đó và biết được điều gì đã xảy ra cũng như nguyên nhân của nó.


    Vì lý do đó mà ta luôn bị thu hút trước những người biết kể chuyện, tức những ai có thể chia sẻ kinh nghiệm của mình một cách chính xác, cô đọng và rút ra được bài học từ đó. Bài học đó nói lên những gì họ biết được về con người mình cũng như mục tiêu họ đang hướng tới. Đó là cách mà chúng ta chắt lọc ra được sự thông thái của những người đã mạo hiểm khám phá mà vẫn còn sống sót để kể lại câu chuyện. Câu chuyện đó đại loại như sau: “Đây là cách mà trước đây mọi thứ vẫn vận hành. Đây là điều mà chúng tôi mong muốn và lý do tại sao. Đây là những gì chúng tôi đã hình dung ra được cũng như cách mà chúng tôi lên kế hoạch và hành động. Đôi lúc chúng tôi thành công và đạt đến mục tiêu của mình. Nhưng thường thì chúng tôi sẽ gặp phải những điều bất ngờ khiến mọi kế hoạch đảo lộn. Và đây là những sai lầm, bi kịch chúng tôi gặp phải, còn đây là cách chúng tôi đưa mọi thứ trở lại trật tự (hoặc thất bại trong việc đó)”. Chúng ta đặc biệt xem trọng những câu chuyện nào có tính khái quát cao, thể hiện được cuộc chiến anh hùng với điều bí ẩn, hoặc mô tả được sự tan rã của một chế độ độc tài để trở thành một xã hội tốt đẹp hơn10. Và bạn có thể thấy được điều đó ở khắp mọi nơi11.


    Một lần nữa, những câu chuyện nền tảng nhất trong văn hóa phương Tây có thể được tìm thấy trong Kinh Thánh. Toàn bộ kinh văn cổ xưa này bắt đầu bằng sự xuất hiện của Chúa Trời trong hình dáng Người Cha. Người được mô tả như một thực thể trật tự đối mặt với sự hỗn độn và tạo nên một nơi sinh sống ổn định cho con người: “Mặt đất còn trống rỗng, chưa có hình dạng; bóng tối bao trùm vực thẳm; và thần khí Thiên Chúa bay lượn trên mặt nước”, (sách Sáng thế 1:2).


    Sự trống rỗng, không hình dạng, tối tăm và mặt nước được dùng để dịch một cụm từ trong văn bản tiếng Do Thái là tohu wa-bohu, cụm từ này vốn gồm hai từ tohuw và bohuw. Từ tohuw thật sự phức tạp hơn tính chất không hình dạng đơn thuần. Nó còn có nghĩa “điều bị bỏ phí”, “sự vô ích” (cả về vật chất lẫn tinh thần), và “sa mạc” (tức một nơi trống rỗng, khó sống)12. Nó cũng thường đi kèm với một từ Do Thái khác là tehom vốn được dịch là “vực thẳm” trong câu Kinh Thánh ở trên. Bản thân từ tehom có nghĩa là “vực sâu” và lại gắn liền với một từ Sumer cổ khác là Tiamat, tức vị nữ thần rồng khai sinh ra con người cùng với thần Apsu trong thần thoại Enuma Elish.


    Như thế, câu chuyện trong sách Sáng thế cho rằng có một tiềm năng nào đó được mô tả bằng biểu tượng vực thẳm, và nó đi cùng với sa mạc, loài rồng, sự nữ tính, sự trống rỗng, không hình dạng và bóng tối14. Đó là một nỗ lực dùng thi ca và hình ảnh ẩn dụ để soi sáng một khái niệm mơ hồ. Vực thẳm đại diện cho những gì chúng ta sợ hãi, là tận cùng của trái đất, là sự yếu ớt và cái chết, và là những gì nuốt chửng hi vọng của con người. Nước đại diện cho chiều sâu và nguồn gốc của sự sống. Sa mạc là một nơi hoang phế, cách biệt, cô lập, một vùng đất nằm giữa chế độ độc tài và miền đất hứa. Loài rồng là biểu tượng cổ xưa của loài săn mồi luôn rình rập trong khu rừng, một nơi ở ngoài ranh giới của những điều mà con người đã biết. Nó là con quái vật Leviathan ẩn nấp trong lòng sâu biển cả, một con quái vật đã bị Jehovah đánh bại như sách Job 41:25-34 và Kinh Cựu Ước miêu tả.


    Chúa Trời đã dùng đến một công cụ, một phẩm chất để đối mặt với sự trống rỗng và những điều bí ẩn, tiềm năng. Đó chính là Ngôi Lời theo như quan điểm của Thiên Chúa giáo, nhưng nói rộng hơn thì đó là khả năng diễn đạt bằng ngôn ngữ. Sách Sáng thế liên tục nhấn mạnh đến tầm quan trọng của lời nói. Sự sáng thế mỗi ngày đều bắt đầu bằng cụm từ “và Chúa nói”, hoặc là “và Chúa gọi” nếu muốn nhấn mạnh đến hành động đặt tên một điều gì đó. Bảy ngày sáng thế bắt đầu như sau:

Thiên Chúa phán: “Phải có ánh sáng”. Liền có ánh sáng. Thiên Chúa thấy rằng ánh sáng tốt đẹp. Thiên Chúa phân rẽ ánh sáng và bóng tối.

Thiên Chúa gọi ánh sáng là “ngày”, bóng tối là “đêm”. Qua một buổi chiều và một buổi sáng: đó là ngày thứ nhất.

(Sách Sáng thế 1:3-5)






    

    Ngay sau khi Chúa xuất hiện và sáng tạo nên vạn vật, Người liền tạo nên con người. Ngoài sự nhanh chóng, ta còn thấy ba đặc điểm quan trọng trong hình ảnh đó: sự khẳng định về quyền thống trị của loài người(*); quan điểm bình đẳng hiện đại một cách đáng ngạc nhiên về việc Chúa đều tạo ra cả nam lẫn nữ theo hình ảnh của Người (được nhắc đến hai lần trong sách Sáng thế 1:27); và sự khẳng định một cách đáng ngạc nhiên rằng sự ra đời của con người cũng tốt đẹp như sự ra đời của muôn loài. Như thế, câu chuyện sáng thế ngụ ý rằng con người có cùng những phẩm chất quan trọng như Chúa Trời. Và họ có cùng một số phận, hoàn cảnh và trách nhiệm như Người.

Chú thích:

(*) Sự thống trị ở đây nằm ở tinh thần trách nhiệm, chăm lo và phụng sự chứ không phải là sức mạnh cơ bắp; nó cũng còn là quyền quản trị và kiểm soát. Và quan trọng hơn cả, nó tương tự như quyền cai quản của Chúa đối với con người.




    Để biến đổi chiều sâu của tiềm năng, lời nói được Chúa dùng phải là lời nói chân chính. Tuy nhiên, nó dường như cũng phải đi kèm với lòng can đảm đối mặt với những tiềm năng còn bị chôn vùi để biến tiềm năng đó thành hiện thực. Hơn nữa, cả Sự thật lẫn Lòng can đảm cuối cùng cũng phải nằm trong nguyên lý rộng lớn hơn về Tình thương – là tình thương với sự sống mặc cho những mỏng manh và yếu đuối của nó. Tình thương đó nhắm đến lợi ích cao nhất của muôn loài. Chính sự kết hợp của Sự thật, Lòng can đảm và Tình thương sẽ tạo nên lý tưởng. Và hiện thân của lý tưởng đó trong mỗi con người sẽ biến tiềm năng của tương lai thành những điều có ích cho xã hội. Không ai có thể chối bỏ được điều này. Không bậc cha mẹ nào lại dạy đứa con trai yêu quý của mình co rúm lại trong sợ hãi và hèn nhát trước những khó khăn. Cũng như thế, không bậc cha mẹ nào lại dạy đứa con gái yêu quý của mình rằng sự lừa dối sẽ giúp chữa lành thế giới hay những biện pháp tình thế, thiển cận nên được xem trọng. Và chắc chắn không ai lại nói với những đứa con của mình rằng sự sống là hận thù, là mong muốn gây đau khổ, tàn hại và chết chóc. Vì thế, bằng cách quan sát chính hành vi của mình, chúng ta biết được đâu là con đường chân chính, đâu là con đường tà đạo. Và chúng ta cũng phải công nhận sự tồn tại của cả hai con đường đó. Hơn thế nữa, sự khẳng định về cái thiện trong sự sáng thế nói lên rằng Sự thật, Lòng can đảm và Tình thương đều được hợp nhất trong hành động sáng thế. Như vậy, có một tuyên bố đạo đức ẩn sâu trong câu chuyện Sáng thế: Khi động lực của sự sáng tạo là tốt thì mọi thứ được tạo nên từ hành động đó cũng đều trở nên tốt cả (và điều đó đúng với cả thần thánh lẫn con người). Tôi nghĩ rằng đây là một tuyên bố triết học và thần học gây chấn động nhất: Niềm tin cũng như hành động theo niềm tin đó chính là biểu hiện sâu sắc nhất của một tín đồ chân chính.


    Có một lý lẽ được trình bày trong phần sau của Kinh Thánh, tức trong Kinh Tân Ước. Đó là những lời Chúa Giê-su nói với các môn đệ của mình. Đó là một lời bình về khả năng hoàn thiện cuộc đời mình, lấy lại những gì mình đã mất, và thậm chí khám phá ra những gì mình không biết:

Thế nên Thầy bảo anh em: Anh em cứ xin thì sẽ được, cứ tìm thì sẽ thấy, cứ gõ cửa thì sẽ mở cho.

Vì hễ ai xin thì nhận được, ai tìm thì thấy, ai gõ cửa thì sẽ mở cho.

Ai trong anh em là một người cha, mà khi con xin bánh, thì lại lấy đá mà cho nó? Hoặc nó xin cá, thì thay vì lấy cá lại lấy rắn mà cho nó?

Hoặc nó xin trứng lại cho nó bò cạp?

Vậy nếu anh em vốn là những kẻ xấu mà còn biết cho con cái mình của tốt của lành, phương chi Cha trên trời lại không ban Thánh Thần cho những kẻ kêu xin Người sao?

(Sách Luke 11:9-13)






    

    Đó không phải là một lời tuyên bố nông cạn hay ngây thơ bởi vì nó không có nghĩa rằng chỉ cần xin bất cứ điều gì thì bạn sẽ được nhận dù không xứng đáng. Chúa không phải là người thích ban phát tùy tiện(*). Điểm quan trọng ở đây là sự cầu xin phải thành tâm. Điều đó có nghĩa rằng bạn phải sẵn sàng từ bỏ bất cứ điều gì không thích hợp với ước nguyện của bạn. Nếu không thì đó không phải là sự cầu xin đích thực. Chỉ những kẻ nông nổi mới ước được có tất cả những gì mình muốn mà không cần phải làm những điều cần thiết. Lời ước đó không bao giờ hiệu quả. Vì thế sự cầu xin, tìm kiếm và gõ cửa, phải đi kèm với cam kết làm tất cả những gì cần thiết để đạt được mục đích. Hơn nữa, nó còn có nghĩa bạn phải xác định điều gì mình muốn cầu xin. Và điều đó phải thật xứng đáng để cầu xin Chúa Trời. Nếu không thì tại sao Chúa lại phải ban phát điều đó cho bạn?

Chú thích:

(*) Có lẽ vì thế mà Chúa Giê-su cũng khẳng định: “Nhưng cũng đã có lời chép rằng: Ngươi chớ thử thách Đức Chúa là Thiên Chúa của ngươi”, (sách Matthew 4:7).




    Hãy thử tưởng tượng khi bạn đã có được tất cả những gì mình muốn. Trong bạn chắc chắn vẫn còn điều gì đó tiềm ẩn muốn được giải phóng khi thích hợp. Hơn nữa, bạn sẽ luôn gặp những yếu tố bên ngoài mang đến cho bạn những thông tin và bài học mới mẻ. Tất cả những điều đó – điều tốt, điều xấu và điều không thể chịu đựng nổi – đều cần thiết cho cuộc sống. Bạn biết rằng khi mọi việc không ổn, bạn cần phải phân tích vấn đề, giải quyết nó, hối lỗi và tự sửa đổi bản thân. Một vấn đề chưa được giải quyết thì ít khi nào chịu nằm yên. Nó sẽ mọc lên những cái đầu mới như con rồng 9 đầu Hydra trong thần thoại Hi Lạp. Một lời nói dối hoặc một hành động trốn tránh sẽ đưa đến nhu cầu lặp lại những điều đó nhiều hơn nữa. Một hành động tự lừa dối bản thân sẽ dẫn đến niềm tin dối trá và ảo tưởng. Một mối quan hệ đổ vỡ do không được chăm sóc sẽ hủy hoại danh tiếng của bạn cũng như niềm tin vào bản thân mình, và nó đồng thời cũng làm bạn bị giảm cơ hội có được một mối quan hệ mới, tốt đẹp hơn. Vì thế, khi bạn từ chối hoặc không thể làm hòa với những lỗi lầm trong quá khứ, bạn vô tình khuếch đại chúng lên và biến chúng thành một điều càng lúc càng thêm nguy hiểm.


    Và khi những điều đó xảy ra, bạn cũng sẽ trở nên yếu ớt hơn. Bạn không giải phóng được hết mọi tiềm năng của mình vì bạn không chịu thay đổi. Tệ hơn nữa, bạn đã tự dạy bản thân mình rằng sự trốn tránh là có thể chấp nhận được và hậu quả là bạn sẽ tiếp tục lặp lại sai lầm đó trong tương lai. Sự trốn tránh chỉ khiến vấn đề càng lúc càng nghiêm trọng hơn. Bạn chắc chắn sẽ không muốn bị mắc kẹt trong vòng lặp luẩn quẩn của sự sai lầm đó. Vì thế, bạn phải tự thú nhận và hối lỗi (ít nhất là với chính mình) và chấp nhận thay đổi bản thân. Và bạn phải cầu xin, gõ cửa, và tìm kiếm một cách khiêm tốn, chân thành. Đó cũng là rào cản vĩ đại trên con đường dẫn đến sự khai sáng của mỗi chúng ta. Điều đó không có nghĩa rằng bạn sẽ dễ dàng có được sự can đảm cần thiết để đối mặt với những thử thách khủng khiếp trong cuộc sống. Nhưng nếu bạn không chấp nhận điều đó, mọi việc chắc chắn sẽ tệ hơn nhiều.


    Số phận buộc chúng ta phải biến đổi sự hỗn độn thành trật tự. Nếu chúng ta không dọn dẹp được quá khứ của mình, sự hỗn độn phát sinh từ đó sẽ ám ảnh ta mãi. Những thông tin quan trọng trong ký ức có thể sẽ ảnh hưởng tiêu cực đến chúng ta. Điều đó cứ như thể một phần con người của ta vẫn nằm yên đó và chờ đợi cơ hội để bùng nổ với những cảm xúc mãnh liệt của nó. Khi bạn vẫn còn những ký ức đau buồn chưa giải quyết được, tấm bản đồ giúp bạn định vị trong cuộc sống sẽ thiếu đi những phần quan trọng nào đó. Vì thế, chúng ta cần phải thấu hiểu những trải nghiệm tiêu cực để có thể tránh lặp lại điều đó trong tương lai cũng như tránh sự dằn vặt của nó. Tác dụng trị liệu của điều đó không nằm ở sự giải phóng cảm xúc tiêu cực. Đó chính là nhờ tác dụng của sự phát triển một lý thuyết nhân quả phức tạp giúp trả lời những câu hỏi như: “Vì sao tôi gặp nguy hiểm? Đâu là nguyên nhân của sự nguy hiểm đó? Những hành động nào của tôi đã góp phần vào nguy cơ đó? Làm thế nào tôi có thể thay đổi quan điểm hiện tại của mình để có sự nhìn toàn diện hơn về những trải nghiệm tiêu cực? Liệu tôi có đủ niềm tin để vượt thoát con người cũ kỹ của mình và đạt đến sự nhận biết mới mẻ, khôn ngoan hơn?”. Nói theo một cách nào đó thì chúng ta được định hình bởi những quan điểm của mình. Chúng chi phối cách ta nhìn nhận thế giới. Vì thế, khi những niềm tin của ta bị thách thức, nền tảng của chúng ta sẽ rung chuyển và các bức tường bắt đầu rạn vỡ. Chúng ta có thể viện dẫn vô số lý lẽ để trốn tránh sự thật cay đắng. Nhưng sự thật là ta sẽ an toàn hơn khi thấu hiểu được quá khứ và hiện tại của mình một cách đầy đủ, sâu sắc. Nếu bạn đang đau khổ về một ký ức dằn vặt nào đó, nó có nghĩa rằng một cơ hội giúp bạn trưởng thành hơn đang chờ đợi bạn.


    Hãy cẩn thận viết ra tất cả những ký ức còn khiến bạn sầu khổ.

[image: a9]



    Món nước tình yêu, lấy cảm hứng từ Aubrey Beardsley, How Sir Tristram Drank of the Love Drink (1893).
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    BUỔI HẸN HÒ KINH KHỦNG


    Tôi không phải một chuyên viên tư vấn về quan hệ vợ chồng. Nhưng đôi lúc tôi cần phải mời người bạn đời của thân chủ đến buổi tư vấn. Và tôi chỉ làm thế khi thân chủ yêu cầu. Tôi cũng nói rõ rằng họ nên tìm đến một chuyên gia tư vấn hôn nhân nếu quan hệ vợ chồng là vấn đề chính yếu của họ. Tuy nhiên, nếu một trong những vấn đề chính của thân chủ là về sự bất mãn trong hôn nhân thì rất khó để điều trị nếu tôi chỉ nói chuyện với một trong hai người. Một lý do khác nữa là thường thì người kia sẽ không tin tưởng chuyên viên tư vấn của vợ hoặc chồng mình. Vì thế, một buổi gặp mặt ba người có thể sẽ giải quyết được vấn đề đó.


    Trước buổi gặp mặt ba bên như vậy, tôi thường thảo luận với thân chủ của mình một vài nguyên tắc cơ bản để cải thiện mối quan hệ vợ chồng. Giả sử rằng anh ấy hoặc cô ấy quyết định dành một khoảng thời gian cho sự lãng mạn trong mối quan hệ của mình, ví dụ như 4 tiếng một tuần hoặc đại loại như thế, và ở đây tôi muốn nói đến người trưởng thành với vô số những trách nhiệm khác. Có thể khoảng thời gian đó không quá nhiều và họ còn có thể dành ra nhiều thời gian hơn nữa. Nhưng sự thật là chúng ta chỉ có bấy nhiêu đó thời gian mỗi ngày. Vì thế, nó cần phải được xếp đặt cẩn thận và hoàn chỉnh. Thường thì khi một đôi vợ chồng thực hiện điều đó lần đầu, nó sẽ khá là tệ và tạo ra nhiều cảm xúc tiêu cực như sự đau khổ, oán trách và hận thù. Thậm chí những cảm xúc tiêu cực đó còn có thể phát triển và hủy hoại mối quan hệ.


    Có lẽ vị thân chủ của tôi và người bạn đời đã trở nên xa cách nhiều năm trước khi chúng tôi bắt đầu buổi thảo luận đầu tiên. Tôi có thể thấy rõ là họ không hạnh phúc, và họ thậm chí còn ghét cả tôi nữa (có lẽ còn hơn cả họ ghét lẫn nhau). Họ ngồi đó một cách lạnh lùng, khoanh tay lại và đôi lúc còn đảo mắt nhìn lên (dấu hiệu cuối cùng là điều tệ nhất1). Không ai chịu nhường một ly nào cả. Tôi hỏi họ lúc nào là lần cuối cùng họ làm một điều gì đó lãng mạn cùng nhau như đi chơi ở ngoài chẳng hạn. Họ thường cười một cách đau khổ hoặc trả lời một cách mỉa mai. Dù gì đi nữa tôi vẫn đề nghị họ hãy thử đi chơi với nhau một lần, hoặc tốt hơn nữa là xếp lịch hẹn hò một cách thường xuyên. Phản ứng của họ là đề nghị đầu tiên quá tệ, và đề nghị thứ hai là không chấp nhận nổi. Họ nói rằng: “Chúng tôi sẽ không có một buổi hẹn hò chết tiệt nào nữa. Chúng tôi hẹn hò trước khi cưới vì lúc đó cả hai đều thoải mái. Bây giờ, chắc chắn chúng tôi sẽ cãi nhau trong buổi hẹn hò”.


    Và trước phản ứng đầy giận dữ, cay đắng và nông cạn đó của họ, tôi trả lời như sau: “Đây là giả thuyết mà anh chị đưa ra: Hai người sẽ không bao giờ hẹn hò với nhau nữa trong suốt phần còn lại của cuộc hôn nhân. (Bấy nhiêu là quá đủ cho sự lãng mạn và thân mật rồi). Anh chị chấp nhận buông xuôi tất cả. Tại sao hai người không thử mạo hiểm một lần như lời tôi nói? Hãy đưa nhau đến một nơi tuyệt vời. Hãy dám choàng tay ôm nhau lần nữa và đặt bàn tay của mình lên đầu gối người kia. Tôi biết cả hai anh chị đều có lý do chính đáng để giận đối phương. Tôi biết rõ anh chị đều cảm thấy tức giận. Nhưng hãy thử một lần đi. Anh chị không cần phải thích nó. Anh chị cũng không cần kì vọng mọi thứ sẽ suôn sẻ, cả hai sẽ bớt giận hoặc sẽ có thời gian vui vẻ bên nhau trong buổi hẹn hò đó. Anh chị chỉ cần cố gắng chịu đựng nó”.


    Kết thúc buổi tư vấn, cả hai đều điên tiết với tôi vì đã đề nghị một điều khó chịu như thế. Nhưng hai người đều miễn cưỡng đồng ý thực hiện. Vào buổi tư vấn tiếp theo, họ cho tôi biết: “Mọi thứ diễn ra y hệt như những gì chúng tôi đã cảnh báo với ông: buổi hẹn hò thất bại một cách thảm hại. Chúng tôi cãi nhau trước khi đi, trong khi đi và sau khi đã về đến nhà. Chúng tôi chắc chắn sẽ không bao giờ mạo hiểm với một buổi hẹn hò nào nữa”. Và họ dường như cảm thấy tự hào khi đi đến kết luận như thế vì trước đó cả hai đều thống nhất rằng ý tưởng của tôi hết sức vô nghĩa. Thế là tôi hỏi: “Đó là kế hoạch của anh chị phải không? Cả hai dự định sẽ sống chung với nhau 60 năm. Hai người chỉ dành một ít công sức cho một buổi hẹn hò như thế. Vì cả hai đang có vấn đề trầm trọng nên xác suất hai người cảm thấy hứng thú với chuyện hẹn hò hầu như bằng không. Hơn nữa, vì anh chị đều bực mình trước đề nghị của tôi nên cả hai đều cố làm cho buổi hẹn đó trở nên tồi tệ. Và bây giờ thì anh chị đều bỏ cuộc và quyết định rằng trong mấy chục năm còn lại thì cả hai sẽ sống với nhau theo kiểu này hay sao – một cách cay đắng và bất mãn thay vì tôn trọng lẫn nhau?”.


    “Bây giờ chúng ta hãy thử nhìn vấn đề theo cách này: Dường như không ai trong số hai người có kỹ năng về hẹn hò. Vì thế chỉ một lần thử sẽ không đủ. Có thể anh chị cần đến 15 hoặc 40 buổi hẹn hò vì cả hai đều đã mất đi kỹ năng đó và cần phải thực tập để phát triển thói quen cũng như thiện chí. Có thể ngay từ lúc đầu cả hai đều không hề lãng mạn (hoặc nếu có thì ngày đó cũng đã xa rồi). Đây là kỹ năng mà hai anh chị phải học chứ không phải một món quà hào phóng của thần tình yêu.”


    Nếu bạn đã lập gia đình, hãy giả sử rằng bạn và người bạn đời cũng có những hoạt động lãng mạn mỗi tuần 2 lần. Nó có thể nhiều hoặc ít hơn nhưng chúng ta hãy lấy con số 2 lần/tuần làm ví dụ. Như thế, mỗi năm bạn sẽ có 100 hoạt động lãng mạn. Nếu bạn tiếp tục cuộc hôn nhân của mình 30 năm nữa thì con số đó sẽ thành 3.000 lần. Vậy thì tại sao bạn không chịu bỏ ra chỉ một phần nhỏ của con số đó để học cách hoàn thiện kỹ năng thu hút, trò chuyện và âu yếm lẫn nhau? So với con số đó thì chỉ 15 lần thất bại để học được cách hẹn hò cũng chẳng đáng là bao. So với con số 3.000 thì 15 lần hẹn hò (và thất bại) chỉ chiếm 0,5% những lần hai người có hoạt động lãng mạn cùng nhau. Có lẽ bạn thậm chí nên thử nhiều hơn con số 15 đó. Tại sao bạn lại nghĩ rằng một điều phức tạp như hôn nhân có thể được giải quyết dễ dàng mà không cần sự cam kết, thực hành và công sức?


    “Được rồi, có thể buổi hẹn hò đầu tiên hết sức thảm hại và kinh khủng. Có thể hai người không muốn lặp lại nữa, nhưng đó là điều cần thiết vì cả hai đều muốn cứu vãn cuộc hôn nhân này. Và có thể buổi hẹn hò tiếp theo sẽ tốt hơn 5%. Và có thể sau vài lần cố gắng, hai người sẽ nhớ lại được dù chỉ trong phút chốc vì sao mình đã từng yêu thương người kia. Có thể anh chị sẽ làm được một điều gì đó thú vị hơn và tìm thấy được một góc nhỏ ấm áp trong trái tim lạnh lẽo của người kia. Nếu anh chị thật sự muốn giữ vững cam kết lâu dài như lời hứa ban đầu thì có thể anh chị sẽ phải bỏ ra nhiều công sức hơn để cải thiện nó.”


    May mắn thay, cặp đôi này vẫn đủ sáng suốt để hiểu được lời tôi nói và suy ngẫm về thời gian mà họ đã bỏ phí cũng như tất cả những cay đắng, oán hận trong cuộc hôn nhân thiếu lãng mạn của mình. Vì thế, họ đồng ý tiếp tục những buổi hẹn hò khác. Và kì diệu thay, đến buổi tư vấn thứ mười, họ đến gặp tôi với nụ cười trên môi và bảo rằng họ đã có một buổi hẹn hò khá thú vị. Sau đó, chúng tôi đã thảo luận nghiêm túc hơn về những gì cần thiết để nuôi dưỡng tình yêu và sự tôn trọng lẫn nhau. Làm thế nào bạn có thể khám phá ra những bí ẩn nơi người kia về mặt lâu dài? Bạn có đủ dũng khí, trí tưởng tượng và sự vui vẻ để làm điều đó trong 3.000 lần tiếp theo? Tất cả đều đòi hỏi công sức và sự suy nghĩ nghiêm túc của cả hai.


    Mỗi người đều là một thế giới đầy bí ẩn. Với sự quan tâm sâu sắc, bạn sẽ tiếp tục khám phá ra những điều thú vị về người bạn đời và điều đó sẽ giúp nuôi dưỡng tình yêu cho cả hai. Bạn có thể tránh được việc đóng khung người bạn đời vào một cái hộp quen thuộc, nhàm chán. Nếu bạn may mắn, bạn có thể thắp lên lại ngọn lửa tình yêu thuở ban đầu khi hai người mới gặp nhau. Đó là những gì xảy ra khi hai người đều gặp tiếng sét ái tình. Trong phút chốc, cả hai bỗng trở nên tốt đẹp hơn so với con người hiện tại của mình nhưng điều kì diệu đó sẽ dần nhạt phai. Trải nghiệm này là một món quà cho cả hai. Đó là điều mà bạn muốn nuôi dưỡng cho mối quan hệ của mình. Ban đầu thì đó là một món quà của số phận nhưng nó đòi hỏi rất nhiều công sức để gìn giữ và chăm sóc. Khi bạn hiểu được điều đó, mục tiêu của bạn sẽ trở nên rất rõ ràng.


    NỀN TẢNG


    Khía cạnh tình dục trong quan hệ vợ chồng có thể tiết lộ cho chúng ta nhiều điều nhưng nó không phải bao giờ cũng chính xác. Tôi biết những cặp vợ chồng cãi nhau như chó với mèo mà vẫn có một đời sống tình dục thành công một cách hoang dại (ít nhất là trong ngắn hạn). Thế nhưng, có những cặp vợ chồng rất hợp với nhau về tính cách nhưng lại chẳng thể tìm thấy ngọn lửa đam mê ái tình với người kia. Mối quan hệ của con người quá phức tạp để có thể đơn giản hóa chỉ bằng một khía cạnh. Nhưng ta vẫn có thể nói chung chung rằng một cuộc hôn nhân thành công phải đi kèm với sự đam mê và quan tâm lẫn nhau. Không may là sự đam mê không thể được giải quyết riêng rẽ với các vấn đề khác. Lời tuyên bố “Hãy cùng nhau cải thiện đời sống tình dục của chúng ta” quá hạn hẹp để có thể đạt được mục tiêu này.


    Bạn cần phải có một kế hoạch toàn diện hơn mới có thể nuôi dưỡng sự lãng mạn với người bạn đời của mình được. Dù kế hoạch đó là gì thì một điều hết sức quan trọng là khả năng thương lượng của bạn. Để thương lượng thành công, cả bạn và người kia đều phải biết được mỗi người cần (và muốn) gì, đồng thời sẵn sàng thảo luận một cách thẳng thắn. Có rất nhiều trở ngại to lớn khi bạn thực hiện hai điều đó. Nếu bạn biết được mình muốn gì, bạn đồng thời cũng biết rõ khi nào mình thất bại. Tất nhiên bạn cũng sẽ biết được khi nào mình thành công. Nhưng vì rất có thể bạn sẽ thất bại nên bạn sẽ sợ hãi và mong muốn giữ mọi thứ hết sức mơ hồ, bất định. Và kết quả là cơ hội bạn đạt được điều mình mong muốn sẽ vô cùng nhỏ bởi vì sự mơ hồ đó.


    Có thể vấn đề chính của bạn là không có mục tiêu rõ ràng. Và điều đó sẽ càng tệ hơn khi bạn lập gia đình. Nhiều khả năng là người mà bạn chọn lại không thể nào biết được con người (cũng như ước muốn sâu kín nhất) của bạn. Vì thế, khi bạn không xác định được rõ ràng ước muốn của mình, người bạn đời buộc phải phỏng đoán điều gì làm bạn hài lòng và họ sẽ chịu sự trừng phạt nếu thất bại trong trò phỏng đoán đó. Hơn nữa, những điều bạn muốn (và không muốn) thì vô số, nên người bạn đời gần như chắc chắn sẽ thất bại. Vì thế, bạn sẽ trách cứ một cách lộ liễu hoặc ngấm ngầm rằng người kia đã không đủ quan tâm đến điều mà chính bạn còn không để ý. Bạn sẽ nghĩ rằng: “Nếu thực sự yêu mình, anh ấy (cô ấy) đâu cần mình nói cho biết điều gì có thể làm mình hạnh phúc”. Đó rõ ràng không phải là cách tiếp cận hiệu quả cho một cuộc hôn nhân hạnh phúc.


    Mặc dù điều này đã đủ tệ, có một vấn đề khác cũng nghiêm trọng chẳng kém ẩn nấp kề bên. Nếu bạn đủ can đảm để xác định rõ ràng điều mình muốn và nói rõ cho người kia biết, bạn đã trao cho họ một quyền lực nguy hiểm. Giờ đây, người đó hoặc sẽ giúp bạn toại nguyện hoặc sẽ làm mọi cách để ngăn bạn đạt được điều đó, và khiến bạn xấu hổ vì mong ước của mình hoặc làm bạn tổn thương theo cách nào đó. Những người ngây thơ thường có ảo tưởng rằng mọi người đều tốt, và không ai (nhất là người mình thương) muốn cố tình hoặc vô ý gây ra đau khổ cho mình. Những người đủ chín chắn đều đã học được rằng mình có thể bị tổn thương và phản bội bởi người khác (và có thể bởi chính bản thân mình nữa). Vậy thì việc gì ta phải thổ lộ mong ước của mình cho người kia để rồi ta lại bị tổn thương cơ chứ? Lập luận này sẽ dẫn ta đến thái cực ngược lại của sự ngây thơ, tức sự hoài nghi đến mức cay đắng. Và nói đúng ra thì thái độ đó vẫn tốt hơn nhiều so với sự ngây thơ. Nhưng sự thật là đó vẫn chưa phải thái độ khôn ngoan nhất. Sự tin tưởng chân thật sẽ vượt thắng sự hoài nghi, và niềm tin đó hoàn toàn khác hẳn với sự ngây thơ. Sự tin tưởng giữa hai người vốn không phải dạng ngây thơ là một biểu hiện của lòng can đảm vì cả hai đều biết rõ rằng người kia có thể phản bội mình. Điều đó biểu hiện rất rõ ràng trong một mối quan hệ thân mật. Tin tưởng có nghĩa là mời gọi sự biểu hiện của điều tốt nhất nơi người bạn đời. Và bạn phải dùng chính bản thân mình cũng như niềm tin đó để ràng buộc người kia. Đó là một việc mạo hiểm nhưng cần thiết để có được mối quan hệ thân mật đích thực và sự chung lưng đấu cật của hai tâm hồn cùng nhau giải quyết những vấn đề khó khăn trong cuộc sống.


    Sự lãng mạn cần có sự tin tưởng, và khi niềm tin càng sâu sắc thì sự lãng mạn càng lớn hơn. Nhưng sự tin tưởng đòi hỏi nhiều điều khác ngoài lòng dũng cảm đặt niềm tin nơi người bạn đời của mình. Điều đầu tiên là sự chân thật. Bạn không thể nào duy trì sự tin tưởng nơi bản thân nếu bạn nói dối, hoặc hành động của bạn cần được che đậy bởi lời nói dối khi nó bị phát hiện. Cũng như thế, bạn không thể nào tin tưởng người bạn đời nếu người đó nói dối hoặc phản bội bạn. Vì thế, lời cam kết giữ vững sự lãng mạn đồng nghĩa với việc không được dối trá với người bạn đời của mình.


    Nếu điều đó được thực hiện đúng đắn, bạn thậm chí sẽ gặt hái được nhiều lợi ích lớn lao khác. Sẽ có những lúc trong cuộc đời bạn lại làm một điều lẽ ra bạn không nên làm, hoặc không làm một điều lẽ ra bạn nên làm. Lúc đó, bạn cần đến lời khuyên hoặc sự trợ giúp. Và có thể người bạn đời là người lý tưởng nhất cho việc đó, nếu bạn dám để người đó giúp đỡ bạn. Rồi đến một lúc nào đó, người bạn đời cũng sẽ rơi vào tình trạng tương tự. Cuộc sống rất khó khăn khi bạn phải chống chọi một mình. Nếu bạn luôn nói thật và cố gắng hành động sao cho mình luôn có thể trung thực, bạn sẽ có một người trợ giúp đáng tin cậy trong cơn bão tố. Đó thậm chí có thể là một vấn đề sống còn. Trong một mối quan hệ vẫn giữ vững được sự lãng mạn, sự thật chính là vị hoàng đế.


    CHÚA GIÊ-SU TRONG NGỌN NẾN


    Tôi có một người bạn Canada gốc Bắc Âu. Vợ của anh ấy cũng là người Canada gốc Bắc Âu. Để tôn vinh gốc gác của mình, họ đã tổ chức hôn lễ ở Thụy Điển. Vì cả hai đều theo Thiên Chúa giáo (ít nhất là về hình thức), lễ cưới của họ cũng bao gồm những nghi lễ tôn giáo. Khi họ trao nhau những lời thề, cả cô dâu lẫn chú rể cùng cầm một ngọn nến. Tôi đã suy nghĩ rất nhiều về ý nghĩa của nghi lễ này.


    Có một hình tượng khá thú vị trong sách Sáng thế 2:21-22: Eva được tạo ra từ chiếc xương sườn của Adam. Ý tưởng phụ nữ được tạo ra từ đàn ông là một điều bí ẩn kì lạ vì về mặt sinh học thì tất cả đàn ông đều được phụ nữ sinh ra. Hình tượng đó đã đưa đến một giả thuyết nhằm giải thích cho sự sáng tạo kì lạ đó: Người đàn ông nguyên thủy Adam vốn là lưỡng tính và sau đó mới được phân chia ra thành hai giới tính riêng biệt. Điều đó không những hàm ý sự phân chia của một thực thể thần thánh mà còn có nghĩa rằng cả đàn ông lẫn phụ nữ đều không hoàn thiện cho đến khi họ gặp được nửa kia của mình2. Vì thế, ngọn nến mà cô dâu và chú rể cùng cầm trên tay tượng trưng cho mối liên kết đó. Ngọn nến được thắp sáng và cầm đưa trên cao có nghĩa rằng một điều gì đó cao cả đang làm chứng cho sự kết hợp thiêng liêng. Ánh sáng từ ngọn nến đại diện cho ánh sáng trên thiên đường, ánh sáng trong bóng tối, sự soi tỏ và khai sáng. Trước khi có sự xuất hiện của bóng đèn điện thì nến thường được dùng để soi sáng cho con người vào ban đêm. Cây thường xanh, một lựa chọn truyền thống cho lễ Giáng sinh, đại diện cho sự sống vĩnh cửu vì nó không rụng lá mỗi năm như các loại cây khác. Vì thế, chúng là biểu tượng của Cây Sự sống trong Kinh Thánh, vốn được xem như nền tảng của vũ trụ3. Vì lý do đó mà chúng ta thắp sáng Cây Sự sống vào ngày 21 tháng 12, tức thời điểm tối nhất trong năm (ít nhất là ở Bắc Bán cầu)4. Đó là lý do mà chúng ta chọn đêm 24 tháng 12 để tổ chức lễ Giáng sinh. Sự xuất hiện của ánh sáng vào thời khắc đen tối tượng trưng cho sự ra đời của Đấng Cứu Thế giữa bóng tối địa ngục và điều đó sẽ luôn xảy ra trong lịch sử loài người.


    Chúa Giê-su từ lâu đã được xem như một phiên bản hoàn hảo của Adam. Cũng vì thế mà có những phỏng đoán rằng sự trong sáng tuyệt đối về mặt tâm linh của Người là kết quả của sự cân bằng hoàn hảo giữa nam tính và nữ tính(*) 5. Sự thật là rất khó để ràng buộc con người với nhau đủ chặt đến mức họ sống một cách chân thật, không còn che giấu cũng như trốn tránh, và sửa đổi bản thân theo kinh nghiệm sống chung. Vì lý do đó mà trong lễ cưới, cô dâu và chú rể phải thốt lên lời thề đáng sợ của việc chung sống trọn đời (“Vậy, sự gì Thiên Chúa đã phối hợp, loài người không được phân li” [sách Matthew 19:6]). Một người sẽ nói rằng: “Anh ước nguyện sống bên em trọn đời”, và người còn lại sẽ nói: “Và em cũng thế”. Nếu hai người đều sáng suốt thì chắc hẳn họ phải thầm nghĩ rằng bản thân mình và người kia sẽ phải thay đổi để tránh những đau khổ không cần thiết. Vậy thì nguyên tắc tối hậu mà cả hai cần phải tuân theo là gì? Nó không phải là sự khai sáng như một khái niệm trừu tượng. Nó cũng không phải việc họ chỉ nên nghĩ và nói sự thật. Điều quan trọng nhất là họ phải thực hiện nó trong từng giây phút của cuộc đời mình. Và đó cũng chính là ý nghĩa của câu nói cổ xưa rằng ngôn từ phải trở thành xương thịt – nghĩa là từ một thứ trừu tượng, ngôn từ trở thành một điều sống động và chân thật bằng hình hài thể xác con người.

Chú thích:

(*) Ý tưởng tương tự cũng thường xuất hiện trong nền văn học về thuật giả kim. Con người hoàn hảo (tức người sở hữu hòn đá phù thủy) thường được mô tả như một sự kết hợp thần bí giữa nam tính và nữ tính về mặt tâm lý. Chúng ta đã bàn đến điều này rất cụ thể trong Quy tắc 2 khi tôi nói đến hình tượng Rebis.




    

    

    Trong một cuộc hôn nhân, hai vợ chồng thường sẽ vật lộn với một câu hỏi bất hợp lý: “Ai sẽ là người phục tùng trong cuộc hôn nhân này?”. Nói cho cùng thì họ cũng không hoàn toàn vô lý khi đặt câu hỏi đó vì họ nghĩ rằng hôn nhân cũng như một trò chơi với kẻ thắng người thua. Nhưng sự thật thì một cuộc hôn nhân không phải và không nên là một trò chơi mà chỉ có một người thắng cuộc (hoặc một ý tưởng có vẻ khôn khéo hơn là hai người thay phiên nhau thắng cuộc). Thay vì thế, hai người nên thống nhất rằng cả hai đều phải phục tùng một nguyên lý cao cả giúp họ được hợp nhất trong tỉnh thức và sự thật. Nguyên lý đó là sự hợp nhất lý tưởng của những điều tốt đẹp nhất nơi mỗi người và nên được xem như người cai quản của cuộc hôn nhân. Nó cũng có thể được xem như một nhân tố thần thánh trợ giúp cho con người vốn dễ sa ngã. Điều đó cũng được thể hiện trong nghi lễ cầm ngọn nến: Không ai phải phục tùng hoặc được phép thống trị người kia. Trái lại, cả hai đều phải nghiêng mình trước quy tắc của sự khai sáng. Như thế, một người không cần phải phục tùng mọi mong muốn của người kia. Ngược lại, cả hai đều phải cùng hướng tới một tương lai tươi đẹp nhất, và đồng ý rằng sự chân thật là con đường tốt nhất phía trước. Sự định hướng và chân thật đó sẽ mang lại một cuộc đối thoại kì diệu nếu cả hai đều cam kết tuân theo những gì được đề ra trong đó. Sự chủ động tuân theo quy tắc này sẽ giúp hợp nhất và hồi sinh cả hai.


    Hãy thử tưởng tượng rằng bạn vừa tham gia một nghi lễ như thế. Điều đó có ý nghĩa gì với bạn không? Liệu bạn có tin vào điều mình vừa nói không? Bạn có tin rằng đàn ông và phụ nữ đã từng là một thể thống nhất, và vì bị chia cách nên cần phải được khôi phục lại sự thống nhất ban đầu đó? Có thể bạn tin vào nó như một hình tượng văn học, nghệ thuật, ẩn dụ thay vì bằng đầu óc lý trí của mình. Và điều đó có thể dẫn bạn đến một sự thật sâu sắc. Liệu bạn có muốn tìm thấy nửa kia của mình không? Điều đó nghe có vẻ như một hình tượng lãng mạn nhưng sự tồn tại của nó dựa trên những nguyên nhân sâu sắc. Nếu bạn dẫn người mà bạn đang hẹn hò đến rạp chiếu phim để xem một bộ phim lãng mạn về nhân vật chính tìm thấy nửa kia của mình, hẳn bạn sẽ nghĩ: “Chà, người đang ngồi cạnh mình có thể chính là nửa kia của mình không chừng”. Nếu bạn may mắn thì có thể người kia cũng nghĩ giống như vậy. Mặc dù điều này có lẽ ít xảy ra trong thực tế nhưng sự thật là con người lãng mạn trong bạn luôn mong mỏi điều đó.


    Trong con người chúng ta luôn có một niềm mong mỏi được ai đó giúp ta hoàn thiện bản thân mình. Chúng ta có cảm giác rằng mình thiếu một điều gì đó và chỉ có một sự hợp nhất lãng mạn đích thực mới lấp đầy được chỗ trống. Và bạn đã đúng khi cho rằng mình đang thiếu một điều gì đó. Nếu không phải như vậy thì quá trình tiến hóa đã không tạo ra hai giới tính. Từ khi sự sinh sản của loài người không còn đơn thuần chỉ là sự phân chia tế bào đơn giản thì số phận chúng ta phụ thuộc vào việc liệu hai người có thể đến với nhau để tạo ra một phiên bản tốt hơn hay không. Ai trong chúng ta cũng có những mặt cá biệt, khiếm khuyết và thiên kiến của mình. Chúng thường gắn chặt với tài năng độc nhất của bạn bởi vì hiếm ai có một ưu điểm nào đó mà không đi kèm với một khuyết điểm khác. Kết quả là nếu bạn chỉ dựa vào bản thân mình, bạn sẽ dễ dàng bị phiến diện, mất cân bằng. Và đó không phải là điều tốt nhất cho bạn.


    Có một lợi ích của hôn nhân mà chúng ta hay xem thường vì sự thiếu chín chắn và ngây thơ của mình. Một cuộc hôn nhân cũng như một lời thề, và điều này là có lý do. Trong lễ kết hôn, bạn tuyên bố một cách công khai: “Anh sẽ không bao giờ rời bỏ em, dù em khỏe mạnh hay bệnh tật, giàu có hay nghèo khổ. Và em cũng không bao giờ rời bỏ anh”. Đó thực sự là một lời đe dọa: “Dù có gì xảy ra đi nữa thì chúng ta cũng không được bỏ rơi nhau”. Cả hai bị trói buộc lại với nhau như hai con mèo giận dữ bị nhốt trong một cái thùng đóng kín. Nếu bạn còn chút lý trí (bên cạnh niềm lạc quan của tình yêu) thì hẳn bạn phải nghĩ: “Trời ơi, đó là một viễn cảnh khủng khiếp”. Con người khao khát tự do và muốn trốn tránh trách nhiệm trong bạn hẳn sẽ mong muốn có một cánh cửa thoát thân nào đó khi cần thiết. Một lối thoát như thế có vẻ khá tiện lợi (nhất là trong những cuộc hôn nhân mà cả hai không chịu đựng nhau nổi) nhưng nó sẽ đi kèm với những điều hết sức nguy hiểm. Nó sẽ khiến bạn liên tục tự hỏi liệu mình đã quyết định đúng hay chưa. Chắc chắn bạn không muốn rơi vào tình trạng đó. Có khoảng 7 tỉ người trên mặt đất. Giả sử rằng ít nhất 100 triệu người có thể là người bạn đời thích hợp cho bạn. Bạn chắc chắn không đủ thời gian để tìm hiểu hết từng ấy người. Và xác suất mà bạn tìm được người tốt nhất trong số đó hầu như bằng không. Nhưng kì thực là việc bạn tìm được người ưng ý không quan trọng bằng việc bạn tạo ra người ưng ý. Nếu bạn không hiểu được điều đó thì bạn sẽ gặp nhiều rắc rối. Hơn nữa, nếu bạn có sẵn một lối thoát thì cả hai sẽ không đủ động lực để tạo ra những thay đổi cần thiết cho sự trưởng thành và sáng suốt trong hôn nhân. Đó là bởi vì để đạt được sự trưởng thành và sáng suốt thì cần phải có một mức độ đau khổ nhất định. Và có thể bạn sẽ trốn tránh sự đau khổ ấy nếu có một lối thoát.


    Một điều gần như chắc chắn là ban đầu cả hai sẽ khó có thể hòa hợp tuyệt đối với nhau (trừ khi một người chấp nhận phục tùng vô điều kiện, nhưng ngay cả trong trường hợp đó thì người ấy rồi cũng sẽ tìm cách trả thù). Đơn giản bởi vì hai người là hai thực thể riêng biệt. Không những thế, cả bạn và người ấy cũng mang đầy những khuyết điểm. Tệ hơn nữa là trong một cuộc hôn nhân, ngay cả những người có phẩm chất tốt và thiện chí vẫn phải cùng nhau đối mặt với những điều nhàm chán, tẻ nhạt, khủng khiếp và bi kịch. Cuộc sống đôi lúc có thể khó khăn đến mức choáng ngợp. Đó là một quãng đường gian khổ. Ngay cả khi hai người cố hết sức cộng tác và đạt được nhiều thành quả lớn, vẫn sẽ có những lúc vô cùng khắc nghiệt và có thể kéo dài. Vậy thì điều gì có thể giúp bạn chủ động xử lý sự khác biệt của hai người cũng như tạo nên một sự cam kết, đồng thuận chân thật? Bạn cần phải thương lượng với người kia một cách thiện chí để có thể đi đến một giải pháp hòa bình và hiệu quả. Còn nếu không thì sao? Cả hai sẽ cãi vã và đánh nhau trong 60 năm tiếp theo.


    Trong kinh nghiệm tư vấn tâm lý của mình, tôi đã gặp nhiều gia đình rơi vào tình trạng đó. Hãy thử tưởng tượng năm người ngồi quanh một vòng tròn. Tay của mỗi người sẽ để lên cổ của người đối diện mình và bóp đủ chặt để có thể giết chết người kia trong vài chục năm tới. Đó là hệ quả của việc trốn tránh đối mặt với những điều bất như ý và từ chối thương lượng với nhau. Có thể là ngay lúc này bạn đang làm như thế với một ai đó trong gia đình, hoặc một người khác đang làm thế với bạn. Tất nhiên cũng có thể là bạn không lâm vào cảnh đó, nhưng sự thật là tình trạng này khá phổ biến. Nếu bạn không chịu thương lượng một hòa ước với người bạn đời của mình, nhiều khả năng bạn sẽ rơi vào tình trạng như thế. Có ba trạng thái cơ bản của một sinh vật xã hội: sự độc tài (anh phải làm những gì tôi muốn), sự nô lệ (tôi phải làm những gì anh muốn) và sự thương lượng. Sự độc tài hiển nhiên không tốt cho người bị nô lệ nhưng nó thực ra cũng không tốt cho kẻ độc tài bởi vì đó không phải là vị trí cao quý gì. Đó là một mối quan hệ tràn ngập những ngờ vực, khinh miệt, tàn bạo, giận dữ và nông nổi. Cũng như thế, trạng thái nô lệ không mang lại điều gì tốt đẹp cho cả người nô lệ và kẻ độc tài. Người nô lệ lúc nào cũng khốn khổ, thảm hại, giận dữ và đầy oán hận. Hơn nữa, họ còn lợi dụng mọi cơ hội để trả thù, nguyền rủa và hủy hoại kẻ độc tài kia. Đó là hệ quả tất yếu khi kẻ độc tài thường hành hạ nô lệ của mình, ngay cả khi kẻ độc tài cố làm một điều tốt (và sự đàn áp tinh thần đó cũng là mưu mẹo tàn ác nhất của kẻ độc tài). Nhưng hỡi kẻ độc tài kia, hãy cẩn thận vì chắc chắn rằng nô lệ của ngươi sẽ tìm mọi cách để trả thù, ngay cả khi điều đó đồng nghĩa với việc nô lệ sẽ tự hạ thấp mình xuống một cách thảm hại.


    Vợ tôi từng kể tôi nghe một câu chuyện khủng khiếp về một cặp vợ chồng cô ấy gặp khi làm tình nguyện ở phòng chăm sóc đặc biệt dành cho những người bệnh nặng. Người chồng đang hấp hối, còn vợ ông ấy thì đang cắt móng tay cho ông. Thế nhưng bà ấy lại cắt quá sâu đến nỗi cứ mỗi nhát cắt thì máu lại rỉ ra từ ngón tay ông ấy. Khi bạn nhìn thấy một điều như thế, bạn đang chứng kiến một sự thật đau lòng. Đó là giai đoạn cuối của một mối quan hệ lừa dối và tàn bạo. Hành động đó khá vi tế và chẳng ai nói đó là hành động giết người cả. Sự thật là chẳng ai biết chuyện đó trừ cặp vợ chồng và một người quan sát đủ tinh tế nhận ra người vợ đang khiến cái chết của chồng mình trở nên kinh khủng hơn. Đó chắc chắn không phải là điều bạn muốn. Vì thế, nếu bạn không muốn rơi vào tình trạng tương tự, hãy thương lượng với người bạn đời của mình. Vậy thì câu hỏi là: “Điều gì sẽ khiến bạn tuyệt vọng đến mức bắt buộc phải thương lượng?”. Đó là một trong những câu hỏi hóc búa bạn phải trả lời nếu bạn muốn giữ sự lãng mạn trong quan hệ vợ chồng.


    THƯƠNG LƯỢNG, ĐỘC TÀI VÀ NÔ LỆ


    Thương lượng là một điều cực kì khó khăn. Chúng ta vừa thảo luận về vấn đề, xác định rõ những gì mình muốn và lấy hết can đảm để nói cho người kia biết. Hơn nữa, con người còn dùng đủ mọi mưu mẹo để tránh phải thương lượng. Khi bạn hỏi người bạn đời của mình rằng anh ấy hay cô ấy muốn gì (nhất là trong lúc khó khăn), câu trả lời thường là: “Anh/em không biết” (bạn cũng thường nhận được câu trả lời tương tự từ trẻ em, đặc biệt là trẻ vị thành niên). Tuy nhiên, đó là câu trả lời không thể chấp nhận khi một cuộc thảo luận thẳng thắn là cần thiết. Tất nhiên, đôi lúc người kia thực sự mất phương hướng và không biết họ muốn gì. Nhưng thường thì câu trả lời đó có nghĩa là: “Tôi không muốn nói về nó, hãy đi đi và để tôi yên”. Thường thì người đó còn biểu lộ sự khó chịu, giận dữ để xua đuổi người đối diện. Phản ứng như thế sẽ chấm dứt cuộc nói chuyện, và vấn đề có thể dừng tại đó mãi mãi. Khi bạn liên tiếp gặp phải điều này nhiều lần, bạn cần phải nhận ra rằng mình đã thiếu kiên quyết và bạn sẽ không chấp nhận một câu trả lời như thế nữa. Bạn cần phải nói một điều gì đó tương tự như: “Này, nếu em không biết thì cứ đoán đi. Làm ơn hãy nói ra một điều gì đó. Anh không quan tâm đó là gì. Ngay cả khi nó sai thì ít nhất đó cũng là một khởi đầu”. Khi người bạn đời của bạn trả lời “Em không biết” thì người đó thường có ý rằng: “Sao anh không cố gắng tự tìm hiểu xem điều gì sai và nói cho em biết. Anh thông minh lắm mà” hoặc “Anh thật thô lỗ khi không cho phép em ở yên trong sự mù quáng cố ý của mình vì cái chuyện suy nghĩ về nó đã khiến em bực bội hết sức”. Đó là những suy nghĩ hết sức sai lầm vì làm thế nào mà hai người có thể biết được vấn đề là gì khi cả hai thậm chí còn không thể nói chuyện với nhau. Vì thế, bạn hoàn toàn không thô lỗ nếu kiên quyết hỏi tới cùng. Đó là biểu hiện của tình yêu cứng rắn.


    Sự kiên quyết trong trường hợp này là một điều cần thiết mặc dù có thể nó không dễ chịu chút nào (cũng như khi bạn phải được phẫu thuật để chữa bệnh). Nó khó khăn và đau đớn vì bạn cần rất nhiều can đảm và thậm chí một chút liều lĩnh để khăng khăng tiếp tục cuộc trò chuyện dù cho người kia nói rõ là chỉ muốn bạn đi cho khuất mắt ngay (hoặc còn tệ hơn nữa). Thế nhưng, đó lại là một hành động tốt và đáng khâm phục bởi vì nội tâm người kia chắc chắn đang bị chia rẽ trầm trọng bởi vấn đề đó. Một phần trong người đó muốn trốn tránh vấn đề và cảm thấy giận dữ. Phần còn lại thì người đó cũng muốn nói chuyện và giải quyết vấn đề rốt ráo. Và việc thảo luận chắc chắn sẽ vô cùng khó khăn, đầy thử thách và căng thẳng. Hơn nữa, nó còn cần đến sự tin tưởng. Và con người thường thử thách người đối diện bằng cách nổi giận để xem người kia có đủ quan tâm mình để vượt qua những thử thách đó. Tiếp theo đó sẽ là sự né tránh (và còn nhiều những hành vi khác nữa).


    Thử thách tiếp theo sẽ là những giọt nước mắt. Nước mắt thường bị hiểu lầm là biểu hiện của sự buồn bã, và nó rất hiệu quả trong việc khiến một người mềm lòng và dừng lại. Trong trường hợp đó, lòng trắc ẩn đã bị đặt sai chỗ bởi vì khi bạn để cho người kia yên, người đó có thể sẽ bớt khổ ngay lập tức nhưng vấn đề thì vẫn còn và gây ra hậu quả lâu dài. Nước mắt còn có thể là biểu hiện của sự giận dữ. Chẳng hạn, nếu bạn khăng khăng tiếp tục cuộc trò chuyện mà người kia vừa khóc vừa đỏ mặt thì có khả năng người đó đang giận dữ chứ không phải tổn thương (mặc dù không hoàn toàn đúng nhưng đó là một dấu hiệu khá phổ biến). Nước mắt là một cơ chế tự vệ hiệu quả vì người kia phải có trái tim sắt đá mới chịu đựng nổi nó nhưng đó cũng là cố gắng cuối cùng của họ để né tránh. Nếu bạn có thể vượt qua được điều này, hai người sẽ có được một cuộc trò chuyện hiệu quả. Nhưng sự thật là bạn phải quyết tâm lắm mới vượt qua được hai phản ứng đó, tức sự giận dữ, nhục mạ và tiếp theo là nước mắt. Nó đòi hỏi bạn phải có khả năng hợp nhất được với những góc tối trong con người mình (như sự cứng đầu, khắc nghiệt và khăng khăng đến vô cảm khi cần thiết) và sử dụng chúng một cách hiệu quả. Đừng lầm lẫn giữa việc tỏ ra dễ tính và việc cư xử hợp lý.


    Như tôi đã đề cập trước đó về ba trạng thái của một mối quan hệ: thương lượng, độc tài và nô lệ. Trong đó, sự thương lượng là điều tốt nhất dù nó không hề dễ dàng chút nào, nếu không muốn nói là khó nhất trong ngắn hạn. Bạn cần phải đấu tranh đến cùng để có thể thương lượng và giải quyết tất cả khúc mắc. Sự thật là nó cứ như thể bạn đang phải chiến đấu với hồn ma bà ngoại của vợ bạn, vốn bị đối xử tàn tệ bởi người chồng nghiện rượu và truyền lại cho thế hệ sau những điều khúc mắc chưa giải quyết được. Trẻ em là những kẻ bắt chước tuyệt vời. Chúng học được những hành vi và cách suy nghĩ của người lớn rất lâu trước khi có thể sử dụng ngôn ngữ. Và tất nhiên chúng bắt chước cả điều tốt lẫn điều xấu. Vì lý do đó mà sách Dân số 14:18 có nói rằng tội lỗi của cha ông sẽ đổ xuống đầu của thế hệ thứ ba và thứ tư.


    Tất nhiên, niềm hi vọng có thể giúp ta vượt qua sự chật vật khi thương lượng nhưng bản thân hi vọng không thôi thì chưa đủ. Bạn cũng cần cả sự tuyệt vọng, và đó là ý nghĩa của lời thề trong hôn lễ: “Bên nhau cho đến khi cái chết chia lìa chúng ta”. Nếu bạn thực sự nghiêm túc, bạn phải ở bên đối phương trọn đời. Còn nếu bạn không nghiêm túc thì bạn vẫn còn là một đứa trẻ. Đó là ý nghĩa của lời thề: khả năng cả hai sẽ cứu rỗi cho nhau hoặc giúp nhau đạt đến đỉnh cao nhất của mỗi người (hoặc một điều gần như thế). Trong một cuộc hôn nhân chín chắn, bạn có thể sẽ sống cùng nhau 60 năm và phải vượt qua vô vàn khó khăn để giữ hòa khí trong gia đình (như Moses tìm kiếm vùng đất hứa trên sa mạc). Như thế, bạn phải trưởng thành hơn sau khi lập gia đình và phải tìm mọi cách để giữ hòa khí trong nhà. Nếu không thì bạn sẽ vô cùng khốn khổ. Bạn sẽ bị cám dỗ bởi sự trốn tránh, giận dữ, nước mắt hoặc dùng đến giải pháp ly dị để không phải đối mặt với những vấn đề mà bạn buộc phải đối diện. Thế nhưng, sự thất bại không những ám ảnh bạn trong cuộc hôn nhân hiện tại mà còn trong cả cuộc hôn nhân tiếp theo, bởi vì tất cả những vấn đề quan trọng vẫn y như cũ và khả năng thương lượng của bạn chưa hề được cải thiện.


    Bạn có thể vẫn muốn giữ trong đầu ý nghĩ thoát khỏi cuộc hôn nhân. Bạn muốn trốn tránh sự cam kết vĩnh viễn. Nhưng như thế bạn sẽ không thể đạt đến một sự chuyển hóa kì diệu vốn đòi hỏi nơi bạn rất nhiều công sức. Sự khó khăn đi kèm với khả năng thương lượng có thể đưa đến một điều quan trọng cho một cuộc đời viên mãn: một cuộc hôn nhân viên mãn. Đó thực sự là một thành tựu lớn. Sự thực là không có nhiều những thành tựu trong cuộc sống có thể so sánh được với điều đó (theo tôi thì chỉ có khoảng bốn điều). Khi bạn cố gắng và thiết lập được một cuộc hôn nhân vững chắc, đó là thành tựu thứ nhất. Kết quả là bạn tạo ra được một tổ ấm vui vẻ, chân thành, đáng tin và bền vững. Từ đó, bạn sẽ có những đứa trẻ cùng với cuộc hôn nhân bền chặt của mình. Đó là thành tựu thứ hai. Sau đó, bạn sẽ gánh vác thêm nhiều trách nhiệm giúp giải phóng những năng lực cao nhất trong con người bạn. Nếu bạn may mắn và cẩn thận, bạn sẽ có thêm được nhiều mối quan hệ mới chất lượng. Tiếp theo, bạn sẽ có những đứa cháu và được bao bọc bởi sự sống mới mẻ khi sự sống của chính bạn đang dần vuột mất. Trong nền văn hóa đương đại, chúng ta sống cứ như thể sẽ chết vào tuổi 30. Tất nhiên, sự thật không phải thế. Chúng ta có một cuộc sống rất dài nhưng tất cả qua đi trong chớp mắt. Một cuộc sống viên mãn không thể thiếu một cuộc hôn nhân trọn vẹn với những đứa con, đứa cháu. Và tất cả những khó khăn, đau khổ đi cùng với nó còn giá trị hơn so với một nửa cuộc sống của bạn. Thiếu vắng nó, bạn sẽ cảm thấy mình như chưa từng được sống.


    Khi bạn gặp những người trẻ thiếu khôn ngoan và đầy hoài nghi về cuộc đời, họ thường nói một cách chắc chắn, thậm chí tự hào rằng: “Tôi không muốn có con”. Vô số những người 19 tuổi sẽ nói như thế. Và điều đó có thể chấp nhận được vì họ còn rất nhiều thời gian và tất nhiên họ còn quá trẻ để nói về chuyện con cái. Một vài người 27 tuổi cũng sẽ nói thế, nhưng không có quá nhiều người như thế, đặc biệt là những người phụ nữ thành thật với bản thân. Một vài người 45 tuổi cũng sẽ nói thế và mặc dù một ít trong số đó có thể thành thật, đa số đều chỉ ăn mừng việc đóng cửa chuồng sau khi tất cả gia súc đều đã sổng mất. Trong trường hợp đó, chẳng ai dám nói ra sự thật cả. Trong nền văn hóa của chúng ta, dường như việc nói thẳng ra rằng chúng ta đang lừa dối những phụ nữ trẻ là điều cấm kị. Chúng ta lừa dối họ rằng niềm vui lớn nhất của đời người nằm ở sự nghiệp (vốn là một điều cực kì hiếm vì đa số mọi người có công việc, không phải sự nghiệp). Nhưng theo kinh nghiệm tư vấn cũng như nghiên cứu của tôi thì ít có người phụ nữ nào mà lại không muốn có một đứa con trước tuổi 29, 35, hoặc trễ nhất là 40 (và điều đó đúng với mọi trình độ học vấn, nghề nghiệp hay sở thích cá nhân).


    Và đây là con đường khốn khổ mà tôi muốn phụ nữ cố gắng tránh khỏi (và những người chồng cũng như bạn trai khôn ngoan của họ cũng nên biết). Đừng quyết định có con ở tuổi 29 hay 30 để rồi không thể thực hiện được. Bạn sẽ không thể đứng dậy được sau đó. Con người quá yếu đuối để đùa giỡn với những gì cuộc sống ban tặng cho chúng ta. Khi còn trẻ, chúng ta thường nghĩ rằng: “Chà, việc mang thai là điều tự nhiên, dễ dàng thôi”. Điều đó chỉ đúng khi bạn thật sự không muốn (hoặc không nên) có con, còn không thì bạn chắc chắn sẽ gặp rắc rối. Một thai kì thành công không phải là điều chắc chắn và dễ dàng. Bạn có thể cố gắng trì hoãn việc có con lâu nhất có thể nhưng bạn nên nhớ là có 30% dân số gặp khó khăn với việc có thai6.


    Một vấn đề tương tự là khi cuộc hôn nhân bế tắc, con người thường có ảo tưởng rằng một mối quan hệ ngoài luồng sẽ giúp giải quyết những nhu cầu thiếu thốn của họ. Khi một vị thân chủ của tôi nghĩ đến chuyện ngoại tình hoặc đã vướng vào tình huống đó, tôi cố gắng phá tan ảo tưởng của họ.


    “Được rồi, bây giờ chúng ta hãy cùng xem xét mọi mặt của vấn đề, và không chỉ cho tuần này hoặc tháng này. Anh đã 50 tuổi rồi. Và anh quen một cô gái 24 tuổi sẵn sàng nhảy vào để phá vỡ cuộc hôn nhân của anh. Cô ấy đang nghĩ gì thế? Cô ấy nghĩ cô ấy là ai? Và cô ấy biết được gì cơ chứ?”


    “Nhưng mà tôi cảm thấy bị cô ấy cuốn hút.”


    “Đúng vậy, nhưng cô ấy hẳn bị rối loạn nhân cách. Nếu không thì làm sao cô ấy có thể sẵn lòng phá hoại cuộc hôn nhân của anh như thế?”


    “Thực ra thì cô ấy bảo không quan tâm đến việc tôi tiếp tục sống chung với vợ.”


    “À tôi hiểu rồi. Như vậy là cô ấy không muốn có một mối quan hệ chính thức với bất kì ai, một mối quan hệ lâu dài nào đó. Anh thực sự nghĩ là điều đó sẽ có kết quả tốt đẹp cho anh sao? Hãy nghĩ kỹ về điều đó. Nó sẽ gây không ít khó khăn cho vợ anh. Anh sẽ phải nói dối rất nhiều. Còn những đứa con của anh nữa, chúng sẽ nghĩ sao khi mọi chuyện vỡ lở? Và tôi chắc điều đó sẽ xảy ra. Anh nghĩ sao về 10 năm kiện tụng tiêu tốn của anh vài trăm ngàn đô-la và đẩy anh vào một cuộc chiến giành quyền nuôi con chiếm hết tất cả thời giờ, tâm trí của anh?”


    Tôi đã chứng kiến nhiều người vướng vào cuộc chiến pháp lý khi ly hôn và nghĩ rằng thà mình bị ung thư còn tốt hơn. Bạn hãy cẩn thận trước khi bị cuốn vào cỗ máy kiện tụng nguy hiểm. Bạn sẽ dành hầu hết thời gian để ước là mình đã chết. Vì thế, bạn hãy suy nghĩ cẩn thận trước khi ngoại tình. Sự thật là trong một cuộc hôn nhân, bạn thường chứng kiến người bạn đời của mình trong tình trạng tệ nhất của họ và phải chia sẻ những khó khăn thật sự của cuộc sống hằng ngày. Còn với người tình ngoài lề kia thì họ chẳng phải chia sẻ trách nhiệm gì cả, chỉ toàn là những bữa ăn đắt tiền ở nhà hàng, những buổi tối hào hứng và những cuộc gặp lãng mạn. Bạn chẳng hề có một cuộc sống thật sự với người tình bên lề kia. Những gì bạn có chỉ là một loạt những bữa ăn tráng miệng (ít nhất là lúc đầu), và tất cả những gì bạn làm là múc lấy phần kem tươi ngon nhất của họ và ăn một cách ngấu nghiến. Bạn chỉ gặp phiên bản tốt nhất của người đó và trong đầu bạn chỉ nghĩ đến tình dục mà chẳng hề bận tâm đến điều gì khác. Ngay khi mối tình ngoài lề đó chuyển thành một mối quan hệ lâu dài, nó sẽ lập tức chứa đầy những rắc rối. Vì thế, việc ngoại tình chẳng hề có ích gì và chỉ khiến mọi người tổn thương mà thôi, đặc biệt là với con trẻ.


    Bạn có thể nghĩ rằng tôi hơi cực đoan và bảo thủ về hôn nhân gia đình. Kì thực, tôi biết rằng những thiết chế xã hội như hôn nhân, gia đình không phải dành cho tất cả mọi người. Đôi lúc, có thể bạn cưới nhầm một kẻ bệnh hoạn, thô lỗ, dối trá hay nghiện ngập (hoặc có thể một người có tất cả những điều đó). Tất nhiên, trong trường hợp này bạn nên tìm cách thoát thân. Nhưng đó không phải là sự trốn tránh. Bạn chỉ đơn giản thoát khỏi một thảm họa, một cơn sóng thần. Bạn có thể bị quyến rũ bởi một ý tưởng khác: “Còn việc sống chung với nhau thôi mà không cần phải kết hôn chính thức thì sao nhỉ? Chúng tôi có thể sống thử để xem hai người có hợp không. Điều đó nghe cũng có lý đó chứ”. Trong trường hợp đó, bạn cần phải suy xét cẩn thận xem việc sống chung với một người mà không cần sự cam kết có ý nghĩa gì. Và chúng ta hãy cân nhắc một cách nghiêm túc và thực tế về điều đó thay vì xem nó như việc chạy thử một cái xe. Có thể đây là điều bạn nên nghĩ: “Có lẽ người kia cũng nghĩ như mình vì nếu không thì cả hai đã làm đám cưới chính thức rồi. Nhưng điều đó cũng có nghĩa là cả hai đều muốn để ngỏ việc bỏ rơi người kia khi có một lựa chọn tốt hơn”. Theo tôi, đó là một sự mô tả chính xác về việc sống thử mà không cần làm đám cưới.


    Bạn có thể nghĩ: “Này ông tiến sĩ, lập luận của ông thật buồn cười”. Được rồi, vậy thì tại sao chúng ta không thử đi qua một vài con số thống kê thay vì chỉ cân nhắc ý kiến của ông già này thôi. Tỉ lệ chia tay của những cặp sống chung mà không kết hôn cao hơn hẳn so với tỉ lệ ly dị của những cặp kết hôn chính thức7. Điều thú vị là ngay cả khi bạn kết hôn với người mà bạn đã sống thử trước đó thì tỉ lệ ly dị vẫn cao hơn so với trường hợp bạn chưa từng sống thử với người đó8. Điều đó chứng tỏ rằng ý tưởng sống thử nghe rất hấp dẫn nhưng kì thực không hiệu quả.


    Tất nhiên, có thể là những người có khả năng ly dị cao (vì tính khí cá nhân) thường sống thử với nhau chứ không phải việc sống thử làm tăng khả năng ly dị. Việc xác định mối quan hệ nhân quả trong khoa học vốn không dễ dàng. Nhưng về mặt thực tế thì điều đó không mấy quan trọng vì con số thống kê cho thấy rõ ràng rằng việc sống chung mà thiếu sự cam kết lâu dài sẽ không mang lại một cuộc hôn nhân bền vững. Và chắc chắn rằng điều đó không có gì tốt đẹp, đặc biệt là với trẻ em vì trẻ em trong những gia đình có mẹ hoặc bố đơn thân sẽ phát triển kém hơn nhiều9. Và tôi phải thú thật là tôi đã sống chung với vợ mình trước khi cưới cô ấy. Về mặt đó thì tôi không hẳn hoàn toàn vô tội hoặc đúng đắn. Và có một điều khác không kém phần quan trọng. Bạn không có nhiều cơ hội trong cuộc đời để chọn được người bạn đời thích hợp. Có thể bạn phải mất 2-3 năm để gặp được một đối tượng tiềm năng và thêm 2-3 năm nữa để xác định đó có thực sự là người thích hợp không. Vì thế, tổng cộng bạn có thể cần đến 5 năm. Bạn già đi nhanh hơn là bạn thường nghĩ. Hơn nữa, khoảng thời gian tối ưu để hoàn thành những trách nhiệm của việc lập gia đình (như hôn nhân và con cái) là khoảng từ 25 đến 35 tuổi. Vậy thì bạn nghĩ bạn có bao nhiêu cơ hội để đạt được mục tiêu đó? Có thể là 3 hoặc 4 cơ hội nếu bạn may mắn.


    Điều đó có nghĩa là những lựa chọn của bạn sẽ hẹp dần khi bạn chờ đợi. Tất nhiên, nếu bạn góa chồng hoặc góa vợ và tìm một người bạn đời vào tuổi 40 hoặc 50 thì bạn phải chấp nhận thôi. Có những bi kịch trong cuộc sống mà ta không thể tránh được. Tôi có những người bạn như thế và tôi mong rằng không ai bị rơi vào hoàn cảnh đó. Nhưng ta hãy quay lại với trường hợp phổ biến hơn. Những người trẻ 16-18 tuổi có một điểm giống nhau: Họ chưa vững vàng, chưa chín chắn và rất dễ thay đổi. Đó không phải là một lời sỉ nhục mà là một sự thật. Và đó là lý do mà họ có thể dễ dàng tìm được một người bạn thân thiết chỉ trong một học kì ở trường đại học. Tuy nhiên, vào tuổi 45, bạn đã trở thành một cá thể độc lập và độc nhất. Có những người tôi quen biết hàng chục năm mà khi gặp lại vào độ tuổi tứ tuần, tôi vẫn xem họ như một người vừa mới quen biết. Đó là kết quả của sự phức tạp khi con người già đi. Và tất nhiên, đó mới chỉ là tình bạn chứ chưa phải tình yêu hay một sự cam kết chung sống như trong hôn nhân.


    Sau khi kết hôn và có con, nếu bạn quyết tâm thương lượng một cách thẳng thắn với người bạn đời thì nhiều khả năng cuộc hôn nhân của các bạn sẽ vững vàng và tốt đẹp. Vào thời điểm đó, bạn chắc chắn sẽ cảm thấy sẵn sàng để thăng tiến trong sự nghiệp. Đó chính là thành tựu thứ ba mà bạn có thể đạt được với một chút may mắn và tinh thần quả cảm. Sau khi học được cách tạo ra một môi trường hòa thuận trong tổ ấm của mình, bạn sẽ mang những điều thông thái học được ở nhà đến nơi làm việc. Bạn trở thành người dẫn đường cho cấp dưới, một đồng nghiệp có ích hoặc một cấp dưới đáng tin cậy. Như thế, bạn có khả năng cải thiện đáng kể nơi làm việc của mình. Nếu tất cả mọi người đều làm được như thế thì thế giới sẽ trở nên một nơi tốt đẹp và hạnh phúc hơn nhiều. Sau khi cả gia đình lẫn sự nghiệp đều vững vàng, có thể bạn sẽ học được cách sử dụng hiệu quả thời gian nhàn rỗi của mình để làm điều gì đó có ý nghĩa và lợi ích cho xã hội. Đó chính là thành tựu thứ tư. Và cũng như những thành tựu khác, nó có thể sẽ phát triển hơn nữa. Có thể bạn sẽ làm điều đó tốt đến mức bạn giải quyết được những vấn đề hóc búa nhất của xã hội và trở thành hiện thân của những phẩm chất tốt đẹp nhất của con người. Đó là một cuộc sống thật sự ý nghĩa.


    Bây giờ chúng ta hãy quay lại với hôn nhân. Làm thế nào bạn có thể lên kế hoạch cũng như giữ vững được sự lãng mạn trong hôn nhân? Trước hết, bạn phải trả lời câu hỏi: Liệu bạn có muốn sự lãng mạn trở thành một phần trong đời sống của mình hay không? Sự thật là nếu bạn suy nghĩ kỹ về câu hỏi đó mà không bị mờ mắt bởi những oán hận, căm ghét với người bạn đời thì câu trả lời thường là “Có”. Sự lãng mạn về thể chất lẫn tinh thần khiến con người hào hứng với những cuộc phiêu lưu, sự gần gũi, hưng phấn cũng như cảm giác muốn chạm đến một điều thần thánh. Ai cũng cần đến những điều như thế. Niềm vui trong cuộc sống rất hiếm hoi và quý giá. Thế nên, bạn không muốn bỏ qua những cơ hội như vậy. Vậy thì làm thế nào bạn có thể đạt được điều đó? Với một chút may mắn, điều đó có thể xảy ra giữa bạn và người bạn thích. Thêm một chút may mắn và sự cam kết nữa, điều đó sẽ xảy ra giữa bạn và người bạn yêu. Tất nhiên để điều đó trở thành hiện thực không dễ dàng chút nào. Khi bạn lập gia đình với ai đó, bạn sẽ phải thương lượng thật nhiều để vẫn có thể vừa “thích” vừa “yêu” người kia.


    SỰ VẬN HÀNH CỦA GIA ĐÌNH


    Sau đây chúng ta hãy cùng cân nhắc một vài vấn đề thực tế trong gia đình. Thoạt trông chúng có thể chẳng liên quan gì đến đề tài về sự lãng mạn vợ chồng. Tuy nhiên, chúng ta cần thiết phải thảo luận về những điều đó vì chúng ta đã bỏ rơi – hoặc đánh mất – vai trò truyền thống của mình trong gia đình mà vẫn chưa tìm được một giải pháp thay thế. Trước đó (đặc biệt là trước khi có thuốc ngừa thai, vốn là một cuộc cách mạng sinh học), đàn ông chuyên làm việc của nam giới, còn phụ nữ thì chuyên làm việc của nữ giới, bất kể họ là người đàn ông hoặc phụ nữ như thế nào. Vai trò truyền thống trong gia đình kì thực quan trọng hơn so với cách nghĩ của con người hiện đại (chúng ta ngày nay thường đánh giá quá cao khả năng phát huy quyền tự do lựa chọn của mình). Trong một xã hội mang tính truyền thống, mọi người đều hiểu được phần nào trách nhiệm của mình. Điều đó không loại bỏ hoàn toàn mọi căng thẳng (đó là điều không thể), nhưng ít nhất chúng ta cũng có một khuôn mẫu cơ bản cho mọi thứ. Nếu bạn không có sẵn một khuôn mẫu về những gì nên làm khi chung sống với người khác thì bạn bắt buộc phải tranh cãi, hoặc tốt hơn là thương lượng về mọi thứ. Đáng tiếc là rất ít người có khả năng làm điều đó.


    Để xây dựng thành công một tổ ấm với người yêu, bạn và người bạn đời phải xác định ai sẽ làm gì trong gia đình. Đó là sự thay thế cho vai trò truyền thống trong gia đình. Bạn phải trả lời những câu hỏi đại loại như: Ai sẽ xếp chăn màn? Khi nào thì nên làm điều đó? Làm kỹ đến mức nào? Và nếu vấn đề không được xử lý tốt, những mẩu đối thoại sẽ nhanh chóng trở thành:


    “Anh vừa xếp chăn màn rồi.”


    “Đúng rồi, nhưng anh làm không tốt lắm.”


    “Chẳng thứ gì có thể làm hài lòng em cả. Nếu em nghĩ anh làm không tốt thì sao em không tự làm đi?”


    “Sao anh không cố gắng nâng tiêu chuẩn của mình lên một chút, và không chỉ về việc này thôi?”


    Có thể bạn sẽ mất nhiều ngày để giải quyết vấn đề này. Và đó mới là vấn đề xếp chăn màn thôi (hay nói cách khác, mới chỉ 10 phút buổi sáng của hai người). Hãy thử tưởng tượng điều đó cứ tiếp diễn trong 60 năm tiếp theo, và chắc chắn còn vô số những vấn đề khác trong gia đình nữa. Nếu những điều như thế không được giải quyết và cứ tiếp diễn hết ngày này đến ngày khác, cả hai đều bực bội khi thức dậy mỗi sáng và mọi thứ sẽ dần rơi vào hỗn loạn. Điều đó chắc chắn không tốt chút nào.


    Những câu hỏi khác nữa là: Sự nghiệp của ai trong hai người sẽ được ưu tiên hơn (bao gồm cả khi nào và tại sao)? Con cái sẽ được giáo dục và kỷ luật như thế nào, và ai sẽ là người phụ trách chính? Ai sẽ là người dọn dẹp nhà cửa, nấu ăn, dọn cơm, đổ rác, cọ rửa nhà vệ sinh? Tài khoản ngân hàng của cả hai nên được quản lý như thế nào? Ai sẽ đi chợ, mua sắm quần áo, đồ đạc trong nhà? Ai sẽ phụ trách trả khoản tiền nào? Ai sẽ chịu trách nhiệm khai thuế? Vân vân và vân vân. Bạn cần phải giải quyết hàng trăm điều như thế để có thể quản lý tốt cuộc sống gia đình. Nó phức tạp không kém việc điều hành một doanh nghiệp, và có thể còn khó hơn vì bạn phải làm cùng với một người trong nhà và mọi thứ lặp đi lặp lại mỗi ngày. Nói cho cùng thì một phần lớn đời sống của bạn gồm những điều lặp đi lặp lại hằng ngày. Vì thế, nếu bạn không chịu thương lượng từng việc một thì bạn sẽ cứ phải vật lộn và đấu tranh với người kia mãi. Điều đó sẽ làm hại đến chuyện tình cảm của hai người. Do đó, bạn cần phải thiết lập một nền tảng vững vàng cho sự vận hành của gia đình mình.


    Những vấn đề nói trên cực kì khó để giải quyết bởi vì cả hai phải xác định được rõ ràng trách nhiệm của mỗi người trong nhà. Bạn phải thương lượng đến từng chi tiết nhỏ cho mọi việc (nhưng sự nhỏ nhặt có thể bị lầm tưởng là vặt vãnh, không quan trọng). Ai là người nấu ăn (và khi nào)? Bạn cần phải cảm ơn người kia như thế nào khi họ làm tốt phần việc của họ? Ai rửa chén? Ai dọn dẹp bàn ăn? Cả nhà nên ăn gì? Lũ trẻ nên phụ việc gì? Chúng ta có trò chuyện với nhau không? Chúng ta có nên thường xuyên ăn chung với nhau không? Mỗi câu hỏi như thế đều có thể trở thành một cuộc chiến đẫm máu. Mỗi người chắc chắn có ý kiến riêng của mình. Vì thế, cả hai sẽ phải vật lộn để đi đến một thỏa hiệp. Điều đó không dễ dàng chút nào. Bạn có thể sẽ phải cãi nhau hàng trăm, hoặc ít nhất là hàng chục lần. Nhưng sự vật lộn đó có một mục đích, đó là tìm ra những giải pháp để sau này cả hai không còn phải cãi nhau nữa. Mục tiêu ở đây là sự hòa thuận, và điều đó chỉ có thể đạt được thông qua việc thương lượng và có cam kết đủ mạnh để vượt qua những xung đột nghiêm trọng.


    Điều tiếp theo bạn cần làm là nói chuyện với người bạn đời khoảng 90 phút mỗi tuần về những vấn đề cá nhân và thực tế (điều này được đúc kết từ kinh nghiệm cá nhân lẫn nghề nghiệp của tôi). Bạn nên hỏi những câu đại loại như: Công việc của em như thế nào? Tình hình con mình ra sao rồi? Chúng ta cần phải làm những việc gì trong nhà nhỉ? Có điều nào làm em khó chịu mà chúng ta có thể giải quyết được không? Chúng ta cần làm gì để bảo đảm cả nhà đủ ăn cho tuần sau? Bạn nên nói chuyện về những điều thực tế như thế vì cả hai (và toàn thể gia đình) đều có những nhu cầu thực tế cần giải quyết. Và để chắc chắn rằng người kia biết được nhu cầu của bạn, bạn cần phải nói ra. Và điều đó cần được thực hiện thường xuyên. Tất nhiên, bạn không cần phải bắt đầu bằng 90 phút ngay lập tức. Bạn có thể bắt đầu bằng 15 phút mỗi ngày. Nhưng điều quan trọng là bạn cần phải giữ việc trò chuyện về những vấn đề như thế một cách liên tục để hiểu rõ được tình hình của người kia và ngược lại. Nếu các bạn nói chuyện với nhau ít hơn 90 phút mỗi tuần, khả năng cao là cả hai sẽ có những vấn đề tồn đọng mà người kia không biết. Khi sự tồn đọng đó quá lớn, bạn sẽ mất ý thức về bản thân mình, và chắc chắn là cả về người kia nữa. Hệ quả là cả hai sẽ dần xa cách, mối quan hệ của hai người sẽ mất đi sự gắn bó. Đó là một tình trạng tồi tệ.


    Khi tôi giúp các cặp đôi giải quyết vấn đề trong hôn nhân, chúng tôi thường tập trung vào những việc hết sức bình thường. Tôi không quan tâm lắm đến những kì nghỉ, dịp đặc biệt hoặc bất cứ thứ gì không xảy ra thường ngày. Không phải là những việc đó không quan trọng, nhưng chúng không quan trọng bằng những việc xảy ra hằng ngày. Chính những việc thường nhật mới là thứ cần được điều chỉnh trước. Tôi thường tìm hiểu về những gì họ hay làm chung với nhau mỗi ngày. Có thể là họ thức dậy hay ăn sáng cùng nhau. Và cả hai sẽ làm những điều như thế mỗi ngày. Có thể là những việc như thế sẽ chiếm khoảng 5 giờ mỗi ngày. Đó là 1/3 thời gian thức của bạn, cũng là 1/3 cả cuộc đời bạn. Nói cách khác, nó chiếm khoảng 35 giờ mỗi tuần, tức gần như bằng cả thời gian làm việc của bạn. Vì thế, nó chẳng khác gì một sự nghiệp thứ hai, và bạn không nên đánh giá thấp tầm quan trọng của nó. Hãy tự hỏi mình và người kia những câu hỏi như: Chúng ta nên phân phối khoảng thời gian đó như thế nào? Làm thế nào để khi mỗi sáng thức dậy, cả hai đều thấy thoải mái? Làm thế nào để cả hai quan tâm đến nhau hơn khi ăn chung mà không bị thiết bị điện tử làm phiền? Làm thế nào để bữa ăn ngon lành hơn và không khí vui vẻ hơn? Hãy thử tưởng tượng bạn về nhà vào buổi tối. Và giả sử rằng cả hai chào nhau và trao đổi khoảng 10 phút. Như thế, bạn dành ra khoảng 50 tiếng mỗi năm để chào đón lẫn nhau khi về nhà. Đó là một phần không hề nhỏ trong trải nghiệm cá nhân của bạn. Liệu cả hai có cảm thấy hạnh phúc khi gặp nhau sau một ngày dài làm việc không? Hay cả hai đều bận rộn với chiếc điện thoại của mình? Hay việc đó bắt đầu bằng một chuỗi những lời than phiền? Vì thế, bạn phải sắp xếp lại khoảng thời gian đó sao cho không ai trong hai bạn cảm thấy sợ hãi trước khi bước vào nhà. Có những điều bạn đều làm mỗi ngày, và làm thường xuyên đến mức bạn thấy chán ngắt. Nhưng đó là cả cuộc sống của bạn. Khi bạn điều chỉnh chúng một cách hợp lý, bạn sẽ trở nên hiệu quả hơn là mình tưởng. Nếu hai bạn thành công trong việc thiết lập được sự hòa hợp trong đời sống hằng ngày, cả hai vừa giành được một thắng lợi to lớn. Và sau đó, bạn có thể tập trung vào những điều thú vị hơn như một kì nghỉ lãng mạn ở khách sạn sang trọng, một chuyến nghỉ dưỡng trọn gói, hoặc một cuộc phiêu lưu hấp dẫn (hoặc chỉ cần hẹn hò hai lần mỗi tuần như tôi đề cập trước đó).


    Nói tóm lại, bạn hãy bắt đầu bằng những việc như thế và xem điều gì xảy ra. Thường thì bạn sẽ có những bữa ăn yên bình, và không ai phải chết vì bực bội hoặc tăng huyết áp. Tất nhiên, bạn phải đấu tranh để đạt được điều đó. Tuy nhiên, điều quan trọng không phải là việc bạn phải đấu tranh mà là liệu bạn có đạt được hòa bình hay không. Hòa bình cần đến một giải pháp được thương lượng kỹ lưỡng. Và cả hai cần phải đi đến một giải pháp cho tất cả những trách nhiệm, cơ hội và khó khăn mà hai người phải đối mặt như một gia đình. Ít nhất thì bạn cũng có một người tin cậy để chia sẻ khi cuộc sống trở nên khó khăn (mà điều này thì chắc chắn sẽ xảy ra). Và mặc dù có thể hai người không phải lúc nào cũng đồng tình với nhau nhưng nếu biết cách, bạn có thể nhận được sự trợ giúp rất quý giá từ nửa kia. Như thế, bạn cần phải biết rõ nhu cầu của mình và thảo luận với người bạn đời trước khi nói đến việc duy trì sự lãng mạn.


    Sự có mặt của người khác có thể giúp bạn sáng suốt hơn. Đó là một phần lý do mà hôn nhân có lợi ích riêng của nó. Vì sao thế? Bởi vì bạn có những mù quáng của riêng mình, và người kia cũng thế. Tuy nhiên, hi vọng là sự mù quáng của cả hai sẽ không giống nhau. Đôi lúc bạn có thể gặp những cặp đôi có cùng những điểm yếu, và họ sẽ càng phóng đại sự thất bại đó lên. Chẳng hạn cả hai đều cùng thích uống rượu và dần dần cùng dắt nhau đi tới chứng nghiện rượu. Để tránh được số phận như vậy, điều cần thiết ở đây là một trong hai người thích uống rượu và người còn lại thì không. Có thể là trong ngắn hạn cặp đôi đó sẽ có xung đột về chuyện uống rượu nhưng về dài hạn thì điều đó sẽ có ích. Người không thích uống rượu có thể sẽ uống một vài ly vào những dịp đặc biệt để xã giao. Còn người thích uống rượu thì sẽ cố gắng kiềm chế để không bị cằn nhằn sau đó.


    Một điều khá may mắn là những đặc điểm trong tính cách được phân bố khá ngẫu nhiên nên nhiều khả năng bạn sẽ gặp được người bạn đời có điểm mạnh bù trừ cho điểm yếu của bạn và ngược lại. Vì thế, khi bạn kết hợp với một người nào đó, cả hai sẽ có cơ hội để tạo nên một gia đình tốt hơn là mỗi cá nhân riêng lẻ. Điều đó không chỉ tốt cho bạn mà còn tốt cho con bạn, cho những người xung quanh và cả thế giới nữa.


    Sự hợp nhất lý tưởng đó là kết quả của việc đối thoại và cảm thông. Nếu bạn đủ chín chắn, bạn sẽ biết rằng con người đầy khuyết điểm. Khi bạn còn trẻ và thiếu kinh nghiệm sống, bạn thường sẽ giả định những điều không thực tế. Thứ nhất, bạn nghĩ rằng trên đời có sự tồn tại của một người hoàn hảo. Tệ hơn nữa, dựa trên ảo tưởng của mình, bạn nghĩ rằng mình đã gặp được một người hoàn hảo và yêu người đó một cách tha thiết và mù quáng. Điều đó mù quáng bởi vì sự thực là bạn không yêu bản thân người đó mà chỉ yêu cái ảo tưởng về con người hoàn hảo trong đầu bạn. Và điều đó thường khiến đối tượng yêu đương của bạn hết sức bối rối. Ý nghĩ sai lầm thứ hai là có sự tồn tại của một người hoàn hảo cho riêng bạn. Từ hai ý nghĩ sai lầm đó, bạn sẽ phạm tới ba lỗi lầm (vốn cũng là một thành tựu theo nghĩa nào đó vì bạn có thể tạo ra ba thứ chỉ từ hai thứ).


    Trước hết, tôi muốn khẳng định không có ai trên đời là hoàn hảo cả. Con người thường đầy rẫy những khiếm khuyết, đôi lúc còn khá nghiêm trọng, và ai cũng có những điều kì quặc riêng của họ. Hơn nữa, nếu quả thật có tồn tại một người hoàn hảo, người đó sẽ chạy trốn ngay lập tức khi trông thấy bạn. Sự thật là trừ khi bạn lừa được ai đó, bạn sẽ khó có thể cưới được một người tốt hơn bạn quá nhiều. Nếu bạn được một người như thế chấp nhận hẹn hò, chắc chắn bạn sẽ kinh hoảng. Một người tỉnh táo chắc chắn sẽ nghĩ: “Trời ơi, chẳng lẽ cô ta cũng mù quáng, tuyệt vọng và đầy khiếm khuyết như mình sao?”. Đó là một ý tưởng kinh khủng khi phải hẹn hò cùng một người đầy rắc rối giống như bạn. Mặc dù như vậy thì vẫn đỡ hơn là sống một mình nhưng bạn biết chắc rằng mình đang nhảy vào một chảo lửa đầy thử thách (nhưng ít nhất ngọn lửa đó cũng có thể biến đổi con người bạn trở nên tốt hơn). Nếu bạn có đủ lòng dũng cảm, sự trưởng thành và tinh thần trách nhiệm, bạn và người đó sẽ kết hôn, bắt đầu sự hợp nhất để trở thành con người tốt hơn. Quá trình này không dễ dàng chút nào nhưng nếu biết cách, cả hai sẽ cùng nhau trưởng thành hơn. Bí quyết của hôn nhân thành công nằm ở việc trò chuyện về mọi thứ, kể cả những điều khó nói nhất. Từ đó, bạn sẽ đạt được sự hòa hợp trong gia đình. Và bạn sẽ cảm ơn số phận khi thực hiện điều đó thành công.


    ĐÍCH ĐẾN: SỰ LÃNG MẠN


    Khi bắt đầu chương này, tôi không muốn đề cập ngay đến sự lãng mạn (hoặc ít nhất là việc duy trì sự lãng mạn). Sự lãng mạn là một trò chơi, và không trò chơi nào có thể diễn ra được khi rắc rối cứ ập đến từ mọi phía. Trò chơi cần có môi trường hòa bình, và sự hòa bình cần đến thương lượng. Và bạn rất may mắn nếu bạn đủ điều kiện để bắt đầu trò chơi đó.


    Vấn đề lãng mạn trong quan hệ vợ chồng (như sự thân mật và tình dục) là một đề tài phức tạp với một con rồng nguy hiểm ẩn nấp đằng sau mọi câu hỏi. Chẳng hạn như câu hỏi cả hai đáp ứng nhu cầu tình dục của nhau như thế nào khi bước vào đời sống hôn nhân? Câu trả lời chắc chắn không phải là “không quan hệ”. Đó là bởi vì một phần không thể thiếu trong hôn nhân là sự sắp xếp đời sống tình cảm sao cho cả hai đều thỏa mãn. Đó là điều kiện tiên quyết cho cuộc hôn nhân bền vững. Tất nhiên, bạn không cần phải quan hệ tình dục 15 lần một ngày, hoặc một lần cho cả năm. Nhưng thường thì nó sẽ ở khoảng giữa hai thái cực đó, và bạn cần phải thảo luận điều này với người bạn đời.


    Theo quan sát của tôi, khi một cặp vợ chồng có thể giải quyết ổn thỏa các vấn đề về công việc, con cái và sự sắp xếp trách nhiệm trong gia đình, họ thường sẽ quan hệ khoảng 1 đến 2 lần (hoặc thậm chí 3 lần) một tuần. Điều đó dường như đúng với đa số các cặp vợ chồng nếu được xử lý đúng cách. Hơn nữa, tôi còn nhận thấy là 2 lần thì tốt hơn 1 lần, và 1 lần thì tốt hơn nhiều so với không có lần nào. Không có lần nào là dấu hiệu khá xấu. Nó chứng tỏ rằng một người là kẻ độc tài, còn người kia là nô lệ. Và thường thì hệ quả là một trong hai người sẽ ngoại tình bằng thể xác, tình cảm, sự tưởng tượng, hoặc cả ba. Tôi hết sức nghiêm túc khi nói như vậy. Sự biến mất của quan hệ tình dục là một dấu hiệu nguy hiểm, bởi nó cho thấy rõ ràng rằng có điều gì đó không ổn. Tôi không hề cổ vũ cho việc ngoại tình, nhưng đó sẽ là hệ quả tất yếu khi đời sống tình dục của hai người chấm dứt. Có thể bạn quyết định để điều đó xảy ra bởi vì bạn muốn được xem như một nạn nhân tội nghiệp:


    “Vợ tôi đã bỏ rơi tôi và ngoại tình.”


    “Tại sao điều đó xảy ra?”


    “Có lẽ bởi vì đời sống tình dục của chúng tôi không còn như trước nữa.”


    “Ý anh là sao?”


    “Ý tôi là chúng tôi đã không quan hệ trong hai năm qua, và thế là cô ấy ngoại tình”.


    Chẳng có gì đáng ngạc nhiên cả. Bạn phải nhận thức được rằng người bạn đời cũng có tất cả những ham muốn bản năng của một con người bình thường, và nhu cầu đó cần được thỏa mãn (có thể là 2 lần, hoặc 1 lần mỗi tuần trong điều kiện bận rộn). Trong giai đoạn đầu của hôn nhân, bạn có thể chẳng gặp vấn đề gì trong việc bày tỏ nhu cầu của mình với người kia. Nhưng dần dần cuộc sống bận rộn sẽ cuốn bạn trôi đi. Việc hẹn hò lãng mạn rất vất vả, ngay cả với người độc thân. Tất nhiên tôi biết rằng đôi lúc bạn sẽ có những cuộc phiêu lưu tình ái thú vị nhưng thường thì chuyện này chỉ xảy ra trên phim ảnh thôi, chứ nó thường ít khi xảy ra ngoài đời thực nơi quán cà phê, nhà hàng, rạp chiếu phim, những nơi mà bạn thường gặp người kia lần đầu trong sự lúng túng, vụng về. Bạn gần như lúc nào cũng phải đầu tư nhiều công sức cho nó. Nếu bạn độc thân thì điều đó khá dễ dàng vì bạn đang cô đơn và khao khát sự chú ý cũng như gần gũi với người khác. Theo nghiên cứu thì những người độc thân sẽ ít quan hệ tình dục hơn người đã kết hôn (tất nhiên sẽ có những anh chàng hoặc cô nàng độc thân hẹn hò như cơm bữa, nhưng tôi cũng chẳng thấy lợi ích nào với những người thành công như thế).


    Như thế, một người độc thân sẽ có động lực to lớn để hẹn hò nhưng điều đó không có nghĩa nó dễ dàng với họ. Họ vẫn phải dành rất nhiều thời gian để lên kế hoạch hẹn hò, phải chi tiền, phải tìm một người thích hợp, và nói như trong truyện cổ tích là phải hôn rất nhiều chú ếch để tìm được chàng hoàng tử (hoặc công chúa). Người ta cảm thấy nhẹ nhõm khi kết hôn vì họ không còn phải làm tất cả những việc vất vả mà lại thường chẳng đưa đến kết quả tốt đẹp nào như thế. Nhưng điều đó không có nghĩa rằng bạn có thể nghỉ xả hơi, rằng bạn có thể nằm dài trong chiếc quần lót trắng và đôi vớ để tận hưởng mọi khoái lạc như Hugh Hefner (ông chủ của tạp chí Playboy). Sự thật là bạn vẫn phải dành rất nhiều công sức để duy trì sự lãng mạn. Bạn phải nói chuyện về điều đó, phải trả lời những câu hỏi đại loại như: “Khi nào thì chúng ta sẽ làm chuyện ấy đây anh yêu? Thứ Ba và thứ Năm? Hay thứ Tư và thứ Sáu? Hay thứ Hai và thứ Bảy?”. Bạn thường sẽ nghĩ thầm: “Ôi trời. Ai lại làm cho nó thành rõ ràng và khô cứng như thế. Nó thật đáng chán, dễ đoán, không lãng mạn và máy móc hết sức. Nó biến một việc hấp dẫn, hào hứng thành một nghĩa vụ. Còn đâu là sự vui thú nữa? Đâu rồi sự bất ngờ hấp dẫn, tiếng nhạc jazz nhẹ nhàng và ly vang đỏ? Đâu rồi bộ đồ dạ hội đẹp đẽ và hào nhoáng?”. Nếu quả thật bạn nghĩ thế thì bạn thật khờ dại. Khi bạn hẹn hò thì bạn thật sự đã làm được như vậy mấy lần? Khả năng là rất ít (hoặc chưa bao giờ). Và đừng quên rằng ngoài việc đó, các bạn còn có hai công việc, hai đứa con, và trách nhiệm đảm bảo mức sống tối thiểu cho gia đình.


    Nếu bạn vẫn khăng khăng theo đuổi ảo tưởng ấy thì tôi xin chúc bạn may mắn. Nhưng kinh nghiệm của tôi cho thấy điều đó sẽ không xảy ra nếu bạn không bỏ thật nhiều công sức cho nó. Điều thường xảy ra là những nhu cầu cơ bản sẽ nhanh chóng lấn át tất cả những nhu cầu xa xỉ. Có lẽ bạn sẽ có một danh sách 10 điều cần làm trong ngày, và tình dục nằm ở vị trí thứ 11. Không phải bạn nghĩ tình dục không quan trọng nhưng sự thật là bạn thường không thực hiện nổi quá 5 điều trong danh sách. Vì thế, bạn cần phải chủ động dành thời gian để lên kế hoạch cho điều thứ 11 kia. Bạn cần phải suy ngẫm kỹ về câu hỏi “Việc dành thời gian cho người bạn đời mà mình từng bị cuốn hút sẽ như thế nào?”. Có thể bạn chỉ nên dành nửa tiếng để xem tivi. Và sau đó có lẽ bạn chỉ còn một tiếng rưỡi để làm việc đó (hoặc một tiếng vì cuộc sống quá bận rộn). Nếu là phụ nữ, có lẽ bạn nên đi tắm, thoa một ít son, xức nước hoa, và mặc một bộ đồ nào đó hấp dẫn, gợi cảm. Nếu là đàn ông, bạn có thể mua một vài món đồ lót hấp dẫn cho vợ mình (và với chị em phụ nữ, hãy can đảm mặc chúng). Hoặc bạn có thể tìm một bộ đồ lót gợi cảm dành cho nam giới ở một cửa hàng chuyên về món đó (nhưng đừng chọn những thứ quá phản cảm, thô tục và có thể phản tác dụng). Và có thể là một vài lời khen ngợi nhẹ nhàng khi người kia đủ can đảm để làm những điều đó. Bạn có thể xem nó như một dịp đặc biệt vì có thể nó chỉ xảy ra một lần trong năm. Bạn cần phải lấy lại sự tự tin. Ngoài ra, bạn có thể thử một chút ánh sáng dịu nhẹ, như thắp nến chẳng hạn (tất nhiên một trong hai người phải mua nến, và hành động đó nên được khuyến khích thay vì chế giễu nếu bạn không muốn hủy hoại chút lãng mạn còn sót lại). Đây là một quy tắc quan trọng: Đừng bao giờ chế giễu người bạn đời khi họ mạnh dạn hơn trong đời sống tình dục, đặc biệt là khi ta cần rất nhiều lòng can đảm để làm như vậy.


    Sao bạn không thử xếp đặt mọi chuyện như cách mà bạn làm khi bạn tưởng tượng đến chuyện ngoại tình? Hãy thử ngoại tình với chính chồng hoặc vợ mình. Có thể một người sẽ chuẩn bị phòng ngủ, còn người kia thì chuẩn bị phòng tắm. Tôi đã nhắc đến nến trước đó. Sao bạn không thử thêm một ít âm nhạc? Dọn dẹp phòng ngủ sạch sẽ, và nếu có thể, mang tính thẩm mỹ hơn thì sao? Đó có thể là một khởi đầu tốt. Hơn nữa, cả hai cũng nên cố gắng sao cho bản thân đừng già đi, mập lên và bệnh tật quá nhiều, vì điều đó có thể khiến hai người thấy sợ lẫn nhau (tôi đã gặp nhiều cặp đôi như thế). Như thế, cả hai sẽ có được điều mình cần, và có thể cả điều mình muốn nữa. Nhưng tất nhiên, cả hai cần phải thành thật với những mong muốn của mình và thương lượng với người bạn đời. Hãy trả lời thành thật những câu hỏi như: “Mình thích gì? Cô ấy thích gì? Mình và cô ấy có nên cho nhau biết về điều đó không?”. Bạn có dám mạo hiểm thực hành những điều đó không? Bạn có dám thử những mẹo mới này, ngay cả khi bạn cảm thấy mình thật ngu ngốc?


    Những điều nói trên không hề dễ dàng. Ai cũng có những hành vi mà mình không muốn thổ lộ với người kia, và điều đó không tốt cho cuộc hôn nhân của bạn. Khi bạn ở trong tâm trạng của một doanh nhân, bạn biết được chính xác mình cần gì và muốn gì cũng như xếp đặt được mọi thứ một cách hiệu quả. Bạn có thể hỏi chính mình: “Làm sao mình có thể tiếp tục cảm thấy vợ (hoặc chồng) mình vẫn còn sức thu hút trong 20 năm tiếp theo, và không bị lạc lối hay làm những điều ngu ngốc? Điều kiện tối thiểu nào giúp mình có được sự thỏa mãn về tình dục?”. Bạn có thể cố gắng thuyết phục bản thân rằng tất cả những điều đó đều không cần thiết, và bạn hoàn toàn ổn với những gì mình có, ngay cả khi bạn chẳng có gì cả. Nhưng sự thật là trong thâm tâm bạn chẳng hề thấy ổn chút nào. Bạn sẽ luôn có những nhu cầu và mong ước nào đó. Khi bạn truyền đạt điều đó một cách cởi mở với người bạn đời, đồng thời cũng sẵn sàng lắng nghe những mong muốn nơi họ, cả hai sẽ có thể đạt được những gì các bạn muốn, và có thể còn hơn thế nữa.


    Hãy xếp đặt những buổi hẹn hò, và luyện tập cho đến khi bạn trở thành chuyên gia hẹn hò. Hãy thực tập cả việc thương lượng với người bạn đời nữa. Hãy cho phép mình ý thức được rõ ràng nhu cầu và mong ước của bản thân, và cho phép người bạn đời của mình biết những điều đó. Nói cho cùng thì còn ai là người thích hợp hơn để bạn chia sẻ những điều như thế? Hãy giữ sự cam kết với những điều thiêng liêng làm nền tảng cho một cuộc hôn nhân chân thành và dũng cảm (đó có thể là Thượng Đế hoặc tổ tiên của bạn). Khi bạn nghiêm túc với sự cam kết đó, tâm hồn bạn sẽ được thanh thản. Hãy giữ vững lời thề khi bạn kết hôn vì nó có thể khiến bạn tuyệt vọng đến mức phải thương lượng một cách thẳng thắn với người kia. Đừng để người bạn đời làm bạn chùn bước bằng sự phản đối, làm ngơ hoặc im lặng. Đừng quá ngây thơ đến mức tin rằng một tình yêu đẹp sẽ tự nó tồn tại bền vững mà không cần bạn phải tiêu tốn chút công sức gì. Hãy phân công việc nhà sao cho cả hai đều chấp nhận được, và đừng trở thành kẻ độc tài hay tên nô lệ. Hãy xác định bạn cần điều gì để được thỏa mãn trong chuyện phòng the (và trong cả những chuyện khác nữa). Khi bạn làm được tất cả những điều đó, bạn không những giữ vững được tình yêu của mình mà còn có được một người bạn đời đáng tin cậy. Và nhờ đó mà thế giới lạnh lẽo hiện nay của chúng ta sẽ ấm áp hơn, thoải mái hơn, không chỉ cho bạn mà còn cho tất cả. Bạn sẽ cần đến điều đó bởi vì những thử thách sẽ luôn xuất hiện trên đường đời và kéo bạn xuống hố sâu tuyệt vọng.


    Hãy nỗ lực thật nhiều để giữ sự lãng mạn trong quan hệ vợ chồng.
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    Quỷ Satan, lấy cảm hứng từ Gustave Doré, Satan, trong John Milton, Milton’s Paradise Lost được minh họa bởi Gustave Doré (London: Cassell & Company, Ltd., 1905).


    





Quy tắc 11Đừng rơi vào hố sâu của oán hận, dối trá và kiêu ngạo









    CHÍNH CÂU CHUYỆN ĐÓ


    Bạn có thể có lý do chính đáng để oán hận, dối trá và kiêu ngạo. Bạn luôn đối mặt với những thế lực hỗn loạn, khủng khiếp, và đôi lúc bạn bị thua thiệt một cách thảm hại. Sự lo âu, ngờ vực, xấu hổ, đau đớn và bệnh tật; sự dày vò của lương tâm, nỗi đau khổ giằng xé tâm can, giấc mơ tan vỡ và sự thất vọng não nề; sự phản bội, sự thống trị chuyên chế của xã hội, và sự buồn tủi của tuổi già với điểm kết thúc là cái chết. Với tất cả những điều đó, làm thế nào mà bạn không suy sụp, giận dữ, hành động tội lỗi và căm ghét cả hi vọng cho được? Trong chương này, tôi sẽ nói về cách làm thế nào mà bạn có thể chống lại sự thoái hóa đen tối đó. Trước hết, bạn cần phải hiểu được nhân cách của mình cùng những mặt trái của nó. Nói cách khác, bạn phải biết rõ mình đang đối mặt với điều gì. Bạn cần phải nhìn rõ những thôi thúc đen tối trong con người mình và theo tôi thì bộ ba của sự oán hận, dối trá và kiêu ngạo là những yếu tố chính.


    Chúng ta nên nhìn nhận thế giới như thế nào để không bị cám dỗ mà đi vào những con đường thấp hèn? Theo kinh nghiệm hàng ngàn năm của loài người, sự hiểu biết rõ ràng và sâu sắc một vấn đề luôn là khởi đầu tốt. Chúng ta hãy bắt đầu điều đó với một cái nhìn khác biệt, một điều mà con người hiện đại thiên về vật chất sẽ cảm thấy khó hiểu. Câu hỏi đầu tiên là: “Thế giới được tạo thành từ những gì?”. Để trả lời, chúng ta cần phải xem xét thế giới thực tại qua trải nghiệm hoàn chỉnh của một người tỉnh táo với thế giới nội tâm phong phú của người ấy như giấc mơ, tri giác, cảm giác cùng những thôi thúc và mơ mộng. Nói cách khác, đó là thế giới được biểu hiện cho riêng ý thức của bạn.


    Chúng ta hãy thử xét đến hành động thức dậy vào mỗi sáng. Nếu ai đó hỏi bạn nhận biết được điều gì, bạn có lẽ sẽ đề cập đến những vật cụ thể nào đó mà một người nằm cạnh bạn cũng thấy. Có thể bạn sẽ mô tả đồ vật trong phòng ngủ như bàn, ghế, quần áo (được sắp xếp chỉnh tề hoặc bừa bãi tùy vào tính cách và tình trạng của bạn tối qua). Nhiều khả năng bạn sẽ trả lời theo cách khách quan và thực tế như thế. Và tất nhiên, trong câu trả lời của bạn có một phần sự thật. Thế nhưng, bạn thường ít để ý đến những vật quen thuộc hơn bạn nghĩ. Con người thường không muốn dành thời gian, công sức để nhận biết những gì mà họ có thể ghi nhớ dễ dàng.


    Sự thật là tất cả đồ đạc trong phòng ngủ của bạn không phải là điều bạn nhận biết đầu tiên khi thức dậy. Bạn đã quá quen thuộc với chúng rồi. Không có lý do gì để bạn tiếp tục nỗ lực tìm hiểu về chúng nữa. Thay vào đó, bạn thường đi vào thế giới nội tâm của mình để nhận biết thế giới thực tại. Bạn bắt đầu bằng việc nghĩ về sân khấu cuộc đời, nơi mà bạn sẽ diễn xuất trong chốc lát. Điều bạn nhận biết khi thức dậy là những sự kiện có thể xảy ra trong ngày hôm đó, và có thể là trong cả tuần, cả tháng hoặc cả năm tiếp theo nữa. Điều bạn thực sự quan tâm khi thức dậy là chính câu hỏi: “Tôi nên làm gì để khai thác được tất cả những tiềm năng phức tạp, rắc rối, thú vị, nhàm chán, hạn hẹp, vô tận, may mắn và thảm họa đó?”.


    Thế giới ngoài kia chứa đựng những tiềm năng vô tận để bạn khai thác. Đó là lĩnh vực của những khả năng bí ẩn mà không ai hiểu hết được. Về mặt nguyên tắc, dường như không có giới hạn nào cho những điều chưa biểu hiện. Bạn có thể xem chúng như một kho tàng vô tận của thế giới hoặc như chiếc sừng sung túc(*) trong thần thoại Hi Lạp. Nhưng đó chỉ mới là một nửa của câu chuyện. Nếu tiềm năng bạn bắt gặp được thể hiện không đúng cách (vì lỗi của bạn hay vì sự ngẫu nhiên của thế giới), bạn sẽ gặp rắc rối khủng khiếp. Vì thế, cái chưa biết ngoài kia mà bạn phải đối mặt chứa đựng vô số điều tốt cùng lúc với những điều kinh khủng, đau đớn và chết chóc. Chính vì lý do đó mà tiềm năng thường không tuân thủ những quy tắc đơn giản của thế giới vật chất. Theo logic thông thường, vật chất chỉ có thể tồn tại dưới một dạng duy nhất vào một thời điểm nhất định, và nó chắc chắn không thể biểu hiện như hai mặt đối lập cùng một lúc. Thế nhưng, tiềm năng không tuân theo quy luật đó. Nó không thể được phân loại theo cách như thế. Nó có thể vừa là bi kịch vừa là hài kịch, vừa là cái thiện vừa là cái ác, và cũng có thể là bất cứ thứ gì giữa hai thái cực. Nó không thể được nhận thức rõ ràng như những vật thông thường. Nó thậm chí còn không tồn tại khi chưa được biểu hiện ra – trừ khi tồn tại ở dạng điều gì đó có thể. Có lẽ ta nên hiểu nó như cấu trúc của thực tại, trước khi thực tại được biểu hiện rõ ràng trong hiện tại, nơi mà thực tại dường như tồn tại một cách hiển nhiên nhất. Nhưng những sinh vật như chúng ta thường không sống trong hiện tại. Vì thế, hiện tại chưa hẳn là điều thật nhất đối với ý thức con người. Như lời khuyên của những nhà thông thái, chúng ta phải vật lộn để “có mặt trong giây phút hiện tại”. Khi tâm trí chúng ta buông lơi, nó sẽ phóng về tương lai để trả lời câu hỏi “Điều gì sẽ có thể xảy ra?”. Sự sống nằm ở việc cố gắng trả lời cho câu hỏi đó. Đó là sự đối mặt đích thực với thực tại. Câu hỏi “Điều gì đã và đang xảy ra?” thuộc về quá khứ và là điều đã đạt được. Chính câu hỏi “Điều gì sẽ có thể xảy ra?” mới đại diện được cho sự sống mới mẻ, cho cuộc phiêu lưu kì thú được tạo nên bởi sự gặp gỡ của một sinh vật có ý thức và những tiềm năng vô tận.

Chú thích:

(*) Chiếc sừng sung túc là một biểu tượng của sự phong phú dồi dào. Ở châu Âu, người ta thường vẽ hoặc có khi trao tặng cho khách quý một chiếc sừng đựng đầy hoa quả để tượng trưng cho nguyện vọng và lời chúc tụng hạnh phúc, giàu có, ấm no. – BTV




    

    

    Và nếu như tiềm năng trông thực hơn những gì đã và đang diễn ra thì việc tìm hiểu về nó cũng mang một tầm quan trọng hơn hẳn. Nhưng làm thế nào chúng ta có thể tìm hiểu một điều chưa hiện diện ở đây và bây giờ, một điều có thể xảy ra nhưng vẫn chưa được biểu hiện? Và làm thế nào chúng ta có thể giao tiếp với nhau một cách hiệu quả về chúng? Câu trả lời chính là sự truyền đạt bằng chuyện kể về những gì đã, đang và có thể xảy ra. Điều đó có nghĩa rằng nếu tiềm năng là điều chúng ta phải đối mặt thì chính những câu chuyện chứa đựng sự thông thái là điều chúng ta cần đến nhất.


    Chúng ta thường nghĩ về cuộc đời mình như những câu chuyện, và diễn tả trải nghiệm của mình theo cùng cách như thế. Chúng ta thường kể cho mọi người về tình trạng hiện tại của mình và sau đó là những gì chúng ta hướng tới. Đó là cách mà chúng ta muốn hiện thực hóa những tiềm năng trên con đường tới đích của mình. Chẳng ai nghĩ điều đó là bất thường cả. Những câu chuyện không chỉ đơn thuần kể lại một chuỗi sự kiện trong cuộc đời chúng ta, mà chúng có ý nghĩa sâu sắc nhiều hơn thế. Khi bạn mô tả hành động của một người nào đó, bạn thường mô tả cả những gì họ nhận biết, đánh giá và suy nghĩ. Khi bạn làm thế, một câu chuyện được mở ra và sự mô tả của bạn càng tốt chừng nào thì nó càng giống một câu chuyện chừng đó. Hơn nữa, chúng ta nhận thức về thế giới như một tập hợp các nhân vật đại diện cho điều ta phải đối mặt. Những gì bí ẩn, bất ngờ, mới mẻ được diễn tả dưới dạng một vở kịch. Đó là tính chất của thế giới tiềm năng mà chúng ta muốn hiện thực hóa, và cũng là tính chất của bản thân ta như những diễn viên đối mặt với thế giới đó. Chúng ta dùng câu chuyện để diễn đạt tất cả những điều đó.


    Có thể nào lý do chúng ta giao tiếp bằng câu chuyện là vì xét về bản chất, những gì con người làm đều là một câu chuyện? Có thể nào thế giới của những trải nghiệm cá nhân kì thực chính là một câu chuyện, và nó không thể nào được diễn đạt bằng một hình thức khác chính xác hơn? Về mặt nguyên tắc thì chúng ta thích nghi với thế giới thực tại. Vì thế, nếu chúng ta nhận thức về thế giới như một câu chuyện thì đó có lẽ là một cái nhìn chính xác (hoặc ít nhất cũng là một cái nhìn thực tế). Thế nhưng bạn có thể lập luận rằng cái nhìn của khoa học về thế giới hẳn phải chính xác hơn, và quan điểm của khoa học không mang tính chất của một câu chuyện. Nhưng theo quan điểm của tôi thì khoa học vẫn là một phần của câu chuyện nào đó, chẳng hạn như “theo đuổi sự thật một cách khách quan, cẩn trọng để giúp thế giới trở thành một nơi tốt hơn, giảm bớt khổ đau, kéo dài tuổi thọ và tạo nên sự thịnh vượng”. Đó hẳn phải là một trong những lý do quan trọng khi con người theo đuổi khoa học. Nếu không thì tại sao ta phải trải qua quá trình rèn luyện gian khó của khoa học? Nếu mục đích là để kiếm tiền thì với trí thông minh và sự cần cù của mình, một nhà khoa học có thể chọn những cách hiệu quả và dễ dàng hơn nhiều. Nếu nói về động lực thực sự thì tình yêu khoa học không chỉ là sự tìm hiểu thế giới với một cái đầu lạnh. Những nhà khoa học vĩ đại tôi biết đều có niềm đam mê mãnh liệt với điều mà họ theo đuổi. Một điều gì đó đầy cảm xúc luôn thúc đẩy họ. Họ hi vọng rằng sự tìm hiểu khách quan sẽ đưa đến một kết quả tích cực nào đó giúp thế giới trở thành một nơi tốt đẹp hơn. Điều đó mang lại cho khoa học những tính chất của một câu chuyện (ví dụ như động lực của các nhân vật cũng như sự biến đổi của họ qua thời gian).


    Chúng ta thường nhận thức về trải nghiệm cá nhân của mình như một câu chuyện. Nói một cách nôm na thì đó là câu chuyện về hoàn cảnh hiện tại của chúng ta, mục tiêu mà chúng ta hướng tới, kế hoạch và những cuộc phiêu lưu trên đường đi tới mục tiêu đó, cũng như sự sụp đổ và tái sinh trên cuộc hành trình này. Bạn luôn nhận biết và hành động dựa trên một cấu trúc như thế. Một phần nguyên nhân của điều đó là vì con người thường nhìn thế giới như một tập hợp những nhân vật trong mối liên hệ đến hoàn cảnh hiện tại và mục tiêu tương lai của bản thân. Chúng ta nhìn thấy ý định của những thực thể sống khắp mọi nơi (ngay cả khi nó không đúng với sự thật)1, và chúng ta cũng thường dạy cho trẻ em về thế giới theo cùng một cách như thế. Đó là lý do nhân vật đầu máy xe lửa Thomas trong truyện tranh Thomas the Tank Engine có gương mặt người cùng với nụ cười. Cũng như thế, ta thường vẽ ông mặt trời với một khuôn mặt và nụ cười. Ngay cả với người lớn thì luôn có một nhân vật nào đó trên mặt trăng và những vị thần rải rác khắp các vì sao. Mọi thứ đều chứa đựng những thực thể sống động. Điều đó phản ánh được xu hướng tự nhiên của con người trong việc xem mọi thứ như một nhân cách với những ý định nào đó, ngay cả với những vật vô tri vô giác. Vì thế bạn có thể nghĩ rằng xe hơi của mình cũng có một khuôn mặt như con người nằm ở trước đầu xe (một điều không có gì là vô lý cả).


    Chúng ta nhận thức, suy nghĩ và hành động như thế bởi vì loài người hầu như luôn sinh hoạt như một tập thể trong sự hiện diện (với những mặt tốt và mặt xấu) của nhiều người khác. Và điều đó luôn đúng trong lịch sử. Hầu như tất cả mọi thứ thuộc về con người trong chiều dài lịch sử đều mang tính xã hội. Ngay cả khi chúng ta không tương tác với người khác thì đối tượng của ta cũng là một sinh vật. Có thể ta đang săn chúng (hoặc bị chúng săn), chăn nuôi hoặc chơi đùa với chúng. Tất cả những tương tác đó định hình bộ não và nhận thức của chúng ta, và khiến ta mang tính chất xã hội, thay vì tính khách quan như khoa học. Chúng ta không được sinh ra với bản năng tự nhiên để biết được bảng tuần hoàn hóa học. Chúng ta chỉ có được tri thức đó cách đây vài trăm năm với rất nhiều thời gian và công sức. Hơn nữa, mặc dù những người khác đã rất vất vả để đạt được tri thức đó, ta vẫn không thể học chúng một cách dễ dàng. Về mặt cơ bản, những tri thức đó chẳng hấp dẫn chút nào (ít nhất là với đa số chúng ta) bởi vì chẳng có một câu chuyện nào gắn liền với chúng. Mặc dù những kiến thức đó phản ánh một cách chính xác thực tại khách quan, loài người vẫn phải vật lộn mới có thể thấu hiểu được những điều trừu tượng như thế.


    Trái lại, khi ai đó kể cho bạn nghe một câu chuyện, nó lập tức thu hút sự chú ý của bạn. Nó có thể là một câu chuyện phức tạp, đòi hỏi hàng giờ tập trung để có thể hiểu được. Nó thậm chí có thể là một câu chuyện về cách bảng tuần hoàn hóa học được khám phá như thế nào, với tất cả những khó khăn và thắng lợi trên cuộc hành trình đó. Nếu bạn kể một câu chuyện một cách khéo léo, nó sẽ lôi cuốn và được mọi người ghi nhớ. Họ sẽ liên tục yêu cầu bạn làm điều đó. Chẳng có đứa trẻ nào lại kéo chân bạn để năn nỉ: “Ba đọc cho con thêm một dòng nữa trong bảng tuần hoàn hóa học đi!”, nhưng chắc chắn bọn trẻ sẽ muốn nghe bạn đọc một câu chuyện, ngay cả khi cùng một câu chuyện đó được kể đi kể lại mỗi đêm. Đó là một dấu hiệu chứng tỏ tầm quan trọng sâu sắc của chuyện kể. Có thể bạn nghĩ rằng câu chuyện đó đơn giản nhưng khi một đứa trẻ lắng nghe chăm chú, trẻ đang tiếp thu rất nhiều tầng nghĩa của câu chuyện (nếu đó là một câu chuyện hay, đặc biệt là một chuyện kể truyền thống).


    Về mặt bản chất, tất cả chúng ta đều mang những tính chất chung của con người, nếu không thì chúng ta không thể giao tiếp với nhau được. Sự giao tiếp cần đến những điều mà cả hai đều phải biết mà không cần nói ra. Hãy tưởng tượng bạn nói với ai đó: “Sáng nay tôi tức giận lắm”. Nếu người đó muốn tiếp tục cuộc nói chuyện, người đó hẳn sẽ hỏi bạn tại sao. Người đó sẽ không hỏi bạn “Ý anh nói ‘tức giận’ là sao?” bởi vì họ chắc chắn biết “tức giận” nghĩa là gì từ kinh nghiệm bản thân mình. Đó là những giả định cơ bản trong quá trình giao tiếp. Lý do con người có thể nói chuyện với nhau một cách dễ dàng là vì có những thứ chúng ta không cần phải nói đến. Ta xem chúng như việc tất nhiên. Chẳng hạn, chúng ta đều biết những cảm xúc cơ bản của con người (và cả loài vật)2. Chúng ta đều hiểu được điều gì đang xảy ra khi một con gấu mẹ đứng che cho con mình và nhe răng gầm gừ. Chính những điều không cần phải nói ra mang lại nhân tính cho chúng ta và tạo nên những yếu tố thiết yếu cho xã hội và môi trường của con người.


    Bây giờ chúng ta hãy cùng đi đến những câu chuyện, hay nói chính xác hơn là câu chuyện về những câu chuyện. Chúng ta sẽ bắt đầu bằng những nhân vật giúp định hình sự hiểu biết của con người về tiềm năng của thế giới. Với một chút may mắn, bạn sẽ hiểu được mối liên hệ của những nhân vật đó với sự oán hận, kiêu ngạo và dối trá. Sự hiểu biết đó sẽ bảo vệ bạn khỏi những tâm lý tiêu cực như thế.


    NHỮNG NHÂN VẬT BẤT BIẾN TRONG CHUYỆN KỂ CỦA CON NGƯỜI


    Con rồng Hỗn độn


    Khi con trai Julian của tôi được 4 tuổi, thằng bé cứ xem đi xem lại bộ phim hoạt hình Pinocchio, đặc biệt là phần mô tả con cá voi Monstro biến thành một con rồng phun lửa. Có lẽ nó xem đoạn đó tới 50 lần. Điều kì lạ là thằng bé không có vẻ gì là vui vẻ khi xem đoạn phim đó. Ngược lại, tôi có thể thấy rõ là nó khá sợ hãi. Và thằng bé có lý do hợp lý để sợ hãi: Những nhân vật yêu thích của nó gặp nguy hiểm. Đó là một mẫu hình phổ biến của sự nguy hiểm và hi sinh. Thế nhưng, đoạn phim đó lại thu hút thằng bé nhất.


    Vậy thì tại sao thằng bé lại thích đoạn phim đó dù nó thấy sợ hãi? Tại sao một đứa trẻ lại chủ động làm điều đó? Julian đã dùng tất cả những tri giác và nhận thức của một đầu óc non trẻ để hiểu câu chuyện. Phim Pinocchio và những phim tương tự rất sâu sắc với nhiều tầng nghĩa. Vì thế, chúng hết sức lôi cuốn đối với óc tưởng tượng của trẻ em. Đó không phải là điều ngẫu nhiên. Về mặt nào đó thì trẻ em chẳng biết được bao nhiêu vì chúng không có nhiều kinh nghiệm. Nhưng về mặt khác thì chúng là những sinh vật cổ xưa chẳng hề ngu ngốc hoặc lơ đễnh chút nào. Việc chúng bị thu hút bởi những câu chuyện cổ tích như Pinocchio chứng tỏ rằng chúng có thể thấy được sự sâu sắc chứa đựng trong đó, một điều mà người lớn như chúng ta không còn cảm nhận được nữa.


    Nhân vật con cá voi đại diện cho Con rồng Hỗn độn. Đó là biểu tượng của tiềm năng với tất cả những lợi ích và nguy hiểm của nó. Hình tượng đó xuất hiện ở khắp mọi nơi và trẻ em có thể hiểu được điều đó ngay cả khi chúng không thực sự biết được ý nghĩa của hình tượng này. Trong bộ phim Người đẹp ngủ trong rừng, nhân vật đó là Nữ hoàng Độc ác, Maleficent, người đã giam giữ hoàng tử Phillip. Bà ta xích chàng trong hầm tối của lâu đài và kể cho chàng nghe một câu chuyện cổ tích hấp dẫn. Bà hào hứng kể về một người đàn ông già nua và suy sụp mà chàng sẽ trở thành trong 6 thập kỷ tới sau khi chàng được thả ra. Bà mô tả chàng như một hình ảnh châm biếm về người hùng rồi thong thả khóa cửa ngục, trở về lâu đài của mình trong tiếng cười độc ác.


    Cuối cùng hoàng tử Phillip vẫn thoát khỏi ngục tối dưới sự giúp đỡ của ba bà tiên, hình ảnh đối lập với Nữ hoàng Độc ác. Maleficent đã nhìn thấy hoàng tử nhảy lên lưng ngựa, vượt qua đội quân hung hãn của bà và cả cây cầu đang sụp đổ để thoát khỏi tòa lâu đài đáng sợ đó. Nữ hoàng Độc ác càng lúc càng bực tức và nhảy liên tục từ tầng này đến tầng khác để lên đến tòa tháp cao nhất. Trong cơn giận dữ điên cuồng, bà triệu hồi ngọn lửa từ địa ngục để tự biến mình thành một con rồng phun lửa khổng lồ. Khi xem đến đoạn phim này, chắc hẳn mọi người đều nghĩ rằng điều đó rất tự nhiên. Chẳng ai cảm thấy có vấn đề gì khi Nữ hoàng Độc ác biến thành con quái vật đó cả. Tại sao lại như thế? Từ cái nhìn lý trí khách quan thì sự biến đổi đó chẳng hợp lý chút nào. Tại sao một nữ hoàng đang tức tối lại có thể biến thành loài bò sát phun lửa khổng lồ trong nháy mắt? Đọc đến đây, có thể bạn nghĩ rằng: “Tại sao ông lại quan trọng hóa vấn đề này như thế nhỉ? Một đứa con nít bốn tuổi cũng hiểu được điều này!”. Sự thật là bản thân tôi cũng không cảm thấy điều gì bất thường khi Nữ hoàng Độc ác biến thành rồng. Điều đó quá hiển nhiên đến mức nó có thể xảy ra trong bất kì bộ phim nào mà chẳng ai thắc mắc.


    Tuy nhiên, nếu Nữ hoàng Elizabeth Đệ nhị của nước Anh mà lại biến thành một con rồng phun lửa ngay giữa một sự kiện nào đó thì chắc hẳn ai cũng sửng sốt và kinh ngạc. Con người (ngay cả vua chúa) không tự nhiên mà biến thành một loài bò sát nguy hiểm và tấn công những vị khách mời (ít nhất là không phải như trong truyện cổ tích). Nhưng nếu điều đó xảy ra trong một câu chuyện cổ tích thì tất cả chúng ta đều chấp nhận. Một điều quan trọng khác nữa là không phải bất kì sự biến đổi nào cũng có thể xảy ra trong một câu chuyện. Bạn sẽ cảm thấy ngạc nhiên nếu Nữ hoàng Độc ác đột nhiên khoác lên bộ váy màu hồng lấp lánh và rải hoa trên đường hoàng tử Phillip thoát khỏi tòa lâu đài. Nó đơn giản không thể hiện được bản chất của bà ấy cũng như không phù hợp với mạch truyện và dự đoán của khán giả (tất nhiên có những bộ phim với tình tiết bất ngờ ngoài dự đoán nhưng nó thường được xử lý hết sức khéo léo). Vậy thì tại sao lại như thế? Một phần là bởi vì thế giới tự nhiên có thể và thường biến đổi từ trạng thái nguy hiểm vẫn nằm trong tầm kiểm soát thành sự hỗn độn hoàn toàn. Chẳng hạn khi ta vừa nhóm ngọn lửa trại để nấu ăn và sinh hoạt nhóm thì một trận gió mạnh thổi qua cuốn theo tàn lửa khiến khu rừng bên cạnh biến thành một chảo lửa. Đó là khi những thứ nguy hiểm mà ta có thể kiểm soát được bỗng trở nên vượt khỏi tầm kiểm soát. Đó cũng là lý do mà không ai thấy ngạc nhiên khi Nữ hoàng Độc ác biến thành Con rồng Hỗn độn.


    Hãy thử tưởng tượng bạn là một người ở thời cổ đại. Bạn cắm trại vào ban đêm ở một vùng đất an toàn, quen thuộc. Bạn bè và người thân của bạn đều ở đó cả. Bạn có trong tay ngọn giáo của mình và ngọn lửa. Tất cả đều an toàn (ít nhất là với một người cổ đại). Nhưng nếu bạn lang thang khoảng 70 mét khỏi nơi đó, bạn sẽ có nguy cơ bị một con vật nào đấy ăn thịt. Đó là những gì có thể xảy ra ở nơi xa lạ. Ý tưởng đó đã ăn sâu vào tâm trí loài người. Chúng ta biết rằng con người luôn sợ hãi những loài bò sát săn mồi (ví dụ như vậy). Và con người có lý do chính đáng để sợ như vậy. Hơn nữa, chúng ta không chỉ học được điều đó từ kinh nghiệm của mình mà nỗi sợ thế này đã có ngay từ khi ta sinh ra3. Trong đầu ta luôn có hình ảnh về một kẻ săn mồi đáng sợ ẩn nấp trong đêm tối. Đó là lý do mà trẻ em thường sợ hãi bóng tối khi chúng đủ lớn để có thể tự mình đi lại4. Nếu bạn có con, chắc bạn thường nghe chúng nói: “Có một con quái vật trong bóng tối đó ba!”. Và người cha thường sẽ khẳng định với đứa con rằng chẳng có con quái vật nào cả. Sự thật là trong vấn đề này thì người lớn đã sai và đứa trẻ hoàn toàn đúng. Có thể chẳng có con quái vật nào trong bóng tối ngay lúc này, nhưng với một đứa trẻ nhỏ bé và “ngon lành”, sẽ luôn có một con quái vật nào đó ngoài kia trong tương lai. Tốt nhất là bạn nên cho đứa trẻ biết rằng luôn có một điều nguy hiểm ẩn nấp trong bóng tối, rằng trẻ nên chuẩn bị để đối phó với điều nguy hiểm và lấy được những châu báu từ sự nguy hiểm đó. Đó là điều mà cả trẻ em lẫn người lớn đều nên học hỏi.


    Khoảng một năm rưỡi trước khi Julian xem phim Pinocchio, tôi dẫn nó đến Bảo tàng Khoa học ở thành phố Boston. Ở đó có trưng bày bộ xương của con khủng long bạo chúa Tyrannosaurus. Ngay cả tôi cũng thấy bộ xương đó lớn khủng khiếp. Và chắc chắn là từ góc nhìn của thằng bé thì nó còn lớn hơn nhiều nữa. Khi còn ở xa thì thằng bé rất hiếu kì và muốn lại gần để xem kỹ. Nhưng càng đến gần thì thằng bé càng đi chậm lại. Và nó nhất quyết không chịu lại gần hơn khi chúng tôi cách bộ xương khoảng 30 mét. Đó là một hiện tượng tâm lý thú vị. Óc tò mò thúc đẩy thằng bé tiến tới con quái vật để biết được rõ hơn cho đến khi nỗi sợ hãi làm thằng bé chết cứng. Tôi có thể thấy được chính xác ranh giới an toàn đối với một đứa trẻ nằm ở đâu. Có lẽ điều đó được xác định bởi khoảng cách cần thiết để giữ an toàn nếu lỡ sinh vật đó bỗng nhiên sống lại và muốn tóm thằng bé.


    Có một ý nghĩ đã ăn sâu vào tâm trí con người rằng tiềm năng có thể là một nơi kinh hoàng tột độ, là nơi trú ngụ của vô số loài săn mồi ghê gớm. Về mặt thực tế thì điều đó hoàn toàn đúng vì ngay từ buổi đầu của lịch sử nhân loại, loài người đã luôn là con mồi cho nhiều loài khác (mặc dù điều đó đã đỡ hơn nhiều khi chúng ta đoàn kết lại và tự trang bị vũ khí cho mình). Về mặt cá nhân thì tôi cảm thấy thoải mái khi tôi có khả năng tự bảo vệ mình nhiều hơn. Tôi đã từng cắm trại ở nơi có những con gấu lớn. Tất nhiên sự tồn tại của chúng trên hành tinh này là điều tốt nhưng tôi vẫn thích hơn nếu loài gấu trở nên e dè, không đói bụng và ở cách xa tôi để tôi thoải mái ngắm nhìn chúng. Hơn nữa, có những thế lực đen tối về mặt tinh thần thậm chí còn nguy hiểm hơn. Ví dụ như sự độc ác trong trái tim con người cùng với những hận thù, cướp bóc, tham lam và ý thích tàn bạo. Những điều đen tối đó cũng tồn tại trong trái tim bạn, và đó là con rồng nguy hiểm nhất. Vì thế, việc chế ngự được những mặt đen tối trong tâm mình là thành tựu cao nhất mà một người có thể đạt đến.


    Về mặt sinh học thần kinh thì bạn đã được cấu tạo để nhìn thế giới theo quan điểm đó ở một cấp độ sâu sắc. Trong não bạn có một cấu trúc nguyên thủy nhỏ nhắn, nằm ở đầu tủy sống gọi là vùng dưới đồi5 có vai trò điều tiết những phản ứng cơ bản trước nguy hiểm và tiềm năng. Một trong hai chức năng chính của vùng dưới đồi có liên quan đến sự sinh tồn (cảm giác đói khát và phản ứng tự vệ trước nguy hiểm) và sự sinh sản (sự thu hút giới tính và hành vi tình dục). Chức năng thứ hai là sự khám phá(*). Như thế, một nửa vùng dưới đồi có chức năng thúc đẩy ta tận dụng những gì đã biết để giải quyết những nhu cầu cơ bản của sự sống, kể cả khả năng tự vệ. Còn nửa kia thì luôn hỏi: “Còn những gì ngoài kia nữa? Chúng có thể được dùng để làm gì? Nó có nguy hiểm không?”. Nói tóm lại, con người ăn, uống, vui vẻ cho đến khi nguồn thức ăn cạn kiệt (đồng thời canh chừng những con quái vật). Sau đó, họ phiêu lưu đến những miền đất lạ đầy nguy hiểm nhưng cũng nhiều hứa hẹn để khám phá. Tại sao lại thế? Mặc dù bạn biết rất nhiều những điều cần thiết, bạn cũng biết rằng sự hiểu biết của mình rất hạn hẹp. Bạn cũng biết rằng cuộc sống của bạn có thể trở nên tốt hơn nữa, và bạn rồi cũng sẽ chết. Vì thế, bạn muốn học hỏi nhiều hơn. Thế là bạn cảm thấy bị thôi thúc muốn khám phá. Như vậy, hình ảnh về thế giới như kho tàng được canh giữ bởi kẻ săn mồi bất diệt thể hiện được chính xác cách mà con người được cấu tạo ở cấp độ sâu sắc nhất của sự sống.

Chú thích:

(*) Có những nghiên cứu chứng tỏ rằng ta có thể cắt bỏ toàn bộ não của một con mèo cái trừ vùng dưới đồi và xương sống mà nó vẫn có thể sinh tồn được trong một môi trường đơn giản. Hơn nữa, nó còn trở nên thích khám phá ghê gớm. Theo tôi thì điều đó hết sức thú vị. Nếu bạn cắt bỏ 95% bộ não của con mèo, nó bỗng trở nên không ngừng khám phá. Có thể bạn nghĩ rằng một con mèo bị mất 95% bộ não thì hẳn phải ngồi yên một chỗ, nhưng sự thật không phải thế vì phần não tò mò của nó vẫn còn.




    

    

    Tự nhiên: sinh thành và hoại diệt


    Chúng ta đều có một hình ảnh trong đầu về giới tự nhiên. Đó có thể là một phong cảnh tuyệt đẹp, một thiên nhiên hiền dịu và đầy sức sống. Hình ảnh đó là nền tảng cho phong trào bảo vệ môi trường trên thế giới hiện nay. Đến từ miền Bắc tỉnh Alberta, Canada, tôi có một cái nhìn khác hẳn về tự nhiên. Ở quê hương tôi, thành phố Fairview, tự nhiên như chỉ muốn đông cứng mọi loài đến chết trong 6 tháng hoặc nuốt chửng mọi thứ với vô số côn trùng trong ít nhất 2 tháng khác nữa. Đó là mặt ít lãng mạn hơn của thiên nhiên với nanh vuốt đẫm máu. Đó là phần thiên nhiên đầy thương tích, bệnh tật, chết chóc, điên rồ và tất cả những gì có thể xô bạn xuống vực thẳm.


    Một mặt, ta có những tiềm năng tương lai chưa biến thành hiện thực (vốn mang hình tượng của Con rồng Hỗn độn). Mặt khác, ta có giới tự nhiên mà con người đối mặt mỗi ngày và ít nhất ta cũng biết một ít về nó. Tự nhiên có những mặt tích cực của nó: Bản thân bạn là một thực thể sống của tự nhiên, bạn có vô số điều thú vị để thực hiện, thức ăn ngon để thưởng thức và những con người mà bạn cảm thấy thoải mái khi tiếp xúc. Tự nhiên còn chứa đựng những phong cảnh hùng vĩ, đại dương bao la với vẻ đẹp bất tử, và vô số những yếu tố tuyệt diệu khác. Nhưng tự nhiên còn có những mặt khủng khiếp của nó như sự hủy hoại, bệnh tật, đau khổ và chết chóc. Hai mặt đó của tự nhiên luôn tồn tại song song với nhau. Thậm chí ta có thể nói rằng mặt này không thể tồn tại thiếu mặt kia được. Để cơ thể của bạn có thể khỏe mạnh, ta cần đến một sự cân bằng hoàn hảo giữa việc tế bào cũ chết đi và tế bào mới sản sinh để thay thế.


    Những yếu tố đó của tự nhiên thường được biểu hiện trong trí tưởng tượng của ta dưới dạng con người. Một mặt, ta có Nữ hoàng Độc ác (tức Nữ thần Hủy diệt và Chết chóc). Còn mặt kia là Bà tiên Đỡ đầu, một người mẹ đầy yêu thương luôn chăm sóc cho đứa con thơ dại của mình. Để có thể sống tốt, bạn cần phải tiếp xúc với cả hai hình tượng đó. Nếu bạn là một đứa trẻ bị mẹ mình ngược đãi, bạn chỉ tiếp xúc với Nữ hoàng Độc ác. Bạn bị hủy hoại bởi sự thiếu vắng tình thương và sự quan tâm, cũng như luôn phải đối mặt với sợ hãi, khổ đau và bạo lực. Bạn sẽ không thể nào phát triển một cách bình thường và tâm bạn luôn chứa đầy những nghi ngờ, thù hận và ước muốn trả thù. Bạn cần phải tìm đến ai đó có thể đóng vai trò của Nữ thần Nhân từ, có thể là bạn bè, người thân hoặc một nhân vật tưởng tượng. Hoặc có thể một phần nào đó trong bạn quyết tâm tận dụng mọi cơ hội để thoát khỏi hoàn cảnh kém may mắn của mình để có được một cuộc sống cân bằng, hợp lý. Theo tôi thì điều đầu tiên bạn nên làm trong hoàn cảnh này là hãy nhớ rằng mình xứng đáng được yêu thương, chăm sóc. Điều thứ hai bạn nên làm là hãy tập cho đi những gì mình có thể dù bản thân bạn nhận được rất ít.


    Nếu bạn hiểu được hai mặt đó của tự nhiên, sự khủng khiếp và lòng nhân từ, thì bạn cũng đồng thời biết được hai yếu tố cơ bản của trải nghiệm làm người. Khi bạn hiểu được sự thật vĩnh cửu đó, bạn sẽ bắt đầu hiểu được những điều như ước muốn hi sinh vì người khác. Một hình tượng phổ biến trong tôn giáo là sự hi sinh sẽ làm vui lòng các vị thần. Khi bạn hiểu được ai là những vị thần không hạnh phúc và họ kinh khủng thế nào, bạn đã bước được một bước nhỏ để đến với sự thông thái. Với người thời xưa, sự hi sinh tức là hỏa thiêu vật tế lễ để dâng lên các vị thần(*). Nhưng ngày nay thì chúng ta thực sự cảm thấy khó hiểu ý nghĩa của hi sinh theo cách như thế. Chúng ta có thể dễ dàng hiểu được sự hi sinh nếu ta nghĩ về nó như sự kiềm chế những ham muốn trong hiện tại để giữ an toàn cho tương lai. Nói cách khác, bạn dâng cúng cho vị thần tiêu cực để vị thần tích cực có thể xuất hiện. Bạn chấp nhận trải qua những giờ học khó khăn đằng đẵng để trở thành một bác sĩ, y tá hoặc nhân viên xã hội. Thái độ hi sinh đó là một khám phá vĩ đại về tương lai cũng như về khả năng kiểm soát những ham muốn của mình để có một tương lai tốt hơn. Bằng cách buông bỏ những gì bạn ham muốn, bạn có thể đạt được những điều giá trị về mặt lâu dài (cũng như tránh được những hoàn cảnh khủng khiếp). Bạn giảm bớt tiệc tùng và những khoảng thời gian thoải mái. Bạn lao mình vào sự khó khăn của cuộc sống. Bạn làm thế vì bạn biết rằng nó sẽ giảm bớt những khó khăn về lâu dài và giúp rèn luyện bản thân bạn trở nên mạnh mẽ hơn. Chúng ta luôn phải mặc cả với tự nhiên và với bản thân mình. Và điều kì lạ là chúng ta thường thành công khi cố gắng biến điều đó thành hiện thực. Nếu bạn tỉnh táo, bạn sẽ luôn làm như thế. Bạn luôn chuẩn bị cho điều xấu nhất, cho sự xuất hiện của Nữ hoàng Độc ác. Bạn làm những gì cần làm để kiểm soát vị nữ hoàng không ai chào đón đó. Nếu bạn thành công, bạn sẽ nhìn thấy Mẹ Thiên nhiên Nhân từ mỉm cười hiền dịu với bạn. Có thể điều đó không kéo dài được lâu nhưng ít nhất bạn vẫn giữ được phần nào sự kiểm soát. Ít nhất bạn không phải là một con vịt nằm yên trong tầm ngắm của thợ săn, một em bé ngơ ngác giữa khu rừng hay một tên nhà quê trong công viên giải trí.

Chú thích:

(*) Từ sacrifice ngoài nghĩa hi sinh thì còn có nghĩa là cúng tế, tế lễ – BTV




    

    

    Với con người, tự nhiên bao giờ cũng chứa đựng sự hỗn độn bởi nó luôn có xu hướng đối lập với văn hóa loài người. Đó là điều chúng ta sẽ bàn đến sau đây. Nhà thơ Robert Burns từng viết trong bài thơ nổi tiếng của mình: “Kế hoạch tuyệt vời nhất của cả loài người và loài chuột, vẫn thường đi chệch hướng”. Và thường thì chính tự nhiên trong biểu hiện tích cực lẫn tiêu cực của mình đã gây ra điều đó. Con người luôn vật lộn trong việc cân bằng giữa cuộc sống khó khăn, nhu cầu duy trì nòi giống và ước muốn ổn định, trật tự. Và đó là chưa kể đến cái chết (nói cho cùng thì ung thư cũng là một dạng khác của sự sống). Nhưng điều đó không có nghĩa là sự hỗn độn ít giá trị hơn trật tự. Không có sự bất định, mọi thứ sẽ chết cứng, không phát triển được mặc dù con người luôn mong ước giảm bớt sự bất định trong cuộc sống.


    Sự kết hợp giữa tự nhiên và hỗn độn thường được thấy trong văn hóa đại chúng. Chúng ta vừa nói đến Nữ hoàng Độc ác trong phim hoạt hình Người đẹp ngủ trong rừng. Cũng như thế, ta có các nhân vật tương tự trong những bộ phim khác như phù thủy biển Ursula trong Nàng tiên cá, hoàng hậu Grimhilde trong Bạch Tuyết và 7 chú lùn, nhân vật Cruella de Vil trong 101 chú chó đốm, bà mẹ kế trong Cô bé Lọ Lem và hoàng hậu Q trong Alice lạc vào xứ thần tiên. Đó là những hình tượng đại diện cho tự nhiên khắc nghiệt. Chúng ta hãy trở lại một lần nữa với ví dụ hết sức điển hình trong phim Người đẹp ngủ trong rừng, ở phần đầu bộ phim là hình ảnh nhà vua và hoàng hậu mong đợi một đứa con trong tuyệt vọng. Phước lành cuối cùng đã tới với họ: Một đứa bé đã chào đời và được đặt tên là Aurora (tức bình minh). Cả hai đều mừng rỡ vô cùng, và cả vương quốc cũng thế. Một mầm sống mới mẻ xuất hiện mang đến bao hi vọng. Họ đã lên kế hoạch làm lễ rửa tội cho cô bé. Đó là một ý tưởng khá hay nhưng vấn đề là họ lại không mời Maleficent, Nữ hoàng Độc ác, đến buổi lễ. Lý do không phải là họ quên hoặc bỏ sót bà ấy. Họ biết đến sự tồn tại cũng như quyền năng của bà. Đơn giản là họ cố tình phớt lờ bà ấy, và đó là một hành động sai lầm. Thay vì giúp đứa bé có đủ sức mạnh và trí tuệ để vượt thắng cái xấu, họ lại muốn che chở nó khỏi những yếu tố tiêu cực của thế giới. Họ cứ muốn giữ Aurora mãi ngây thơ và yếu ớt. Nhưng Maleficent vẫn xuất hiện, và đó là một điều tất yếu. Thông điệp ở đây là: Hãy mời Nữ hoàng Độc ác bước vào cuộc đời của con bạn, nếu không thì đứa bé sẽ trở nên yếu ớt và luôn cần đến sự bảo vệ. Và sự thật là Nữ hoàng Độc ác sẽ bước vào cuộc đời của con bạn dù cho bạn có muốn hay không. Trong buổi lễ đó, Maleficent không những xuất hiện mà bà còn tặng cho công chúa một món quà (hay nói đúng hơn là một lời nguyền): Aurora sẽ chết vào tuổi 16 do mũi nhọn của trục quay khung cửi đâm vào tay. Đó là hậu quả của việc không mời bà ấy đến buổi lễ. May mắn thay, một bà tiên quyền năng và nhân hậu – đại diện cho tính nữ tích cực – đã can thiệp và thay đổi lời nguyền đó: Công chúa sẽ không chết mà rơi vào một giấc ngủ dài (một trạng thái cũng không tốt hơn bao nhiêu so với cái chết).


    Đó là những gì sẽ xảy đến với những nàng công chúa chưa chịu tỉnh thức ở tuổi 16. Họ chưa đủ dũng cảm cũng như chưa đủ khả năng đối mặt với những yếu tố tiêu cực của thế giới tự nhiên. Thay vì được khuyến khích để lớn lên, họ lại được bảo bọc quá mức. Khi bạn bảo bọc những người trẻ quá mức, bạn sẽ hủy hoại họ. Nếu bạn không chịu mời Nữ hoàng Độc ác, dù chỉ là chốc lát, bạn thử nghĩ xem điều gì sẽ xảy ra khi Nữ hoàng Độc ác xuất hiện với tất cả cơn thịnh nộ của bà mà lũ trẻ chưa hề có sự chuẩn bị? Chúng sẽ không còn muốn tiếp tục cuộc sống nữa. Chúng sẽ mong ước rơi vào một giấc ngủ dài. Và còn tệ hơn thế nữa: Khi bạn bảo bọc con mình quá kỹ, bạn trở thành chính cái điều xấu xa mà bạn muốn con mình tránh khỏi. Khi bạn tước bỏ những cuộc phiêu lưu cần thiết cho một tâm hồn non trẻ, tức là bạn đang làm xói mòn những phẩm chất của chúng. Bạn trở thành chính nhân tố hủy hoại, nuốt tươi mọi ý chí tự lập của chúng.


    Một vị thân chủ mà tôi gặp nhiều năm trước là ví dụ điển hình ngoài đời thực của “người đẹp ngủ trong rừng”. Cô ấy cao ráo, tóc vàng, ốm như cây sậy và cực kì đau khổ. Lúc đó cô đang học một trường cao đẳng ở địa phương và cố gắng để học tiếp lên đại học. Cô ấy đến gặp tôi vì cô không thiết sống nữa. Nhưng cô ấy cũng không muốn chết (ít nhất là không muốn tự tử). Vì thế, cô đã dùng thuốc an thần Valium và vô số loại thuốc ngủ khác mà cô tìm cách có được từ nhiều vị bác sĩ (có lẽ họ quá bận rộn nên không nhận ra được cô ấy muốn làm gì). Với sự trợ giúp của thuốc, cô đã ngủ 15-16 tiếng mỗi ngày. Đó là một cô gái thông minh và có học thức. Cô ấy đã cho tôi xem một bài luận triết học mà cô viết về sự vô nghĩa của cuộc đời mình và của sự sống nói chung. Cô ấy không những không thể chịu đựng được những trách nhiệm trong cuộc sống mà còn không thể đối mặt được với sự tàn bạo xung quanh mình. Chẳng hạn, cô là một người ăn chay, và điều đó liên quan mật thiết đến nỗi sợ hãi chính sự sống của cô ấy. Cô ấy thậm chí không thể đi vào gian hàng bán thịt trong siêu thị. Trong khi những người khác nhìn thấy ở đó thức ăn họ sắp chuẩn bị cho gia đình thì cô ấy thấy toàn là những bộ phận của cơ thể chết. Cái thấy đó chỉ khiến cô ấy càng tin rằng cuộc sống về bản chất là không thể chịu đựng được.


    Mẹ ruột của cô đã qua đời khi vừa sinh cô ra, và cô được cha và mẹ kế nuôi nấng. Rủi thay, bà mẹ kế là một người khủng khiếp. Tôi đã gặp bà trong một buổi tư vấn thường lệ với cô ấy. Bà ta đã dành cả giờ đồng hồ để đay nghiến tôi. Trước hết, bà cho rằng tôi là một nhà tâm lý vô dụng. Và sau đó bà cho rằng tôi đổ hết mọi tội lỗi lên đầu bà. Tôi nghĩ tôi chẳng nói được nổi 10 từ trong buổi gặp đó. Tôi nghĩ bà ấy giận dữ vì tôi đã đề nghị bà giảm số lần gọi điện cho con gái, ít nhất là giảm đi 10 lần so với trước (lúc trước bà thường gọi cho cô ấy 2 đến 3 lần mỗi ngày) và cố gắng khiến những cuộc gọi đó thoải mái hơn. Tôi không hề nói (hoặc nghĩ) rằng tất cả đều là lỗi của bà. Kì thực tôi nghĩ rằng bà có lý do chính đáng để bực bội. Con gái của bà sống một cách hờ hững và cô ấy học kém đến nỗi học chương trình cao đẳng 2 năm mà sau 4 năm học tốn kém vẫn chưa tốt nghiệp nổi. Nhưng một điều rõ ràng là 3 cuộc gọi mỗi ngày gồm toàn những lời giận dữ và sỉ nhục không hề giúp được gì cho vị thân chủ của tôi. Vì thế, tôi đã đề nghị với cô ấy rằng một cuộc gọi mỗi tuần là đủ, và cô nên cúp máy khi cuộc nói chuyện với mẹ bắt đầu xấu đi. Khi cô ấy bắt đầu thực hiện điều đó, bà mẹ đã đòi gặp và chất vấn tôi.


    Vị thân chủ “người đẹp ngủ trong rừng” này mô tả về tuổi thơ của mình như một câu chuyện thần tiên. Cô sống cuộc đời của một công chúa trong truyện cổ tích. Vì là đứa con duy nhất nên cô được cha mẹ cưng chiều hết mực. Nhưng tất cả bỗng thay đổi khi cô đến tuổi dậy thì. Thái độ của bà mẹ kế thay đổi 180 độ, từ sự tin tưởng tuyệt đối chuyển thành hoàn toàn không còn chút niềm tin nào. Và từ đó, họ liên tục cãi nhau cho đến lúc cô ấy đến gặp tôi (khi đó cô khoảng trên 30 tuổi). Một trong những vấn đề gai góc nhất là về tình dục. Bà mẹ phản ứng cứ như thể đứa con gái ngây thơ của mình đã trở thành một kẻ suy đồi đạo đức. Còn đứa con gái thì phản ứng bằng cách hẹn hò với một loạt những kẻ bất tài, hư hỏng, một phần vì cô nghĩ rằng họ tốt và một phần là để trừng phạt mẹ kế.


    Chúng tôi đã cùng nhau thiết kế một chương trình chữa trị bằng tiếp xúc để giúp cô ấy vượt qua nỗi sợ hãi của mình. Trước hết, chúng tôi đến một cửa hàng thịt gần đó. Ông chủ cửa hàng và tôi đã quen biết nhiều năm. Sau khi tôi giải thích tình trạng của vị thân chủ (với sự đồng ý của cô ấy), tôi hỏi liệu tôi có thể đưa cô ấy vào cửa hàng để xem quầy thịt, và khi cô ấy sẵn sàng thì chúng tôi sẽ cho cô ấy xem nhân viên của ông ấy cắt xẻo thịt và xếp hàng hóa lên xe như thế nào. Ông ấy đồng ý ngay lập tức. Mục tiêu trước mắt của chúng tôi là cùng nhau đi đến cửa hàng thịt. Tôi cam đoan với cô ấy là chúng tôi có thể ngừng lại bất cứ lúc nào, và tôi không bao giờ lừa hoặc dụ dỗ cô ấy vượt quá khả năng chịu đựng của cô. Trong buổi đầu tiên, cô ấy đã có thể bước vào trong cửa hàng và đặt tay lên tấm kính quầy thịt. Mặc dù cô ấy trông run rẩy và nước mắt giàn giụa nhưng ít nhất cô ấy đã làm được điều đó (nhất là ở một nơi công cộng). Đến buổi thứ tư, cô ấy đã có thể quan sát người ta dùng dao và cưa để cắt xẻo từng mảng thịt trên một cái xác còn nguyên của con vật. Những điều đó đã có tác dụng tốt với cô ấy. Cô ấy ít dùng thuốc ngủ hơn và chăm chỉ đến lớp hơn. Cô ấy trở nên cứng rắn, mạnh mẽ và khắc nghiệt hơn (một phẩm chất không phải lúc nào cũng đáng được khen ngợi nhưng đôi lúc nó là liều thuốc tốt nhất cho sự ủy mị trẻ con quá đáng). Chúng tôi cũng sắp xếp để cô ấy đến một nông trại địa phương và gặp một số con vật thường thấy ở đó như heo, ngựa, gà và dê. Tôi nhờ ông chủ nông trại (cũng từng là một thân chủ của tôi) cho phép cô ấy đi theo khi ông ấy chăm sóc cho những con vật ở đó. Là một cô gái thành thị, vị thân chủ của tôi chẳng biết gì về động vật và vì thế cô ấy thường lãng mạn hóa chúng giống như lúc còn thơ bé với những câu chuyện cổ tích của mình. Chuyến đi hai ngày ở nông trại đã giúp cô ấy thấy được chính xác hơn bản chất của loài vật mà con người hay ăn. Nhờ đó, cô ấy đã bớt đi cái nhìn lãng mạn hóa về chúng. Tất nhiên chúng cũng là những sinh vật có cảm giác, và chúng ta có trách nhiệm giảm thiểu những đau đớn không cần thiết cho chúng. Thế nhưng, chúng cũng không phải là con người, và tất nhiên càng không phải là trẻ em. Cô ấy cần phải hiểu điều đó bằng kinh nghiệm trực tiếp của mình. Sự ủy mị thái quá là một chứng bệnh, một sự phát triển lệch lạc và là một lời nguyền cho trẻ em cũng như những người cần chúng ta chăm sóc.


    “Người đẹp ngủ trong rừng” này còn là một người mơ ngủ kì lạ. Tôi từng có những vị thân chủ nhớ được 2 đến 3 giấc mơ mỗi đêm nhưng thường họ chỉ nhớ một cách mơ hồ. Còn cô gái này không những nhớ được rất nhiều giấc mơ mà còn nhớ một cách rất chi tiết. Hơn nữa, cô ấy cũng thường cảm thấy rất tỉnh táo trong giấc mơ. Cô ấy là người duy nhất tôi từng gặp mà có thể chủ động hỏi những nhân vật trong giấc mơ của mình và nhận được câu trả lời ngay lập tức. Một ngày nọ cô ấy kể cho tôi nghe một trong những giấc mơ đó. Cô ấy thấy mình phiêu lưu vào sâu trong một khu rừng rậm rạp và gặp một chú lùn mặc áo như một anh hề trong bóng tối. Chú lùn đó cho biết anh ta có thể trả lời một câu hỏi nếu cô muốn. Cô ấy đã hỏi rằng mình cần phải làm gì để hoàn thành được chương trình cao đẳng (vốn chỉ cần 2 năm nhưng cô ấy đã vật lộn suốt 8 năm trời cùng với rất nhiều lần thương lượng với nhà trường để được tiếp tục học). Câu trả lời là: “Cô phải học cách làm việc trong một lò mổ”.


    Theo quan điểm của tôi thì giấc mơ là những lời tuyên bố từ tự nhiên. Ta không tạo ra chúng mà chính chúng tự biểu hiện với ta. Tôi chưa từng thấy giấc mơ nào hoàn toàn sai sự thật. Tôi cũng không tin rằng giấc mơ luôn cố gắng che giấu ý nghĩa của nó (như Freud tuyên bố). Chúng kì thực là giai đoạn đầu của quá trình tư duy trước khi được phát triển hoàn thiện, và chúng không phải bỗng nhiên xuất hiện từ hư không như một phép lạ. Chúng ta thường phải đối mặt với một vấn đề hóc búa, bí ẩn (tức Con rồng Hỗn độn hoặc Nữ hoàng Độc ác) và chúng ta chẳng biết phải làm thế nào hay bắt đầu từ đâu. Giấc mơ chính là bước nhận thức đầu tiên giúp ta biến điều bí ẩn đó thành tri thức rõ ràng, thực tế. Như thế, giấc mơ chính là nơi khởi nguồn của tư duy, đặc biệt là những tư duy không thể biểu hiện dễ dàng trên bề mặt ý thức. Nó không cố gắng che giấu điều gì cả. Nó chỉ đơn thuần là không rõ ràng (nhưng điều đó không có nghĩa nó không chứa đựng điều gì sâu sắc).


    Trở lại với giấc mơ của vị thân chủ, tôi nghĩ nó khá đơn giản vì nhân vật chú lùn đã nói rất thẳng thắn ý nghĩ của anh ta. Vì thế, tôi lắng nghe rất cẩn thận lời kể của cô ấy (nên nhớ điều này xảy ra sau chuyến thăm cửa hàng thịt và nông trại). Tôi cũng hỏi cô ấy về những gì chúng tôi nên làm. Thực sự tôi không biết làm sao để sắp xếp một chuyến đi đến lò mổ (vốn khác xa so với cửa hàng thịt). Tôi thậm chí còn không biết trong thành phố có lò mổ nào hay không. Và nếu có thì liệu họ có cho phép chúng tôi vào xem hay không. Tuy nhiên, cô ấy khăng khăng rằng đó có thể là điều cần thiết và chúng tôi cần phải xem xét nó nghiêm túc. Thế là chúng tôi thảo luận thêm về hiệu quả của việc cô ấy đã trở nên mạnh mẽ hơn và về việc cô ấy đã thành công trong việc đặt người mẹ kế cay nghiệt qua một bên. Mặc dù cuối buổi tư vấn chúng tôi không có ý tưởng gì thêm về vấn đề lò mổ nhưng tôi giao cho cô ấy nhiệm vụ lên kế hoạch về điều đó (hoặc một thứ gì đó tương tự).


    Một tuần sau, cô trở lại và tuyên bố một điều tôi không bao giờ ngờ tới: “Tôi nghĩ tôi cần xem quá trình ướp xác chết”. Thành thật mà nói tôi chẳng thích xem việc ướp xác chút nào. Tôi đã xem bộ phận cơ thể người trong bảo tàng khoa học, và chúng để lại trong ký ức tôi những ấn tượng khó phai. Khi tôi xem những xác chết được bảo quản ở một phòng trưng bày khoảng 10 năm trước, tôi cảm thấy rất sợ hãi. Đó là lý do tôi trở thành một nhà tâm lý chứ không phải bác sĩ giải phẫu. Tuy nhiên, việc này không phải vì bản thân tôi, tất cả đều vì lợi ích của vị thân chủ “người đẹp ngủ trong rừng” và ước muốn được thức tỉnh của cô ấy. Và tôi không muốn cản trở sự thông thái mà chú lùn đã chuyển tải qua thông điệp trong giấc mơ đó. Tôi bảo cô ấy rằng để xem tôi có thể làm được gì về chuyện này. Nó hóa ra đơn giản hơn tôi nghĩ nhiều. Tôi chỉ cần nhấc điện thoại lên và gọi cho một nhà quàn địa phương. Trước sự kinh ngạc của tôi, ông chủ lập tức đồng ý. Tôi nghĩ rằng có lẽ ông ấy đã chứng kiến quá nhiều sự đau khổ và khủng khiếp nên ông có thể đối mặt với mọi thứ một cách điềm tĩnh và khôn ngoan. Thế là tôi bị bắt buộc phải thực hiện chuyến đi đó cùng vị thân chủ của mình.


    Hai tuần sau, chúng tôi đi đến nhà tang lễ. Vị thân chủ hỏi tôi rằng cô ấy có thể mang theo một người bạn không và tôi đã đồng ý. Trước tiên, ông chủ dẫn chúng tôi đi tham quan nơi làm việc của ông. Ông chỉ cho chúng tôi xem nhà nguyện và phòng trưng bày quan tài. Chúng tôi hỏi làm thế nào ông có thể làm tốt công việc này khi mọi thứ đều xoay quanh cái chết chóc và sự đau khổ như thế. Ông ấy nói rằng ông cảm thấy có trách nhiệm sâu sắc trong việc làm vơi nhẹ giây phút khủng khiếp nhất trong cuộc đời của khách hàng mình. Và điều đó giúp ông vượt qua mọi trở ngại. Những lời đó giúp chúng tôi hiểu hơn về công việc của ông cũng như làm thế nào ông có thể tiếp tục nó ngày này qua tháng nọ. Sau đó, chúng tôi được đưa đến phòng ướp xác. Đó là một nơi khá nhỏ, khoảng chừng 9 mét vuông. Cái xác xám xịt, lốm đốm của một ông già nằm khỏa thân bất động trên chiếc bàn thép. Vì căn phòng nhỏ đó không đủ chỗ nên tôi, vị thân chủ và người bạn đứng ngoài cửa để quan sát toàn bộ quá trình ướp xác. Trước tiên, ông ấy rút hết máu và các chất lỏng trong xác chết. Mặc dù quá trình rút bỏ máu diễn ra hết sức bình thường nhưng cảnh tượng đó vẫn khiến chúng tôi cảm thấy sợ hãi. Tôi có cảm tưởng rằng một thứ quý giá và thiết yếu như thế xứng đáng được sử dụng vào mục đích tốt hơn. Tiếp theo, ông ấy làm một số thủ tục phẫu thuật, khâu lại mí mắt, trang điểm cho khuôn mặt, và bơm chất ướp xác vào. Tôi vừa quan sát ông ấy vừa trông chừng vị thân chủ. Lúc đầu, cô ấy ngoảnh mặt nhìn về phía hành lang để tránh né cảnh tượng trước mắt. Nhưng dần dần cô bắt đầu liếc nhìn về phía căn phòng ướp xác. Và sau khoảng 15 phút thì cô quan sát nhiều hơn là ngoảnh mặt đi. Tôi cũng thấy rõ là cô ấy đã bấu lấy tay bạn mình thật chặt.


    Vị thân chủ của tôi nhận ra rằng một điều mà cô nghĩ sẽ làm cô kinh khiếp thực ra cũng không đến nỗi nào. Cô vẫn có thể đối mặt được với nó. Cô ấy không hề hoảng loạn, cảm thấy muốn bệnh, chạy đi hay bật khóc. Cô ấy thậm chí còn xin ông chủ nhà quàn cho cô đặt tay lên xác chết. Và ông đã đưa cho cô ấy một đôi găng tay cao su. Cô ấy bước vào trong căn phòng trong dáng điệu trầm tư và tĩnh lặng, nhẹ nhàng đặt tay mình lên thi thể người chết và giữ ở đó một lúc như thể để xoa dịu cho bản thân và con người tội nghiệp kia. Buổi ướp xác kết thúc ngay sau đó. Chúng tôi lặng lẽ rời đi sau khi gửi tới ông chủ nhà tang lễ lời cảm ơn từ tận đáy lòng.


    Cả ba người chúng tôi đều bày tỏ sự kinh ngạc khi chúng tôi có thể hoàn thành một chuyến đi như thế. Vị thân chủ của tôi đã học được một bài học quan trọng về khả năng chịu đựng những điều khủng khiếp trong cuộc sống. Một điều quan trọng không kém là giờ đây cô ấy đã có một điểm đối chiếu cho những nỗi sợ khác của mình. So với một trải nghiệm đáng sợ như thế thì tất cả những nỗi kinh khiếp khác trong cuộc sống bỗng trở nên nhỏ bé hơn nhiều (dù tôi không nghĩ rằng nó có thể hoàn toàn chữa lành bệnh cho cô ấy). Những đau khổ trong cuộc sống thường nhật chẳng đáng là bao so với điều cô ấy đã chủ động trải qua. Và cửa hàng thịt quả thật chẳng còn chút đáng sợ nào so với việc tiếp xúc trực tiếp một xác chết như thế. Cô ấy đã chứng tỏ rằng mình có thể đối mặt dũng cảm với những điều tồi tệ nhất mà tự nhiên mang tới. Nghe có vẻ nghịch lý nhưng trải nghiệm đó đã mang lại cho cô một niềm an ủi không thể xóa nhòa.


    Cũng như trong câu chuyện Người đẹp ngủ trong rừng, gia đình vị thân chủ của tôi đã không mời Nữ hoàng Độc ác vào trong cuộc đời của cô ấy. Việc này khiến cô ấy hoàn toàn bất lực trước những khắc nghiệt tất yếu của cuộc sống, ví dụ như sự phức tạp của tình dục và việc các loài phải ăn lẫn nhau để sống. Kết quả là Nữ hoàng Độc ác đã xuất hiện trở lại khi cô vào tuổi dậy thì trong hình dạng người mẹ kế của cô cũng như trong sự bất lực của cô trước những trách nhiệm của người trưởng thành. Vì vậy, cũng như người đẹp ngủ trong rừng, cô cần phải được đánh thức bởi sự khám phá và lòng dũng cảm (vốn được diễn tả trong truyện như một vị hoàng tử nhưng kì thực bạn phải tìm thấy nó trong chính bản thân mình).


    Văn hóa: an toàn và độc tài


    Nếu Con rồng Hỗn độn cùng với cặp đôi Nữ hoàng Độc ác và Nữ thần Nhân từ là đại diện cho tiềm năng và điều bí ẩn thì hình tượng Đức vua Thông thái và Bạo chúa Độc tài đại diện cho cấu trúc xã hội lẫn tâm lý. Chúng ta thường diễn dịch hiện tại theo lăng kính của văn hóa. Chúng ta lên kế hoạch để hiện thực hóa những gì mình đã học cũng như những gì mình cho là có giá trị. Tất cả những điều đó đều tốt cả, nhưng một cách tiếp cận quá cứng nhắc sẽ che mất giá trị của sự đổi mới và sáng tạo. Khi những cấu trúc dẫn đường cho ta là điều an toàn vững chắc chứ không phải là thứ cứng nhắc, thì óc tò mò sẽ đưa ta khám phá những gì nằm ngoài tầm hiểu biết và lĩnh vực quen thuộc của mình. Nhưng nếu những cấu trúc đó trở nên khô cứng, chúng ta sẽ chạy trốn và chối bỏ mọi thứ nằm ngoài tầm hiểu biết của mình. Kết quả là ta sẽ không thể thay đổi khi cần thiết. Hiểu biết điều này một cách sâu sắc là rất quan trọng trong việc cân bằng cuộc sống của chúng ta.


    Chúng ta có thể dùng một hình tượng thi ca để diễn tả những trải nghiệm tâm lý ở trên (và sự thật thì đó là cách mà nó thường được diễn tả). Bạn hãy tưởng tượng Con rồng Hỗn độn như bầu trời đêm trải dài vô tận vào một ngày quang đãng. Nó đại diện cho những gì luôn nằm ngoài tầm hiểu biết của bạn. Hãy tưởng tượng bạn đang đứng trên bãi biển nhìn lên bầu trời đêm và hoàn toàn bị cuốn vào trong những suy tưởng về nó. Tiếp theo, bạn hướng sự chú ý về biển cả trông rộng lớn chẳng khác gì vũ trụ nhưng kì thực dễ hiểu và nằm trong tầm với của con người hơn. Đó là tự nhiên. Nó không chỉ đơn thuần là tiềm năng. Nó vẫn nằm đó trước mắt chúng ta trong trạng thái bí ẩn. Thế nhưng, nó vẫn chưa được chinh phục và chưa được đưa đến lĩnh vực của sự trật tự. Và nó trông tuyệt đẹp trong hình hài bí ẩn đó. Mặt trăng phản chiếu ánh sáng trên bề mặt biển cả. Từng con sóng vỗ vào bờ bất tận như bài ca đưa bạn vào giấc ngủ. Bạn còn có thể bơi lội thỏa thích trong đó. Nhưng vẻ đẹp ấy cũng chứa đựng những hiểm nguy. Bạn phải cẩn thận với bầy cá mập, những con sứa độc, dòng nước xoáy và những cơn bão có thể cuốn trôi căn nhà trên bãi biển của bạn.


    Hãy tưởng tượng tiếp rằng bạn đang đứng trên bờ biển của một hòn đảo. Hòn đảo đó đại diện cho một nền văn hóa. Có thể người dân ở đó sống trong hòa bình và tình hữu nghị với một người cai trị nhân từ. Hoặc đó có thể là một địa ngục đầy rẫy chiến tranh, đàn áp, đói khổ và cướp bóc. Đó là bản chất của văn hóa: Nó vừa có thể là vị vua thông thái vừa có thể là kẻ độc tài. Cũng như trong trường hợp của Nữ hoàng Độc ác và Nữ thần Nhân từ, chúng ta cần phải nhận ra tầm quan trọng của cả hai nhân vật đó để đảm bảo sự cân bằng và thích nghi với những khó khăn trong cuộc sống. Sự thiên lệch về phía Đức vua Thông thái sẽ khiến ta mù quáng trước sự bất công và đau khổ do những khiếm khuyết tất yếu trong cấu trúc xã hội gây ra. Ngược lại, sự thiên lệch về phía Bạo chúa Độc tài sẽ khiến ta đánh giá thấp những cấu trúc xã hội mỏng manh giúp đoàn kết và bảo vệ con người khỏi sự hỗn độn.


    Các khái niệm ở trên giúp ta hiểu được sâu sắc hơn những hệ tư tưởng mà con người có xu hướng vướng phải, đặc biệt là những tư tưởng gây chia rẽ sâu sắc cả về mặt chính trị lẫn cá nhân. Những tư tưởng đó có thể được xem như một loại ký sinh trùng sống bám vào một cấu trúc tôn giáo, thần thoại hoặc kịch nghệ cơ bản nào đó. Vì lý do đó mà về mặt bản chất chúng mang tính cổ xưa và có gốc rễ sâu dày nơi con người. Các hệ tư tưởng nhặt nhạnh một vài yếu tố nào đó trong các chuyện kể tôn giáo và bỏ đi tất cả phần còn lại. Thế nhưng sức mạnh của chúng đối với tâm lý con người vẫn rất mạnh mẽ vì chúng còn giữ lại bản chất thần thoại/trần tục nền tảng – theo nghĩa vốn có của nó. Nhưng bởi vì còn thiếu sót các yếu tố khác nên chúng thường thể hiện những tư tưởng thiên lệch và nguy hiểm. Sự thiên lệch này về mặt nào đó thì tốt vì nó giúp đơn giản hóa một ý tưởng phức tạp. Nhưng mặt khác nó lại nguy hiểm vì sự thiển cận trong góc nhìn sự việc. Nếu tấm bản đồ bạn cầm bị thiếu mất một phần nào đó thì bạn sẽ hết sức bị động khi bắt đầu đi vào vùng đất đó trên thực tế. Vậy thì làm thế nào ta có thể giữ được lợi thế của sự đơn giản hóa mà không bị sự đơn giản đó làm cho mù quáng? Câu trả lời là sự đối thoại liên tục giữa những người thực sự khác biệt nhau về nhiều mặt.


    Đa số các tư tưởng chính trị mà con người theo đuổi cuồng nhiệt đều tùy thuộc vào tính khí bẩm sinh của mỗi người. Nếu cảm xúc và động lực của họ nghiêng về một hướng nào đó thì họ cũng sẽ chọn lấy một tư tưởng chính trị tương ứng. Đó không chỉ là ý kiến cá nhân. Động vật có môi trường sinh hoạt của riêng chúng. Những quá trình sinh học trong cơ thể động vật sẽ thích nghi với môi trường đó. Sư tử không thể sống trong biển cả, cũng như cá voi không thể nào lang thang trong đồng cỏ châu Phi được. Động vật và môi trường sống phải hoàn toàn tương thích.


    Con người cũng tương tự như thế (ít nhất là về mặt trừu tượng). Thế nhưng về thực tế thì chúng ta có thể sống khắp mọi nơi bằng cách thay đổi môi trường hoặc điều chỉnh hành vi của bản thân. Nhưng ngoài môi trường địa lý thì chúng ta còn có môi trường tâm lý, nhận thức. Chẳng hạn những người cấp tiến thường phấn khích với những điều mới lạ. Tính cách đó có nhiều ưu điểm khá hiển nhiên. Đôi lúc ta cần những giải pháp hoàn toàn mới mẻ cho một vấn đề nào đó, và chính những người ham thích sự sáng tạo sẽ tìm ra chúng. Những người như thế thường cũng sẽ không được ngăn nắp cho lắm6. Có lẽ bởi vì khi bạn bị thu hút bởi một ý tưởng mới và muốn thử nó ngay lập tức, bạn cần phải có khả năng chịu được sự hỗn độn gây ra bởi sự tan rã của khái niệm cũ và sự hình thành của khái niệm mới. Nếu bạn là một người bảo thủ, bạn cũng sẽ có những mặt mạnh và mặt yếu ngược lại. Bạn sẽ cẩn trọng với những ý tưởng mới và không bị chúng thu hút quá nhiều. Đó là bởi vì bạn không quan tâm lắm đến tiềm năng của chúng mà chỉ lo lắng về những hệ quả không thể dự đoán trước. Nói cho cùng thì khi một ý tưởng mới mẻ giải quyết được vấn đề nào đó, nó lại thường tạo ra những vấn đề khác. Nếu bạn là người bảo thủ, bạn muốn mọi thứ phải ở đúng nơi đúng chỗ của nó. Bạn muốn mọi người phải hành xử một cách có trách nhiệm, dễ dự đoán và theo quy ước.


    Chúng ta cần đến những người bảo thủ để duy trì mọi thứ khi chúng hoạt động tốt và khi sự thay đổi có thể gây nguy hiểm. Ngược lại, chúng ta cần đến những người cấp tiến để đổi mới khi mọi thứ không còn hoạt động tốt nữa. Tuy nhiên, thường thì chúng ta không dễ xác định được khi nào thì mọi thứ cần được duy trì và khi nào thì chúng cần được đổi mới. Đó là lý do chúng ta cần đến chính trị và sự đối thoại đi kèm với nó (thay vì chiến tranh, độc tài và nô lệ). Chúng ta cần đến những cuộc tranh luận thẳng thắn và đầy nhiệt huyết về giá trị của sự ổn định và đổi mới để tìm ra được giải pháp thích hợp nhất cho hoàn cảnh hiện tại.


    Một điều thú vị là hai quan điểm chính trị bảo thủ và cấp tiến lại đi đôi với hai cách nhìn khác nhau về thế giới. Người cấp tiến thường nhìn thế giới như gã Bạo chúa Độc tài đàn áp Nữ thần Nhân từ. Nói cách khác, đó là nền văn hóa khô cứng đàn áp con người hoặc là hệ thống công nghiệp quân sự đe dọa Mẹ Trái đất với sự ô nhiễm, tuyệt chủng và biến đổi khí hậu. Quan điểm đó tất nhiên có ích khi văn hóa con người thực sự trở nên chuyên chế và lỗi thời (vốn cũng khá phổ biến). Ngược lại, những người bảo thủ lại thường nhìn thế giới như Đức vua Thông thái (tượng trưng cho sự trật tự ổn định) có trách nhiệm thuần phục Nữ hoàng Độc ác (tượng trưng cho tự nhiên hỗn độn). Quan điểm này cũng có giá trị của nó. Dù tự nhiên trông đẹp đến mức nào đi nữa, ta cũng không thể chối bỏ được sự thật rằng nó luôn có xu hướng hủy diệt con người. Không có sự bảo vệ của nền văn minh con người, chúng ta sẽ bị thú hoang ăn thịt, chết rét trong bão tuyết, ngã quỵ trong cái nóng của sa mạc, và chết đói vì không tìm được thức ăn. Như thế, chúng ta có hai hệ tư tưởng khác biệt, và cả hai đều “đúng” theo một mặt nào đó(*).

Chú thích:

(*) Ở các nước phương Tây, những người bảo thủ còn có khuynh hướng chống lại sự bành trướng của chính phủ, và điều đó thoạt trông có vẻ trái ngược với những gì tôi vừa nói. Thế nhưng đó là một đặc trưng của văn hóa phương Tây. Nó dựa trên niềm tin của những người bảo thủ vào giá trị vĩnh cửu của Hiến pháp cũng như những yếu tố trường tồn khác của chính phủ thay vì sự bất định của những người cầm quyền khác nhau. Trái lại, những người cấp tiến trong xã hội phương Tây thường đặt niềm tin vào nhà cầm quyền hiện thời (đặc biệt khi đó là một chính phủ cấp tiến) thay vì những thể chế trường tồn khác.




    Để có được cái nhìn cân bằng về thế giới, chúng ta cần phải chấp nhận cả hai quan điểm đó. Những người bảo thủ, vốn xem trọng thiết chế hiện tại, cần phải hiểu rằng trật tự đơn thuần không đủ để phát triển xã hội. Bởi vì tương lai và hiện tại có thể rất khác với quá khứ, những gì hiệu quả trước đó có thể không còn đúng nữa. Hơn nữa, ranh giới giữa sự ổn định và sự độc tài chuyên chế sẽ thay đổi cùng với sự phát triển của xã hội. Cũng như thế, những người cấp tiến cần phải học cách biết ơn nền văn minh của xã hội đương đại vì đã giúp bảo vệ con người khỏi tự nhiên khắc nghiệt và bí ẩn. Con người khó có thể thấy được những điều không phù hợp với tính cách của mình. Vì lý do đó mà ta luôn phải lắng nghe những người có quan điểm khác biệt vì họ có thể thấy được những điều mà ta hoàn toàn không biết.


    Cá nhân: anh hùng và kẻ ác


    Nếu bầu trời đêm tượng trưng cho sự hỗn độn, biển cả tượng trưng tự nhiên và hòn đảo tượng trưng văn hóa, thì trong mỗi cá nhân luôn tồn tại sự đấu tranh giữa anh hùng và kẻ ác. Sự hỗn độn, kho báu và loài rồng đều chứa đựng những yếu tố tích cực lẫn tiêu cực, cũng như tự nhiên vừa là Nữ hoàng Độc ác vừa là Nữ thần Nhân từ, còn văn hóa vừa là Bạo chúa Độc tài vừa là Đức vua Thông thái. Một cá nhân cũng thế. Yếu tố tích cực chính là người anh hùng. Đó là người biết cách hi sinh cho tự nhiên đồng thời mặc cả với số phận sao cho tình thương ngự trị trên thế giới. Đó là người luôn tỉnh thức, cảnh giác, chú tâm, cởi mở, có trách nhiệm và biết cách kiềm hãm sự chuyên chế. Đó là người ý thức được khuyết điểm và những góc tối trong tâm hồn mình và có khả năng định hướng rõ ràng. Trái lại, yếu tố tiêu cực là tất cả những gì đáng ghê tởm, đặc biệt là trong chính bản thân bạn (nhưng nó cũng được thể hiện nơi người khác và trong những câu chuyện). Hai nhân vật đó cũng như hai người anh em khắc tính nhau, một hình hượng thần thoại cổ xưa: anh hùng và kẻ ác. Trong Kinh Thánh, đó là hình ảnh của hai nhân vật điển hình: Cain và Abel(*). Ở một cấp độ khác sâu sắc hơn, ta có hình ảnh của Chúa Giê-su và Satan. Cain và Abel vẫn chỉ là con người được sinh ra bởi con người (vốn khác với Adam và Eva được tạo ra bởi Chúa Trời). Còn Chúa Giê-su và Satan là những hình tượng mang tính bất diệt hơn.

Chú thích:

(*) Cain và Abel là hai người con trai đầu của Adam và Eva. Khi Cain và Abel dâng hiến lễ vật lên Chúa Trời, Người chỉ nhận lễ vật của Abel và phớt lờ lễ vật của Cain. Vì ghen tị, Cain đã giết chết Abel. – BTV




    Như vậy, ta có hình ảnh của anh hùng và kẻ ác, một nhà vua anh minh và kẻ độc tài, nhân vật tích cực và tiêu cực, và bản thân sự hỗn độn. Đó là 6 hình ảnh tượng trưng cho thế giới cùng với hình ảnh cuối lạ lùng của sự hỗn độn tượng trưng cho sự khai sinh ra những yếu tố kia. Chúng ta cần phải hiểu rằng chúng là những yếu tố vĩnh cửu của sự sống, những điều mà bất kì ai, từ người giàu đến kẻ nghèo, từ thiên tài đến kẻ vô dụng đều phải đối mặt. Chúng là bản thân sự sống. Sự mù mờ về những điều đó sẽ khiến bạn gặp nguy hiểm, trở nên ngây thơ, thiếu chuẩn bị và nhiều khả năng rơi vào sự oán hận, lừa dối và kiêu ngạo. Bạn cần phải biết rằng kho báu luôn được canh giữ bởi loài rồng, rằng tự nhiên tuyệt đẹp có thể giơ nanh vuốt trong nháy mắt, rằng xã hội yên bình luôn bị đe dọa bởi sự độc tài chuyên chế, và trong con người bạn còn có một kẻ ác mong muốn sự xuất hiện của những yếu tố tiêu cực. Nếu bạn không nhận ra những điều đó, bạn sẽ trở thành nạn nhân của một ý thức hệ nửa vời và một kẻ mù quáng gây nguy hiểm cho chính bản thân và những người xung quanh. Nếu bạn là một người khôn ngoan, quan điểm chính trị của bạn sẽ chứa đựng cả 7 yếu tố nói trên (dù bạn không diễn tả được thành lời). Chúng ta luôn phải nhớ rằng luôn có một kẻ săn mồi ghê gớm ẩn nấp dưới lớp băng mỏng của nền văn minh nhân loại. Tôi còn nhớ một hình ảnh tưởng tượng trong đầu mình khi con gái tôi còn nhỏ. Vào mùa đông ở miền Bắc tỉnh Alberta, có những năm mà tuyết hầu như không rơi trong nhiều tuần liền sau khi mặt hồ đóng băng và khoác lên mình vẻ đẹp đầy bí ẩn. (Khi bạn ném một hòn đá trên mặt hồ, nó sẽ phát ra những giai điệu thú vị khi lướt trên mặt băng). Tôi hình dung con gái tôi, Mikhaila, lúc đó vẫn còn là một đứa bé quấn tã, ngồi trên mặt băng cách tôi một khoảng xa. Ở bên dưới con bé, tôi có thể thấy một con cá mập khổng lồ nằm bất động và há to mồm ra. Đó là sự sống và cái chết, là sự hỗn độn phá hủy mọi trật tự ta đã cố công thiết lập. Nhưng đó cũng đồng thời là sự thông thái và tái sinh, nếu ta có thể sống sót.


    Nếu người anh hùng có thể xử lý được sự hỗn độn thì anh ta phải có thái độ như thế nào với 6 yếu tố còn lại? Tất nhiên, ta phải cố gắng bảo tồn tự nhiên vì mọi sự sống trên Trái đất, kể cả con người, đều phụ thuộc vào nó. Nhưng ta cũng cần phải nhận ra rằng tự nhiên luôn có xu hướng hủy diệt con người, và chúng ta có lý do chính đáng để xây dựng nên những công trình nhân tạo dù chúng thường gây ra hệ quả xấu cho môi trường(*). Điều tương tự cũng đúng với văn hóa. Chúng ta đều nên biết ơn sự thông thái và di sản của tiền nhân trao lại. Tất nhiên những lợi ích đó sẽ không được phân phối đồng đều bởi vì đó là bản chất của sự sống (cũng như lợi ích đến từ tự nhiên không được phân bố đồng đều trên thế giới). Tuy nhiên, lòng biết ơn đó không nên được dùng để biện hộ cho sự lạc quan một cách mù quáng về bản chất của xã hội loài người. Chúng ta đều nên nhớ rằng cấu trúc phân cấp trong xã hội có thể trở nên kém hiệu quả, độc tài và mù quáng trong nháy mắt. Chúng ta có trách nhiệm đảm bảo rằng xã hội không bị thoái hóa và bất công quá đáng, vốn sẽ dẫn đến sự phân phối lợi ích dựa trên quyền lực và đặc quyền vô lý thay vì năng lực tự thân. Chúng ta cần phải chú ý điều chỉnh cẩn thận sao cho xã hội vừa ổn định vừa linh động một cách hợp lý. Đó là một phần rất quan trọng trong vai trò của người công dân có trách nhiệm và mong muốn hướng đến điều tốt đẹp. Xã hội dân chủ thực hiện điều đó bằng cách thường xuyên thay đổi những người đứng đầu với các hệ tư tưởng khác nhau. Khả năng thực hiện điều đó là một thành tựu cơ bản của xã hội dân chủ. Nếu xã hội không thể chọn ra những người lãnh đạo khôn ngoan và đạo đức (vốn là một điều thường thấy trên thực tế) thì giải pháp tốt nhất có lẽ là chọn ra những người thiển cận về mặt nào đó trong một thời gian và sau đó thay thế họ bằng những người thiển cận về mặt khác. Như thế, ít nhất mối quan tâm của mọi người trong xã hội sẽ được cân nhắc đồng đều trong một khoảng thời gian dài (có thể là một thập kỷ).

Chú thích:

(*) Quả thật chúng ta đã tạo ra không ít những rắc rối nhân tạo trong quá trình đó (vốn là cơ sở cho quan niệm rằng tự nhiên là nạn nhân của lòng tham nơi con người). Nhưng loài người không làm thế nếu không có những lý do chính đáng. Đó là lý do tôi cảm thông sâu sắc với con người và không thể tha thứ được những ai tuyên bố rằng “Trái đất sẽ tốt đẹp hơn nếu không có sự hiện diện của con người”. Đó là yếu tố chết người tiềm ẩn trong những khẩu hiệu quá khích về môi sinh, và là hệ quả của cái nhìn thiên lệch về tự nhiên cũng như về con người. Đó là một quan điểm hết sức khủng khiếp nếu bạn ngẫm nghĩ kỹ.




    

    

    Tôi nghĩ quan điểm như vậy có phần bi quan nhưng thực tế đó phản ánh được tầm nhìn của những người sáng lập ra nền dân chủ Hoa Kỳ (đồng thời cũng là quan điểm của những người dân chủ ở Anh và các xã hội dân chủ khác). Nói cách khác, những vị đó không tin vào viễn tượng về một xã hội không tưởng. Họ tin rằng những bậc hậu bối cũng sẽ mang đầy khiếm khuyết như chính bản thân họ. Vậy thì khi bạn không bị mù quáng bởi ý thức hệ và có thể nhìn thấu suốt bản chất thực của thế giới, bạn sẽ làm gì? Trước hết, bạn không kì vọng vào sự hoàn hảo tuyệt đối của con người hay một xã hội không tưởng nào đó. Bạn cố gắng tạo nên một xã hội sao cho những người đầy khiếm khuyết và mù quáng như bạn không gây ra quá nhiều nguy hại lâu dài. Là một người bảo thủ, tôi tin vào sự thông thái của tầm nhìn đó. Tôi tin rằng đó là một cái nhìn hợp lý về thế giới. Chúng ta không nên tạo ra quá nhiều ảo tưởng. Chúng ta nên thiết kế một xã hội với một ít hòa bình, an ninh, tự do và sự cải tiến dần dần. Bản thân điều đó đã là một điều kì diệu. Chúng ta nên giữ sự nghi ngờ hợp lý về khả năng thay đổi cả cá nhân, xã hội và tự nhiên cùng một lúc, đặc biệt là khi nó đòi hỏi nhiều thiện chí của mọi cá nhân.


    SỰ OÁN HẬN


    Tại sao bạn và mọi người rơi vào sự oán hận (một cảm xúc pha trộn giữa giận dữ, tội nghiệp bản thân, tự yêu mình và mong muốn trả thù)? Khi bạn hiểu được bản chất của thế giới cũng như những nhân tố chính yếu trong đó, bạn sẽ thấy được nguyên nhân một cách rõ ràng. Bạn trở nên oán hận vì những điều bí ẩn và sự khủng khiếp đi kèm với nó, vì tự nhiên dường như lúc nào cũng chống lại bạn, vì bạn là nạn nhân của một sự độc tài nào đó trong xã hội, và vì sự độc ác của chính bạn và những người xung quanh. Bấy nhiêu lý do là quá đủ. Tất nhiên chúng không khiến cho sự oán hận của bạn trở nên hợp lý hơn nhưng ít nhất bạn cũng hiểu rõ hơn cảm xúc của mình. Những lý do nói trên không hề nhỏ nhặt chút nào. Sự thật là chúng nghiêm trọng đến nỗi thay vì hỏi “Tại sao bạn lại oán hận?” thì lẽ ra ta nên hỏi “Tại sao con người lại không oán hận mọi lúc mọi nơi?”. Chúng ta luôn là mục tiêu của những thế lực đen tối hùng mạnh bên ngoài. Nói một cách ẩn dụ thì ta luôn bị săn đuổi bởi một loài bò sát săn mồi nào đó. Còn tự nhiên thì dường như lúc nào cũng gây ra hàng triệu thứ khủng khiếp với bạn. Và những quy tắc xã hội thì luôn muốn nhào nặn bạn thành một sinh vật văn minh và có ích nhưng đồng thời cũng đập tan không ít sự sống trong bạn. Bạn có tiềm năng để trở thành bất cứ điều gì, thế nhưng yêu cầu của xã hội đã hạn chế những tiềm năng đó.


    Hơn nữa, bạn còn bị hạn chế bởi chính bản thân mình, và điều đó không dễ dàng chút nào. Bạn trì hoãn, lười biếng, dối trá và làm những điều xấu với bản thân và những người xung quanh. Vì thế, chẳng có gì lạ khi bạn cảm thấy mình như một nạn nhân trước vô số những thế lực: sự hỗn độn, tự nhiên khắc nghiệt, sự chuyên chế của xã hội và sự xấu xa của bản thân. Chẳng có gì lạ khi bạn cảm thấy oán hận. Hơn nữa, bạn còn cảm thấy rằng những thế lực đó dường như cư xử nghiêm trọng và bất công với bạn hơn so với những người khác. Trong hoàn cảnh như vậy, làm sao mà bạn không cảm thấy mình là nạn nhân và đầy oán hận kia chứ? Cuộc sống vốn dĩ có quá nhiều điều khắc nghiệt.


    Tuy nhiên, có một vấn đề với lập luận ở trên dù nó nghe có vẻ hết sức thuyết phục. Trước tiên, không phải ai cũng cảm thấy mình là nạn nhân và rơi vào cái bẫy của sự oán hận, kể cả nhiều người đã từng thực sự trải qua những khắc nghiệt của cuộc sống. Tôi nghĩ rằng chính những người ít đối mặt với khó khăn trong cuộc sống mới thường có cảm giác nạn nhân và mang nhiều oán hận. Bạn sẽ gặp những người bị tổn thương nặng nề nhưng vẫn không hề oán hận hay nghĩ rằng họ là nạn nhân. Tất nhiên những người như thế không quá nhiều nhưng thực sự cũng không hề hiếm. Vì vậy, sự oán hận không hẳn là hệ quả tất yếu của những đau khổ. Ngoài những bi kịch trong cuộc sống thì còn nhiều nguyên nhân khác dẫn đến nỗi oán hận.


    Có thể bạn (hoặc một người thân của bạn) mắc phải căn bệnh nặng. Trong hoàn cảnh đó, bạn thường tự hỏi: “Tại sao điều này lại xảy đến với tôi?”. Nhưng bạn hãy thử suy nghĩ kỹ xem. Chẳng lẽ bạn muốn điều đó xảy ra cho bạn bè, hàng xóm hay một người lạ nào sao? Trong thâm tâm, bạn hẳn muốn lan truyền sự đau khổ của bản thân. Nhưng đó không phải là một phản ứng có lý trí và đạo đức. Và nó không khiến cho mọi việc trở nên công bằng hơn. Tuy nhiên, ta cũng có thể nói rằng câu hỏi đó cũng có phần hợp lý. Thường thì khi điều không may xảy ra với bạn, bạn nên tự hỏi bản thân xem bạn đã làm điều gì trong quá khứ mà có thể dẫn đến hậu quả như thế (chúng ta đã nói rất nhiều về điểm này ở trên). Với thái độ như vậy, bạn có thể học hỏi được từ trải nghiệm đó và tránh lặp lại sai lầm tương tự. Nhưng không may là con người ít khi nào có thái độ như vậy. Chúng ta thường cảm thấy cay đắng và bất công. Bạn có thể nghĩ: “Có vô số kẻ xấu trong xã hội và dường như bọn họ chẳng bị đau khổ như mình” hay “Có nhiều người khỏe mạnh và may mắn trong cuộc sống và điều đó thật bất công với mình”. Chính những suy nghĩ như thế khiến bạn thấy mình là nạn nhân của sự bất công trong xã hội. Như thế, sự oán hận nảy sinh từ những bi kịch trong cuộc sống vì bạn nghĩ rằng mình là nạn nhân duy nhất của những trải nghiệm khủng khiếp.


    Kì thực, những điều không may xảy ra cho bạn hay những người xung quanh luôn là một phần của cuộc sống. Và chúng luôn chứa đựng một sự ngẫu nhiên nào đó. Bạn có thể nghĩ rằng việc biết được điều này cũng chẳng giúp ích được gì. Sự thật là nhận thức về những yếu tố ngẫu nhiên trong mọi sự kiện có thể giúp bạn không đồng hóa bản thân với sự kiện đó và khiến bạn bớt oán hận hơn. Một suy nghĩ khác có thể giúp ích là những mặt tiêu cực của một trải nghiệm thường được cân bằng bởi những mặt tích cực khác.


    Đây là những gì tôi học được từ kinh nghiệm tư vấn tâm lý của mình. Tôi lúc nào cũng gặp những người bị tổn thương trong cuộc sống. Họ thường có lý do chính đáng để cảm thấy oán hận, và những lý do đó không hề nhỏ nhặt chút nào. Tôi thường đề nghị: “Chúng ta hãy cùng phân tích vấn đề một cách kỹ lưỡng. Trước hết, ta cần phải biết được đâu là thiếu sót của bạn và đâu là những nguyên nhân bên ngoài. Sau đó, ta có thể bắt đầu giải quyết những vấn đề đến từ chính bản thân bạn trước. Còn với những vấn đề đến từ bên ngoài, ta hãy lên kế hoạch để đối mặt với chúng một cách chân thành, thẳng thắn và dũng cảm. Chúng ta sẽ xem kết quả như thế nào khi bạn đã làm được những điều đó”.


    Thân chủ của tôi thường cảm thấy tốt hơn. Tất nhiên không phải lúc nào cũng thế. Một vài người trong số họ có thể mắc bệnh ung thư hoặc bị tai nạn xe hơi và qua đời. Chẳng có con đường nào là chắc chắn tuyệt đối cả. Thế giới luôn tồn tại những yếu tố ngẫu nhiên. Vì thế, bạn không nên quá ngây thơ hoặc lạc quan quá đáng. Nhưng sự thực là đa số các thân chủ của tôi đều trở nên tốt hơn. Sự khích lệ của tôi giúp họ sẵn sàng đối mặt với vấn đề, và sự chủ động đó phần nào xua đi nỗi sợ trong họ. Điều đó không khiến mọi việc giảm bớt sự nguy hiểm nhưng nó giúp con người đối mặt với nguy hiểm một cách dũng cảm hơn. Bạn sẽ không tin nổi con người có thể mạnh mẽ và dũng cảm đến mức nào. Con người có thể gánh trên vai những gánh nặng không tưởng khi họ chủ động làm thế. Tất nhiên tôi biết rằng chúng ta không có năng lực vô hạn nhưng tôi cũng tin rằng con người có tiềm năng vô hạn. Tôi nghĩ rằng khi bạn chủ động đối mặt với khó khăn nhiều hơn, năng lực của bạn cũng sẽ tăng dần lên. Điều tôi không biết là giới hạn của sự tiến triển đó là mức nào mà thôi(*).

Chú thích:

(*) Tôi vẫn còn cảm thấy thán phục sự can đảm và mạnh mẽ của vợ tôi khi cô ấy bị chẩn đoán mắc bệnh ung thư ác tính vào năm 2019 (giờ cô ấy đã bình phục). Và tôi cũng cảm thấy xấu hổ rằng bản thân tôi có lẽ không có được sự can đảm như thế.




    Trong điều kiện đó, con người không những vượt thoát được sự sợ hãi và oán hận mà còn trở nên có năng lực hơn. Họ không những xử lý hiệu quả hơn những gánh nặng của cuộc sống mà còn trở thành những con người tốt đẹp hơn. Họ bắt đầu có khả năng chế ngự được sự xấu xa và nỗi oán hận trong tim mình, những điều vốn có thể khiến thế giới u ám hơn bản chất của nó. Họ thành thật hơn và có những người bạn tốt hơn. Họ đưa ra những quyết định có ý nghĩa và hiệu quả hơn cho sự nghiệp của mình. Mục tiêu của họ cũng dần trở nên cao quý hơn. Như thế, họ không những xử lý các vấn đề cá nhân tốt hơn mà còn giúp giảm bớt gánh nặng cho mình và những người xung quanh. Kết quả là họ và gia đình sẽ ít chịu những đau khổ không cần thiết hơn. Và điều tương tự cũng bắt đầu xảy ra với cộng đồng quanh họ. Không dừng lại ở đó, họ sẽ tiếp tục chạm đến phần tươi sáng hơn trong câu chuyện: kho tàng mà loài rồng đang canh giữ; yếu tố tuyệt vời của tự nhiên; sự an ninh, vững chãi của văn hóa xã hội; và sức mạnh của cá nhân. Đó là những vũ khí quý giá khi bạn gặp khó khăn. Nếu bạn biết sử dụng đúng cách, chúng mang lại một sức mạnh tuyệt vời khi mọi thứ xung quanh bạn sụp đổ. Vấn đề ở đây là liệu bạn có thể sắp xếp mọi thứ hợp lý và gặt hái được những thành quả từ đó hay không? Nếu câu trả lời là có thì bạn sẽ tìm thấy kho tàng được ẩn giấu, tự nhiên sẽ mỉm cười với bạn, vị vua thông thái sẽ ngự trị, và bạn sẽ trở thành người hùng. Tôi hi vọng rằng bạn sẽ có thể hướng cuộc đời mình về những tiềm năng đó. Đó là tất cả những gì bạn có thể đạt tới. Nếu bạn đối mặt với khổ đau và sự xấu xa một cách dũng cảm và chân thật, bạn sẽ trở nên mạnh mẽ hơn, gia đình bạn sẽ vững chãi hơn, và thế giới sẽ tốt đẹp hơn. Nếu không thì bạn sẽ rơi vào sự oán hận, và nó chỉ khiến mọi thứ tệ hơn mà thôi.


    DỐI TRÁ VÀ KIÊU NGẠO


    Có hai dạng của sự lừa dối: cố ý phạm lỗi (tức làm điều mà bạn biết rõ là sai trái) và cố ý làm ngơ (tức không chịu xem xét kỹ vấn đề dù bạn biết nó quan trọng). Ví dụ như người làm ăn chung với bạn có vẻ không được minh bạch về sổ sách, và bạn quyết định không kiểm toán kỹ lưỡng. Hoặc có thể bạn nhắm mắt bỏ qua trước những hành động xấu của mình, của con mình và vợ hay chồng mình. Nói tóm lại, bạn để mọi việc trôi qua mà không can thiệp.


    Điều gì thúc đẩy những hành động lừa dối như thế? Với lời nói dối trắng trợn, chúng ta làm thế để mọi việc dễ dàng hơn cho mình dù nó có thể gây hại với người khác. Chúng ta thường cố gắng nhào nặn thế giới theo chiều hướng có lợi cho mình. Chúng ta muốn có lợi thế hơn người khác. Chúng ta cố tránh né một hình phạt chính đáng vốn dành cho mình, và đẩy nó sang người khác. Còn về lỗi lầm của việc cố ý làm ngơ, chúng ta nghĩ rằng mọi việc rồi sẽ chìm vào lãng quên (và sự thật thì ít khi nào sự việc sẽ diễn ra như thế). Chúng ta hi sinh tương lai để thỏa mãn hiện tại và ngoan cố tiến tới trước mặc cho tiếng gào thét của lương tâm.


    Vậy thì con người thường biện hộ cho những hành động dối trá, bóp méo sự thật đó như thế nào? Một động cơ phổ biến là sự oán hận. Sự dối trá thường được biện hộ bằng niềm tin rằng chúng ta đã bị thế giới đối xử bất công. Nhưng ta còn cần tìm hiểu sự kiêu ngạo mới có thể hiểu hết được nguyên nhân đằng sau sự dối trá của con người. Sự thật thì những trạng thái tâm lý đó ít khi nào tồn tại biệt lập với nhau. Nói cách khác, chúng là những kẻ đồng hội đồng thuyền.


    Cố ý phạm lỗi


    Biểu hiện đầu tiên khi lừa dối kết hợp với kiêu ngạo là sự chối bỏ mối liên hệ giữa sự thần thánh, sự thật và cái thiện. Trong những chương đầu tiên của sách Sáng thế, Chúa dùng lời nói để biến trật tự thành môi trường hỗn độn nhưng vẫn sinh sống được. Và khẩu hiệu của Người là lòng dũng cảm, tình yêu và sự thật. Lòng dũng cảm được thể hiện khi Chúa sẵn sàng đối mặt với hư vô trước khi tạo ra Sự sống. Điều đó cũng tương tự như việc chúng ta vươn lên từ nghèo đói và hai bàn tay trắng để phát triển và xây dựng lại cuộc sống đổ vỡ của mình. Tình yêu là mục tiêu tối hậu, là ước muốn tạo ra những gì tốt đẹp nhất có thể. Nó cung cấp một dạng thượng tầng kiến trúc cho Sự sống, vốn cũng tương tự như mong muốn có được một gia đình yên ấm khiến con người nói lên sự thật. Những lời mà Chúa dùng để đối mặt với hư vô là lời nói chân thật, và sự thật có năng lực tạo tác ra mọi vật. Không những thế, sự thật còn có xu hướng tạo ra cái thiện, vốn là điều tốt đẹp nhất mà tình yêu đòi hỏi. Không phải vô cớ mà Chúa kiên quyết rằng những gì được tạo ra đều phải mang tính thiện. Sự kiêu ngạo kết hợp với lừa dối sẽ chống lại ý tưởng rằng lòng dũng cảm nói ra sự thật để hướng tới tình yêu sẽ tạo ra cái thiện, và chúng thay thế ý tưởng đó bằng quan điểm rằng sự nông nổi hời hợt, dù lớn hay nhỏ, đều có quyền và cơ hội biểu hiện ra vì một mục đích ích kỷ, hạn hẹp.


    Biểu hiện thứ hai của sự kết hợp giữa kiêu ngạo và lừa dối có liên quan đến sức mạnh của sự thần thánh. Khi một người lừa dối qua hành động, lời nói hoặc sự im lặng, người đó quyết định những yếu tố tiềm năng nào sẽ được biểu hiện. Nói cách khác, người đó tự cho mình quyền được bóp méo thực tại. Và người đó tin rằng sự dối trá vị kỷ sẽ tốt đẹp hơn là khi sự thật được phơi bày. Người nói dối thường nghĩ rằng sự dối trá sẽ có lợi cho bản thân mình hơn. Đó là sự kiêu ngạo của một người tin rằng mình có thể nhào nặn thực tại theo ý bản thân mà không phải chịu hậu quả. Nếu chúng ta suy ngẫm kỹ về những niềm tin đó thì ta sẽ thấy rõ rằng chúng hoàn toàn sai lầm. Trước hết, kẻ nói dối sẽ tự biết rằng mình không đáng tin cậy. Và hậu quả là người đó sẽ tự hủy hoại nhân cách và lòng tự trọng của bản thân. Ít nhất, người đó sẽ không sống trong cùng một thực tại với những người khác và vì thế, người đó sẽ dễ bị tổn thương hơn. Điểm thứ hai là khi một người tin rằng mình có thể thoát được mọi hậu quả của sự dối trá, người đó giả định rằng mình thông minh hơn tất cả những người khác và chẳng ai có thể phát hiện ra (có lẽ kể cả Chúa hoặc một Đấng Sáng Thế nào đó). Có thể người đó thoát được một lần, hai lần hoặc mười lần, và khi tính nghiêm trọng của vấn đề càng lúc càng tăng, người đó sẽ càng bạo dạn hơn. Cứ mỗi lần thành công, sự kiêu ngạo của kẻ dối trá càng tăng lên và hắn càng muốn lặp lại hành động đó nhiều hơn. Điều đó lại càng khuyến khích sự dối trá lớn hơn cũng như sự kiêu căng nhiều hơn. Đó là một vòng xoáy nguy hiểm kéo kẻ dối trá ngày càng lún sâu hơn vào tội lỗi.


    Biểu hiện thứ ba của sự kiêu ngạo đằng sau lời nói dối là niềm tin rằng sự dối trá có thể đứng vững ngay cả khi sự thật xung quanh nó dần được phơi bày. Kẻ dối trá nghĩ rằng mình đã vĩnh viễn thay đổi được thế giới theo ý mình, và bằng cách nào đó sự dối trá đã trở thành sự thật. Nhưng thực tại thì rất phức tạp và hầu như mọi thứ đều kết nối với những thứ khác. Chẳng hạn khi bạn ngoại tình thì rất khó để ngăn chặn những lời đồn thổi về hành động đó. Mọi người sẽ bắt đầu dòm ngó. Những cái lưỡi sẽ bắt đầu hoạt động. Thế là bạn càng phải nói dối nhiều hơn và phải bỏ công sức để che đậy tất cả những điều đó. Nhưng bạn không thể nào che đậy mọi thứ (mùi hương nước hoa của tình nhân vẫn sẽ còn thoang thoảng đâu đây). Kết quả là tình thương yêu từ người bạn đời sẽ dần bị thay thế bởi lòng hận thù và khinh miệt (nhất là khi người bị phản bội kia thật sự tốt và bạn chẳng có lý do nào để ngoại tình).


    Biểu hiện thứ tư của sự kiêu ngạo dùng để biện hộ cho dối trá là quan điểm lệch lạc về công lý vốn bắt nguồn từ niềm oán hận. Trong biểu hiện này, con người lừa dối bởi vì họ tức giận và oán hận về vai trò nạn nhân của mình trong những bi kịch của cuộc đời. Phản ứng này tương đối dễ hiểu và hết sức nguy hiểm. Lý lẽ của họ rất đơn giản và thậm chí có vẻ khá thuyết phục, nhất là với những ai thực sự bị tổn thương: “Tôi có quyền làm những gì tôi muốn vì tôi đã bị đối xử bất công”. Thoạt nghe thì có lý mặc dù sự thật là những người bị họ lừa dối thường không liên quan gì đến sự bất công mà họ phải chịu. Sự kiêu ngạo nằm ở niềm tin rằng chỉ riêng mình họ phải chịu những khổ đau, bất công và nguy hiểm, trong khi sự thật thì đó là những mặt tất yếu của sự sống. Họ nghĩ rằng nếu họ là nạn nhân trong một trò đùa ác ý của số phận thì tại sao họ lại không tìm mọi cách để giành lại chút lợi ích cho mình cơ chứ? Thế nhưng cách lập luận đó chỉ làm cho cuộc sống tồi tệ hơn. Nếu bạn nghĩ rằng mình làm điều xấu vì cuộc sống cũng không có gì tốt đẹp thì việc tiếp tục những hành động xấu đó chỉ khiến cuộc sống càng tệ hơn mà thôi.


    Cố ý làm ngơ


    Có nhiều lý do khiến bạn đứng nhìn một cách bàng quan mà không làm gì cả trước một việc sai trái và tệ hại. Nguyên nhân đầu tiên là quan điểm về sự hư vô. Thoạt nghe có thể bạn không thấy được sự liên quan giữa chủ nghĩa hư vô và sự kiêu hãnh (và càng không liên quan gì đến lỗi lầm của việc cố ý làm ngơ). Điểm quan trọng ở đây là thái độ chắc chắn của người theo chủ nghĩa hư vô, tức họ tin rằng mọi thứ đều vô nghĩa, thậm chí tiêu cực. Theo tôi thì thái độ đó thể hiện sự kiêu ngạo hết sức sai lầm. Tôi nghĩ rằng con người nên có thái độ khiêm nhường với tầm hiểu biết hạn hẹp của mình và không nên có cái nhìn quá tiêu cực về cuộc sống.


    Một động lực khác của lỗi cố ý làm ngơ là quan điểm rằng con người có quyền chọn lựa con đường dễ dàng. Điều đó đồng nghĩa với một cuộc đời chối bỏ mọi trách nhiệm quan trọng thực sự, và bạn có thể nghĩ rằng điều đó hoàn toàn chấp nhận được. “Tại sao tôi phải cố gắng thêm và gánh lấy nguy cơ khi một người nào khác có thể tự nguyện làm việc đó hoặc anh ta không đủ thông minh để né tránh nó?”. Nhưng để xã hội hoạt động tốt, mọi người đều phải thay phiên nhau nhận lấy những lợi ích cũng như gánh vác những trách nhiệm cần thiết. Trẻ em cần phải học điều đó khi chúng vừa lên ba vì nếu không thì chúng sẽ không thể kết bạn. Lý do là chúng cần phải học cách chơi một trò chơi kéo dài theo thời gian, và tình bạn là một trong những trò chơi xã hội như thế (điều đó cũng cần thiết với mọi vị trí trong một doanh nghiệp, từ cấp dưới, cấp trên đến đồng nghiệp).


    Tiếp theo chúng ta hãy xem xét một quan điểm khác cho rằng con người có quyền hoặc thậm chí được xem là khôn ngoan khi né tránh trách nhiệm và khó khăn. Đó là một dạng khác của việc đánh giá sai lầm về Sự sống. Câu nói “Chẳng có vấn đề gì khi tôi chọn con đường dễ dàng” bắt đầu bằng “Chẳng có vấn đề gì” và đó là một cách đánh giá về Sự sống. Phần còn lại của câu nói “khi tôi chọn con đường dễ dàng” là một lời nguyền rủa đối với bản thân. Khi bạn gánh lấy những công việc khó khăn, mọi người sẽ bắt đầu tin tưởng bạn, còn bạn cũng sẽ tin tưởng mình hơn đồng thời giỏi hơn trong việc xử lý những việc khó. Tất cả những điều đó đều tốt cho bạn. Nếu bạn né tránh chúng, bạn sẽ rơi vào hoàn cảnh của những đứa trẻ được cha mẹ làm cho mọi thứ: Chúng bị tước mất khả năng trưởng thành hơn sau mỗi khó khăn của cuộc sống. Lời tuyên bố “Chẳng có vấn đề gì khi tôi chọn con đường dễ dàng” chỉ đúng khi một người hoàn toàn không có chút năng lực nào để làm những việc khó khăn. Và những người né tránh tiếng gọi của số phận đồng thời cũng tước mất những lợi ích to lớn của xã hội.


    Dạng cuối cùng của lỗi cố ý làm ngơ là sự thiếu vắng niềm tin nơi bản thân (và có thể là nơi cả loài người nói chung) bởi vì bản chất yếu đuối cố hữu của con người. Trong sách Sáng thế, ta thấy một đoạn mô tả những chiếc vảy rơi khỏi mắt Adam và Eva, và họ bỗng nhận ra mình yếu đuối và trần trụi đến mức nào. Đó là một ẩn dụ về khả năng tự ý thức về bản thân của con người. Cùng lúc đó, họ phát triển được nhận thức về tốt và xấu. Cả hai điều đó xảy ra cùng lúc bởi vì bạn không thể nào làm tổn thương người khác nếu bạn không biết được mình có thể bị tổn thương như thế nào. Và bạn không biết được mình có thể bị tổn thương trừ khi bạn tự ý thức được về bản thân. Ý thức đó nói cho bạn biết rằng bạn có thể phải chịu những cơn đau cùng cực và bị giết chết. Nó cũng giúp bạn biết được giới hạn của bản thân. Khi bạn nhận thức được tất cả những điều đó, bạn cũng đồng thời ý thức được sự yếu đuối, trần trụi của mình. Và bạn có thể ứng dụng kiến thức đó để làm hại người khác. Nói ngắn gọn, bạn có khả năng làm điều tốt cũng như điều xấu một cách chủ ý.


    Khi được Chúa gọi lên vì hành vi ăn trái cấm của mình, Adam đổ lỗi cho Eva và đổ lỗi cho cả Chúa vì đã tạo ra cô ấy: “Người đàn bà Ngài cho ở với con, đã cho con trái cây ấy, nên con ăn”, (sách Sáng thế 3:12). Như thế, sự chối bỏ trách nhiệm của người đàn ông nguyên thủy gắn liền với niềm oán hận (vì có được nhận biết không mấy dễ chịu về bản thân), sự dối trá (vì sự thật là anh ta hoàn toàn có quyền lựa chọn không ăn trái cấm), và sự kiêu ngạo (vì đã dám đổ lỗi cho Chúa và người phụ nữ mà Ngài tạo ra). Adam đã lựa chọn con đường dễ dàng, cũng giống như khi bạn tự nói với mình: “Mình không cần phải tranh luận với vợ về điều này. Mình không cần phải đứng lên đấu tranh với ông sếp độc tài. Mình không cần phải sống theo những gì mình cho là đúng. Và mình có thể né tránh trách nhiệm của mình”. Một phần nguyên nhân của thái độ đó là sự ù lì và hèn nhát, và phần còn lại là sự thiếu tin tưởng vào khả năng của bản thân. Cũng như Adam, bạn biết là mình yếu đuối. Bạn biết quá rõ về những khiếm khuyết của mình, và thế là niềm tin vào bản thân của bạn dần tan rã. Điều đó có thể thông cảm được nhưng nó sẽ không giúp bạn được gì và cũng không phải là lời biện hộ xác đáng.


    SỰ NGUY HIỂM RÀNH RÀNH CỦA DỐI TRÁ VÀ KIÊU NGẠO


    Sách Châm ngôn 9:10 trong Kinh Thánh có viết: “Sự kính sợ Đức Chúa là bước đầu của sự khôn ngoan”. Mối liên kết giữa sự dối trá và bản năng sâu sắc nhất của con người được thể hiện rõ ràng trong câu nói đó. Nếu bạn biết rằng sự dối trá làm mục nát và bóp méo bản năng cơ bản nhất của con người khi đối mặt với khó khăn, bạn sẽ bắt đầu cẩn trọng hơn với lời nói và hành động của mình. Một con người chân thật có thể dựa vào trực giác của mình để đưa ra quyết định trong đời sống hằng ngày. Nhưng có một quy luật quan trọng, và đó là một quy luật mà những lập trình viên máy tính đều biết rõ: “Đầu vào là rác thì đầu ra cũng là rác”. Nếu bạn lừa dối (đặc biệt là tự lừa dối chính mình), bạn sẽ bóp méo năng lực trực giác dẫn đường cho bạn. Trực giác đó là một người dẫn đường vô thức, và nó vượt ngoài những nhận thức thông thường, đặc biệt là khi nó trở nên quá quen thuộc. Nếu bạn thay đổi cơ chế của trực giác đó bằng những điều dối trá, nó sẽ dẫn bạn đến những nơi mà bạn không nên đến. Và sự nguy hiểm của nó tỉ lệ thuận với mức độ mục nát mà bạn gây ra. Ít có điều nào đáng sợ hơn viễn cảnh bạn phải đối mặt với một cuộc khủng hoảng và phát hiện ra rằng bạn không thể nào dựa vào trực giác của mình vì nó đã bị dối trá làm cho mục nát. Nếu bạn lâm vào hoàn cảnh đó, chúc bạn may mắn vì chỉ có may mắn mới có thể cứu được bạn mà thôi.


    Có một tội không thể tha thứ được Chúa Giê-su nhắc đến một cách bí ẩn: “Ai nói phạm đến Thánh Thần sẽ chẳng được tha, cả đời này lẫn đời sau”, (sách Matthew 12:32). Thánh Paul, một trong những người sáng lập nên Thiên Chúa giáo, đã soi sáng về điều này khi ông liên hệ giữa Người Thứ Ba trong Chúa Ba Ngôi và lương tâm: “Có Đức Ki-tô chứng giám, tôi xin nói sự thật, tôi không nói dối và lương tâm tôi, được Thánh Thần hướng dẫn, cũng làm chứng cho tôi”, (sách Romans 9:1). Lương tâm chính là tiếng nói đạo đức bên trong mỗi người. Sự dối trá đi kèm với việc chối bỏ tiếng nói lương tâm và nguy cơ làm mục nát chức năng thiết yếu đó. Và bạn sẽ không thể nào tránh được hậu quả nghiêm trọng của việc đó. Điều này thậm chí còn đúng về mặt sinh học thần kinh. Những chất gây nghiện thường có tác dụng làm tăng lượng chất dẫn truyền thần kinh dopamine. Hợp chất dopamine thường tạo ra cảm giác khoan khoái gắn liền với hi vọng và tiềm năng. Hơn nữa, khi bạn làm điều gì đó khiến bạn thích thú (và làm cho lượng dopamine tăng vọt), những phần trong con người bạn tham gia vào hành động đó sẽ trở nên mạnh mẽ hơn và lấn át những phần khác. Vì thế, việc liên tục dùng chất gây nghiện sẽ nuôi lớn một con quái vật trong tâm hồn bạn. Và con quái vật đó chỉ tập trung vào một điều duy nhất, tức hiệu ứng kích thích của thuốc gây nghiện. Nó chỉ muốn duy nhất thứ đó thôi, và nó sẽ tạo ra vô số lời lẽ để biện hộ cho tầm quan trọng của thứ đó.


    Giả sử bạn đang phục hồi một cách yếu ớt từ việc nghiện ngập. Một điều gì đó không may xảy ra với bạn. Niềm oán hận lại trào dâng. Bạn nghĩ rằng: “Thôi kệ hết đi!”, và bắt đầu sử dụng lại thuốc gây nghiện. Khi lượng dopamine trong não bạn tăng vọt, hệ thống thần kinh tạo ra ý nghĩ đó trở nên mạnh mẽ hơn những phần phản đối việc dùng thuốc. “Thôi kệ hết đi!” là một triết lý có nhiều mặt. Nó có nghĩa là “Điều này đáng để mình phải hi sinh” và “Mặc kệ cuộc đời mình. Dù gì nó cũng chẳng có tí giá trị nào”. Và nó có nghĩa là “Mình chẳng thèm quan tâm đến việc phải nói dối người thân như cha mẹ hay vợ con. Dù gì thì nó cũng chẳng tạo ra sự khác biệt nào. Cái mình muốn ngay lúc này là thứ thuốc gây nghiện kia”. Từ thời điểm đó, bạn sẽ không dễ gì quay đầu lại.


    Khi bạn đã có thói quen nói dối, bạn sẽ phát triển một hệ thống thần kinh tương tự như tác dụng của chất gây nghiện, đặc biệt là khi bạn có thể né tránh được hậu quả từ lời nói dối của mình. Một sự dối trá thành công khiến bạn thấy thỏa mãn và nếu nguy cơ càng cao thì nó lại gây hưng phấn càng nhiều. Điều đó lại càng củng cố hệ thần kinh dối trá trong não bạn. Cứ mỗi lần nói dối thành công thì cơ chế này lại càng trở nên mạnh mẽ và tự động hơn vì nó ngạo nghễ rằng nó có thể thoát khỏi mọi hậu quả. Điều đó khá rõ ràng với việc cố ý phạm lỗi nhưng nó cũng nguy hiểm chẳng kém (nếu không muốn nói là nguy hiểm hơn) việc cố ý làm ngơ. Đó là một niềm tin hết sức kiêu ngạo rằng những gì bạn biết là quá đủ, mặc cho vô số bằng chứng chống lại điều đó.


    NƠI BẠN NÊN ĐẾN


    Mỗi người đều có khả năng đối mặt với tiềm năng tương lai và biến nó thành hiện thực. Cách chúng ta xác định điều gì sẽ thành hiện thực là hệ quả của những quyết định đạo đức có ý thức. Chúng ta thức dậy mỗi sáng và đối mặt với một ngày mới cùng với những tiềm năng và hiểm họa của nó. Chúng ta lên kế hoạch và đưa ra quyết định. Chúng ta hiểu rõ rằng mình có thể mang lại những điều xấu xa và khủng khiếp cho xã hội. Nhưng chúng ta cũng biết rằng mình có thể mang lại những điều tốt đẹp, thậm chí là vĩ đại. Và để làm được điều đó, chúng ta cần phải cư xử đúng mực, chân thực, có trách nhiệm, với lòng biết ơn và khiêm tốn.


    Thay vì oán hận, dối trá và kiêu ngạo, thái độ đúng đắn đối với những khó khăn trong cuộc sống là hãy trân trọng bản thân, xã hội và sự sống trên thế giới. Đó là niềm tin với bản thân, đồng loại, và với chính sự sống. Đó là niềm tin rằng bạn hoàn toàn có khả năng đối mặt với cuộc sống và biến nó thành điều tốt đẹp nhất có thể. Như thế, bạn có thể sống một cuộc đời cao quý, vĩ đại và đầy ý nghĩa, và nó sẽ giúp bạn chịu được những yếu tố tiêu cực trong cuộc sống mà không trở nên cay đắng.


    Tất nhiên chúng ta luôn phải chịu nhiều sức ép từ bản chất bất định của cuộc sống. Tự nhiên dường như lúc nào cũng đối xử với chúng ta một cách bất công và tàn tệ. Xã hội thì dần trở nên chuyên chế và con người thì dần trở nên xấu xa. Nhưng điều đó không có nghĩa là con người không thể trở nên tốt đẹp, xã hội không thể trở nên công bằng, và tự nhiên không bao giờ chiều chuộng con người. Giá như chúng ta có thể chế ngự sự xấu xa của bản thân tốt hơn một chút, phục vụ và thay đổi các thiết chế xã hội một cách có trách nhiệm hơn, và bớt oán hận đi. Chỉ có Thượng Đế mới biết được giới hạn nào mà con người có thể đạt tới khi ta làm được như thế. Sự việc sẽ trở nên tốt đẹp hơn biết bao nhiêu khi chúng ta tránh được sự cám dỗ của việc bóp méo thực tại, và thay thế sự giận dữ bằng thái độ biết ơn và sự chân thật. Và nếu tất cả chúng ta đều làm được như thế, loài người sẽ có cơ hội tốt nhất để kiềm chế những yếu tố tiêu cực của cá nhân, xã hội và tự nhiên.


    Đừng rơi vào hố sâu của oán hận, dối trá hay kiêu ngạo.
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    Thánh Sebastian, lấy cảm hứng từ Martin Schongauer, Saint Sebastian (ca. 1480).


    




Quy tắc 12Hãy giữ thái độ biết ơn dù chịu nhiều đau khổ







    THẤT BẠI GIÚP TA ĐỊNH NGHĨA THÀNH CÔNG


    Trong nhiều thập kỷ, tôi đã tìm kiếm sự chắc chắn. Đó không chỉ là lối tư duy thông thường mà còn là cả quá trình cố gắng xóa sạch nó khỏi tâm trí rồi quay lại xem xét kỹ hơn những tàn dư của nó. Đó là nỗ lực tìm kiếm con đường đi qua một đầm lầy, cố gắng xác định những hòn đá vững chắc để đặt chân lên một cách an toàn. Thế nhưng, dù tôi nghĩ rằng sự đau khổ cũng như mặt đen tối của con người là những sự thật không thể chối cãi, thì tôi vẫn tin tưởng một cách sâu sắc rằng con người có khả năng vượt thoát khổ đau và chế ngự sự xấu xa trong mình, nơi xã hội và cả nơi thế giới tự nhiên.


    Con người có khả năng dũng cảm đối mặt với khổ đau của mình để vượt lên trên nó cũng như xóa sạch nó khỏi tâm trí mình. Đó là tiền đề căn bản nhất của tất cả mọi trường phái tâm lý trị liệu, và cũng là yếu tố then chốt cho sự bí ẩn trong thành công và tiến bộ của xã hội loài người. Nếu bạn dũng cảm đối mặt với những giới hạn của cuộc sống, bạn sẽ tìm thấy một mục đích có ý nghĩa giúp xoa dịu những đau khổ. Sự chủ động tập trung vào vực thẳm trước mặt chứng tỏ rằng bạn có khả năng đối mặt với những thử thách của cuộc sống cùng những trách nhiệm đi kèm. Hành động dũng cảm tạo ra một hiệu ứng xoa dịu sâu sắc cho tâm hồn con người. Nó truyền tải năng lực và khả năng của bạn đến hệ thống thần kinh cổ xưa nằm sâu trong não bộ chuyên nhận diện những nguy hiểm xung quanh.


    Dù nó rất quan trọng nhưng lợi ích của việc dũng cảm đối mặt không chỉ gói gọn ở hiệu ứng tâm lý. Nó còn là một cách tiếp cận hết sức thực tế. Nếu trong lúc khổ đau mà bạn vẫn hành xử một cách cao thượng (một từ mà đáng tiếc là hiện nay ít khi được dùng), bạn có thể làm việc một cách hiệu quả để cải thiện tình trạng khốn khổ mà bạn và những người khác đang lâm vào. Bạn có thể khiến thế giới hiện thực tốt hơn (hoặc ít nhất là ngăn nó trở nên xấu hơn). Điều tương tự cũng xảy ra với sự xấu xa. Bạn có thể chế ngự được nó trong tâm hồn mình. Khi bạn sắp nói điều gì đó, lương tâm của bạn có thể cho bạn biết rằng: “Điều đó không đúng sự thật”. Nó có thể được biểu hiện như một giọng nói trong đầu hoặc một cảm giác xấu hổ, tội lỗi, yếu kém hoặc một sự giằng xé tâm lý nào đó. Nhờ đó mà bạn có cơ hội dừng lại. Nếu bạn không thể nói lên sự thật, ít nhất bạn cũng không cố ý nói dối1. Đó là một phần của việc kiềm chế sự xấu xa. Điều đó hoàn toàn nằm trong tầm tay của chúng ta. Bắt đầu ngưng việc cố ý nói dối là một bước quan trọng trên con đường đúng đắn.


    Chúng ta có thể kiểm soát nỗi đau khổ của mình và đối mặt với nó. Điều đó khiến ta trở nên dũng cảm hơn. Sau đó ta có thể xóa sạch nỗi đau khổ ấy bởi vì đó là điều mà ta cần làm khi chăm sóc cho bản thân và người khác. Dường như chẳng có giới hạn nào cho khả năng đó cả. Bạn hoàn toàn có khả năng chăm sóc cho bản thân và gia đình mình. Tiếp theo bạn có thể mở rộng điều đó ra với cộng đồng xung quanh. Một vài người có khả năng kì diệu như thế. Những người làm trong phòng chăm sóc bệnh nhân giai đoạn cuối là một ví dụ điển hình. Họ làm việc không mệt mỏi để chăm sóc cho những người bệnh đang hấp hối, và họ phải chứng kiến vài người ra đi mỗi ngày. Nhưng bằng cách nào đó họ có thể thức dậy mỗi sáng và đi đến chỗ làm để đối mặt với tất cả những bi kịch, đau đớn và chết chóc. Họ đã tạo ra sự khác biệt trong những hoàn cảnh gần như là tuyệt vọng. Vì những ví dụ như thế mà tôi lạc quan nhiều hơn là bi quan. Và về bản chất, tôi tin rằng sự lạc quan đáng tin cậy hơn sự bi quan. Việc đi đến một kết luận như thế (và vững tin vào nó) là một ví dụ điển hình tại sao chúng ta cần phải đối mặt với bóng tối trước khi thấy được ánh sáng. Lạc quan một cách ngây thơ là điều hết sức dễ dàng. Nhưng niềm lạc quan ngây thơ có thể dễ dàng bị xói mòn và phá tan, và sau đó sự khinh miệt, hoài nghi cuộc đời sẽ nổi lên để thế chỗ của nó. Nhưng hành động nhìn xuyên qua màn đêm dày đặc để thấy được ánh sáng vĩnh cửu mới là điều kì diệu sâu sắc, và cũng là một sự xoa dịu lớn lao cho tâm hồn con người.


    Điều tương tự cũng đúng với lòng biết ơn. Tôi nghĩ bạn không thể nào có được lòng biết ơn sâu sắc về những điều tốt đẹp mà mình có được và những điều tồi tệ mà mình không phải chịu nếu bạn chưa từng trải nghiệm gánh nặng khủng khiếp của cuộc sống. Bạn sẽ không thể hiểu rõ được giá trị của thứ mình đang có nếu bạn không biết được nó có thể bị thay thế bởi những thứ khủng khiếp nào và điều đó có thể xảy ra dễ dàng ra sao. Đó là điều đáng để chúng ta biết rõ. Nếu không thì bạn sẽ bị cám dỗ bởi những câu như: “Việc gì tôi phải nhìn vào bóng tối cơ chứ?”. Nhưng chúng ta thường bị thu hút bởi bóng tối. Chúng ta thấy sự xấu xa rất hấp dẫn. Chúng ta thích xem phim hoặc đọc truyện kịch tính về kẻ giết người hàng loạt, kẻ tâm thần, trùm tội phạm, băng đảng giang hồ, kẻ sát nhân và gián điệp. Chúng ta chủ động khiến mình kinh hãi và ghê tởm bằng những bộ phim kinh dị, và đó không phải chỉ vì óc tò mò. Nguyên nhân chính đằng sau sự hấp dẫn của những loại hình nghệ thuật và truyền thông đó là vì chúng ta muốn hiểu được cấu trúc đạo đức cơ bản của con người, cũng như sự giằng xé giữa hai cực tốt xấu. Sự hiểu biết đó là cần thiết vì nó giúp ta xác định được đâu là ngưỡng dưới (tức thất bại) và đâu là ngưỡng trên (tức thành công) của đạo đức. Từ đó ta có thể định hướng nhận thức, động lực và hành động của mình. Nó còn giúp bảo vệ bản thân ta. Nếu bạn không thể hiểu được cái xấu, bạn sẽ dễ dàng trở thành nạn nhân của nó. Bạn sẽ bị nó khống chế và sai khiến. Nếu bạn đã từng gặp một kẻ xấu, mức độ ảnh hưởng của kẻ đó lên bạn phụ thuộc vào khả năng hiểu biết của bạn về hắn. Vì thế, bạn nhìn thẳng vào những nơi tối tăm không chỉ để tìm ra ánh sáng mà còn để bảo vệ bản thân khi bóng tối ập đến. Điều đó thực sự có ích.


    BÓNG MA MEPHISTOPHELES


    Goethe, đại thi hào người Đức (vốn được so sánh với Shakespeare của nước Anh), đã viết vở kịch nổi tiếng Faust. Đó là câu chuyện về một người đàn ông bán linh hồn cho quỷ dữ để đổi lấy sự hiểu biết2. Mephistopheles, con quỷ trong vở kịch đó, là nhân vật phản diện điển hình. Đó là một nhân vật thần thoại, một bóng ma luôn chống lại ý định tốt đẹp của con người. Bạn có thể hiểu nhân vật này về mặt tâm lý lẫn tôn giáo. Chúng ta luôn thấy sự xuất hiện của ý định tốt trong con người mình cũng như tiếng nói nội tâm thúc giục ta làm theo điều tốt. Thế nhưng ta đồng thời cũng ý thức rõ rằng mình thường không làm theo những điều đó. Có điều gì đó trong mỗi con người chúng ta chống lại việc thực hiện những ý định tốt. Sự thật là trong con người ta có cả một dàn đồng ca của những con quái vật phối hợp với nhau. Chúng đại diện cho những thôi thúc tăm tối khó diễn đạt, những niềm tin khác nhau, và thường biểu hiện như những nhân cách rời rạc (nhưng vẫn có đầy đủ các tính chất cơ bản của một nhân cách hoàn chỉnh).


    Sự phát hiện ra ý tưởng trên là một điều lạ lùng. Đó là một đóng góp tuyệt vời của những nhà phân tâm học khi họ khẳng định rằng con người bị chế ngự bởi những thế lực nội tâm vượt khỏi tầm kiểm soát của bản thân và ta thậm chí còn không biết đến chúng. Nhận thức đó đưa đến một câu hỏi lớn khiến ta sửng sốt: Nếu chúng ta không phải là người làm chủ bản thân mình vậy thì ai (hoặc cái gì) làm điều đó? Nếu nó là sự thật thì con người dường như đã mất đi sự hợp nhất, ý chí tự do và thậm chí mất luôn sự tồn tại của bản thân. Và thật sự thì ai hoặc cái gì thực sự làm chủ bản thân ta? Và mục đích của người đó là gì? Chúng ta đều mong muốn mình có toàn quyền quyết định và làm theo ý chí của bản thân. Nói cho cùng thì ai cũng muốn làm chủ bản thân cả. Nhưng mọi việc thường không xảy ra như thế, và lý do đằng sau chúng thường khá là bí ẩn.


    Tất nhiên, đôi lúc mọi việc sẽ dễ dàng hơn khi chúng ta không làm những điều mà ta nên làm. Hành vi tốt thường khó thực hiện, và nó thậm chí còn chứa đựng nguy cơ. Sự ù lì là một nguyên nhân lớn và nó có thể mang lại cảm giác an toàn ngắn hạn. Nhưng vấn đề không chỉ dừng lại ở đó. Sự thật là bạn không những lười biếng mà còn tồi tệ (và đó thường là nhận xét của chính bản thân bạn). Nhận thức đó không dễ chịu chút nào, nhưng chúng ta không thể trở nên con người tốt hơn mà không ý thức được điều đó. Bạn sẽ tự phê phán những khuyết điểm của mình (hoặc tiếng nói lương tâm của bạn sẽ làm thế). Bạn sẽ đối xử với bản thân cứ như thể mình (hoặc một phần nào đó trong bạn) là một người vô đạo đức. Tất cả những điều đó đều gây cảm giác khó chịu, và bạn luôn muốn tránh né sự đánh giá tự thân. Nhưng bạn sẽ không dễ dàng thoát khỏi điều đó bằng những lời biện hộ đơn giản.


    Nếu bạn sẵn sàng đối mặt với nó, bạn sẽ thấy rõ lực lượng đối lập trong tự thân mình. Lực lượng đó luôn muốn chống lại những ý định tốt nhất của bạn. Bản chất của lực lượng đó là đối tượng của vô số những phỏng đoán trong triết học, văn chương, tâm lý học, và trên hết là tôn giáo và thần học. Những hình tượng độc ác điển hình trong Thiên Chúa giáo (Mephistopheles, Satan, Lucifer hay quỷ dữ) là sự nhân cách hóa của thế lực nội tâm đó. Nhưng kẻ ác này không chỉ tồn tại trong trí tưởng tượng của mỗi người, mà chúng còn được biểu hiện thông qua những thôi thúc đen tối đầy ám ảnh và những hành động xấu xa. Mọi người đều có trải nghiệm đó khi nghĩ hoặc nói “Tôi không hiểu mình đã bị cái gì ám nữa” sau khi làm một điều xấu. Như thế, chúng ta dường như đều cảm nhận được điều đó dù không thể diễn tả thành lời. Kết quả là chúng ta thường tự hỏi mình đầy bất mãn rằng: “Vì sao trong con người mình lại tồn tại những yếu tố tiêu cực như thế?”.


    Một phần của câu trả lời nằm ở cảm nhận mà mỗi người đều có về tuổi thọ hạn chế của mình cũng như những khổ đau gây ra bởi bản thân, xã hội và tự nhiên. Chúng tạo nên cảm giác cay đắng, tự khinh và ghê tởm chính mình bởi vì khiếm khuyết của bản thân cũng như sự bất công, bất định và ngẫu nhiên của thất bại. Với tất cả những điều đáng thất vọng đó, chẳng có lý do nào để nghĩ rằng bạn sẽ tự nhiên hài lòng và hạnh phúc với bản thân, hoặc với sự sống nói chung. Những bất mãn và khốn khổ ấy còn có thể dễ dàng bị nhân lên trong một vòng xoáy nguy hiểm. Với mỗi hành động oán hận chống lại mình và người khác, bạn càng thấy xấu hổ và căm ghét bản thân hơn. Không phải ngẫu nhiên mà cứ 5 người thì có 1 người tự làm hại thân thể mình theo cách nào đó3. Và điều đó còn chưa bao gồm hành động nghiêm trọng nhất: tự sát (hoặc ít nhất là lên kế hoạch để thực hiện). Nếu bạn bất mãn với chính bản thân mình thì việc gì bạn phải cố gắng bảo vệ nó cơ chứ? Nhiều khả năng là một ý nghĩ thù hận sẽ nổi lên trong đầu bạn, một điều gì đó mà bạn nghĩ rằng có lý, một sự đau khổ và khó khăn mà bạn nghĩ mình đáng phải chịu. Nếu bạn tổng hợp tất cả những nhân cách nội tâm chống lại bản thân mình, chống lại bạn bè, và chống lại cả vợ hoặc chồng bạn, bạn sẽ có được hình ảnh của một kẻ xấu. Đó chính xác là hình ảnh Mephistopheles trong vở kịch của Goethe, tức hiện thân của quỷ dữ. Đó là bóng ma chống lại con người, đúng như những gì hắn tự mô tả mình trong vở kịch: “Ta là linh hồn chuyên chối bỏ con người”4. Vì sao lại thế? Đó là bởi vì mọi thứ trên cuộc đời này là hữu hạn và không hoàn hảo với tất cả những rắc rối và sự khủng khiếp của nó. Trong hoàn cảnh đó, con người dễ bị cuốn vào chủ nghĩa hư vô và dùng nó để biện hộ cho hành động sai trái của mình.


    Những điều tôi nói ở trên không chỉ là khái niệm trừu tượng. Con người phải vật lộn với chúng hằng ngày. Phụ nữ phải đối mặt với chúng khi suy nghĩ về việc có con. Họ thường tự hỏi: “Liệu mình có nên để một đứa trẻ ra đời như thế này không? Đó có phải là một quyết định có đạo đức?”. Những người theo trường phái triết học phản khuyến sinh (anti-natalism) của triết gia người Nam Phi David Benatar sẽ trả lời “không” cho cả hai câu hỏi đó. Vài năm trước, tôi đã tranh luận với Benatar về quan điểm này6. Không phải là tôi không hiểu quan điểm của ông ấy vì quả thật thế giới đầy rẫy những đau khổ. Vài năm sau đó, tôi đã tranh luận với một triết gia khác, Slavoj Žižek, vốn được biết đến vì sự ủng hộ chủ nghĩa Marx hơn là quan điểm tôn giáo của ông. Trong buổi thảo luận, ông có nói đến một điều có vẻ không được đúng lắm theo quan điểm của thần học nhưng tôi lại thấy rất thú vị. Trong truyền thống Thiên Chúa giáo, ngay cả bản thân Chúa Giê-su cũng tuyệt vọng trong việc tìm kiếm ý nghĩa cuộc sống cũng như ý tốt của Chúa Cha khi Người bị hành hình. Vào đỉnh điểm của sự đau đớn trước khi chết, Chúa Giê-su đã thốt ra những lời: “Lạy Thiên Chúa, lạy Thiên Chúa của con, sao Ngài bỏ rơi con?”, (sách Matthew 27:46). Đoạn đó dường như ngụ ý rằng gánh nặng cuộc sống đôi lúc quá lớn đến nỗi chính bản thân Chúa Giê-su cũng đánh mất niềm tin trước thực tại đầy bất công, phản bội, đau khổ và chết chóc.


    Có lẽ ít có câu chuyện nào thể hiện được sự cảm thông với người trần mắt thịt như câu chuyện trên. Nếu bản thân Chúa cũng trải qua sự ngờ vực khi đau khổ thì làm thế nào con người trần tục có thể thoát khỏi điều đó được? Và có thể chính lòng từ bi là động lực đằng sau quan điểm phản khuyến sinh của Benatar. Tôi không thấy dấu hiệu rõ ràng nào chứng tỏ rằng Benatar là người độc ác. Ông dường như thực sự tin rằng sự kết hợp giữa ý thức cấp cao, sự yếu đuối và tuổi đời ngắn ngủi là quá sức chịu đựng cho con người, vì thế, việc tiếp tục sự sống là điều vô đạo đức (điều mà theo tôi là rất gần với Mephistopheles trong vở kịch của Goethe). Tất nhiên, ta có thể nói rằng ý kiến của Mephistopheles là không đáng tin cậy. Bởi vì Mephistopheles là hiện thân của quỷ Satan, nên chẳng có lý do gì để nghĩ rằng lý lẽ của hắn về sự sống là đúng đắn, dù hắn có thực sự tin vào điều đó. Và có lẽ điều đó đúng với Benatar, một người đã rơi vào cái bẫy của những yếu đuối trong mỗi con người (và bản thân tôi cũng không hoàn toàn thoát khỏi cái bẫy đó dù tôi bất đồng ý kiến với ông ấy). Nhưng tôi tin rằng thái độ tiêu cực của ông ấy sẽ dẫn đến những hệ quả nguy hiểm. Nó sẽ đưa đến chủ nghĩa hư vô chống lại sự sống, và thái độ đó có thể mạnh mẽ đến mức nó chỉ làm tăng thêm những đau khổ mà con người muốn xóa bỏ. Và tôi không hề mỉa mai hay khinh miệt lòng nhân đạo của một số người theo chủ nghĩa phản khuyến sinh, dù tôi nghĩ họ đã đặt lòng nhân đạo sai chỗ.


    Quan điểm của Benatar là cuộc sống quá nhiều những đau khổ nên việc cho ra đời những đứa trẻ là một tội ác. Vì thế, hành động đạo đức nhất của loài người là dừng việc sinh sản và chủ động khiến con người tuyệt chủng. Theo tôi thì quan điểm đó phổ biến hơn bạn nghĩ, mặc dù nó ít khi nào tồn tại lâu trong tâm trí chúng ta. Mỗi khi chúng ta ngã quỵ trước một thảm họa, giấc mơ của chúng ta sụp đổ, hoặc một người thân bị thương tích trầm trọng, chúng ta dễ dàng nảy ra ý nghĩ: “Có lẽ sẽ tốt hơn nếu mọi thứ đều chấm dứt”.


    Chắc chắn đó là điều con người nghĩ khi họ định tự tử. Ý nghĩ đó thường được biểu hiện dưới dạng cực đoan nơi kẻ giết người hàng loạt, kẻ nổ súng ở trường học, cũng như những vụ thảm sát và diệt chủng khác. Họ biểu hiện thái độ thù nghịch ra ngoài bằng những cách cực đoan như thế. Họ thực sự như bị ma ám theo những cách nằm ngoài trí tưởng tượng của chúng ta. Họ không những nghĩ rằng cuộc sống là không chịu đựng nổi và xấu xa mà còn cho rằng sự sống phải bị trừng phạt vì tội ác của nó. Nếu chúng ta muốn xử lý và giảm thiểu cái ác, ta cần phải hiểu những thôi thúc đó của con người. Một phần không nhỏ những cay đắng của con người đến từ ý thức về nỗi đau khổ và sự xấu xa. Và chính sự cay đắng đó sẽ khiến chủ nghĩa phản khuyến sinh trở nên lạc lối khi được truyền bá rộng rãi. Trước hết, có thể con người chỉ từ chối việc sinh sản. Nhưng sau đó, họ sẽ cảm thấy sự thôi thúc muốn tiêu diệt sự sống hiện tại vì nghĩ rằng cuộc đời của một số người quá khủng khiếp đến nỗi việc kết thúc nó là một hành động nhân đạo. Chẳng hạn trong thời kì đầu của Đức Quốc xã, những người được đánh giá là bị tổn thương quá mức chịu đựng sẽ được ban cho cái chết như một ân huệ, và đó được xem là một hành động nhân đạo. Câu hỏi quan trọng là “hành động nhân đạo” như thế nên chấm dứt ở đâu? Một người bệnh tật, già nua, thiểu năng, tàn tật, đau khổ, bất lực và nổi loạn đến mức nào thì nên bị tiêu diệt như một tiêu chuẩn đạo đức? Và khi việc xóa bỏ hoặc hạn chế sự sống trở thành kim chỉ nam của bạn thì khả năng cao là bạn sẽ tiếp tục đẩy nó đến mức biến trái đất này thành địa ngục trần gian.


    Tôi nghĩ rằng lời của những kẻ sát nhân hàng loạt ở trường trung học Columbine(*) có thể soi sáng cho chúng ta nhiều điều về mặt này. Chúng viết những chữ nguệch ngoạc, trông rất bất cẩn, lộn xộn và kiêu ngạo quá đáng. Nhưng sự thật là có một triết lý làm nền tảng cho lời của kẻ sát nhân rằng: Sự sống đáng bị trừng phạt vì sự tồn tại của nó đã là tội ác. Hệ quả của niềm tin đó là sự nối dài những đau khổ mà nó muốn chấm dứt. Một kẻ sát nhân viết rằng mình là người phán quyết cho tất cả sự sống trên mặt đất và tốt hơn hết là toàn bộ loài người nên bị tiêu diệt. Điều này đã định hình kế hoạch thảm sát của hắn. Cùng với đồng bọn, hắn đã bắn những người bạn cùng lớp, và đó chỉ mới là màn mở đầu của cả kế hoạch. Cả hai còn cài đặt bom khắp thành phố và tưởng tượng về việc làm nổ tung cả thành phố. Những kế hoạch như thế chỉ còn cách viễn cảnh về sự diệt chủng loài người một bước nhỏ.

Chú thích:

(*) Ngày 20/4/1999, hai thiếu niên đã xả súng vào các giáo viên và học sinh ở trường trung học Columbine, bang Colorado. Cuộc thảm sát đẫm máu này gây chấn động cả nước Mỹ. – BTV




    Bạn ít khi nào có những tưởng tượng như thế trừ khi bạn đang bị chế ngự bởi một thứ gì đó tương tự như linh hồn xấu xa. Đó chính là hình ảnh của Mephistopheles, một kẻ mà quan điểm của hắn có thể được diễn đạt như sau: “Cuộc sống quá khủng khiếp với tất cả những hạn chế và xấu xa của nó. Vì thế, tốt hơn cả là nó đừng tiếp tục nữa”. Đó là lời lẽ của phần xấu xa trong con người bạn. Nó hoàn toàn có cơ sở và không có gì đáng ngạc nhiên khi nó nổi lên vào những lúc khủng hoảng trong đời bạn. Nhưng tôi tin rằng quan điểm đó là sai lầm về mặt bản chất. Trước hết, nó chỉ khiến cho tình trạng hiện tại tệ hơn mà thôi. Khi bạn đã quyết tâm làm cho mọi thứ tệ hơn thì tất nhiên nó sẽ chỉ trở nên tệ hơn. Khi động lực ban đầu của bạn dựa trên nỗi khiếp sợ chính sự sống thì tôi không biết làm thế nào bạn có thể khiến mọi thứ được tốt hơn. Đó không phải là con đường mà bất kì ai với một chút lòng biết ơn lại mong muốn bước đi. Có một điều gì thiếu logic trong cách lập luận này và khiến người nghe phải nghĩ: “Chắc chắn có điều gì đó ẩn giấu đằng sau lập luận nghe có vẻ có lý này”.


    Dù lập luận trên đầy rẫy những sai lầm, chúng ta cũng không dễ dàng tạo nên một lập luận thay thế để chống lại. Đó là bởi vì việc xác định những mặt tiêu cực cũng có tác dụng của riêng nó, cũng như việc những mảng tối trong một bức tranh giúp tôn lên những phần tươi sáng. Điều tốt có thể được định nghĩa như sự ngược lại của điều xấu, và nhờ điều tốt mà chúng ta thường dễ dàng nhận ra những mặt xấu xa của thế giới hơn. Tôi đã cố gắng tìm kiếm những tiêu chuẩn vàng trên con đường chống lại sự xấu xa và giúp mọi người thấy được những điều tốt đẹp. Một vài điều trong số đó khá thực tế và khó khăn. Chẳng hạn, tôi thường đề nghị với bạn đọc của mình hãy chủ động trở thành người vững vàng nhất sau cái chết của một người thân. Nói cách khác, bạn hãy can đảm lo chu toàn hậu sự và chăm sóc cho các thành viên còn lại trong gia đình sau biến cố khủng khiếp ấy. Đó là lúc mà bạn có thể phát huy được tiềm năng trong mình. Đó là lúc mà sức mạnh của sự sống có thể được biểu hiện trong bạn. Loài người đã và luôn sẽ đối mặt với mất mát và chết chóc. Chúng ta là con cháu của những người đã sống sót qua tất cả những điều đó. Trong ta luôn có sẵn sức mạnh kì diệu để vượt qua những điều như thế.


    Nếu bạn thực sự yêu quý ai đó, bạn có thể cảm thấy việc bình tĩnh trước cái chết của người đó là một sự phản bội sâu sắc với người đã khuất. Bạn có thể nghĩ rằng khả năng bình tĩnh trước cái chết của người thân chứng tỏ rằng tình cảm của bạn với họ hết sức nông cạn và hời hợt. Bạn sẽ nghĩ rằng nếu bạn thực sự quan tâm sâu sắc đến họ, bạn hẳn sẽ phải ngã quỵ. Nhưng sự thật là nếu cái chết của một ai đó đều khiến những người thân sụp đổ thì có lẽ loài người đã bị diệt chủng từ lâu rồi. Mong ước cuối cùng của người hấp hối chắc chắn không phải là việc người thân bị suy sụp khi mình ra đi. Thay vào đó, tôi nghĩ là người hấp hối thường cảm thấy tội lỗi vì gánh nặng và đau khổ mà mình gây nên cho những người ở lại. Vì thế, tôi tin rằng mong ước lớn nhất của người hấp hối là người thân sẽ có thể tiếp tục sống hạnh phúc sau một thời gian đau buồn vừa phải.


    Vì thế, việc bạn sụp đổ sau cái chết của người thân mới chính là sự phản bội với người đã khuất, và nó hoàn toàn không phải là một hành động tưởng niệm đúng đắn. Chỉ có kẻ ích kỷ nhất trên thế giới mới mong muốn nỗi đau buồn vô tận cho những người thân của mình. Sự vững vàng trước cái chết không những tốt cho người hấp hối mà còn tốt cho cả người thân của họ. Bạn cần phải vững vàng để có thể chăm sóc tốt cho những thành viên đang đau buồn trong gia đình, đặc biệt là những người già cả, yếu ớt và những người không thể trụ vững. Họ cần một người mạnh mẽ trước cái chết để giúp tất cả họ vượt qua hoàn cảnh đó. Khi bạn hiểu rõ được trách nhiệm này, bạn cũng đồng thời nhận ra sức mạnh vĩ đại trong mình. Đó là điều mọi người cần đến trong một buổi tang lễ. Trong hoàn cảnh đó, mọi người thường chẳng biết nói gì. Tất cả đều lặng im trước sự trống vắng vô hạn xung quanh kiếp người ngắn ngủi. Sự dũng cảm và vững vàng trong hoàn cảnh đó có tác dụng xoa dịu và nâng đỡ lớn lao.


    Trong những buổi nói chuyện, tôi đã nhiều lần nói rằng sự vững vàng trong tang lễ của người mình yêu thương là một mục tiêu đáng để hướng tới. Vì thế, không ít khán giả bảo tôi rằng họ đã vững vàng hơn trong những lúc tuyệt vọng. Họ đặt mục tiêu cho mình phải mạnh mẽ và đáng tin cậy trong lúc khủng hoảng. Và họ đã có thể làm điều đó và trở thành nơi nương tựa cho những người đau khổ xung quanh. Ít nhất điều đó cũng khiến một hoàn cảnh tồi tệ trở nên đỡ đáng sợ hơn và có tác dụng tích cực cho những người khác. Khi bạn nhìn thấy ai đó đứng lên từ thảm họa, mất mát, cay đắng và tuyệt vọng, bạn nhận ra rằng đó là điều có thể làm được. Kết quả là bạn sẽ bắt chước hành động đó trong những lúc khó khăn. Sự dũng cảm và hành động cao đẹp trước một tấn thảm kịch là điều hoàn toàn ngược lại với sự đau khổ, hoài nghi và thái độ bất cần mà mọi người thường mắc phải.


    Tất nhiên tôi hiểu được vì sao con người hay rơi vào trạng thái tiêu cực. Tôi đã dành ra hàng ngàn giờ để điều trị tâm lý cho bệnh nhân. Tôi có trải nghiệm sâu sắc về những tình huống cực kì khó khăn đến từ thân chủ lẫn đời sống cá nhân của mình. Cuộc sống con người đầy vất vả. Bạn có thể nghĩ rằng cuộc sống quá khó khăn đến khi bạn gặp một mảnh đời cơ cực hơn mình gấp trăm lần, và bạn thầm tự hỏi làm thế nào người đó có thể tồn tại được. Và không ít lần chính người đó cũng có cảm giác như bạn khi chứng kiến một người khác còn kém may mắn hơn họ. Người đó cũng sẽ cảm thấy xấu hổ vì đã nghĩ bản thân kém may mắn trong khi thực sự thì nhiều người còn kém may mắn hơn.


    Nỗi cay đắng do đau khổ gây ra là điều không đáng để ta vướng phải. Hơn nữa, nó chẳng đưa đến hệ quả tốt đẹp nào và chắc chắn sẽ mang lại nhiều điều xấu. Vậy thì ta nên có thái độ như thế nào đây? Tôi bắt đầu chiêm nghiệm nghiêm túc về đề tài này ngay trước lễ Tạ ơn năm 2018, lúc tôi đang viếng thăm nước Mỹ. Có thể nói đó là ngày lễ lớn nhất ở nước Mỹ (và cũng là một ngày lễ lớn ở Canada diễn ra khoảng một tháng sau đó). Sau đó, còn có một ngày lễ lớn tương tự, lễ Giáng sinh, vốn cũng có thể được xem là một ngày lễ về lòng biết ơn bởi vì nó nói về sự xuất hiện của Đấng Cứu Thế giữa mùa đông lạnh giá và u ám (một hình ảnh tượng trưng cho sự tái sinh vĩnh cửu của hi vọng). Lòng biết ơn chính là một thay thế xứng đáng cho sự cay đắng, và có lẽ đó là sự thay thế duy nhất. Sau 7 năm sống ở Mỹ, tôi nhận thấy rằng sự nổi bật của lễ Tạ ơn so với các ngày lễ khác dường như hết sức hợp lý, cả về mặt thực tiễn lẫn tượng trưng. Khi một dân tộc xem việc bày tỏ lòng biết ơn là một ngày lễ lớn, điều đó nói lên tầm quan trọng vượt trội của phẩm chất đó đối với đạo đức của quốc gia. Điều đó có nghĩa là mỗi cá nhân cần phải đặt trái tim của mình đúng chỗ, và mọi người đều nên khuyến khích sự phát triển của phẩm chất đó. Tại sao lòng biết ơn là điều mà ta nên nuôi dưỡng mặc cho tất cả những rắc rối của cuộc sống? Đó là bởi vì bạn có thể trở nên can đảm nếu bạn muốn. Bạn có thể trở nên tỉnh thức hơn và chú tâm hơn. Mặc dù bạn có thể thấy rõ cuộc sống khó khăn đến mức nào, bạn vẫn giữ được lòng biết ơn vì đó là một thái độ dũng cảm với cuộc sống. Bạn giữ được lòng biết ơn không phải vì bạn ngây thơ mà vì bạn muốn góp sức xây dựng những gì tốt đẹp nhất cho bạn, cho đất nước và thế giới. Cũng như thế, bạn biết ơn không phải vì bạn không có khổ đau mà vì đó là một hành động dũng cảm và là thái độ đúng đắn trước những thăng trầm của cuộc đời.


    Hãy bày tỏ lòng biết ơn với những thành viên trong gia đình bằng cách đối xử với họ tốt hơn bởi vì họ có thể ra đi bất cứ lúc nào. Còn với bạn bè, hãy bày tỏ lòng biết ơn bằng cách nhận ra sự quý giá và mong manh của tình bạn cũng như có những hành động hợp lý để giữ gìn nó. Với xã hội, hãy bày tỏ lòng biết ơn bằng cách luôn nhắc nhở bản thân về những thành quả to lớn mà những người đi trước đã cố công tạo dựng với mong ước thế hệ sau sẽ có cuộc sống tốt đẹp hơn.


    Sự cám dỗ của lòng oán hận và cay đắng rất to lớn. Con người chúng ta cần phải nỗ lực thật sự để tránh đi vào con đường đó, nhất là khi bạn không còn ngây thơ nữa. Lòng biết ơn gắn liền với sự ngây thơ ấy bắt nguồn từ sự thiếu kinh nghiệm và kém hiểu biết. Và đó là không phải là một điều tốt đẹp. Vì thế, nếu bạn tỉnh táo và thấy rõ được tình trạng của thế giới, bạn sẽ dễ bị cuốn vào sự cay đắng và oán hận. Bạn sẽ tự hỏi: “Tại sao mình lại không bước vào con đường đen tối đó chứ?”. Với tôi, câu trả lời xác đáng nhất là nhờ lòng dũng cảm. Bạn phải có đủ dũng cảm để nói: “Không, đó không phải là con đường xứng đáng cho mình dù có muôn ngàn những lý do cuốn mình về hướng đó. Mặc cho tất cả những gánh nặng của cuộc sống, mình sẽ đấu tranh để giúp thế giới trở thành một nơi tốt đẹp hơn”.


    LÒNG BIẾT ƠN, VÀ HƠN NỮA LÀ TÌNH YÊU THƯƠNG


    Tôi nghĩ rằng lòng dũng cảm như thế cũng là một phần của tình yêu thương. Nếu sự oán hận và cay đắng – hệ quả của lòng hận thù – sẽ hủy diệt thế giới thì ngược lại, tình yêu thương chân thật có thể cứu giúp thế giới. Với tôi, đó là một quyết định quan trọng trong cuộc sống và chúng ta nên nghĩ về tình yêu thương như một hành động có chủ ý. Có vô số nguyên nhân dẫn đến sự nổi lên của lòng oán hận, giận dữ và ác tâm. Vì thế, bạn cần đến một niềm tin mạnh mẽ rằng sự sống cần được hỗ trợ và củng cố bởi mục tiêu và hành động của bạn, mặc dù rất khó để chứng minh được điều này, nhất là trong hoàn cảnh khó khăn. Mặc dù Chúa có rời bỏ loài người thì đó là một trách nhiệm nặng nề mà mỗi người trong chúng ta đều phải gánh vác để giúp thế giới đi lên và tiến tới (và giúp nó không bị biến thành địa ngục).


    Chính nơi trách nhiệm nặng nề đó mà lòng dũng cảm được biểu hiện để giúp con người thực hiện những điều khó khăn nhưng tốt đẹp trong hoàn cảnh tệ hại nhất. Nếu bạn quyết tâm giúp cho tình yêu thương và lòng dũng cảm được biểu hiện thì bạn chắc chắn sẽ khiến mọi thứ tốt đẹp hơn dù bạn biết mình sẽ phải thực hiện một cú lội ngược dòng ngoạn mục.


    Bạn sẽ cố gắng giúp bản thân tốt đẹp hơn cứ như thể bạn đang giúp cho người mình quan tâm nhất trên đời. Bạn cũng sẽ làm thế với gia đình và cộng đồng. Bạn sẽ hướng tới sự hài hòa ở mọi cấp độ, từ bản thân đến gia đình và xã hội. Bạn vẫn quyết tâm dù thấy rõ được những hỏng hóc và khiếm khuyết khắp mọi nơi, kể cả nơi bản thân mình. Đó là một hành động đúng đắn và dũng cảm. Có lẽ đó là định nghĩa đúng đắn của lòng biết ơn và tôi nghĩ nó không thể tách rời khỏi lòng dũng cảm và tình yêu thương.


    Bạn có thể sẽ hỏi: “Liệu con người có thực sự nhận thức và hành động theo cách đó?” hoặc thậm chí “Liệu họ có khả năng làm thế?”. Một trong những bằng chứng thuyết phục nhất mà tôi có được là nỗi đau khổ của việc mất người thân. Ngay cả khi bạn không chắc lắm về giá trị của sự sống hoặc của chính người vừa mất, bạn thường sẽ cảm thấy đau buồn về cái chết của họ. Phản ứng đó không hẳn mang tính chất chủ động. Sự đau buồn là một trải nghiệm lạ lùng. Nó chiếm lấy bạn một cách bất ngờ. Bạn cảm thấy sốc và hoang mang. Bạn không chắc là mình nên phản ứng như thế nào. Nhưng sự thật là nếu bạn có thể chủ động đau buồn, đó không còn là một cảm giác chân thật nữa. Và khi bạn không cảm thấy sự đau buồn chiếm ngự, bạn thường nghĩ: “Mình không thực sự cảm thấy buồn gì cả. Mình không khóc lóc, không bị chìm đắm trong đau khổ. Mình quá dửng dưng để vẫn có thể tiếp tục làm những việc hằng ngày” (một điều đặc biệt thường xảy ra khi bạn nhận tin dữ ở xa). Nhưng rồi sau đó khi bạn đang làm một việc bình thường, nỗi đau đột nhiên ập tới như một cơn sóng dữ. Và điều đó cứ tiếp tục lặp đi lặp lại không dứt. Những cơn sóng đó nổi lên từ sâu thẳm tâm hồn và chiếm lấy cả con người bạn. Nỗi đau hẳn là một biểu hiện của tình yêu thương. Nó có lẽ là bằng chứng cao nhất về tình yêu thương. Sự đau khổ là một biểu hiện tự nhiên của niềm tin rằng người vừa qua đời là người bạn rất yêu quý dù có thể người đó đầy lỗi lầm và khiếm khuyết. Nếu không thì tại sao bạn lại cảm thấy đau khổ và mất mát như thế? Bạn đau khổ vì một điều gì đó quý giá đã không còn nữa. Vì thế, tận trong sâu thẳm bạn nghĩ rằng cuộc sống của người đó rất quý giá mặc cho những rắc rối mà người đó gây ra cho bạn và cho bản thân người đó. Theo kinh nghiệm của tôi thì điều như thế này xảy ra ngay cả khi người chết là một kẻ cực kỳ tồi tệ. Hiếm có cái chết nào mà không mang lại sự đau khổ dù cuộc đời của người đó có sai lầm đến đâu đi nữa.


    Như thế, khi chúng ta đau khổ vì cái chết của ai đó, tận trong sâu thẳm ta nghĩ rằng sự tồn tại của người đó là quý giá mặc cho tất cả những sai lầm, khiếm khuyết. Có thể nói đó là biểu hiện của một ý thức nền tảng hơn, rằng bản thân sự sống có giá trị tự thân của nó. Vì thế, lòng biết ơn là một quá trình chủ động dũng cảm bày tỏ lời cảm ơn với sự sống mặc cho tất cả những bi kịch của cuộc đời. Có lẽ đó là điều chúng ta cố gắng làm trong những buổi họp mặt gia đình như lễ lạt, cưới hỏi và tang lễ. Không ít những cuộc gặp mặt như thế chứa đầy khó khăn và căng thẳng. Đó quả thật là một nghịch lý. Khi những người thân tụ họp lại cùng nhau, ai cũng vui mừng trước sự có mặt của người khác nhưng đồng thời cũng ước gì người kia trở nên tốt hơn. Chúng ta luôn thất vọng với người khác và chính bản thân mình. Trong bất kì buổi gặp mặt gia đình nào, bạn luôn cảm nhận được sự ấm áp và gần gũi đến từ những trải nghiệm và ký ức chung, nhưng đồng thời bạn cũng cảm thấy nỗi đau khổ đi kèm với chúng. Bạn thấy một vài người trong gia đình dường như bị mắc kẹt và đi về những nẻo đường không tốt cho họ. Còn một vài người khác thì già đi và mất dần sức sống lẫn sức khỏe (điều đó có thể trái ngược với ký ức của bạn về thời tuổi trẻ đầy năng lượng và sức sống của họ). Nhận thức này sẽ khiến bạn đau khổ. Nhưng kết luận cuối cùng của bạn vẫn là: “Thật tốt khi chúng ta có thể tụ họp và cùng ăn chung một bữa ăn thế này, cùng nói chuyện và cảm nhận được sự có mặt của nhau, và cùng chia sẻ những buồn vui, khó khăn trong cuộc sống”. Và mọi người đều hi vọng rằng “Nếu chúng ta đoàn kết thì có lẽ mọi việc rồi cũng sẽ ổn thỏa”. Như thế, bạn đã thực hiện một quyết định quan trọng khi bạn tham gia cùng những người khác trong thời khắc đau khổ: “Mặc cho tất cả những khó khăn, thật may mắn khi chúng ta vẫn còn có nhau và còn bên nhau”. Điều đó thật sự mang tính tích cực.


    Điều đó cũng đúng với mối quan hệ của bạn và con cái. Nỗi đau khổ của tôi trong cuộc sống thường bị phóng đại lên khi nó có liên quan đến con gái tôi, vì con bé dường như lúc nào cũng bệnh tật suốt từ nhỏ đến lớn. Mỗi đứa trẻ đều mang trong mình tiềm năng lớn lao với khả năng phát triển thành một con người vĩ đại và có ích cho xã hội. Nhưng một đứa trẻ mới 3-4 tuổi trông thật sự rất mỏng manh, dễ vỡ (và hình ảnh đó dường như chẳng thể nào bị xóa nhòa khỏi tâm trí của các bậc cha mẹ ngay cả khi chúng đã trưởng thành). Tất cả những điều đó là một phần của niềm vui có con, nhưng đó cũng là nguồn gốc của nỗi đau khổ. Sự yếu ớt của trẻ em gần như chắc chắn mang lại cho chúng mối nguy hiểm nào đó. Thế nhưng tôi nghĩ rằng khi tôi cố gắng xóa bỏ toàn bộ sự yếu ớt đó nơi trẻ em, tôi cũng đồng thời hủy diệt những điều tôi yêu quý nơi chúng. Tôi còn nhớ mình đã có suy nghĩ như thế khi con trai tôi lên ba bởi vì lúc đó thằng bé rất dễ thương và vui nhộn. Ở tuổi lên ba, nó trông nhỏ xíu. Và nó sẽ té, đập đầu vào bàn, trượt chân ở cầu thang, hoặc chạy chơi trên những mảnh vụn kim loại với lũ bạn. Hoặc nó sẽ chơi đùa trong bãi đậu xe và chạy đi một cách bất cẩn giữa vô số xe hơi đang di chuyển. Một mặt, sự yếu ớt của trẻ em có thể khiến bạn giật mình và mong muốn bảo bọc chúng. Mặt khác, bạn cũng muốn phát triển cho chúng tính tự lập và đẩy chúng ra ngoài thế giới bởi vì nó sẽ giúp chúng mạnh mẽ hơn. Cũng chính tính mỏng manh của sự sống thường khiến bạn giận dữ và nguyền rủa số phận.


    Khi tôi nghĩ về cha mẹ mình, tôi cũng có cảm giác tương tự. Họ đang già đi. Và khi con người già đi, bạn dường như chỉ thấy được những đặc điểm nổi bật của họ. Cha mẹ tôi có những tính cách điển hình. Họ chẳng khác gì con người của họ vào tuổi 50, và bây giờ tính cách của họ trông còn rõ hơn nữa. Tất nhiên họ có những mặt mạnh và mặt yếu của mình. Vào tuổi ngoài 80, cá tính của họ còn rõ ràng hơn. Đôi lúc bạn cảm thấy bực bội khi phải đối mặt với những cá tính đó. Bạn sẽ thầm nghĩ: “Chẳng phải mọi chuyện sẽ tốt hơn nếu họ chịu thay đổi sao?”. Tôi không nghĩ rằng cách tôi cảm nhận về cha mẹ mình thì khác so với cách mà những người xung quanh cảm nhận về nhau. Và tôi không hề có ý chỉ trích họ. Hơn nữa, tôi chắc rằng họ (và những người khác) cũng nghĩ như vậy về bản thân tôi. Nhưng điều quan trọng là tất cả những cá tính, sự yếu ớt và hạn chế đó là một phần không thể thiếu của những gì mà bạn yêu quý.


    Vì thế, có thể nói rằng không những bạn yêu thương ai đó mặc cho những yếu kém của họ mà bạn còn yêu thương họ vì chính những yếu kém đó. Đó là một điều đáng để chúng ta hiểu rõ. Điều đó sẽ giúp bạn giữ được lòng biết ơn giữa nghịch cảnh. Mặc cho những điều tối tăm trên thế giới và trong tâm hồn của chính chúng ta, con người vẫn có thể nhìn nhau như những hợp thể độc nhất chứa đựng tiềm năng và phẩm chất kì diệu. Điều đó có thể được biểu hiện trên thế giới cũng như trong mối quan hệ giữa con người với nhau. Đó là điều mà bạn nên cảm thấy biết ơn một cách sâu sắc. Đó cũng chính là liều thuốc giúp ích cho bạn rất nhiều khi bạn chới với vì vực thẳm và bóng tối.


    Hãy giữ thái độ biết ơn dù chịu nhiều đau khổ.


    




Lời cảm ơn





    Phần lớn cuốn sách này được viết trong những tháng ngày
tôi ở bệnh viện để chăm sóc con gái tôi, sau đó là chăm sóc vợ tôi, và cuối cùng là khi chính tôi phải nằm viện để chữa bệnh. Tôi nghĩ rằng thật không thích hợp nếu tôi nói về những điều này một cách chi tiết hơn so với những gì tôi đã kể trong Lời mở đầu – một phần là vì đại dịch Covid-19 đã khiến cho cuộc sống của chúng ta trở nên khó khăn hơn rất nhiều so với tưởng tượng, vì thế xét theo mặt nào đó, việc kể lại tỉ mỉ những đau khổ cá nhân và gia đình là quá thừa thãi; và một phần lý do nữa là cuốn sách này không phải dành để nói về những rắc rối của tôi và vợ con tôi, mà nó viết về chủ đề tâm lý học nói chung. Tuy nhiên, điều mà tôi thấy cần thiết phải nhắc đến đó chính là lòng cảm kích của chúng tôi dành cho những người đã hỗ trợ gia đình tôi trong suốt giai đoạn vất vả vừa qua. Vì vậy, nếu tôi có nhắc lại chuyện bệnh tật của gia đình mình thì cũng vì lẽ này mà thôi.


    Với công chúng, chúng tôi nhận được vô vàn lời chúc tốt đẹp từ hàng ngàn người. Một số lời chúc trực tiếp khi mọi người gặp chúng tôi ở nơi công cộng; một số lời chúc được gửi qua email, mạng xã hội hoặc các bình luận ở kênh YouTube của tôi. Lời chúc của các bạn đã giúp tôi thêm tin tưởng rằng tôi có thể thắng và nên chiến thắng những khó khăn, và rằng cuốn sách mà bạn đang đọc đây vẫn có chút gì đó liên quan, kể cả khi thế giới đang phải đối mặt với cơn khủng hoảng đại dịch. Xin cảm ơn đội ngũ y bác sĩ đã chăm sóc và chữa trị cho Tammy với tinh thần lạc quan, cẩn thận và đầy năng lực: Tiến sĩ Nathan Perlis ở Trung tâm Ung thư Princess Margaret; Tiến sĩ Maxim Itkin, Giám đốc Trung tâm Penn về Rối loạn Bạch huyết ở thành phố Philadelphia.


    Tôi và Tammy rất biết ơn gia đình và bạn bè, những người đã không ngại dành thời gian để ủng hộ và giúp đỡ chúng tôi. Đặc biệt, tôi muốn cảm ơn các thành viên trong gia đình tôi: con gái và con rể của tôi, Mikhaila Peterson và Andrey Korikov; con trai và con dâu của tôi, Julian Peterson và Jillian Vardy; bố mẹ tôi, Beverley và Walter Peterson; Jim và Bonnie Keller; Joel và Kathleen Peterson; Dale, Tasha và Maureen Roberts; Della Roberts và Daniel Grant. Tôi xin cảm ơn những người bạn thân thiết: Wayne Meretsky, Myriam Mongrain, Queenie Yu, Morgan và Ava Abbott, Wodek Szemberg và Estera Bekier, Wil Cunningham và Shona Tritt, Jim Balsillie và Neve Peric, Tiến sĩ Norman và Karen Doidge, Gregg và Tiến sĩ Delinah Hurwitz (người trước đây cũng đã giúp tôi chỉnh sửa và hoàn thiện cuốn 12 Quy luật cuộc đời), Tiến sĩ Cory và Nadine Torgerson, Sonia và Marshall Tully, Tiến sĩ Robert O. và Sandra Pihl, Tiến sĩ Daniel Higgins và Tiến sĩ Alice Lee, Tiến sĩ Mehmet và Lisa Oz, Tiến sĩ Stephen và Tiến sĩ Nicole Blackwood. Tất cả mọi người đã làm hết sức để chăm sóc và quan tâm đến Tammy và tôi trong hai năm qua. Cuối cùng, có ba người của Chúa đã giúp đỡ Tammy hết lòng: Cha Eric Nicolai, Cha Fred Dolan và Cha Walter Hannam.


    Thời điểm tôi phải chuyển đến điều trị ở Moscow là trùng vào dịp Giáng sinh và năm mới 2019-2020, vì thế, tôi đã được hỗ trợ rất nhiều để sắp xếp mọi việc được ổn thỏa. Cảm ơn Tổng lãnh sự Liên bang Nga tại Toronto, Kirill Sergeevich Mikhailov; các nhân viên tòa lãnh sự, Kelly và Joe Craft, Anish Dwivedi, Jamil Javani, Zach Lahn, Chris Halverson, Metropolitan Jonah, V. Rev. Victor Potapov và Dimitir Ivanov. Khi ở Nga, nhờ có Alexander Usov mà sự an toàn của tôi được đảm bảo. Tôi xin cảm ơn đội ngũ y tế của Nga bao gồm IMC Addiction của Roman Yuzapolski và các nhân viên của anh ấy; Herman Stepnov, Giám đốc hành chính; Alexandr, bác sĩ trị liệu và là người phiên dịch của tôi; đội ngũ của Viện Hàn lâm Khoa học Y tế Nga gồm Tiến sĩ Marina Petrova và Tiến sĩ Michael; Mikhail Avdeev, người đã giúp đỡ chúng tôi rất nhiều trong việc cung cấp thuốc và dịch thuật các thông tin y tế. Cảm ơn Uliana Efros và Liza Romanova, hai mẹ con bảo mẫu của cháu gái tôi, Elizabeth Scarlett. Tôi muốn cảm ơn IM Clinic của Internal Medicine ở thủ đô Belgrade, một cơ sở chuyên cai nghiện thuốc an thần. Khi chữa trị tại đây, tôi được Tiến sĩ Igor Bolbukh và nhân viên của ông trực tiếp điều trị rất chu đáo và tận tình.


    Về mặt công việc, tôi xin tri ân Mollie Glick của Creative Artists Agency, Sally Harding của CookeMcDermid (Canada) và các đồng nghiệp của cô ấy là Suzanne Brandreth và Hana El Niwairi. Với cuốn 12 Quy luật cuộc đời, tôi xin cảm ơn các biên tập viên và nhà xuất bản Penguin Random House Canada gồm: biên tập viên Craig Pyette; cựu CEO Brad Martin; CEO hiện tại Kristin Cochrane; Chủ bút Anne Collins và Phó chủ tịch Scott Sellers của nhà xuất bản Knopf Random House Canada Publishing Group; biên tập viên Laura Stickney và Penelope Vogler và CEO Tom Weldon của Penguin Random House Vương quốc Anh; CEO Markus Dohle của Penguin Random House International. Cảm ơn các biên tập viên và nhà xuất bản của cuốn sách này: một nhóm bao gồm các cá nhân được đề cập ngay ở trên, cũng như các nhân viên khác của Penguin Random House Hoa Kỳ, bao gồm Adrian Zackheim và biên tập viên Helen Healey của dòng sách Portfolio và Sentinel. Cuối cùng, xin gửi lời cảm ơn tới giáo sư Bruce Pardy và luật sư Jared Brown vì đã hỗ trợ tích cực cho các ý tưởng của tôi.


    Chuyến tham quan khắp thế giới tới 160 thành phố mà Tammy và tôi đã thực hiện trong suốt thời gian ấp ủ cuốn sách đã được tổ chức thành công tốt đẹp nhờ các đại diện của Creative Artists Agency là Justin Edbrooke (với sự hỗ trợ của Daniel Smith) và Ari Levin (được hỗ trợ bởi Colette Silver), cũng như Andrew Levitt của Live Nation. Với chuyến đi đến Úc và New Zealand, tôi xin cảm ơn sự hỗ trợ của Brad Drummond của TEG Dainty, Simon Christian, Scott Nicholson, Gunnlaugur Jónsson cùng phi hành đoàn, và John O’Connell.


    Cuối cùng, xin cảm ơn tất cả các bạn đã đọc hoặc nghe các cuốn sách của tôi hoặc theo dõi các video và podcast trên YouTube của tôi. Tôi thật sự ấn tượng sâu sắc trước sự nhiệt thành và quan tâm đặc biệt mà các bạn đã dành cho tôi. Chúc tất cả các bạn đều thành công vượt qua những giai đoạn khó khăn. Tôi hi vọng các bạn được nhiều người yêu mến và các bạn cũng sẽ yêu mến lại nhiều người. Tôi hi vọng các bạn có thể vượt qua thử thách của thế giới hiện tại, và rằng tất cả chúng ta đều may mắn để cuối cùng có thể cùng nhau xây dựng lại thế giới sau “trận đại hồng thủy”.
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OEBPS/js/jquery.js
/*!

 * jQuery JavaScript Library v1.9.1

 * http://jquery.com/

 *

 * Includes Sizzle.js

 * http://sizzlejs.com/

 *

 * Copyright 2005, 2012 jQuery Foundation, Inc. and other contributors

 * Released under the MIT license

 * http://jquery.org/license

 *

 * Date: 2013-2-4

 */

(function( window, undefined ) {



// Can't do this because several apps including ASP.NET trace

// the stack via arguments.caller.callee and Firefox dies if

// you try to trace through "use strict" call chains. (#13335)

// Support: Firefox 18+

//"use strict";

var

	// The deferred used on DOM ready

	readyList,



	// A central reference to the root jQuery(document)

	rootjQuery,



	// Support: IE<9

	// For `typeof node.method` instead of `node.method !== undefined`

	core_strundefined = typeof undefined,



	// Use the correct document accordingly with window argument (sandbox)

	document = window.document,

	location = window.location,



	// Map over jQuery in case of overwrite

	_jQuery = window.jQuery,



	// Map over the $ in case of overwrite

	_$ = window.$,



	// [[Class]] -> type pairs

	class2type = {},



	// List of deleted data cache ids, so we can reuse them

	core_deletedIds = [],



	core_version = "1.9.1",



	// Save a reference to some core methods

	core_concat = core_deletedIds.concat,

	core_push = core_deletedIds.push,

	core_slice = core_deletedIds.slice,

	core_indexOf = core_deletedIds.indexOf,

	core_toString = class2type.toString,

	core_hasOwn = class2type.hasOwnProperty,

	core_trim = core_version.trim,



	// Define a local copy of jQuery

	jQuery = function( selector, context ) {

		// The jQuery object is actually just the init constructor 'enhanced'

		return new jQuery.fn.init( selector, context, rootjQuery );

	},



	// Used for matching numbers

	core_pnum = /[+-]?(?:\d*\.|)\d+(?:[eE][+-]?\d+|)/.source,



	// Used for splitting on whitespace

	core_rnotwhite = /\S+/g,



	// Make sure we trim BOM and NBSP (here's looking at you, Safari 5.0 and IE)

	rtrim = /^[\s\uFEFF\xA0]+|[\s\uFEFF\xA0]+$/g,



	// A simple way to check for HTML strings

	// Prioritize #id over <tag> to avoid XSS via location.hash (#9521)

	// Strict HTML recognition (#11290: must start with <)

	rquickExpr = /^(?:(<[\w\W]+>)[^>]*|#([\w-]*))$/,



	// Match a standalone tag

	rsingleTag = /^<(\w+)\s*\/?>(?:<\/\1>|)$/,



	// JSON RegExp

	rvalidchars = /^[\],:{}\s]*$/,

	rvalidbraces = /(?:^|:|,)(?:\s*\[)+/g,

	rvalidescape = /\\(?:["\\\/bfnrt]|u[\da-fA-F]{4})/g,

	rvalidtokens = /"[^"\\\r\n]*"|true|false|null|-?(?:\d+\.|)\d+(?:[eE][+-]?\d+|)/g,



	// Matches dashed string for camelizing

	rmsPrefix = /^-ms-/,

	rdashAlpha = /-([\da-z])/gi,



	// Used by jQuery.camelCase as callback to replace()

	fcamelCase = function( all, letter ) {

		return letter.toUpperCase();

	},



	// The ready event handler

	completed = function( event ) {



		// readyState === "complete" is good enough for us to call the dom ready in oldIE

		if ( document.addEventListener || event.type === "load" || document.readyState === "complete" ) {

			detach();

			jQuery.ready();

		}

	},

	// Clean-up method for dom ready events

	detach = function() {

		if ( document.addEventListener ) {

			document.removeEventListener( "DOMContentLoaded", completed, false );

			window.removeEventListener( "load", completed, false );



		} else {

			document.detachEvent( "onreadystatechange", completed );

			window.detachEvent( "onload", completed );

		}

	};



jQuery.fn = jQuery.prototype = {

	// The current version of jQuery being used

	jquery: core_version,



	constructor: jQuery,

	init: function( selector, context, rootjQuery ) {

		var match, elem;



		// HANDLE: $(""), $(null), $(undefined), $(false)

		if ( !selector ) {

			return this;

		}



		// Handle HTML strings

		if ( typeof selector === "string" ) {

			if ( selector.charAt(0) === "<" && selector.charAt( selector.length - 1 ) === ">" && selector.length >= 3 ) {

				// Assume that strings that start and end with <> are HTML and skip the regex check

				match = [ null, selector, null ];



			} else {

				match = rquickExpr.exec( selector );

			}



			// Match html or make sure no context is specified for #id

			if ( match && (match[1] || !context) ) {



				// HANDLE: $(html) -> $(array)

				if ( match[1] ) {

					context = context instanceof jQuery ? context[0] : context;



					// scripts is true for back-compat

					jQuery.merge( this, jQuery.parseHTML(

						match[1],

						context && context.nodeType ? context.ownerDocument || context : document,

						true

					) );



					// HANDLE: $(html, props)

					if ( rsingleTag.test( match[1] ) && jQuery.isPlainObject( context ) ) {

						for ( match in context ) {

							// Properties of context are called as methods if possible

							if ( jQuery.isFunction( this[ match ] ) ) {

								this[ match ]( context[ match ] );



							// ...and otherwise set as attributes

							} else {

								this.attr( match, context[ match ] );

							}

						}

					}



					return this;



				// HANDLE: $(#id)

				} else {

					elem = document.getElementById( match[2] );



					// Check parentNode to catch when Blackberry 4.6 returns

					// nodes that are no longer in the document #6963

					if ( elem && elem.parentNode ) {

						// Handle the case where IE and Opera return items

						// by name instead of ID

						if ( elem.id !== match[2] ) {

							return rootjQuery.find( selector );

						}



						// Otherwise, we inject the element directly into the jQuery object

						this.length = 1;

						this[0] = elem;

					}



					this.context = document;

					this.selector = selector;

					return this;

				}



			// HANDLE: $(expr, $(...))

			} else if ( !context || context.jquery ) {

				return ( context || rootjQuery ).find( selector );



			// HANDLE: $(expr, context)

			// (which is just equivalent to: $(context).find(expr)

			} else {

				return this.constructor( context ).find( selector );

			}



		// HANDLE: $(DOMElement)

		} else if ( selector.nodeType ) {

			this.context = this[0] = selector;

			this.length = 1;

			return this;



		// HANDLE: $(function)

		// Shortcut for document ready

		} else if ( jQuery.isFunction( selector ) ) {

			return rootjQuery.ready( selector );

		}



		if ( selector.selector !== undefined ) {

			this.selector = selector.selector;

			this.context = selector.context;

		}



		return jQuery.makeArray( selector, this );

	},



	// Start with an empty selector

	selector: "",



	// The default length of a jQuery object is 0

	length: 0,



	// The number of elements contained in the matched element set

	size: function() {

		return this.length;

	},



	toArray: function() {

		return core_slice.call( this );

	},



	// Get the Nth element in the matched element set OR

	// Get the whole matched element set as a clean array

	get: function( num ) {

		return num == null ?



			// Return a 'clean' array

			this.toArray() :



			// Return just the object

			( num < 0 ? this[ this.length + num ] : this[ num ] );

	},



	// Take an array of elements and push it onto the stack

	// (returning the new matched element set)

	pushStack: function( elems ) {



		// Build a new jQuery matched element set

		var ret = jQuery.merge( this.constructor(), elems );



		// Add the old object onto the stack (as a reference)

		ret.prevObject = this;

		ret.context = this.context;



		// Return the newly-formed element set

		return ret;

	},



	// Execute a callback for every element in the matched set.

	// (You can seed the arguments with an array of args, but this is

	// only used internally.)

	each: function( callback, args ) {

		return jQuery.each( this, callback, args );

	},



	ready: function( fn ) {

		// Add the callback

		jQuery.ready.promise().done( fn );



		return this;

	},



	slice: function() {

		return this.pushStack( core_slice.apply( this, arguments ) );

	},



	first: function() {

		return this.eq( 0 );

	},



	last: function() {

		return this.eq( -1 );

	},



	eq: function( i ) {

		var len = this.length,

			j = +i + ( i < 0 ? len : 0 );

		return this.pushStack( j >= 0 && j < len ? [ this[j] ] : [] );

	},



	map: function( callback ) {

		return this.pushStack( jQuery.map(this, function( elem, i ) {

			return callback.call( elem, i, elem );

		}));

	},



	end: function() {

		return this.prevObject || this.constructor(null);

	},



	// For internal use only.

	// Behaves like an Array's method, not like a jQuery method.

	push: core_push,

	sort: [].sort,

	splice: [].splice

};



// Give the init function the jQuery prototype for later instantiation

jQuery.fn.init.prototype = jQuery.fn;



jQuery.extend = jQuery.fn.extend = function() {

	var src, copyIsArray, copy, name, options, clone,

		target = arguments[0] || {},

		i = 1,

		length = arguments.length,

		deep = false;



	// Handle a deep copy situation

	if ( typeof target === "boolean" ) {

		deep = target;

		target = arguments[1] || {};

		// skip the boolean and the target

		i = 2;

	}



	// Handle case when target is a string or something (possible in deep copy)

	if ( typeof target !== "object" && !jQuery.isFunction(target) ) {

		target = {};

	}



	// extend jQuery itself if only one argument is passed

	if ( length === i ) {

		target = this;

		--i;

	}



	for ( ; i < length; i++ ) {

		// Only deal with non-null/undefined values

		if ( (options = arguments[ i ]) != null ) {

			// Extend the base object

			for ( name in options ) {

				src = target[ name ];

				copy = options[ name ];



				// Prevent never-ending loop

				if ( target === copy ) {

					continue;

				}



				// Recurse if we're merging plain objects or arrays

				if ( deep && copy && ( jQuery.isPlainObject(copy) || (copyIsArray = jQuery.isArray(copy)) ) ) {

					if ( copyIsArray ) {

						copyIsArray = false;

						clone = src && jQuery.isArray(src) ? src : [];



					} else {

						clone = src && jQuery.isPlainObject(src) ? src : {};

					}



					// Never move original objects, clone them

					target[ name ] = jQuery.extend( deep, clone, copy );



				// Don't bring in undefined values

				} else if ( copy !== undefined ) {

					target[ name ] = copy;

				}

			}

		}

	}



	// Return the modified object

	return target;

};



jQuery.extend({

	noConflict: function( deep ) {

		if ( window.$ === jQuery ) {

			window.$ = _$;

		}



		if ( deep && window.jQuery === jQuery ) {

			window.jQuery = _jQuery;

		}



		return jQuery;

	},



	// Is the DOM ready to be used? Set to true once it occurs.

	isReady: false,



	// A counter to track how many items to wait for before

	// the ready event fires. See #6781

	readyWait: 1,



	// Hold (or release) the ready event

	holdReady: function( hold ) {

		if ( hold ) {

			jQuery.readyWait++;

		} else {

			jQuery.ready( true );

		}

	},



	// Handle when the DOM is ready

	ready: function( wait ) {



		// Abort if there are pending holds or we're already ready

		if ( wait === true ? --jQuery.readyWait : jQuery.isReady ) {

			return;

		}



		// Make sure body exists, at least, in case IE gets a little overzealous (ticket #5443).

		if ( !document.body ) {

			return setTimeout( jQuery.ready );

		}



		// Remember that the DOM is ready

		jQuery.isReady = true;



		// If a normal DOM Ready event fired, decrement, and wait if need be

		if ( wait !== true && --jQuery.readyWait > 0 ) {

			return;

		}



		// If there are functions bound, to execute

		readyList.resolveWith( document, [ jQuery ] );



		// Trigger any bound ready events

		if ( jQuery.fn.trigger ) {

			jQuery( document ).trigger("ready").off("ready");

		}

	},



	// See test/unit/core.js for details concerning isFunction.

	// Since version 1.3, DOM methods and functions like alert

	// aren't supported. They return false on IE (#2968).

	isFunction: function( obj ) {

		return jQuery.type(obj) === "function";

	},



	isArray: Array.isArray || function( obj ) {

		return jQuery.type(obj) === "array";

	},



	isWindow: function( obj ) {

		return obj != null && obj == obj.window;

	},



	isNumeric: function( obj ) {

		return !isNaN( parseFloat(obj) ) && isFinite( obj );

	},



	type: function( obj ) {

		if ( obj == null ) {

			return String( obj );

		}

		return typeof obj === "object" || typeof obj === "function" ?

			class2type[ core_toString.call(obj) ] || "object" :

			typeof obj;

	},



	isPlainObject: function( obj ) {

		// Must be an Object.

		// Because of IE, we also have to check the presence of the constructor property.

		// Make sure that DOM nodes and window objects don't pass through, as well

		if ( !obj || jQuery.type(obj) !== "object" || obj.nodeType || jQuery.isWindow( obj ) ) {

			return false;

		}



		try {

			// Not own constructor property must be Object

			if ( obj.constructor &&

				!core_hasOwn.call(obj, "constructor") &&

				!core_hasOwn.call(obj.constructor.prototype, "isPrototypeOf") ) {

				return false;

			}

		} catch ( e ) {

			// IE8,9 Will throw exceptions on certain host objects #9897

			return false;

		}



		// Own properties are enumerated firstly, so to speed up,

		// if last one is own, then all properties are own.



		var key;

		for ( key in obj ) {}



		return key === undefined || core_hasOwn.call( obj, key );

	},



	isEmptyObject: function( obj ) {

		var name;

		for ( name in obj ) {

			return false;

		}

		return true;

	},



	error: function( msg ) {

		throw new Error( msg );

	},



	// data: string of html

	// context (optional): If specified, the fragment will be created in this context, defaults to document

	// keepScripts (optional): If true, will include scripts passed in the html string

	parseHTML: function( data, context, keepScripts ) {

		if ( !data || typeof data !== "string" ) {

			return null;

		}

		if ( typeof context === "boolean" ) {

			keepScripts = context;

			context = false;

		}

		context = context || document;



		var parsed = rsingleTag.exec( data ),

			scripts = !keepScripts && [];



		// Single tag

		if ( parsed ) {

			return [ context.createElement( parsed[1] ) ];

		}



		parsed = jQuery.buildFragment( [ data ], context, scripts );

		if ( scripts ) {

			jQuery( scripts ).remove();

		}

		return jQuery.merge( [], parsed.childNodes );

	},



	parseJSON: function( data ) {

		// Attempt to parse using the native JSON parser first

		if ( window.JSON && window.JSON.parse ) {

			return window.JSON.parse( data );

		}



		if ( data === null ) {

			return data;

		}



		if ( typeof data === "string" ) {



			// Make sure leading/trailing whitespace is removed (IE can't handle it)

			data = jQuery.trim( data );



			if ( data ) {

				// Make sure the incoming data is actual JSON

				// Logic borrowed from http://json.org/json2.js

				if ( rvalidchars.test( data.replace( rvalidescape, "@" )

					.replace( rvalidtokens, "]" )

					.replace( rvalidbraces, "")) ) {



					return ( new Function( "return " + data ) )();

				}

			}

		}



		jQuery.error( "Invalid JSON: " + data );

	},



	// Cross-browser xml parsing

	parseXML: function( data ) {

		var xml, tmp;

		if ( !data || typeof data !== "string" ) {

			return null;

		}

		try {

			if ( window.DOMParser ) { // Standard

				tmp = new DOMParser();

				xml = tmp.parseFromString( data , "text/xml" );

			} else { // IE

				xml = new ActiveXObject( "Microsoft.XMLDOM" );

				xml.async = "false";

				xml.loadXML( data );

			}

		} catch( e ) {

			xml = undefined;

		}

		if ( !xml || !xml.documentElement || xml.getElementsByTagName( "parsererror" ).length ) {

			jQuery.error( "Invalid XML: " + data );

		}

		return xml;

	},



	noop: function() {},



	// Evaluates a script in a global context

	// Workarounds based on findings by Jim Driscoll

	// http://weblogs.java.net/blog/driscoll/archive/2009/09/08/eval-javascript-global-context

	globalEval: function( data ) {

		if ( data && jQuery.trim( data ) ) {

			// We use execScript on Internet Explorer

			// We use an anonymous function so that context is window

			// rather than jQuery in Firefox

			( window.execScript || function( data ) {

				window[ "eval" ].call( window, data );

			} )( data );

		}

	},



	// Convert dashed to camelCase; used by the css and data modules

	// Microsoft forgot to hump their vendor prefix (#9572)

	camelCase: function( string ) {

		return string.replace( rmsPrefix, "ms-" ).replace( rdashAlpha, fcamelCase );

	},



	nodeName: function( elem, name ) {

		return elem.nodeName && elem.nodeName.toLowerCase() === name.toLowerCase();

	},



	// args is for internal usage only

	each: function( obj, callback, args ) {

		var value,

			i = 0,

			length = obj.length,

			isArray = isArraylike( obj );



		if ( args ) {

			if ( isArray ) {

				for ( ; i < length; i++ ) {

					value = callback.apply( obj[ i ], args );



					if ( value === false ) {

						break;

					}

				}

			} else {

				for ( i in obj ) {

					value = callback.apply( obj[ i ], args );



					if ( value === false ) {

						break;

					}

				}

			}



		// A special, fast, case for the most common use of each

		} else {

			if ( isArray ) {

				for ( ; i < length; i++ ) {

					value = callback.call( obj[ i ], i, obj[ i ] );



					if ( value === false ) {

						break;

					}

				}

			} else {

				for ( i in obj ) {

					value = callback.call( obj[ i ], i, obj[ i ] );



					if ( value === false ) {

						break;

					}

				}

			}

		}



		return obj;

	},



	// Use native String.trim function wherever possible

	trim: core_trim && !core_trim.call("\uFEFF\xA0") ?

		function( text ) {

			return text == null ?

				"" :

				core_trim.call( text );

		} :



		// Otherwise use our own trimming functionality

		function( text ) {

			return text == null ?

				"" :

				( text + "" ).replace( rtrim, "" );

		},



	// results is for internal usage only

	makeArray: function( arr, results ) {

		var ret = results || [];



		if ( arr != null ) {

			if ( isArraylike( Object(arr) ) ) {

				jQuery.merge( ret,

					typeof arr === "string" ?

					[ arr ] : arr

				);

			} else {

				core_push.call( ret, arr );

			}

		}



		return ret;

	},



	inArray: function( elem, arr, i ) {

		var len;



		if ( arr ) {

			if ( core_indexOf ) {

				return core_indexOf.call( arr, elem, i );

			}



			len = arr.length;

			i = i ? i < 0 ? Math.max( 0, len + i ) : i : 0;



			for ( ; i < len; i++ ) {

				// Skip accessing in sparse arrays

				if ( i in arr && arr[ i ] === elem ) {

					return i;

				}

			}

		}



		return -1;

	},



	merge: function( first, second ) {

		var l = second.length,

			i = first.length,

			j = 0;



		if ( typeof l === "number" ) {

			for ( ; j < l; j++ ) {

				first[ i++ ] = second[ j ];

			}

		} else {

			while ( second[j] !== undefined ) {

				first[ i++ ] = second[ j++ ];

			}

		}



		first.length = i;



		return first;

	},



	grep: function( elems, callback, inv ) {

		var retVal,

			ret = [],

			i = 0,

			length = elems.length;

		inv = !!inv;



		// Go through the array, only saving the items

		// that pass the validator function

		for ( ; i < length; i++ ) {

			retVal = !!callback( elems[ i ], i );

			if ( inv !== retVal ) {

				ret.push( elems[ i ] );

			}

		}



		return ret;

	},



	// arg is for internal usage only

	map: function( elems, callback, arg ) {

		var value,

			i = 0,

			length = elems.length,

			isArray = isArraylike( elems ),

			ret = [];



		// Go through the array, translating each of the items to their

		if ( isArray ) {

			for ( ; i < length; i++ ) {

				value = callback( elems[ i ], i, arg );



				if ( value != null ) {

					ret[ ret.length ] = value;

				}

			}



		// Go through every key on the object,

		} else {

			for ( i in elems ) {

				value = callback( elems[ i ], i, arg );



				if ( value != null ) {

					ret[ ret.length ] = value;

				}

			}

		}



		// Flatten any nested arrays

		return core_concat.apply( [], ret );

	},



	// A global GUID counter for objects

	guid: 1,



	// Bind a function to a context, optionally partially applying any

	// arguments.

	proxy: function( fn, context ) {

		var args, proxy, tmp;



		if ( typeof context === "string" ) {

			tmp = fn[ context ];

			context = fn;

			fn = tmp;

		}



		// Quick check to determine if target is callable, in the spec

		// this throws a TypeError, but we will just return undefined.

		if ( !jQuery.isFunction( fn ) ) {

			return undefined;

		}



		// Simulated bind

		args = core_slice.call( arguments, 2 );

		proxy = function() {

			return fn.apply( context || this, args.concat( core_slice.call( arguments ) ) );

		};



		// Set the guid of unique handler to the same of original handler, so it can be removed

		proxy.guid = fn.guid = fn.guid || jQuery.guid++;



		return proxy;

	},



	// Multifunctional method to get and set values of a collection

	// The value/s can optionally be executed if it's a function

	access: function( elems, fn, key, value, chainable, emptyGet, raw ) {

		var i = 0,

			length = elems.length,

			bulk = key == null;



		// Sets many values

		if ( jQuery.type( key ) === "object" ) {

			chainable = true;

			for ( i in key ) {

				jQuery.access( elems, fn, i, key[i], true, emptyGet, raw );

			}



		// Sets one value

		} else if ( value !== undefined ) {

			chainable = true;



			if ( !jQuery.isFunction( value ) ) {

				raw = true;

			}



			if ( bulk ) {

				// Bulk operations run against the entire set

				if ( raw ) {

					fn.call( elems, value );

					fn = null;



				// ...except when executing function values

				} else {

					bulk = fn;

					fn = function( elem, key, value ) {

						return bulk.call( jQuery( elem ), value );

					};

				}

			}



			if ( fn ) {

				for ( ; i < length; i++ ) {

					fn( elems[i], key, raw ? value : value.call( elems[i], i, fn( elems[i], key ) ) );

				}

			}

		}



		return chainable ?

			elems :



			// Gets

			bulk ?

				fn.call( elems ) :

				length ? fn( elems[0], key ) : emptyGet;

	},



	now: function() {

		return ( new Date() ).getTime();

	}

});



jQuery.ready.promise = function( obj ) {

	if ( !readyList ) {



		readyList = jQuery.Deferred();



		// Catch cases where $(document).ready() is called after the browser event has already occurred.

		// we once tried to use readyState "interactive" here, but it caused issues like the one

		// discovered by ChrisS here: http://bugs.jquery.com/ticket/12282#comment:15

		if ( document.readyState === "complete" ) {

			// Handle it asynchronously to allow scripts the opportunity to delay ready

			setTimeout( jQuery.ready );



		// Standards-based browsers support DOMContentLoaded

		} else if ( document.addEventListener ) {

			// Use the handy event callback

			document.addEventListener( "DOMContentLoaded", completed, false );



			// A fallback to window.onload, that will always work

			window.addEventListener( "load", completed, false );



		// If IE event model is used

		} else {

			// Ensure firing before onload, maybe late but safe also for iframes

			document.attachEvent( "onreadystatechange", completed );



			// A fallback to window.onload, that will always work

			window.attachEvent( "onload", completed );



			// If IE and not a frame

			// continually check to see if the document is ready

			var top = false;



			try {

				top = window.frameElement == null && document.documentElement;

			} catch(e) {}



			if ( top && top.doScroll ) {

				(function doScrollCheck() {

					if ( !jQuery.isReady ) {



						try {

							// Use the trick by Diego Perini

							// http://javascript.nwbox.com/IEContentLoaded/

							top.doScroll("left");

						} catch(e) {

							return setTimeout( doScrollCheck, 50 );

						}



						// detach all dom ready events

						detach();



						// and execute any waiting functions

						jQuery.ready();

					}

				})();

			}

		}

	}

	return readyList.promise( obj );

};



// Populate the class2type map

jQuery.each("Boolean Number String Function Array Date RegExp Object Error".split(" "), function(i, name) {

	class2type[ "[object " + name + "]" ] = name.toLowerCase();

});



function isArraylike( obj ) {

	var length = obj.length,

		type = jQuery.type( obj );



	if ( jQuery.isWindow( obj ) ) {

		return false;

	}



	if ( obj.nodeType === 1 && length ) {

		return true;

	}



	return type === "array" || type !== "function" &&

		( length === 0 ||

		typeof length === "number" && length > 0 && ( length - 1 ) in obj );

}



// All jQuery objects should point back to these

rootjQuery = jQuery(document);

// String to Object options format cache

var optionsCache = {};



// Convert String-formatted options into Object-formatted ones and store in cache

function createOptions( options ) {

	var object = optionsCache[ options ] = {};

	jQuery.each( options.match( core_rnotwhite ) || [], function( _, flag ) {

		object[ flag ] = true;

	});

	return object;

}



/*

 * Create a callback list using the following parameters:

 *

 *	options: an optional list of space-separated options that will change how

 *			the callback list behaves or a more traditional option object

 *

 * By default a callback list will act like an event callback list and can be

 * "fired" multiple times.

 *

 * Possible options:

 *

 *	once:			will ensure the callback list can only be fired once (like a Deferred)

 *

 *	memory:			will keep track of previous values and will call any callback added

 *					after the list has been fired right away with the latest "memorized"

 *					values (like a Deferred)

 *

 *	unique:			will ensure a callback can only be added once (no duplicate in the list)

 *

 *	stopOnFalse:	interrupt callings when a callback returns false

 *

 */

jQuery.Callbacks = function( options ) {



	// Convert options from String-formatted to Object-formatted if needed

	// (we check in cache first)

	options = typeof options === "string" ?

		( optionsCache[ options ] || createOptions( options ) ) :

		jQuery.extend( {}, options );



	var // Flag to know if list is currently firing

		firing,

		// Last fire value (for non-forgettable lists)

		memory,

		// Flag to know if list was already fired

		fired,

		// End of the loop when firing

		firingLength,

		// Index of currently firing callback (modified by remove if needed)

		firingIndex,

		// First callback to fire (used internally by add and fireWith)

		firingStart,

		// Actual callback list

		list = [],

		// Stack of fire calls for repeatable lists

		stack = !options.once && [],

		// Fire callbacks

		fire = function( data ) {

			memory = options.memory && data;

			fired = true;

			firingIndex = firingStart || 0;

			firingStart = 0;

			firingLength = list.length;

			firing = true;

			for ( ; list && firingIndex < firingLength; firingIndex++ ) {

				if ( list[ firingIndex ].apply( data[ 0 ], data[ 1 ] ) === false && options.stopOnFalse ) {

					memory = false; // To prevent further calls using add

					break;

				}

			}

			firing = false;

			if ( list ) {

				if ( stack ) {

					if ( stack.length ) {

						fire( stack.shift() );

					}

				} else if ( memory ) {

					list = [];

				} else {

					self.disable();

				}

			}

		},

		// Actual Callbacks object

		self = {

			// Add a callback or a collection of callbacks to the list

			add: function() {

				if ( list ) {

					// First, we save the current length

					var start = list.length;

					(function add( args ) {

						jQuery.each( args, function( _, arg ) {

							var type = jQuery.type( arg );

							if ( type === "function" ) {

								if ( !options.unique || !self.has( arg ) ) {

									list.push( arg );

								}

							} else if ( arg && arg.length && type !== "string" ) {

								// Inspect recursively

								add( arg );

							}

						});

					})( arguments );

					// Do we need to add the callbacks to the

					// current firing batch?

					if ( firing ) {

						firingLength = list.length;

					// With memory, if we're not firing then

					// we should call right away

					} else if ( memory ) {

						firingStart = start;

						fire( memory );

					}

				}

				return this;

			},

			// Remove a callback from the list

			remove: function() {

				if ( list ) {

					jQuery.each( arguments, function( _, arg ) {

						var index;

						while( ( index = jQuery.inArray( arg, list, index ) ) > -1 ) {

							list.splice( index, 1 );

							// Handle firing indexes

							if ( firing ) {

								if ( index <= firingLength ) {

									firingLength--;

								}

								if ( index <= firingIndex ) {

									firingIndex--;

								}

							}

						}

					});

				}

				return this;

			},

			// Check if a given callback is in the list.

			// If no argument is given, return whether or not list has callbacks attached.

			has: function( fn ) {

				return fn ? jQuery.inArray( fn, list ) > -1 : !!( list && list.length );

			},

			// Remove all callbacks from the list

			empty: function() {

				list = [];

				return this;

			},

			// Have the list do nothing anymore

			disable: function() {

				list = stack = memory = undefined;

				return this;

			},

			// Is it disabled?

			disabled: function() {

				return !list;

			},

			// Lock the list in its current state

			lock: function() {

				stack = undefined;

				if ( !memory ) {

					self.disable();

				}

				return this;

			},

			// Is it locked?

			locked: function() {

				return !stack;

			},

			// Call all callbacks with the given context and arguments

			fireWith: function( context, args ) {

				args = args || [];

				args = [ context, args.slice ? args.slice() : args ];

				if ( list && ( !fired || stack ) ) {

					if ( firing ) {

						stack.push( args );

					} else {

						fire( args );

					}

				}

				return this;

			},

			// Call all the callbacks with the given arguments

			fire: function() {

				self.fireWith( this, arguments );

				return this;

			},

			// To know if the callbacks have already been called at least once

			fired: function() {

				return !!fired;

			}

		};



	return self;

};

jQuery.extend({



	Deferred: function( func ) {

		var tuples = [

				// action, add listener, listener list, final state

				[ "resolve", "done", jQuery.Callbacks("once memory"), "resolved" ],

				[ "reject", "fail", jQuery.Callbacks("once memory"), "rejected" ],

				[ "notify", "progress", jQuery.Callbacks("memory") ]

			],

			state = "pending",

			promise = {

				state: function() {

					return state;

				},

				always: function() {

					deferred.done( arguments ).fail( arguments );

					return this;

				},

				then: function( /* fnDone, fnFail, fnProgress */ ) {

					var fns = arguments;

					return jQuery.Deferred(function( newDefer ) {

						jQuery.each( tuples, function( i, tuple ) {

							var action = tuple[ 0 ],

								fn = jQuery.isFunction( fns[ i ] ) && fns[ i ];

							// deferred[ done | fail | progress ] for forwarding actions to newDefer

							deferred[ tuple[1] ](function() {

								var returned = fn && fn.apply( this, arguments );

								if ( returned && jQuery.isFunction( returned.promise ) ) {

									returned.promise()

										.done( newDefer.resolve )

										.fail( newDefer.reject )

										.progress( newDefer.notify );

								} else {

									newDefer[ action + "With" ]( this === promise ? newDefer.promise() : this, fn ? [ returned ] : arguments );

								}

							});

						});

						fns = null;

					}).promise();

				},

				// Get a promise for this deferred

				// If obj is provided, the promise aspect is added to the object

				promise: function( obj ) {

					return obj != null ? jQuery.extend( obj, promise ) : promise;

				}

			},

			deferred = {};



		// Keep pipe for back-compat

		promise.pipe = promise.then;



		// Add list-specific methods

		jQuery.each( tuples, function( i, tuple ) {

			var list = tuple[ 2 ],

				stateString = tuple[ 3 ];



			// promise[ done | fail | progress ] = list.add

			promise[ tuple[1] ] = list.add;



			// Handle state

			if ( stateString ) {

				list.add(function() {

					// state = [ resolved | rejected ]

					state = stateString;



				// [ reject_list | resolve_list ].disable; progress_list.lock

				}, tuples[ i ^ 1 ][ 2 ].disable, tuples[ 2 ][ 2 ].lock );

			}



			// deferred[ resolve | reject | notify ]

			deferred[ tuple[0] ] = function() {

				deferred[ tuple[0] + "With" ]( this === deferred ? promise : this, arguments );

				return this;

			};

			deferred[ tuple[0] + "With" ] = list.fireWith;

		});



		// Make the deferred a promise

		promise.promise( deferred );



		// Call given func if any

		if ( func ) {

			func.call( deferred, deferred );

		}



		// All done!

		return deferred;

	},



	// Deferred helper

	when: function( subordinate /* , ..., subordinateN */ ) {

		var i = 0,

			resolveValues = core_slice.call( arguments ),

			length = resolveValues.length,



			// the count of uncompleted subordinates

			remaining = length !== 1 || ( subordinate && jQuery.isFunction( subordinate.promise ) ) ? length : 0,



			// the master Deferred. If resolveValues consist of only a single Deferred, just use that.

			deferred = remaining === 1 ? subordinate : jQuery.Deferred(),



			// Update function for both resolve and progress values

			updateFunc = function( i, contexts, values ) {

				return function( value ) {

					contexts[ i ] = this;

					values[ i ] = arguments.length > 1 ? core_slice.call( arguments ) : value;

					if( values === progressValues ) {

						deferred.notifyWith( contexts, values );

					} else if ( !( --remaining ) ) {

						deferred.resolveWith( contexts, values );

					}

				};

			},



			progressValues, progressContexts, resolveContexts;



		// add listeners to Deferred subordinates; treat others as resolved

		if ( length > 1 ) {

			progressValues = new Array( length );

			progressContexts = new Array( length );

			resolveContexts = new Array( length );

			for ( ; i < length; i++ ) {

				if ( resolveValues[ i ] && jQuery.isFunction( resolveValues[ i ].promise ) ) {

					resolveValues[ i ].promise()

						.done( updateFunc( i, resolveContexts, resolveValues ) )

						.fail( deferred.reject )

						.progress( updateFunc( i, progressContexts, progressValues ) );

				} else {

					--remaining;

				}

			}

		}



		// if we're not waiting on anything, resolve the master

		if ( !remaining ) {

			deferred.resolveWith( resolveContexts, resolveValues );

		}



		return deferred.promise();

	}

});

jQuery.support = (function() {



	var support, all, a,

		input, select, fragment,

		opt, eventName, isSupported, i,

		div = document.createElement("div");



	// Setup

	div.setAttribute( "className", "t" );

	div.innerHTML = "  <link/><table></table><a href='/a'>a</a><input type='checkbox'/>";



	// Support tests won't run in some limited or non-browser environments

	all = div.getElementsByTagName("*");

	a = div.getElementsByTagName("a")[ 0 ];

	if ( !all || !a || !all.length ) {

		return {};

	}



	// First batch of tests

	select = document.createElement("select");

	opt = select.appendChild( document.createElement("option") );

	input = div.getElementsByTagName("input")[ 0 ];



	a.style.cssText = "top:1px;float:left;opacity:.5";

	support = {

		// Test setAttribute on camelCase class. If it works, we need attrFixes when doing get/setAttribute (ie6/7)

		getSetAttribute: div.className !== "t",



		// IE strips leading whitespace when .innerHTML is used

		leadingWhitespace: div.firstChild.nodeType === 3,



		// Make sure that tbody elements aren't automatically inserted

		// IE will insert them into empty tables

		tbody: !div.getElementsByTagName("tbody").length,



		// Make sure that link elements get serialized correctly by innerHTML

		// This requires a wrapper element in IE

		htmlSerialize: !!div.getElementsByTagName("link").length,



		// Get the style information from getAttribute

		// (IE uses .cssText instead)

		style: /top/.test( a.getAttribute("style") ),



		// Make sure that URLs aren't manipulated

		// (IE normalizes it by default)

		hrefNormalized: a.getAttribute("href") === "/a",



		// Make sure that element opacity exists

		// (IE uses filter instead)

		// Use a regex to work around a WebKit issue. See #5145

		opacity: /^0.5/.test( a.style.opacity ),



		// Verify style float existence

		// (IE uses styleFloat instead of cssFloat)

		cssFloat: !!a.style.cssFloat,



		// Check the default checkbox/radio value ("" on WebKit; "on" elsewhere)

		checkOn: !!input.value,



		// Make sure that a selected-by-default option has a working selected property.

		// (WebKit defaults to false instead of true, IE too, if it's in an optgroup)

		optSelected: opt.selected,



		// Tests for enctype support on a form (#6743)

		enctype: !!document.createElement("form").enctype,



		// Makes sure cloning an html5 element does not cause problems

		// Where outerHTML is undefined, this still works

		html5Clone: document.createElement("nav").cloneNode( true ).outerHTML !== "<:nav></:nav>",



		// jQuery.support.boxModel DEPRECATED in 1.8 since we don't support Quirks Mode

		boxModel: document.compatMode === "CSS1Compat",



		// Will be defined later

		deleteExpando: true,

		noCloneEvent: true,

		inlineBlockNeedsLayout: false,

		shrinkWrapBlocks: false,

		reliableMarginRight: true,

		boxSizingReliable: true,

		pixelPosition: false

	};



	// Make sure checked status is properly cloned

	input.checked = true;

	support.noCloneChecked = input.cloneNode( true ).checked;



	// Make sure that the options inside disabled selects aren't marked as disabled

	// (WebKit marks them as disabled)

	select.disabled = true;

	support.optDisabled = !opt.disabled;



	// Support: IE<9

	try {

		delete div.test;

	} catch( e ) {

		support.deleteExpando = false;

	}



	// Check if we can trust getAttribute("value")

	input = document.createElement("input");

	input.setAttribute( "value", "" );

	support.input = input.getAttribute( "value" ) === "";



	// Check if an input maintains its value after becoming a radio

	input.value = "t";

	input.setAttribute( "type", "radio" );

	support.radioValue = input.value === "t";



	// #11217 - WebKit loses check when the name is after the checked attribute

	input.setAttribute( "checked", "t" );

	input.setAttribute( "name", "t" );



	fragment = document.createDocumentFragment();

	fragment.appendChild( input );



	// Check if a disconnected checkbox will retain its checked

	// value of true after appended to the DOM (IE6/7)

	support.appendChecked = input.checked;



	// WebKit doesn't clone checked state correctly in fragments

	support.checkClone = fragment.cloneNode( true ).cloneNode( true ).lastChild.checked;



	// Support: IE<9

	// Opera does not clone events (and typeof div.attachEvent === undefined).

	// IE9-10 clones events bound via attachEvent, but they don't trigger with .click()

	if ( div.attachEvent ) {

		div.attachEvent( "onclick", function() {

			support.noCloneEvent = false;

		});



		div.cloneNode( true ).click();

	}



	// Support: IE<9 (lack submit/change bubble), Firefox 17+ (lack focusin event)

	// Beware of CSP restrictions (https://developer.mozilla.org/en/Security/CSP), test/csp.php

	for ( i in { submit: true, change: true, focusin: true }) {

		div.setAttribute( eventName = "on" + i, "t" );



		support[ i + "Bubbles" ] = eventName in window || div.attributes[ eventName ].expando === false;

	}



	div.style.backgroundClip = "content-box";

	div.cloneNode( true ).style.backgroundClip = "";

	support.clearCloneStyle = div.style.backgroundClip === "content-box";



	// Run tests that need a body at doc ready

	jQuery(function() {

		var container, marginDiv, tds,

			divReset = "padding:0;margin:0;border:0;display:block;box-sizing:content-box;-moz-box-sizing:content-box;-webkit-box-sizing:content-box;",

			body = document.getElementsByTagName("body")[0];



		if ( !body ) {

			// Return for frameset docs that don't have a body

			return;

		}



		container = document.createElement("div");

		container.style.cssText = "border:0;width:0;height:0;position:absolute;top:0;left:-9999px;margin-top:1px";



		body.appendChild( container ).appendChild( div );



		// Support: IE8

		// Check if table cells still have offsetWidth/Height when they are set

		// to display:none and there are still other visible table cells in a

		// table row; if so, offsetWidth/Height are not reliable for use when

		// determining if an element has been hidden directly using

		// display:none (it is still safe to use offsets if a parent element is

		// hidden; don safety goggles and see bug #4512 for more information).

		div.innerHTML = "<table><tr><td></td><td>t</td></tr></table>";

		tds = div.getElementsByTagName("td");

		tds[ 0 ].style.cssText = "padding:0;margin:0;border:0;display:none";

		isSupported = ( tds[ 0 ].offsetHeight === 0 );



		tds[ 0 ].style.display = "";

		tds[ 1 ].style.display = "none";



		// Support: IE8

		// Check if empty table cells still have offsetWidth/Height

		support.reliableHiddenOffsets = isSupported && ( tds[ 0 ].offsetHeight === 0 );



		// Check box-sizing and margin behavior

		div.innerHTML = "";

		div.style.cssText = "box-sizing:border-box;-moz-box-sizing:border-box;-webkit-box-sizing:border-box;padding:1px;border:1px;display:block;width:4px;margin-top:1%;position:absolute;top:1%;";

		support.boxSizing = ( div.offsetWidth === 4 );

		support.doesNotIncludeMarginInBodyOffset = ( body.offsetTop !== 1 );



		// Use window.getComputedStyle because jsdom on node.js will break without it.

		if ( window.getComputedStyle ) {

			support.pixelPosition = ( window.getComputedStyle( div, null ) || {} ).top !== "1%";

			support.boxSizingReliable = ( window.getComputedStyle( div, null ) || { width: "4px" } ).width === "4px";



			// Check if div with explicit width and no margin-right incorrectly

			// gets computed margin-right based on width of container. (#3333)

			// Fails in WebKit before Feb 2011 nightlies

			// WebKit Bug 13343 - getComputedStyle returns wrong value for margin-right

			marginDiv = div.appendChild( document.createElement("div") );

			marginDiv.style.cssText = div.style.cssText = divReset;

			marginDiv.style.marginRight = marginDiv.style.width = "0";

			div.style.width = "1px";



			support.reliableMarginRight =

				!parseFloat( ( window.getComputedStyle( marginDiv, null ) || {} ).marginRight );

		}



		if ( typeof div.style.zoom !== core_strundefined ) {

			// Support: IE<8

			// Check if natively block-level elements act like inline-block

			// elements when setting their display to 'inline' and giving

			// them layout

			div.innerHTML = "";

			div.style.cssText = divReset + "width:1px;padding:1px;display:inline;zoom:1";

			support.inlineBlockNeedsLayout = ( div.offsetWidth === 3 );



			// Support: IE6

			// Check if elements with layout shrink-wrap their children

			div.style.display = "block";

			div.innerHTML = "<div></div>";

			div.firstChild.style.width = "5px";

			support.shrinkWrapBlocks = ( div.offsetWidth !== 3 );



			if ( support.inlineBlockNeedsLayout ) {

				// Prevent IE 6 from affecting layout for positioned elements #11048

				// Prevent IE from shrinking the body in IE 7 mode #12869

				// Support: IE<8

				body.style.zoom = 1;

			}

		}



		body.removeChild( container );



		// Null elements to avoid leaks in IE

		container = div = tds = marginDiv = null;

	});



	// Null elements to avoid leaks in IE

	all = select = fragment = opt = a = input = null;



	return support;

})();



var rbrace = /(?:\{[\s\S]*\}|\[[\s\S]*\])$/,

	rmultiDash = /([A-Z])/g;



function internalData( elem, name, data, pvt /* Internal Use Only */ ){

	if ( !jQuery.acceptData( elem ) ) {

		return;

	}



	var thisCache, ret,

		internalKey = jQuery.expando,

		getByName = typeof name === "string",



		// We have to handle DOM nodes and JS objects differently because IE6-7

		// can't GC object references properly across the DOM-JS boundary

		isNode = elem.nodeType,



		// Only DOM nodes need the global jQuery cache; JS object data is

		// attached directly to the object so GC can occur automatically

		cache = isNode ? jQuery.cache : elem,



		// Only defining an ID for JS objects if its cache already exists allows

		// the code to shortcut on the same path as a DOM node with no cache

		id = isNode ? elem[ internalKey ] : elem[ internalKey ] && internalKey;



	// Avoid doing any more work than we need to when trying to get data on an

	// object that has no data at all

	if ( (!id || !cache[id] || (!pvt && !cache[id].data)) && getByName && data === undefined ) {

		return;

	}



	if ( !id ) {

		// Only DOM nodes need a new unique ID for each element since their data

		// ends up in the global cache

		if ( isNode ) {

			elem[ internalKey ] = id = core_deletedIds.pop() || jQuery.guid++;

		} else {

			id = internalKey;

		}

	}



	if ( !cache[ id ] ) {

		cache[ id ] = {};



		// Avoids exposing jQuery metadata on plain JS objects when the object

		// is serialized using JSON.stringify

		if ( !isNode ) {

			cache[ id ].toJSON = jQuery.noop;

		}

	}



	// An object can be passed to jQuery.data instead of a key/value pair; this gets

	// shallow copied over onto the existing cache

	if ( typeof name === "object" || typeof name === "function" ) {

		if ( pvt ) {

			cache[ id ] = jQuery.extend( cache[ id ], name );

		} else {

			cache[ id ].data = jQuery.extend( cache[ id ].data, name );

		}

	}



	thisCache = cache[ id ];



	// jQuery data() is stored in a separate object inside the object's internal data

	// cache in order to avoid key collisions between internal data and user-defined

	// data.

	if ( !pvt ) {

		if ( !thisCache.data ) {

			thisCache.data = {};

		}



		thisCache = thisCache.data;

	}



	if ( data !== undefined ) {

		thisCache[ jQuery.camelCase( name ) ] = data;

	}



	// Check for both converted-to-camel and non-converted data property names

	// If a data property was specified

	if ( getByName ) {



		// First Try to find as-is property data

		ret = thisCache[ name ];



		// Test for null|undefined property data

		if ( ret == null ) {



			// Try to find the camelCased property

			ret = thisCache[ jQuery.camelCase( name ) ];

		}

	} else {

		ret = thisCache;

	}



	return ret;

}



function internalRemoveData( elem, name, pvt ) {

	if ( !jQuery.acceptData( elem ) ) {

		return;

	}



	var i, l, thisCache,

		isNode = elem.nodeType,



		// See jQuery.data for more information

		cache = isNode ? jQuery.cache : elem,

		id = isNode ? elem[ jQuery.expando ] : jQuery.expando;



	// If there is already no cache entry for this object, there is no

	// purpose in continuing

	if ( !cache[ id ] ) {

		return;

	}



	if ( name ) {



		thisCache = pvt ? cache[ id ] : cache[ id ].data;



		if ( thisCache ) {



			// Support array or space separated string names for data keys

			if ( !jQuery.isArray( name ) ) {



				// try the string as a key before any manipulation

				if ( name in thisCache ) {

					name = [ name ];

				} else {



					// split the camel cased version by spaces unless a key with the spaces exists

					name = jQuery.camelCase( name );

					if ( name in thisCache ) {

						name = [ name ];

					} else {

						name = name.split(" ");

					}

				}

			} else {

				// If "name" is an array of keys...

				// When data is initially created, via ("key", "val") signature,

				// keys will be converted to camelCase.

				// Since there is no way to tell _how_ a key was added, remove

				// both plain key and camelCase key. #12786

				// This will only penalize the array argument path.

				name = name.concat( jQuery.map( name, jQuery.camelCase ) );

			}



			for ( i = 0, l = name.length; i < l; i++ ) {

				delete thisCache[ name[i] ];

			}



			// If there is no data left in the cache, we want to continue

			// and let the cache object itself get destroyed

			if ( !( pvt ? isEmptyDataObject : jQuery.isEmptyObject )( thisCache ) ) {

				return;

			}

		}

	}



	// See jQuery.data for more information

	if ( !pvt ) {

		delete cache[ id ].data;



		// Don't destroy the parent cache unless the internal data object

		// had been the only thing left in it

		if ( !isEmptyDataObject( cache[ id ] ) ) {

			return;

		}

	}



	// Destroy the cache

	if ( isNode ) {

		jQuery.cleanData( [ elem ], true );



	// Use delete when supported for expandos or `cache` is not a window per isWindow (#10080)

	} else if ( jQuery.support.deleteExpando || cache != cache.window ) {

		delete cache[ id ];



	// When all else fails, null

	} else {

		cache[ id ] = null;

	}

}



jQuery.extend({

	cache: {},



	// Unique for each copy of jQuery on the page

	// Non-digits removed to match rinlinejQuery

	expando: "jQuery" + ( core_version + Math.random() ).replace( /\D/g, "" ),



	// The following elements throw uncatchable exceptions if you

	// attempt to add expando properties to them.

	noData: {

		"embed": true,

		// Ban all objects except for Flash (which handle expandos)

		"object": "clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-444553540000",

		"applet": true

	},



	hasData: function( elem ) {

		elem = elem.nodeType ? jQuery.cache[ elem[jQuery.expando] ] : elem[ jQuery.expando ];

		return !!elem && !isEmptyDataObject( elem );

	},



	data: function( elem, name, data ) {

		return internalData( elem, name, data );

	},



	removeData: function( elem, name ) {

		return internalRemoveData( elem, name );

	},



	// For internal use only.

	_data: function( elem, name, data ) {

		return internalData( elem, name, data, true );

	},



	_removeData: function( elem, name ) {

		return internalRemoveData( elem, name, true );

	},



	// A method for determining if a DOM node can handle the data expando

	acceptData: function( elem ) {

		// Do not set data on non-element because it will not be cleared (#8335).

		if ( elem.nodeType && elem.nodeType !== 1 && elem.nodeType !== 9 ) {

			return false;

		}



		var noData = elem.nodeName && jQuery.noData[ elem.nodeName.toLowerCase() ];



		// nodes accept data unless otherwise specified; rejection can be conditional

		return !noData || noData !== true && elem.getAttribute("classid") === noData;

	}

});



jQuery.fn.extend({

	data: function( key, value ) {

		var attrs, name,

			elem = this[0],

			i = 0,

			data = null;



		// Gets all values

		if ( key === undefined ) {

			if ( this.length ) {

				data = jQuery.data( elem );



				if ( elem.nodeType === 1 && !jQuery._data( elem, "parsedAttrs" ) ) {

					attrs = elem.attributes;

					for ( ; i < attrs.length; i++ ) {

						name = attrs[i].name;



						if ( !name.indexOf( "data-" ) ) {

							name = jQuery.camelCase( name.slice(5) );



							dataAttr( elem, name, data[ name ] );

						}

					}

					jQuery._data( elem, "parsedAttrs", true );

				}

			}



			return data;

		}



		// Sets multiple values

		if ( typeof key === "object" ) {

			return this.each(function() {

				jQuery.data( this, key );

			});

		}



		return jQuery.access( this, function( value ) {



			if ( value === undefined ) {

				// Try to fetch any internally stored data first

				return elem ? dataAttr( elem, key, jQuery.data( elem, key ) ) : null;

			}



			this.each(function() {

				jQuery.data( this, key, value );

			});

		}, null, value, arguments.length > 1, null, true );

	},



	removeData: function( key ) {

		return this.each(function() {

			jQuery.removeData( this, key );

		});

	}

});



function dataAttr( elem, key, data ) {

	// If nothing was found internally, try to fetch any

	// data from the HTML5 data-* attribute

	if ( data === undefined && elem.nodeType === 1 ) {



		var name = "data-" + key.replace( rmultiDash, "-$1" ).toLowerCase();



		data = elem.getAttribute( name );



		if ( typeof data === "string" ) {

			try {

				data = data === "true" ? true :

					data === "false" ? false :

					data === "null" ? null :

					// Only convert to a number if it doesn't change the string

					+data + "" === data ? +data :

					rbrace.test( data ) ? jQuery.parseJSON( data ) :

						data;

			} catch( e ) {}



			// Make sure we set the data so it isn't changed later

			jQuery.data( elem, key, data );



		} else {

			data = undefined;

		}

	}



	return data;

}



// checks a cache object for emptiness

function isEmptyDataObject( obj ) {

	var name;

	for ( name in obj ) {



		// if the public data object is empty, the private is still empty

		if ( name === "data" && jQuery.isEmptyObject( obj[name] ) ) {

			continue;

		}

		if ( name !== "toJSON" ) {

			return false;

		}

	}



	return true;

}

jQuery.extend({

	queue: function( elem, type, data ) {

		var queue;



		if ( elem ) {

			type = ( type || "fx" ) + "queue";

			queue = jQuery._data( elem, type );



			// Speed up dequeue by getting out quickly if this is just a lookup

			if ( data ) {

				if ( !queue || jQuery.isArray(data) ) {

					queue = jQuery._data( elem, type, jQuery.makeArray(data) );

				} else {

					queue.push( data );

				}

			}

			return queue || [];

		}

	},



	dequeue: function( elem, type ) {

		type = type || "fx";



		var queue = jQuery.queue( elem, type ),

			startLength = queue.length,

			fn = queue.shift(),

			hooks = jQuery._queueHooks( elem, type ),

			next = function() {

				jQuery.dequeue( elem, type );

			};



		// If the fx queue is dequeued, always remove the progress sentinel

		if ( fn === "inprogress" ) {

			fn = queue.shift();

			startLength--;

		}



		hooks.cur = fn;

		if ( fn ) {



			// Add a progress sentinel to prevent the fx queue from being

			// automatically dequeued

			if ( type === "fx" ) {

				queue.unshift( "inprogress" );

			}



			// clear up the last queue stop function

			delete hooks.stop;

			fn.call( elem, next, hooks );

		}



		if ( !startLength && hooks ) {

			hooks.empty.fire();

		}

	},



	// not intended for public consumption - generates a queueHooks object, or returns the current one

	_queueHooks: function( elem, type ) {

		var key = type + "queueHooks";

		return jQuery._data( elem, key ) || jQuery._data( elem, key, {

			empty: jQuery.Callbacks("once memory").add(function() {

				jQuery._removeData( elem, type + "queue" );

				jQuery._removeData( elem, key );

			})

		});

	}

});



jQuery.fn.extend({

	queue: function( type, data ) {

		var setter = 2;



		if ( typeof type !== "string" ) {

			data = type;

			type = "fx";

			setter--;

		}



		if ( arguments.length < setter ) {

			return jQuery.queue( this[0], type );

		}



		return data === undefined ?

			this :

			this.each(function() {

				var queue = jQuery.queue( this, type, data );



				// ensure a hooks for this queue

				jQuery._queueHooks( this, type );



				if ( type === "fx" && queue[0] !== "inprogress" ) {

					jQuery.dequeue( this, type );

				}

			});

	},

	dequeue: function( type ) {

		return this.each(function() {

			jQuery.dequeue( this, type );

		});

	},

	// Based off of the plugin by Clint Helfers, with permission.

	// http://blindsignals.com/index.php/2009/07/jquery-delay/

	delay: function( time, type ) {

		time = jQuery.fx ? jQuery.fx.speeds[ time ] || time : time;

		type = type || "fx";



		return this.queue( type, function( next, hooks ) {

			var timeout = setTimeout( next, time );

			hooks.stop = function() {

				clearTimeout( timeout );

			};

		});

	},

	clearQueue: function( type ) {

		return this.queue( type || "fx", [] );

	},

	// Get a promise resolved when queues of a certain type

	// are emptied (fx is the type by default)

	promise: function( type, obj ) {

		var tmp,

			count = 1,

			defer = jQuery.Deferred(),

			elements = this,

			i = this.length,

			resolve = function() {

				if ( !( --count ) ) {

					defer.resolveWith( elements, [ elements ] );

				}

			};



		if ( typeof type !== "string" ) {

			obj = type;

			type = undefined;

		}

		type = type || "fx";



		while( i-- ) {

			tmp = jQuery._data( elements[ i ], type + "queueHooks" );

			if ( tmp && tmp.empty ) {

				count++;

				tmp.empty.add( resolve );

			}

		}

		resolve();

		return defer.promise( obj );

	}

});

var nodeHook, boolHook,

	rclass = /[\t\r\n]/g,

	rreturn = /\r/g,

	rfocusable = /^(?:input|select|textarea|button|object)$/i,

	rclickable = /^(?:a|area)$/i,

	rboolean = /^(?:checked|selected|autofocus|autoplay|async|controls|defer|disabled|hidden|loop|multiple|open|readonly|required|scoped)$/i,

	ruseDefault = /^(?:checked|selected)$/i,

	getSetAttribute = jQuery.support.getSetAttribute,

	getSetInput = jQuery.support.input;



jQuery.fn.extend({

	attr: function( name, value ) {

		return jQuery.access( this, jQuery.attr, name, value, arguments.length > 1 );

	},



	removeAttr: function( name ) {

		return this.each(function() {

			jQuery.removeAttr( this, name );

		});

	},



	prop: function( name, value ) {

		return jQuery.access( this, jQuery.prop, name, value, arguments.length > 1 );

	},



	removeProp: function( name ) {

		name = jQuery.propFix[ name ] || name;

		return this.each(function() {

			// try/catch handles cases where IE balks (such as removing a property on window)

			try {

				this[ name ] = undefined;

				delete this[ name ];

			} catch( e ) {}

		});

	},



	addClass: function( value ) {

		var classes, elem, cur, clazz, j,

			i = 0,

			len = this.length,

			proceed = typeof value === "string" && value;



		if ( jQuery.isFunction( value ) ) {

			return this.each(function( j ) {

				jQuery( this ).addClass( value.call( this, j, this.className ) );

			});

		}



		if ( proceed ) {

			// The disjunction here is for better compressibility (see removeClass)

			classes = ( value || "" ).match( core_rnotwhite ) || [];



			for ( ; i < len; i++ ) {

				elem = this[ i ];

				cur = elem.nodeType === 1 && ( elem.className ?

					( " " + elem.className + " " ).replace( rclass, " " ) :

					" "

				);



				if ( cur ) {

					j = 0;

					while ( (clazz = classes[j++]) ) {

						if ( cur.indexOf( " " + clazz + " " ) < 0 ) {

							cur += clazz + " ";

						}

					}

					elem.className = jQuery.trim( cur );



				}

			}

		}



		return this;

	},



	removeClass: function( value ) {

		var classes, elem, cur, clazz, j,

			i = 0,

			len = this.length,

			proceed = arguments.length === 0 || typeof value === "string" && value;



		if ( jQuery.isFunction( value ) ) {

			return this.each(function( j ) {

				jQuery( this ).removeClass( value.call( this, j, this.className ) );

			});

		}

		if ( proceed ) {

			classes = ( value || "" ).match( core_rnotwhite ) || [];



			for ( ; i < len; i++ ) {

				elem = this[ i ];

				// This expression is here for better compressibility (see addClass)

				cur = elem.nodeType === 1 && ( elem.className ?

					( " " + elem.className + " " ).replace( rclass, " " ) :

					""

				);



				if ( cur ) {

					j = 0;

					while ( (clazz = classes[j++]) ) {

						// Remove *all* instances

						while ( cur.indexOf( " " + clazz + " " ) >= 0 ) {

							cur = cur.replace( " " + clazz + " ", " " );

						}

					}

					elem.className = value ? jQuery.trim( cur ) : "";

				}

			}

		}



		return this;

	},



	toggleClass: function( value, stateVal ) {

		var type = typeof value,

			isBool = typeof stateVal === "boolean";



		if ( jQuery.isFunction( value ) ) {

			return this.each(function( i ) {

				jQuery( this ).toggleClass( value.call(this, i, this.className, stateVal), stateVal );

			});

		}



		return this.each(function() {

			if ( type === "string" ) {

				// toggle individual class names

				var className,

					i = 0,

					self = jQuery( this ),

					state = stateVal,

					classNames = value.match( core_rnotwhite ) || [];



				while ( (className = classNames[ i++ ]) ) {

					// check each className given, space separated list

					state = isBool ? state : !self.hasClass( className );

					self[ state ? "addClass" : "removeClass" ]( className );

				}



			// Toggle whole class name

			} else if ( type === core_strundefined || type === "boolean" ) {

				if ( this.className ) {

					// store className if set

					jQuery._data( this, "__className__", this.className );

				}



				// If the element has a class name or if we're passed "false",

				// then remove the whole classname (if there was one, the above saved it).

				// Otherwise bring back whatever was previously saved (if anything),

				// falling back to the empty string if nothing was stored.

				this.className = this.className || value === false ? "" : jQuery._data( this, "__className__" ) || "";

			}

		});

	},



	hasClass: function( selector ) {

		var className = " " + selector + " ",

			i = 0,

			l = this.length;

		for ( ; i < l; i++ ) {

			if ( this[i].nodeType === 1 && (" " + this[i].className + " ").replace(rclass, " ").indexOf( className ) >= 0 ) {

				return true;

			}

		}



		return false;

	},



	val: function( value ) {

		var ret, hooks, isFunction,

			elem = this[0];



		if ( !arguments.length ) {

			if ( elem ) {

				hooks = jQuery.valHooks[ elem.type ] || jQuery.valHooks[ elem.nodeName.toLowerCase() ];



				if ( hooks && "get" in hooks && (ret = hooks.get( elem, "value" )) !== undefined ) {

					return ret;

				}



				ret = elem.value;



				return typeof ret === "string" ?

					// handle most common string cases

					ret.replace(rreturn, "") :

					// handle cases where value is null/undef or number

					ret == null ? "" : ret;

			}



			return;

		}



		isFunction = jQuery.isFunction( value );



		return this.each(function( i ) {

			var val,

				self = jQuery(this);



			if ( this.nodeType !== 1 ) {

				return;

			}



			if ( isFunction ) {

				val = value.call( this, i, self.val() );

			} else {

				val = value;

			}



			// Treat null/undefined as ""; convert numbers to string

			if ( val == null ) {

				val = "";

			} else if ( typeof val === "number" ) {

				val += "";

			} else if ( jQuery.isArray( val ) ) {

				val = jQuery.map(val, function ( value ) {

					return value == null ? "" : value + "";

				});

			}



			hooks = jQuery.valHooks[ this.type ] || jQuery.valHooks[ this.nodeName.toLowerCase() ];



			// If set returns undefined, fall back to normal setting

			if ( !hooks || !("set" in hooks) || hooks.set( this, val, "value" ) === undefined ) {

				this.value = val;

			}

		});

	}

});



jQuery.extend({

	valHooks: {

		option: {

			get: function( elem ) {

				// attributes.value is undefined in Blackberry 4.7 but

				// uses .value. See #6932

				var val = elem.attributes.value;

				return !val || val.specified ? elem.value : elem.text;

			}

		},

		select: {

			get: function( elem ) {

				var value, option,

					options = elem.options,

					index = elem.selectedIndex,

					one = elem.type === "select-one" || index < 0,

					values = one ? null : [],

					max = one ? index + 1 : options.length,

					i = index < 0 ?

						max :

						one ? index : 0;



				// Loop through all the selected options

				for ( ; i < max; i++ ) {

					option = options[ i ];



					// oldIE doesn't update selected after form reset (#2551)

					if ( ( option.selected || i === index ) &&

							// Don't return options that are disabled or in a disabled optgroup

							( jQuery.support.optDisabled ? !option.disabled : option.getAttribute("disabled") === null ) &&

							( !option.parentNode.disabled || !jQuery.nodeName( option.parentNode, "optgroup" ) ) ) {



						// Get the specific value for the option

						value = jQuery( option ).val();



						// We don't need an array for one selects

						if ( one ) {

							return value;

						}



						// Multi-Selects return an array

						values.push( value );

					}

				}



				return values;

			},



			set: function( elem, value ) {

				var values = jQuery.makeArray( value );



				jQuery(elem).find("option").each(function() {

					this.selected = jQuery.inArray( jQuery(this).val(), values ) >= 0;

				});



				if ( !values.length ) {

					elem.selectedIndex = -1;

				}

				return values;

			}

		}

	},



	attr: function( elem, name, value ) {

		var hooks, notxml, ret,

			nType = elem.nodeType;



		// don't get/set attributes on text, comment and attribute nodes

		if ( !elem || nType === 3 || nType === 8 || nType === 2 ) {

			return;

		}



		// Fallback to prop when attributes are not supported

		if ( typeof elem.getAttribute === core_strundefined ) {

			return jQuery.prop( elem, name, value );

		}



		notxml = nType !== 1 || !jQuery.isXMLDoc( elem );



		// All attributes are lowercase

		// Grab necessary hook if one is defined

		if ( notxml ) {

			name = name.toLowerCase();

			hooks = jQuery.attrHooks[ name ] || ( rboolean.test( name ) ? boolHook : nodeHook );

		}



		if ( value !== undefined ) {



			if ( value === null ) {

				jQuery.removeAttr( elem, name );



			} else if ( hooks && notxml && "set" in hooks && (ret = hooks.set( elem, value, name )) !== undefined ) {

				return ret;



			} else {

				elem.setAttribute( name, value + "" );

				return value;

			}



		} else if ( hooks && notxml && "get" in hooks && (ret = hooks.get( elem, name )) !== null ) {

			return ret;



		} else {



			// In IE9+, Flash objects don't have .getAttribute (#12945)

			// Support: IE9+

			if ( typeof elem.getAttribute !== core_strundefined ) {

				ret =  elem.getAttribute( name );

			}



			// Non-existent attributes return null, we normalize to undefined

			return ret == null ?

				undefined :

				ret;

		}

	},



	removeAttr: function( elem, value ) {

		var name, propName,

			i = 0,

			attrNames = value && value.match( core_rnotwhite );



		if ( attrNames && elem.nodeType === 1 ) {

			while ( (name = attrNames[i++]) ) {

				propName = jQuery.propFix[ name ] || name;



				// Boolean attributes get special treatment (#10870)

				if ( rboolean.test( name ) ) {

					// Set corresponding property to false for boolean attributes

					// Also clear defaultChecked/defaultSelected (if appropriate) for IE<8

					if ( !getSetAttribute && ruseDefault.test( name ) ) {

						elem[ jQuery.camelCase( "default-" + name ) ] =

							elem[ propName ] = false;

					} else {

						elem[ propName ] = false;

					}



				// See #9699 for explanation of this approach (setting first, then removal)

				} else {

					jQuery.attr( elem, name, "" );

				}



				elem.removeAttribute( getSetAttribute ? name : propName );

			}

		}

	},



	attrHooks: {

		type: {

			set: function( elem, value ) {

				if ( !jQuery.support.radioValue && value === "radio" && jQuery.nodeName(elem, "input") ) {

					// Setting the type on a radio button after the value resets the value in IE6-9

					// Reset value to default in case type is set after value during creation

					var val = elem.value;

					elem.setAttribute( "type", value );

					if ( val ) {

						elem.value = val;

					}

					return value;

				}

			}

		}

	},



	propFix: {

		tabindex: "tabIndex",

		readonly: "readOnly",

		"for": "htmlFor",

		"class": "className",

		maxlength: "maxLength",

		cellspacing: "cellSpacing",

		cellpadding: "cellPadding",

		rowspan: "rowSpan",

		colspan: "colSpan",

		usemap: "useMap",

		frameborder: "frameBorder",

		contenteditable: "contentEditable"

	},



	prop: function( elem, name, value ) {

		var ret, hooks, notxml,

			nType = elem.nodeType;



		// don't get/set properties on text, comment and attribute nodes

		if ( !elem || nType === 3 || nType === 8 || nType === 2 ) {

			return;

		}



		notxml = nType !== 1 || !jQuery.isXMLDoc( elem );



		if ( notxml ) {

			// Fix name and attach hooks

			name = jQuery.propFix[ name ] || name;

			hooks = jQuery.propHooks[ name ];

		}



		if ( value !== undefined ) {

			if ( hooks && "set" in hooks && (ret = hooks.set( elem, value, name )) !== undefined ) {

				return ret;



			} else {

				return ( elem[ name ] = value );

			}



		} else {

			if ( hooks && "get" in hooks && (ret = hooks.get( elem, name )) !== null ) {

				return ret;



			} else {

				return elem[ name ];

			}

		}

	},



	propHooks: {

		tabIndex: {

			get: function( elem ) {

				// elem.tabIndex doesn't always return the correct value when it hasn't been explicitly set

				// http://fluidproject.org/blog/2008/01/09/getting-setting-and-removing-tabindex-values-with-javascript/

				var attributeNode = elem.getAttributeNode("tabindex");



				return attributeNode && attributeNode.specified ?

					parseInt( attributeNode.value, 10 ) :

					rfocusable.test( elem.nodeName ) || rclickable.test( elem.nodeName ) && elem.href ?

						0 :

						undefined;

			}

		}

	}

});



// Hook for boolean attributes

boolHook = {

	get: function( elem, name ) {

		var

			// Use .prop to determine if this attribute is understood as boolean

			prop = jQuery.prop( elem, name ),



			// Fetch it accordingly

			attr = typeof prop === "boolean" && elem.getAttribute( name ),

			detail = typeof prop === "boolean" ?



				getSetInput && getSetAttribute ?

					attr != null :

					// oldIE fabricates an empty string for missing boolean attributes

					// and conflates checked/selected into attroperties

					ruseDefault.test( name ) ?

						elem[ jQuery.camelCase( "default-" + name ) ] :

						!!attr :



				// fetch an attribute node for properties not recognized as boolean

				elem.getAttributeNode( name );



		return detail && detail.value !== false ?

			name.toLowerCase() :

			undefined;

	},

	set: function( elem, value, name ) {

		if ( value === false ) {

			// Remove boolean attributes when set to false

			jQuery.removeAttr( elem, name );

		} else if ( getSetInput && getSetAttribute || !ruseDefault.test( name ) ) {

			// IE<8 needs the *property* name

			elem.setAttribute( !getSetAttribute && jQuery.propFix[ name ] || name, name );



		// Use defaultChecked and defaultSelected for oldIE

		} else {

			elem[ jQuery.camelCase( "default-" + name ) ] = elem[ name ] = true;

		}



		return name;

	}

};



// fix oldIE value attroperty

if ( !getSetInput || !getSetAttribute ) {

	jQuery.attrHooks.value = {

		get: function( elem, name ) {

			var ret = elem.getAttributeNode( name );

			return jQuery.nodeName( elem, "input" ) ?



				// Ignore the value *property* by using defaultValue

				elem.defaultValue :



				ret && ret.specified ? ret.value : undefined;

		},

		set: function( elem, value, name ) {

			if ( jQuery.nodeName( elem, "input" ) ) {

				// Does not return so that setAttribute is also used

				elem.defaultValue = value;

			} else {

				// Use nodeHook if defined (#1954); otherwise setAttribute is fine

				return nodeHook && nodeHook.set( elem, value, name );

			}

		}

	};

}



// IE6/7 do not support getting/setting some attributes with get/setAttribute

if ( !getSetAttribute ) {



	// Use this for any attribute in IE6/7

	// This fixes almost every IE6/7 issue

	nodeHook = jQuery.valHooks.button = {

		get: function( elem, name ) {

			var ret = elem.getAttributeNode( name );

			return ret && ( name === "id" || name === "name" || name === "coords" ? ret.value !== "" : ret.specified ) ?

				ret.value :

				undefined;

		},

		set: function( elem, value, name ) {

			// Set the existing or create a new attribute node

			var ret = elem.getAttributeNode( name );

			if ( !ret ) {

				elem.setAttributeNode(

					(ret = elem.ownerDocument.createAttribute( name ))

				);

			}



			ret.value = value += "";



			// Break association with cloned elements by also using setAttribute (#9646)

			return name === "value" || value === elem.getAttribute( name ) ?

				value :

				undefined;

		}

	};



	// Set contenteditable to false on removals(#10429)

	// Setting to empty string throws an error as an invalid value

	jQuery.attrHooks.contenteditable = {

		get: nodeHook.get,

		set: function( elem, value, name ) {

			nodeHook.set( elem, value === "" ? false : value, name );

		}

	};



	// Set width and height to auto instead of 0 on empty string( Bug #8150 )

	// This is for removals

	jQuery.each([ "width", "height" ], function( i, name ) {

		jQuery.attrHooks[ name ] = jQuery.extend( jQuery.attrHooks[ name ], {

			set: function( elem, value ) {

				if ( value === "" ) {

					elem.setAttribute( name, "auto" );

					return value;

				}

			}

		});

	});

}





// Some attributes require a special call on IE

// http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms536429%28VS.85%29.aspx

if ( !jQuery.support.hrefNormalized ) {

	jQuery.each([ "href", "src", "width", "height" ], function( i, name ) {

		jQuery.attrHooks[ name ] = jQuery.extend( jQuery.attrHooks[ name ], {

			get: function( elem ) {

				var ret = elem.getAttribute( name, 2 );

				return ret == null ? undefined : ret;

			}

		});

	});



	// href/src property should get the full normalized URL (#10299/#12915)

	jQuery.each([ "href", "src" ], function( i, name ) {

		jQuery.propHooks[ name ] = {

			get: function( elem ) {

				return elem.getAttribute( name, 4 );

			}

		};

	});

}



if ( !jQuery.support.style ) {

	jQuery.attrHooks.style = {

		get: function( elem ) {

			// Return undefined in the case of empty string

			// Note: IE uppercases css property names, but if we were to .toLowerCase()

			// .cssText, that would destroy case senstitivity in URL's, like in "background"

			return elem.style.cssText || undefined;

		},

		set: function( elem, value ) {

			return ( elem.style.cssText = value + "" );

		}

	};

}



// Safari mis-reports the default selected property of an option

// Accessing the parent's selectedIndex property fixes it

if ( !jQuery.support.optSelected ) {

	jQuery.propHooks.selected = jQuery.extend( jQuery.propHooks.selected, {

		get: function( elem ) {

			var parent = elem.parentNode;



			if ( parent ) {

				parent.selectedIndex;



				// Make sure that it also works with optgroups, see #5701

				if ( parent.parentNode ) {

					parent.parentNode.selectedIndex;

				}

			}

			return null;

		}

	});

}



// IE6/7 call enctype encoding

if ( !jQuery.support.enctype ) {

	jQuery.propFix.enctype = "encoding";

}



// Radios and checkboxes getter/setter

if ( !jQuery.support.checkOn ) {

	jQuery.each([ "radio", "checkbox" ], function() {

		jQuery.valHooks[ this ] = {

			get: function( elem ) {

				// Handle the case where in Webkit "" is returned instead of "on" if a value isn't specified

				return elem.getAttribute("value") === null ? "on" : elem.value;

			}

		};

	});

}

jQuery.each([ "radio", "checkbox" ], function() {

	jQuery.valHooks[ this ] = jQuery.extend( jQuery.valHooks[ this ], {

		set: function( elem, value ) {

			if ( jQuery.isArray( value ) ) {

				return ( elem.checked = jQuery.inArray( jQuery(elem).val(), value ) >= 0 );

			}

		}

	});

});

var rformElems = /^(?:input|select|textarea)$/i,

	rkeyEvent = /^key/,

	rmouseEvent = /^(?:mouse|contextmenu)|click/,

	rfocusMorph = /^(?:focusinfocus|focusoutblur)$/,

	rtypenamespace = /^([^.]*)(?:\.(.+)|)$/;



function returnTrue() {

	return true;

}



function returnFalse() {

	return false;

}



/*

 * Helper functions for managing events -- not part of the public interface.

 * Props to Dean Edwards' addEvent library for many of the ideas.

 */

jQuery.event = {



	global: {},



	add: function( elem, types, handler, data, selector ) {

		var tmp, events, t, handleObjIn,

			special, eventHandle, handleObj,

			handlers, type, namespaces, origType,

			elemData = jQuery._data( elem );



		// Don't attach events to noData or text/comment nodes (but allow plain objects)

		if ( !elemData ) {

			return;

		}



		// Caller can pass in an object of custom data in lieu of the handler

		if ( handler.handler ) {

			handleObjIn = handler;

			handler = handleObjIn.handler;

			selector = handleObjIn.selector;

		}



		// Make sure that the handler has a unique ID, used to find/remove it later

		if ( !handler.guid ) {

			handler.guid = jQuery.guid++;

		}



		// Init the element's event structure and main handler, if this is the first

		if ( !(events = elemData.events) ) {

			events = elemData.events = {};

		}

		if ( !(eventHandle = elemData.handle) ) {

			eventHandle = elemData.handle = function( e ) {

				// Discard the second event of a jQuery.event.trigger() and

				// when an event is called after a page has unloaded

				return typeof jQuery !== core_strundefined && (!e || jQuery.event.triggered !== e.type) ?

					jQuery.event.dispatch.apply( eventHandle.elem, arguments ) :

					undefined;

			};

			// Add elem as a property of the handle fn to prevent a memory leak with IE non-native events

			eventHandle.elem = elem;

		}



		// Handle multiple events separated by a space

		// jQuery(...).bind("mouseover mouseout", fn);

		types = ( types || "" ).match( core_rnotwhite ) || [""];

		t = types.length;

		while ( t-- ) {

			tmp = rtypenamespace.exec( types[t] ) || [];

			type = origType = tmp[1];

			namespaces = ( tmp[2] || "" ).split( "." ).sort();



			// If event changes its type, use the special event handlers for the changed type

			special = jQuery.event.special[ type ] || {};



			// If selector defined, determine special event api type, otherwise given type

			type = ( selector ? special.delegateType : special.bindType ) || type;



			// Update special based on newly reset type

			special = jQuery.event.special[ type ] || {};



			// handleObj is passed to all event handlers

			handleObj = jQuery.extend({

				type: type,

				origType: origType,

				data: data,

				handler: handler,

				guid: handler.guid,

				selector: selector,

				needsContext: selector && jQuery.expr.match.needsContext.test( selector ),

				namespace: namespaces.join(".")

			}, handleObjIn );



			// Init the event handler queue if we're the first

			if ( !(handlers = events[ type ]) ) {

				handlers = events[ type ] = [];

				handlers.delegateCount = 0;



				// Only use addEventListener/attachEvent if the special events handler returns false

				if ( !special.setup || special.setup.call( elem, data, namespaces, eventHandle ) === false ) {

					// Bind the global event handler to the element

					if ( elem.addEventListener ) {

						elem.addEventListener( type, eventHandle, false );



					} else if ( elem.attachEvent ) {

						elem.attachEvent( "on" + type, eventHandle );

					}

				}

			}



			if ( special.add ) {

				special.add.call( elem, handleObj );



				if ( !handleObj.handler.guid ) {

					handleObj.handler.guid = handler.guid;

				}

			}



			// Add to the element's handler list, delegates in front

			if ( selector ) {

				handlers.splice( handlers.delegateCount++, 0, handleObj );

			} else {

				handlers.push( handleObj );

			}



			// Keep track of which events have ever been used, for event optimization

			jQuery.event.global[ type ] = true;

		}



		// Nullify elem to prevent memory leaks in IE

		elem = null;

	},



	// Detach an event or set of events from an element

	remove: function( elem, types, handler, selector, mappedTypes ) {

		var j, handleObj, tmp,

			origCount, t, events,

			special, handlers, type,

			namespaces, origType,

			elemData = jQuery.hasData( elem ) && jQuery._data( elem );



		if ( !elemData || !(events = elemData.events) ) {

			return;

		}



		// Once for each type.namespace in types; type may be omitted

		types = ( types || "" ).match( core_rnotwhite ) || [""];

		t = types.length;

		while ( t-- ) {

			tmp = rtypenamespace.exec( types[t] ) || [];

			type = origType = tmp[1];

			namespaces = ( tmp[2] || "" ).split( "." ).sort();



			// Unbind all events (on this namespace, if provided) for the element

			if ( !type ) {

				for ( type in events ) {

					jQuery.event.remove( elem, type + types[ t ], handler, selector, true );

				}

				continue;

			}



			special = jQuery.event.special[ type ] || {};

			type = ( selector ? special.delegateType : special.bindType ) || type;

			handlers = events[ type ] || [];

			tmp = tmp[2] && new RegExp( "(^|\\.)" + namespaces.join("\\.(?:.*\\.|)") + "(\\.|$)" );



			// Remove matching events

			origCount = j = handlers.length;

			while ( j-- ) {

				handleObj = handlers[ j ];



				if ( ( mappedTypes || origType === handleObj.origType ) &&

					( !handler || handler.guid === handleObj.guid ) &&

					( !tmp || tmp.test( handleObj.namespace ) ) &&

					( !selector || selector === handleObj.selector || selector === "**" && handleObj.selector ) ) {

					handlers.splice( j, 1 );



					if ( handleObj.selector ) {

						handlers.delegateCount--;

					}

					if ( special.remove ) {

						special.remove.call( elem, handleObj );

					}

				}

			}



			// Remove generic event handler if we removed something and no more handlers exist

			// (avoids potential for endless recursion during removal of special event handlers)

			if ( origCount && !handlers.length ) {

				if ( !special.teardown || special.teardown.call( elem, namespaces, elemData.handle ) === false ) {

					jQuery.removeEvent( elem, type, elemData.handle );

				}



				delete events[ type ];

			}

		}



		// Remove the expando if it's no longer used

		if ( jQuery.isEmptyObject( events ) ) {

			delete elemData.handle;



			// removeData also checks for emptiness and clears the expando if empty

			// so use it instead of delete

			jQuery._removeData( elem, "events" );

		}

	},



	trigger: function( event, data, elem, onlyHandlers ) {

		var handle, ontype, cur,

			bubbleType, special, tmp, i,

			eventPath = [ elem || document ],

			type = core_hasOwn.call( event, "type" ) ? event.type : event,

			namespaces = core_hasOwn.call( event, "namespace" ) ? event.namespace.split(".") : [];



		cur = tmp = elem = elem || document;



		// Don't do events on text and comment nodes

		if ( elem.nodeType === 3 || elem.nodeType === 8 ) {

			return;

		}



		// focus/blur morphs to focusin/out; ensure we're not firing them right now

		if ( rfocusMorph.test( type + jQuery.event.triggered ) ) {

			return;

		}



		if ( type.indexOf(".") >= 0 ) {

			// Namespaced trigger; create a regexp to match event type in handle()

			namespaces = type.split(".");

			type = namespaces.shift();

			namespaces.sort();

		}

		ontype = type.indexOf(":") < 0 && "on" + type;



		// Caller can pass in a jQuery.Event object, Object, or just an event type string

		event = event[ jQuery.expando ] ?

			event :

			new jQuery.Event( type, typeof event === "object" && event );



		event.isTrigger = true;

		event.namespace = namespaces.join(".");

		event.namespace_re = event.namespace ?

			new RegExp( "(^|\\.)" + namespaces.join("\\.(?:.*\\.|)") + "(\\.|$)" ) :

			null;



		// Clean up the event in case it is being reused

		event.result = undefined;

		if ( !event.target ) {

			event.target = elem;

		}



		// Clone any incoming data and prepend the event, creating the handler arg list

		data = data == null ?

			[ event ] :

			jQuery.makeArray( data, [ event ] );



		// Allow special events to draw outside the lines

		special = jQuery.event.special[ type ] || {};

		if ( !onlyHandlers && special.trigger && special.trigger.apply( elem, data ) === false ) {

			return;

		}



		// Determine event propagation path in advance, per W3C events spec (#9951)

		// Bubble up to document, then to window; watch for a global ownerDocument var (#9724)

		if ( !onlyHandlers && !special.noBubble && !jQuery.isWindow( elem ) ) {



			bubbleType = special.delegateType || type;

			if ( !rfocusMorph.test( bubbleType + type ) ) {

				cur = cur.parentNode;

			}

			for ( ; cur; cur = cur.parentNode ) {

				eventPath.push( cur );

				tmp = cur;

			}



			// Only add window if we got to document (e.g., not plain obj or detached DOM)

			if ( tmp === (elem.ownerDocument || document) ) {

				eventPath.push( tmp.defaultView || tmp.parentWindow || window );

			}

		}



		// Fire handlers on the event path

		i = 0;

		while ( (cur = eventPath[i++]) && !event.isPropagationStopped() ) {



			event.type = i > 1 ?

				bubbleType :

				special.bindType || type;



			// jQuery handler

			handle = ( jQuery._data( cur, "events" ) || {} )[ event.type ] && jQuery._data( cur, "handle" );

			if ( handle ) {

				handle.apply( cur, data );

			}



			// Native handler

			handle = ontype && cur[ ontype ];

			if ( handle && jQuery.acceptData( cur ) && handle.apply && handle.apply( cur, data ) === false ) {

				event.preventDefault();

			}

		}

		event.type = type;



		// If nobody prevented the default action, do it now

		if ( !onlyHandlers && !event.isDefaultPrevented() ) {



			if ( (!special._default || special._default.apply( elem.ownerDocument, data ) === false) &&

				!(type === "click" && jQuery.nodeName( elem, "a" )) && jQuery.acceptData( elem ) ) {



				// Call a native DOM method on the target with the same name name as the event.

				// Can't use an .isFunction() check here because IE6/7 fails that test.

				// Don't do default actions on window, that's where global variables be (#6170)

				if ( ontype && elem[ type ] && !jQuery.isWindow( elem ) ) {



					// Don't re-trigger an onFOO event when we call its FOO() method

					tmp = elem[ ontype ];



					if ( tmp ) {

						elem[ ontype ] = null;

					}



					// Prevent re-triggering of the same event, since we already bubbled it above

					jQuery.event.triggered = type;

					try {

						elem[ type ]();

					} catch ( e ) {

						// IE<9 dies on focus/blur to hidden element (#1486,#12518)

						// only reproducible on winXP IE8 native, not IE9 in IE8 mode

					}

					jQuery.event.triggered = undefined;



					if ( tmp ) {

						elem[ ontype ] = tmp;

					}

				}

			}

		}



		return event.result;

	},



	dispatch: function( event ) {



		// Make a writable jQuery.Event from the native event object

		event = jQuery.event.fix( event );



		var i, ret, handleObj, matched, j,

			handlerQueue = [],

			args = core_slice.call( arguments ),

			handlers = ( jQuery._data( this, "events" ) || {} )[ event.type ] || [],

			special = jQuery.event.special[ event.type ] || {};



		// Use the fix-ed jQuery.Event rather than the (read-only) native event

		args[0] = event;

		event.delegateTarget = this;



		// Call the preDispatch hook for the mapped type, and let it bail if desired

		if ( special.preDispatch && special.preDispatch.call( this, event ) === false ) {

			return;

		}



		// Determine handlers

		handlerQueue = jQuery.event.handlers.call( this, event, handlers );



		// Run delegates first; they may want to stop propagation beneath us

		i = 0;

		while ( (matched = handlerQueue[ i++ ]) && !event.isPropagationStopped() ) {

			event.currentTarget = matched.elem;



			j = 0;

			while ( (handleObj = matched.handlers[ j++ ]) && !event.isImmediatePropagationStopped() ) {



				// Triggered event must either 1) have no namespace, or

				// 2) have namespace(s) a subset or equal to those in the bound event (both can have no namespace).

				if ( !event.namespace_re || event.namespace_re.test( handleObj.namespace ) ) {



					event.handleObj = handleObj;

					event.data = handleObj.data;



					ret = ( (jQuery.event.special[ handleObj.origType ] || {}).handle || handleObj.handler )

							.apply( matched.elem, args );



					if ( ret !== undefined ) {

						if ( (event.result = ret) === false ) {

							event.preventDefault();

							event.stopPropagation();

						}

					}

				}

			}

		}



		// Call the postDispatch hook for the mapped type

		if ( special.postDispatch ) {

			special.postDispatch.call( this, event );

		}



		return event.result;

	},



	handlers: function( event, handlers ) {

		var sel, handleObj, matches, i,

			handlerQueue = [],

			delegateCount = handlers.delegateCount,

			cur = event.target;



		// Find delegate handlers

		// Black-hole SVG <use> instance trees (#13180)

		// Avoid non-left-click bubbling in Firefox (#3861)

		if ( delegateCount && cur.nodeType && (!event.button || event.type !== "click") ) {



			for ( ; cur != this; cur = cur.parentNode || this ) {



				// Don't check non-elements (#13208)

				// Don't process clicks on disabled elements (#6911, #8165, #11382, #11764)

				if ( cur.nodeType === 1 && (cur.disabled !== true || event.type !== "click") ) {

					matches = [];

					for ( i = 0; i < delegateCount; i++ ) {

						handleObj = handlers[ i ];



						// Don't conflict with Object.prototype properties (#13203)

						sel = handleObj.selector + " ";



						if ( matches[ sel ] === undefined ) {

							matches[ sel ] = handleObj.needsContext ?

								jQuery( sel, this ).index( cur ) >= 0 :

								jQuery.find( sel, this, null, [ cur ] ).length;

						}

						if ( matches[ sel ] ) {

							matches.push( handleObj );

						}

					}

					if ( matches.length ) {

						handlerQueue.push({ elem: cur, handlers: matches });

					}

				}

			}

		}



		// Add the remaining (directly-bound) handlers

		if ( delegateCount < handlers.length ) {

			handlerQueue.push({ elem: this, handlers: handlers.slice( delegateCount ) });

		}



		return handlerQueue;

	},



	fix: function( event ) {

		if ( event[ jQuery.expando ] ) {

			return event;

		}



		// Create a writable copy of the event object and normalize some properties

		var i, prop, copy,

			type = event.type,

			originalEvent = event,

			fixHook = this.fixHooks[ type ];



		if ( !fixHook ) {

			this.fixHooks[ type ] = fixHook =

				rmouseEvent.test( type ) ? this.mouseHooks :

				rkeyEvent.test( type ) ? this.keyHooks :

				{};

		}

		copy = fixHook.props ? this.props.concat( fixHook.props ) : this.props;



		event = new jQuery.Event( originalEvent );



		i = copy.length;

		while ( i-- ) {

			prop = copy[ i ];

			event[ prop ] = originalEvent[ prop ];

		}



		// Support: IE<9

		// Fix target property (#1925)

		if ( !event.target ) {

			event.target = originalEvent.srcElement || document;

		}



		// Support: Chrome 23+, Safari?

		// Target should not be a text node (#504, #13143)

		if ( event.target.nodeType === 3 ) {

			event.target = event.target.parentNode;

		}



		// Support: IE<9

		// For mouse/key events, metaKey==false if it's undefined (#3368, #11328)

		event.metaKey = !!event.metaKey;



		return fixHook.filter ? fixHook.filter( event, originalEvent ) : event;

	},



	// Includes some event props shared by KeyEvent and MouseEvent

	props: "altKey bubbles cancelable ctrlKey currentTarget eventPhase metaKey relatedTarget shiftKey target timeStamp view which".split(" "),



	fixHooks: {},



	keyHooks: {

		props: "char charCode key keyCode".split(" "),

		filter: function( event, original ) {



			// Add which for key events

			if ( event.which == null ) {

				event.which = original.charCode != null ? original.charCode : original.keyCode;

			}



			return event;

		}

	},



	mouseHooks: {

		props: "button buttons clientX clientY fromElement offsetX offsetY pageX pageY screenX screenY toElement".split(" "),

		filter: function( event, original ) {

			var body, eventDoc, doc,

				button = original.button,

				fromElement = original.fromElement;



			// Calculate pageX/Y if missing and clientX/Y available

			if ( event.pageX == null && original.clientX != null ) {

				eventDoc = event.target.ownerDocument || document;

				doc = eventDoc.documentElement;

				body = eventDoc.body;



				event.pageX = original.clientX + ( doc && doc.scrollLeft || body && body.scrollLeft || 0 ) - ( doc && doc.clientLeft || body && body.clientLeft || 0 );

				event.pageY = original.clientY + ( doc && doc.scrollTop  || body && body.scrollTop  || 0 ) - ( doc && doc.clientTop  || body && body.clientTop  || 0 );

			}



			// Add relatedTarget, if necessary

			if ( !event.relatedTarget && fromElement ) {

				event.relatedTarget = fromElement === event.target ? original.toElement : fromElement;

			}



			// Add which for click: 1 === left; 2 === middle; 3 === right

			// Note: button is not normalized, so don't use it

			if ( !event.which && button !== undefined ) {

				event.which = ( button & 1 ? 1 : ( button & 2 ? 3 : ( button & 4 ? 2 : 0 ) ) );

			}



			return event;

		}

	},



	special: {

		load: {

			// Prevent triggered image.load events from bubbling to window.load

			noBubble: true

		},

		click: {

			// For checkbox, fire native event so checked state will be right

			trigger: function() {

				if ( jQuery.nodeName( this, "input" ) && this.type === "checkbox" && this.click ) {

					this.click();

					return false;

				}

			}

		},

		focus: {

			// Fire native event if possible so blur/focus sequence is correct

			trigger: function() {

				if ( this !== document.activeElement && this.focus ) {

					try {

						this.focus();

						return false;

					} catch ( e ) {

						// Support: IE<9

						// If we error on focus to hidden element (#1486, #12518),

						// let .trigger() run the handlers

					}

				}

			},

			delegateType: "focusin"

		},

		blur: {

			trigger: function() {

				if ( this === document.activeElement && this.blur ) {

					this.blur();

					return false;

				}

			},

			delegateType: "focusout"

		},



		beforeunload: {

			postDispatch: function( event ) {



				// Even when returnValue equals to undefined Firefox will still show alert

				if ( event.result !== undefined ) {

					event.originalEvent.returnValue = event.result;

				}

			}

		}

	},



	simulate: function( type, elem, event, bubble ) {

		// Piggyback on a donor event to simulate a different one.

		// Fake originalEvent to avoid donor's stopPropagation, but if the

		// simulated event prevents default then we do the same on the donor.

		var e = jQuery.extend(

			new jQuery.Event(),

			event,

			{ type: type,

				isSimulated: true,

				originalEvent: {}

			}

		);

		if ( bubble ) {

			jQuery.event.trigger( e, null, elem );

		} else {

			jQuery.event.dispatch.call( elem, e );

		}

		if ( e.isDefaultPrevented() ) {

			event.preventDefault();

		}

	}

};



jQuery.removeEvent = document.removeEventListener ?

	function( elem, type, handle ) {

		if ( elem.removeEventListener ) {

			elem.removeEventListener( type, handle, false );

		}

	} :

	function( elem, type, handle ) {

		var name = "on" + type;



		if ( elem.detachEvent ) {



			// #8545, #7054, preventing memory leaks for custom events in IE6-8

			// detachEvent needed property on element, by name of that event, to properly expose it to GC

			if ( typeof elem[ name ] === core_strundefined ) {

				elem[ name ] = null;

			}



			elem.detachEvent( name, handle );

		}

	};



jQuery.Event = function( src, props ) {

	// Allow instantiation without the 'new' keyword

	if ( !(this instanceof jQuery.Event) ) {

		return new jQuery.Event( src, props );

	}



	// Event object

	if ( src && src.type ) {

		this.originalEvent = src;

		this.type = src.type;



		// Events bubbling up the document may have been marked as prevented

		// by a handler lower down the tree; reflect the correct value.

		this.isDefaultPrevented = ( src.defaultPrevented || src.returnValue === false ||

			src.getPreventDefault && src.getPreventDefault() ) ? returnTrue : returnFalse;



	// Event type

	} else {

		this.type = src;

	}



	// Put explicitly provided properties onto the event object

	if ( props ) {

		jQuery.extend( this, props );

	}



	// Create a timestamp if incoming event doesn't have one

	this.timeStamp = src && src.timeStamp || jQuery.now();



	// Mark it as fixed

	this[ jQuery.expando ] = true;

};



// jQuery.Event is based on DOM3 Events as specified by the ECMAScript Language Binding

// http://www.w3.org/TR/2003/WD-DOM-Level-3-Events-20030331/ecma-script-binding.html

jQuery.Event.prototype = {

	isDefaultPrevented: returnFalse,

	isPropagationStopped: returnFalse,

	isImmediatePropagationStopped: returnFalse,



	preventDefault: function() {

		var e = this.originalEvent;



		this.isDefaultPrevented = returnTrue;

		if ( !e ) {

			return;

		}



		// If preventDefault exists, run it on the original event

		if ( e.preventDefault ) {

			e.preventDefault();



		// Support: IE

		// Otherwise set the returnValue property of the original event to false

		} else {

			e.returnValue = false;

		}

	},

	stopPropagation: function() {

		var e = this.originalEvent;



		this.isPropagationStopped = returnTrue;

		if ( !e ) {

			return;

		}

		// If stopPropagation exists, run it on the original event

		if ( e.stopPropagation ) {

			e.stopPropagation();

		}



		// Support: IE

		// Set the cancelBubble property of the original event to true

		e.cancelBubble = true;

	},

	stopImmediatePropagation: function() {

		this.isImmediatePropagationStopped = returnTrue;

		this.stopPropagation();

	}

};



// Create mouseenter/leave events using mouseover/out and event-time checks

jQuery.each({

	mouseenter: "mouseover",

	mouseleave: "mouseout"

}, function( orig, fix ) {

	jQuery.event.special[ orig ] = {

		delegateType: fix,

		bindType: fix,



		handle: function( event ) {

			var ret,

				target = this,

				related = event.relatedTarget,

				handleObj = event.handleObj;



			// For mousenter/leave call the handler if related is outside the target.

			// NB: No relatedTarget if the mouse left/entered the browser window

			if ( !related || (related !== target && !jQuery.contains( target, related )) ) {

				event.type = handleObj.origType;

				ret = handleObj.handler.apply( this, arguments );

				event.type = fix;

			}

			return ret;

		}

	};

});



// IE submit delegation

if ( !jQuery.support.submitBubbles ) {



	jQuery.event.special.submit = {

		setup: function() {

			// Only need this for delegated form submit events

			if ( jQuery.nodeName( this, "form" ) ) {

				return false;

			}



			// Lazy-add a submit handler when a descendant form may potentially be submitted

			jQuery.event.add( this, "click._submit keypress._submit", function( e ) {

				// Node name check avoids a VML-related crash in IE (#9807)

				var elem = e.target,

					form = jQuery.nodeName( elem, "input" ) || jQuery.nodeName( elem, "button" ) ? elem.form : undefined;

				if ( form && !jQuery._data( form, "submitBubbles" ) ) {

					jQuery.event.add( form, "submit._submit", function( event ) {

						event._submit_bubble = true;

					});

					jQuery._data( form, "submitBubbles", true );

				}

			});

			// return undefined since we don't need an event listener

		},



		postDispatch: function( event ) {

			// If form was submitted by the user, bubble the event up the tree

			if ( event._submit_bubble ) {

				delete event._submit_bubble;

				if ( this.parentNode && !event.isTrigger ) {

					jQuery.event.simulate( "submit", this.parentNode, event, true );

				}

			}

		},



		teardown: function() {

			// Only need this for delegated form submit events

			if ( jQuery.nodeName( this, "form" ) ) {

				return false;

			}



			// Remove delegated handlers; cleanData eventually reaps submit handlers attached above

			jQuery.event.remove( this, "._submit" );

		}

	};

}



// IE change delegation and checkbox/radio fix

if ( !jQuery.support.changeBubbles ) {



	jQuery.event.special.change = {



		setup: function() {



			if ( rformElems.test( this.nodeName ) ) {

				// IE doesn't fire change on a check/radio until blur; trigger it on click

				// after a propertychange. Eat the blur-change in special.change.handle.

				// This still fires onchange a second time for check/radio after blur.

				if ( this.type === "checkbox" || this.type === "radio" ) {

					jQuery.event.add( this, "propertychange._change", function( event ) {

						if ( event.originalEvent.propertyName === "checked" ) {

							this._just_changed = true;

						}

					});

					jQuery.event.add( this, "click._change", function( event ) {

						if ( this._just_changed && !event.isTrigger ) {

							this._just_changed = false;

						}

						// Allow triggered, simulated change events (#11500)

						jQuery.event.simulate( "change", this, event, true );

					});

				}

				return false;

			}

			// Delegated event; lazy-add a change handler on descendant inputs

			jQuery.event.add( this, "beforeactivate._change", function( e ) {

				var elem = e.target;



				if ( rformElems.test( elem.nodeName ) && !jQuery._data( elem, "changeBubbles" ) ) {

					jQuery.event.add( elem, "change._change", function( event ) {

						if ( this.parentNode && !event.isSimulated && !event.isTrigger ) {

							jQuery.event.simulate( "change", this.parentNode, event, true );

						}

					});

					jQuery._data( elem, "changeBubbles", true );

				}

			});

		},



		handle: function( event ) {

			var elem = event.target;



			// Swallow native change events from checkbox/radio, we already triggered them above

			if ( this !== elem || event.isSimulated || event.isTrigger || (elem.type !== "radio" && elem.type !== "checkbox") ) {

				return event.handleObj.handler.apply( this, arguments );

			}

		},



		teardown: function() {

			jQuery.event.remove( this, "._change" );



			return !rformElems.test( this.nodeName );

		}

	};

}



// Create "bubbling" focus and blur events

if ( !jQuery.support.focusinBubbles ) {

	jQuery.each({ focus: "focusin", blur: "focusout" }, function( orig, fix ) {



		// Attach a single capturing handler while someone wants focusin/focusout

		var attaches = 0,

			handler = function( event ) {

				jQuery.event.simulate( fix, event.target, jQuery.event.fix( event ), true );

			};



		jQuery.event.special[ fix ] = {

			setup: function() {

				if ( attaches++ === 0 ) {

					document.addEventListener( orig, handler, true );

				}

			},

			teardown: function() {

				if ( --attaches === 0 ) {

					document.removeEventListener( orig, handler, true );

				}

			}

		};

	});

}



jQuery.fn.extend({



	on: function( types, selector, data, fn, /*INTERNAL*/ one ) {

		var type, origFn;



		// Types can be a map of types/handlers

		if ( typeof types === "object" ) {

			// ( types-Object, selector, data )

			if ( typeof selector !== "string" ) {

				// ( types-Object, data )

				data = data || selector;

				selector = undefined;

			}

			for ( type in types ) {

				this.on( type, selector, data, types[ type ], one );

			}

			return this;

		}



		if ( data == null && fn == null ) {

			// ( types, fn )

			fn = selector;

			data = selector = undefined;

		} else if ( fn == null ) {

			if ( typeof selector === "string" ) {

				// ( types, selector, fn )

				fn = data;

				data = undefined;

			} else {

				// ( types, data, fn )

				fn = data;

				data = selector;

				selector = undefined;

			}

		}

		if ( fn === false ) {

			fn = returnFalse;

		} else if ( !fn ) {

			return this;

		}



		if ( one === 1 ) {

			origFn = fn;

			fn = function( event ) {

				// Can use an empty set, since event contains the info

				jQuery().off( event );

				return origFn.apply( this, arguments );

			};

			// Use same guid so caller can remove using origFn

			fn.guid = origFn.guid || ( origFn.guid = jQuery.guid++ );

		}

		return this.each( function() {

			jQuery.event.add( this, types, fn, data, selector );

		});

	},

	one: function( types, selector, data, fn ) {

		return this.on( types, selector, data, fn, 1 );

	},

	off: function( types, selector, fn ) {

		var handleObj, type;

		if ( types && types.preventDefault && types.handleObj ) {

			// ( event )  dispatched jQuery.Event

			handleObj = types.handleObj;

			jQuery( types.delegateTarget ).off(

				handleObj.namespace ? handleObj.origType + "." + handleObj.namespace : handleObj.origType,

				handleObj.selector,

				handleObj.handler

			);

			return this;

		}

		if ( typeof types === "object" ) {

			// ( types-object [, selector] )

			for ( type in types ) {

				this.off( type, selector, types[ type ] );

			}

			return this;

		}

		if ( selector === false || typeof selector === "function" ) {

			// ( types [, fn] )

			fn = selector;

			selector = undefined;

		}

		if ( fn === false ) {

			fn = returnFalse;

		}

		return this.each(function() {

			jQuery.event.remove( this, types, fn, selector );

		});

	},



	bind: function( types, data, fn ) {

		return this.on( types, null, data, fn );

	},

	unbind: function( types, fn ) {

		return this.off( types, null, fn );

	},



	delegate: function( selector, types, data, fn ) {

		return this.on( types, selector, data, fn );

	},

	undelegate: function( selector, types, fn ) {

		// ( namespace ) or ( selector, types [, fn] )

		return arguments.length === 1 ? this.off( selector, "**" ) : this.off( types, selector || "**", fn );

	},



	trigger: function( type, data ) {

		return this.each(function() {

			jQuery.event.trigger( type, data, this );

		});

	},

	triggerHandler: function( type, data ) {

		var elem = this[0];

		if ( elem ) {

			return jQuery.event.trigger( type, data, elem, true );

		}

	}

});

/*!

 * Sizzle CSS Selector Engine

 * Copyright 2012 jQuery Foundation and other contributors

 * Released under the MIT license

 * http://sizzlejs.com/

 */

(function( window, undefined ) {



var i,

	cachedruns,

	Expr,

	getText,

	isXML,

	compile,

	hasDuplicate,

	outermostContext,



	// Local document vars

	setDocument,

	document,

	docElem,

	documentIsXML,

	rbuggyQSA,

	rbuggyMatches,

	matches,

	contains,

	sortOrder,



	// Instance-specific data

	expando = "sizzle" + -(new Date()),

	preferredDoc = window.document,

	support = {},

	dirruns = 0,

	done = 0,

	classCache = createCache(),

	tokenCache = createCache(),

	compilerCache = createCache(),



	// General-purpose constants

	strundefined = typeof undefined,

	MAX_NEGATIVE = 1 << 31,



	// Array methods

	arr = [],

	pop = arr.pop,

	push = arr.push,

	slice = arr.slice,

	// Use a stripped-down indexOf if we can't use a native one

	indexOf = arr.indexOf || function( elem ) {

		var i = 0,

			len = this.length;

		for ( ; i < len; i++ ) {

			if ( this[i] === elem ) {

				return i;

			}

		}

		return -1;

	},





	// Regular expressions



	// Whitespace characters http://www.w3.org/TR/css3-selectors/#whitespace

	whitespace = "[\\x20\\t\\r\\n\\f]",

	// http://www.w3.org/TR/css3-syntax/#characters

	characterEncoding = "(?:\\\\.|[\\w-]|[^\\x00-\\xa0])+",



	// Loosely modeled on CSS identifier characters

	// An unquoted value should be a CSS identifier http://www.w3.org/TR/css3-selectors/#attribute-selectors

	// Proper syntax: http://www.w3.org/TR/CSS21/syndata.html#value-def-identifier

	identifier = characterEncoding.replace( "w", "w#" ),



	// Acceptable operators http://www.w3.org/TR/selectors/#attribute-selectors

	operators = "([*^$|!~]?=)",

	attributes = "\\[" + whitespace + "*(" + characterEncoding + ")" + whitespace +

		"*(?:" + operators + whitespace + "*(?:(['\"])((?:\\\\.|[^\\\\])*?)\\3|(" + identifier + ")|)|)" + whitespace + "*\\]",



	// Prefer arguments quoted,

	//   then not containing pseudos/brackets,

	//   then attribute selectors/non-parenthetical expressions,

	//   then anything else

	// These preferences are here to reduce the number of selectors

	//   needing tokenize in the PSEUDO preFilter

	pseudos = ":(" + characterEncoding + ")(?:\\(((['\"])((?:\\\\.|[^\\\\])*?)\\3|((?:\\\\.|[^\\\\()[\\]]|" + attributes.replace( 3, 8 ) + ")*)|.*)\\)|)",



	// Leading and non-escaped trailing whitespace, capturing some non-whitespace characters preceding the latter

	rtrim = new RegExp( "^" + whitespace + "+|((?:^|[^\\\\])(?:\\\\.)*)" + whitespace + "+$", "g" ),



	rcomma = new RegExp( "^" + whitespace + "*," + whitespace + "*" ),

	rcombinators = new RegExp( "^" + whitespace + "*([\\x20\\t\\r\\n\\f>+~])" + whitespace + "*" ),

	rpseudo = new RegExp( pseudos ),

	ridentifier = new RegExp( "^" + identifier + "$" ),



	matchExpr = {

		"ID": new RegExp( "^#(" + characterEncoding + ")" ),

		"CLASS": new RegExp( "^\\.(" + characterEncoding + ")" ),

		"NAME": new RegExp( "^\\[name=['\"]?(" + characterEncoding + ")['\"]?\\]" ),

		"TAG": new RegExp( "^(" + characterEncoding.replace( "w", "w*" ) + ")" ),

		"ATTR": new RegExp( "^" + attributes ),

		"PSEUDO": new RegExp( "^" + pseudos ),

		"CHILD": new RegExp( "^:(only|first|last|nth|nth-last)-(child|of-type)(?:\\(" + whitespace +

			"*(even|odd|(([+-]|)(\\d*)n|)" + whitespace + "*(?:([+-]|)" + whitespace +

			"*(\\d+)|))" + whitespace + "*\\)|)", "i" ),

		// For use in libraries implementing .is()

		// We use this for POS matching in `select`

		"needsContext": new RegExp( "^" + whitespace + "*[>+~]|:(even|odd|eq|gt|lt|nth|first|last)(?:\\(" +

			whitespace + "*((?:-\\d)?\\d*)" + whitespace + "*\\)|)(?=[^-]|$)", "i" )

	},



	rsibling = /[\x20\t\r\n\f]*[+~]/,



	rnative = /^[^{]+\{\s*\[native code/,



	// Easily-parseable/retrievable ID or TAG or CLASS selectors

	rquickExpr = /^(?:#([\w-]+)|(\w+)|\.([\w-]+))$/,



	rinputs = /^(?:input|select|textarea|button)$/i,

	rheader = /^h\d$/i,



	rescape = /'|\\/g,

	rattributeQuotes = /\=[\x20\t\r\n\f]*([^'"\]]*)[\x20\t\r\n\f]*\]/g,



	// CSS escapes http://www.w3.org/TR/CSS21/syndata.html#escaped-characters

	runescape = /\\([\da-fA-F]{1,6}[\x20\t\r\n\f]?|.)/g,

	funescape = function( _, escaped ) {

		var high = "0x" + escaped - 0x10000;

		// NaN means non-codepoint

		return high !== high ?

			escaped :

			// BMP codepoint

			high < 0 ?

				String.fromCharCode( high + 0x10000 ) :

				// Supplemental Plane codepoint (surrogate pair)

				String.fromCharCode( high >> 10 | 0xD800, high & 0x3FF | 0xDC00 );

	};



// Use a stripped-down slice if we can't use a native one

try {

	slice.call( preferredDoc.documentElement.childNodes, 0 )[0].nodeType;

} catch ( e ) {

	slice = function( i ) {

		var elem,

			results = [];

		while ( (elem = this[i++]) ) {

			results.push( elem );

		}

		return results;

	};

}



/**

 * For feature detection

 * @param {Function} fn The function to test for native support

 */

function isNative( fn ) {

	return rnative.test( fn + "" );

}



/**

 * Create key-value caches of limited size

 * @returns {Function(string, Object)} Returns the Object data after storing it on itself with

 *	property name the (space-suffixed) string and (if the cache is larger than Expr.cacheLength)

 *	deleting the oldest entry

 */

function createCache() {

	var cache,

		keys = [];



	return (cache = function( key, value ) {

		// Use (key + " ") to avoid collision with native prototype properties (see Issue #157)

		if ( keys.push( key += " " ) > Expr.cacheLength ) {

			// Only keep the most recent entries

			delete cache[ keys.shift() ];

		}

		return (cache[ key ] = value);

	});

}



/**

 * Mark a function for special use by Sizzle

 * @param {Function} fn The function to mark

 */

function markFunction( fn ) {

	fn[ expando ] = true;

	return fn;

}



/**

 * Support testing using an element

 * @param {Function} fn Passed the created div and expects a boolean result

 */

function assert( fn ) {

	var div = document.createElement("div");



	try {

		return fn( div );

	} catch (e) {

		return false;

	} finally {

		// release memory in IE

		div = null;

	}

}



function Sizzle( selector, context, results, seed ) {

	var match, elem, m, nodeType,

		// QSA vars

		i, groups, old, nid, newContext, newSelector;



	if ( ( context ? context.ownerDocument || context : preferredDoc ) !== document ) {

		setDocument( context );

	}



	context = context || document;

	results = results || [];



	if ( !selector || typeof selector !== "string" ) {

		return results;

	}



	if ( (nodeType = context.nodeType) !== 1 && nodeType !== 9 ) {

		return [];

	}



	if ( !documentIsXML && !seed ) {



		// Shortcuts

		if ( (match = rquickExpr.exec( selector )) ) {

			// Speed-up: Sizzle("#ID")

			if ( (m = match[1]) ) {

				if ( nodeType === 9 ) {

					elem = context.getElementById( m );

					// Check parentNode to catch when Blackberry 4.6 returns

					// nodes that are no longer in the document #6963

					if ( elem && elem.parentNode ) {

						// Handle the case where IE, Opera, and Webkit return items

						// by name instead of ID

						if ( elem.id === m ) {

							results.push( elem );

							return results;

						}

					} else {

						return results;

					}

				} else {

					// Context is not a document

					if ( context.ownerDocument && (elem = context.ownerDocument.getElementById( m )) &&

						contains( context, elem ) && elem.id === m ) {

						results.push( elem );

						return results;

					}

				}



			// Speed-up: Sizzle("TAG")

			} else if ( match[2] ) {

				push.apply( results, slice.call(context.getElementsByTagName( selector ), 0) );

				return results;



			// Speed-up: Sizzle(".CLASS")

			} else if ( (m = match[3]) && support.getByClassName && context.getElementsByClassName ) {

				push.apply( results, slice.call(context.getElementsByClassName( m ), 0) );

				return results;

			}

		}



		// QSA path

		if ( support.qsa && !rbuggyQSA.test(selector) ) {

			old = true;

			nid = expando;

			newContext = context;

			newSelector = nodeType === 9 && selector;



			// qSA works strangely on Element-rooted queries

			// We can work around this by specifying an extra ID on the root

			// and working up from there (Thanks to Andrew Dupont for the technique)

			// IE 8 doesn't work on object elements

			if ( nodeType === 1 && context.nodeName.toLowerCase() !== "object" ) {

				groups = tokenize( selector );



				if ( (old = context.getAttribute("id")) ) {

					nid = old.replace( rescape, "\\$&" );

				} else {

					context.setAttribute( "id", nid );

				}

				nid = "[id='" + nid + "'] ";



				i = groups.length;

				while ( i-- ) {

					groups[i] = nid + toSelector( groups[i] );

				}

				newContext = rsibling.test( selector ) && context.parentNode || context;

				newSelector = groups.join(",");

			}



			if ( newSelector ) {

				try {

					push.apply( results, slice.call( newContext.querySelectorAll(

						newSelector

					), 0 ) );

					return results;

				} catch(qsaError) {

				} finally {

					if ( !old ) {

						context.removeAttribute("id");

					}

				}

			}

		}

	}



	// All others

	return select( selector.replace( rtrim, "$1" ), context, results, seed );

}



/**

 * Detect xml

 * @param {Element|Object} elem An element or a document

 */

isXML = Sizzle.isXML = function( elem ) {

	// documentElement is verified for cases where it doesn't yet exist

	// (such as loading iframes in IE - #4833)

	var documentElement = elem && (elem.ownerDocument || elem).documentElement;

	return documentElement ? documentElement.nodeName !== "HTML" : false;

};



/**

 * Sets document-related variables once based on the current document

 * @param {Element|Object} [doc] An element or document object to use to set the document

 * @returns {Object} Returns the current document

 */

setDocument = Sizzle.setDocument = function( node ) {

	var doc = node ? node.ownerDocument || node : preferredDoc;



	// If no document and documentElement is available, return

	if ( doc === document || doc.nodeType !== 9 || !doc.documentElement ) {

		return document;

	}



	// Set our document

	document = doc;

	docElem = doc.documentElement;



	// Support tests

	documentIsXML = isXML( doc );



	// Check if getElementsByTagName("*") returns only elements

	support.tagNameNoComments = assert(function( div ) {

		div.appendChild( doc.createComment("") );

		return !div.getElementsByTagName("*").length;

	});



	// Check if attributes should be retrieved by attribute nodes

	support.attributes = assert(function( div ) {

		div.innerHTML = "<select></select>";

		var type = typeof div.lastChild.getAttribute("multiple");

		// IE8 returns a string for some attributes even when not present

		return type !== "boolean" && type !== "string";

	});



	// Check if getElementsByClassName can be trusted

	support.getByClassName = assert(function( div ) {

		// Opera can't find a second classname (in 9.6)

		div.innerHTML = "<div class='hidden e'></div><div class='hidden'></div>";

		if ( !div.getElementsByClassName || !div.getElementsByClassName("e").length ) {

			return false;

		}



		// Safari 3.2 caches class attributes and doesn't catch changes

		div.lastChild.className = "e";

		return div.getElementsByClassName("e").length === 2;

	});



	// Check if getElementById returns elements by name

	// Check if getElementsByName privileges form controls or returns elements by ID

	support.getByName = assert(function( div ) {

		// Inject content

		div.id = expando + 0;

		div.innerHTML = "<a name='" + expando + "'></a><div name='" + expando + "'></div>";

		docElem.insertBefore( div, docElem.firstChild );



		// Test

		var pass = doc.getElementsByName &&

			// buggy browsers will return fewer than the correct 2

			doc.getElementsByName( expando ).length === 2 +

			// buggy browsers will return more than the correct 0

			doc.getElementsByName( expando + 0 ).length;

		support.getIdNotName = !doc.getElementById( expando );



		// Cleanup

		docElem.removeChild( div );



		return pass;

	});



	// IE6/7 return modified attributes

	Expr.attrHandle = assert(function( div ) {

		div.innerHTML = "<a href='#'></a>";

		return div.firstChild && typeof div.firstChild.getAttribute !== strundefined &&

			div.firstChild.getAttribute("href") === "#";

	}) ?

		{} :

		{

			"href": function( elem ) {

				return elem.getAttribute( "href", 2 );

			},

			"type": function( elem ) {

				return elem.getAttribute("type");

			}

		};



	// ID find and filter

	if ( support.getIdNotName ) {

		Expr.find["ID"] = function( id, context ) {

			if ( typeof context.getElementById !== strundefined && !documentIsXML ) {

				var m = context.getElementById( id );

				// Check parentNode to catch when Blackberry 4.6 returns

				// nodes that are no longer in the document #6963

				return m && m.parentNode ? [m] : [];

			}

		};

		Expr.filter["ID"] = function( id ) {

			var attrId = id.replace( runescape, funescape );

			return function( elem ) {

				return elem.getAttribute("id") === attrId;

			};

		};

	} else {

		Expr.find["ID"] = function( id, context ) {

			if ( typeof context.getElementById !== strundefined && !documentIsXML ) {

				var m = context.getElementById( id );



				return m ?

					m.id === id || typeof m.getAttributeNode !== strundefined && m.getAttributeNode("id").value === id ?

						[m] :

						undefined :

					[];

			}

		};

		Expr.filter["ID"] =  function( id ) {

			var attrId = id.replace( runescape, funescape );

			return function( elem ) {

				var node = typeof elem.getAttributeNode !== strundefined && elem.getAttributeNode("id");

				return node && node.value === attrId;

			};

		};

	}



	// Tag

	Expr.find["TAG"] = support.tagNameNoComments ?

		function( tag, context ) {

			if ( typeof context.getElementsByTagName !== strundefined ) {

				return context.getElementsByTagName( tag );

			}

		} :

		function( tag, context ) {

			var elem,

				tmp = [],

				i = 0,

				results = context.getElementsByTagName( tag );



			// Filter out possible comments

			if ( tag === "*" ) {

				while ( (elem = results[i++]) ) {

					if ( elem.nodeType === 1 ) {

						tmp.push( elem );

					}

				}



				return tmp;

			}

			return results;

		};



	// Name

	Expr.find["NAME"] = support.getByName && function( tag, context ) {

		if ( typeof context.getElementsByName !== strundefined ) {

			return context.getElementsByName( name );

		}

	};



	// Class

	Expr.find["CLASS"] = support.getByClassName && function( className, context ) {

		if ( typeof context.getElementsByClassName !== strundefined && !documentIsXML ) {

			return context.getElementsByClassName( className );

		}

	};



	// QSA and matchesSelector support



	// matchesSelector(:active) reports false when true (IE9/Opera 11.5)

	rbuggyMatches = [];



	// qSa(:focus) reports false when true (Chrome 21),

	// no need to also add to buggyMatches since matches checks buggyQSA

	// A support test would require too much code (would include document ready)

	rbuggyQSA = [ ":focus" ];



	if ( (support.qsa = isNative(doc.querySelectorAll)) ) {

		// Build QSA regex

		// Regex strategy adopted from Diego Perini

		assert(function( div ) {

			// Select is set to empty string on purpose

			// This is to test IE's treatment of not explictly

			// setting a boolean content attribute,

			// since its presence should be enough

			// http://bugs.jquery.com/ticket/12359

			div.innerHTML = "<select><option selected=''></option></select>";



			// IE8 - Some boolean attributes are not treated correctly

			if ( !div.querySelectorAll("[selected]").length ) {

				rbuggyQSA.push( "\\[" + whitespace + "*(?:checked|disabled|ismap|multiple|readonly|selected|value)" );

			}



			// Webkit/Opera - :checked should return selected option elements

			// http://www.w3.org/TR/2011/REC-css3-selectors-20110929/#checked

			// IE8 throws error here and will not see later tests

			if ( !div.querySelectorAll(":checked").length ) {

				rbuggyQSA.push(":checked");

			}

		});



		assert(function( div ) {



			// Opera 10-12/IE8 - ^= $= *= and empty values

			// Should not select anything

			div.innerHTML = "<input type='hidden' i=''/>";

			if ( div.querySelectorAll("[i^='']").length ) {

				rbuggyQSA.push( "[*^$]=" + whitespace + "*(?:\"\"|'')" );

			}



			// FF 3.5 - :enabled/:disabled and hidden elements (hidden elements are still enabled)

			// IE8 throws error here and will not see later tests

			if ( !div.querySelectorAll(":enabled").length ) {

				rbuggyQSA.push( ":enabled", ":disabled" );

			}



			// Opera 10-11 does not throw on post-comma invalid pseudos

			div.querySelectorAll("*,:x");

			rbuggyQSA.push(",.*:");

		});

	}



	if ( (support.matchesSelector = isNative( (matches = docElem.matchesSelector ||

		docElem.mozMatchesSelector ||

		docElem.webkitMatchesSelector ||

		docElem.oMatchesSelector ||

		docElem.msMatchesSelector) )) ) {



		assert(function( div ) {

			// Check to see if it's possible to do matchesSelector

			// on a disconnected node (IE 9)

			support.disconnectedMatch = matches.call( div, "div" );



			// This should fail with an exception

			// Gecko does not error, returns false instead

			matches.call( div, "[s!='']:x" );

			rbuggyMatches.push( "!=", pseudos );

		});

	}



	rbuggyQSA = new RegExp( rbuggyQSA.join("|") );

	rbuggyMatches = new RegExp( rbuggyMatches.join("|") );



	// Element contains another

	// Purposefully does not implement inclusive descendent

	// As in, an element does not contain itself

	contains = isNative(docElem.contains) || docElem.compareDocumentPosition ?

		function( a, b ) {

			var adown = a.nodeType === 9 ? a.documentElement : a,

				bup = b && b.parentNode;

			return a === bup || !!( bup && bup.nodeType === 1 && (

				adown.contains ?

					adown.contains( bup ) :

					a.compareDocumentPosition && a.compareDocumentPosition( bup ) & 16

			));

		} :

		function( a, b ) {

			if ( b ) {

				while ( (b = b.parentNode) ) {

					if ( b === a ) {

						return true;

					}

				}

			}

			return false;

		};



	// Document order sorting

	sortOrder = docElem.compareDocumentPosition ?

	function( a, b ) {

		var compare;



		if ( a === b ) {

			hasDuplicate = true;

			return 0;

		}



		if ( (compare = b.compareDocumentPosition && a.compareDocumentPosition && a.compareDocumentPosition( b )) ) {

			if ( compare & 1 || a.parentNode && a.parentNode.nodeType === 11 ) {

				if ( a === doc || contains( preferredDoc, a ) ) {

					return -1;

				}

				if ( b === doc || contains( preferredDoc, b ) ) {

					return 1;

				}

				return 0;

			}

			return compare & 4 ? -1 : 1;

		}



		return a.compareDocumentPosition ? -1 : 1;

	} :

	function( a, b ) {

		var cur,

			i = 0,

			aup = a.parentNode,

			bup = b.parentNode,

			ap = [ a ],

			bp = [ b ];



		// Exit early if the nodes are identical

		if ( a === b ) {

			hasDuplicate = true;

			return 0;



		// Parentless nodes are either documents or disconnected

		} else if ( !aup || !bup ) {

			return a === doc ? -1 :

				b === doc ? 1 :

				aup ? -1 :

				bup ? 1 :

				0;



		// If the nodes are siblings, we can do a quick check

		} else if ( aup === bup ) {

			return siblingCheck( a, b );

		}



		// Otherwise we need full lists of their ancestors for comparison

		cur = a;

		while ( (cur = cur.parentNode) ) {

			ap.unshift( cur );

		}

		cur = b;

		while ( (cur = cur.parentNode) ) {

			bp.unshift( cur );

		}



		// Walk down the tree looking for a discrepancy

		while ( ap[i] === bp[i] ) {

			i++;

		}



		return i ?

			// Do a sibling check if the nodes have a common ancestor

			siblingCheck( ap[i], bp[i] ) :



			// Otherwise nodes in our document sort first

			ap[i] === preferredDoc ? -1 :

			bp[i] === preferredDoc ? 1 :

			0;

	};



	// Always assume the presence of duplicates if sort doesn't

	// pass them to our comparison function (as in Google Chrome).

	hasDuplicate = false;

	[0, 0].sort( sortOrder );

	support.detectDuplicates = hasDuplicate;



	return document;

};



Sizzle.matches = function( expr, elements ) {

	return Sizzle( expr, null, null, elements );

};



Sizzle.matchesSelector = function( elem, expr ) {

	// Set document vars if needed

	if ( ( elem.ownerDocument || elem ) !== document ) {

		setDocument( elem );

	}



	// Make sure that attribute selectors are quoted

	expr = expr.replace( rattributeQuotes, "='$1']" );



	// rbuggyQSA always contains :focus, so no need for an existence check

	if ( support.matchesSelector && !documentIsXML && (!rbuggyMatches || !rbuggyMatches.test(expr)) && !rbuggyQSA.test(expr) ) {

		try {

			var ret = matches.call( elem, expr );



			// IE 9's matchesSelector returns false on disconnected nodes

			if ( ret || support.disconnectedMatch ||

					// As well, disconnected nodes are said to be in a document

					// fragment in IE 9

					elem.document && elem.document.nodeType !== 11 ) {

				return ret;

			}

		} catch(e) {}

	}



	return Sizzle( expr, document, null, [elem] ).length > 0;

};



Sizzle.contains = function( context, elem ) {

	// Set document vars if needed

	if ( ( context.ownerDocument || context ) !== document ) {

		setDocument( context );

	}

	return contains( context, elem );

};



Sizzle.attr = function( elem, name ) {

	var val;



	// Set document vars if needed

	if ( ( elem.ownerDocument || elem ) !== document ) {

		setDocument( elem );

	}



	if ( !documentIsXML ) {

		name = name.toLowerCase();

	}

	if ( (val = Expr.attrHandle[ name ]) ) {

		return val( elem );

	}

	if ( documentIsXML || support.attributes ) {

		return elem.getAttribute( name );

	}

	return ( (val = elem.getAttributeNode( name )) || elem.getAttribute( name ) ) && elem[ name ] === true ?

		name :

		val && val.specified ? val.value : null;

};



Sizzle.error = function( msg ) {

	throw new Error( "Syntax error, unrecognized expression: " + msg );

};



// Document sorting and removing duplicates

Sizzle.uniqueSort = function( results ) {

	var elem,

		duplicates = [],

		i = 1,

		j = 0;



	// Unless we *know* we can detect duplicates, assume their presence

	hasDuplicate = !support.detectDuplicates;

	results.sort( sortOrder );



	if ( hasDuplicate ) {

		for ( ; (elem = results[i]); i++ ) {

			if ( elem === results[ i - 1 ] ) {

				j = duplicates.push( i );

			}

		}

		while ( j-- ) {

			results.splice( duplicates[ j ], 1 );

		}

	}



	return results;

};



function siblingCheck( a, b ) {

	var cur = b && a,

		diff = cur && ( ~b.sourceIndex || MAX_NEGATIVE ) - ( ~a.sourceIndex || MAX_NEGATIVE );



	// Use IE sourceIndex if available on both nodes

	if ( diff ) {

		return diff;

	}



	// Check if b follows a

	if ( cur ) {

		while ( (cur = cur.nextSibling) ) {

			if ( cur === b ) {

				return -1;

			}

		}

	}



	return a ? 1 : -1;

}



// Returns a function to use in pseudos for input types

function createInputPseudo( type ) {

	return function( elem ) {

		var name = elem.nodeName.toLowerCase();

		return name === "input" && elem.type === type;

	};

}



// Returns a function to use in pseudos for buttons

function createButtonPseudo( type ) {

	return function( elem ) {

		var name = elem.nodeName.toLowerCase();

		return (name === "input" || name === "button") && elem.type === type;

	};

}



// Returns a function to use in pseudos for positionals

function createPositionalPseudo( fn ) {

	return markFunction(function( argument ) {

		argument = +argument;

		return markFunction(function( seed, matches ) {

			var j,

				matchIndexes = fn( [], seed.length, argument ),

				i = matchIndexes.length;



			// Match elements found at the specified indexes

			while ( i-- ) {

				if ( seed[ (j = matchIndexes[i]) ] ) {

					seed[j] = !(matches[j] = seed[j]);

				}

			}

		});

	});

}



/**

 * Utility function for retrieving the text value of an array of DOM nodes

 * @param {Array|Element} elem

 */

getText = Sizzle.getText = function( elem ) {

	var node,

		ret = "",

		i = 0,

		nodeType = elem.nodeType;



	if ( !nodeType ) {

		// If no nodeType, this is expected to be an array

		for ( ; (node = elem[i]); i++ ) {

			// Do not traverse comment nodes

			ret += getText( node );

		}

	} else if ( nodeType === 1 || nodeType === 9 || nodeType === 11 ) {

		// Use textContent for elements

		// innerText usage removed for consistency of new lines (see #11153)

		if ( typeof elem.textContent === "string" ) {

			return elem.textContent;

		} else {

			// Traverse its children

			for ( elem = elem.firstChild; elem; elem = elem.nextSibling ) {

				ret += getText( elem );

			}

		}

	} else if ( nodeType === 3 || nodeType === 4 ) {

		return elem.nodeValue;

	}

	// Do not include comment or processing instruction nodes



	return ret;

};



Expr = Sizzle.selectors = {



	// Can be adjusted by the user

	cacheLength: 50,



	createPseudo: markFunction,



	match: matchExpr,



	find: {},



	relative: {

		">": { dir: "parentNode", first: true },

		" ": { dir: "parentNode" },

		"+": { dir: "previousSibling", first: true },

		"~": { dir: "previousSibling" }

	},



	preFilter: {

		"ATTR": function( match ) {

			match[1] = match[1].replace( runescape, funescape );



			// Move the given value to match[3] whether quoted or unquoted

			match[3] = ( match[4] || match[5] || "" ).replace( runescape, funescape );



			if ( match[2] === "~=" ) {

				match[3] = " " + match[3] + " ";

			}



			return match.slice( 0, 4 );

		},



		"CHILD": function( match ) {

			/* matches from matchExpr["CHILD"]

				1 type (only|nth|...)

				2 what (child|of-type)

				3 argument (even|odd|\d*|\d*n([+-]\d+)?|...)

				4 xn-component of xn+y argument ([+-]?\d*n|)

				5 sign of xn-component

				6 x of xn-component

				7 sign of y-component

				8 y of y-component

			*/

			match[1] = match[1].toLowerCase();



			if ( match[1].slice( 0, 3 ) === "nth" ) {

				// nth-* requires argument

				if ( !match[3] ) {

					Sizzle.error( match[0] );

				}



				// numeric x and y parameters for Expr.filter.CHILD

				// remember that false/true cast respectively to 0/1

				match[4] = +( match[4] ? match[5] + (match[6] || 1) : 2 * ( match[3] === "even" || match[3] === "odd" ) );

				match[5] = +( ( match[7] + match[8] ) || match[3] === "odd" );



			// other types prohibit arguments

			} else if ( match[3] ) {

				Sizzle.error( match[0] );

			}



			return match;

		},



		"PSEUDO": function( match ) {

			var excess,

				unquoted = !match[5] && match[2];



			if ( matchExpr["CHILD"].test( match[0] ) ) {

				return null;

			}



			// Accept quoted arguments as-is

			if ( match[4] ) {

				match[2] = match[4];



			// Strip excess characters from unquoted arguments

			} else if ( unquoted && rpseudo.test( unquoted ) &&

				// Get excess from tokenize (recursively)

				(excess = tokenize( unquoted, true )) &&

				// advance to the next closing parenthesis

				(excess = unquoted.indexOf( ")", unquoted.length - excess ) - unquoted.length) ) {



				// excess is a negative index

				match[0] = match[0].slice( 0, excess );

				match[2] = unquoted.slice( 0, excess );

			}



			// Return only captures needed by the pseudo filter method (type and argument)

			return match.slice( 0, 3 );

		}

	},



	filter: {



		"TAG": function( nodeName ) {

			if ( nodeName === "*" ) {

				return function() { return true; };

			}



			nodeName = nodeName.replace( runescape, funescape ).toLowerCase();

			return function( elem ) {

				return elem.nodeName && elem.nodeName.toLowerCase() === nodeName;

			};

		},



		"CLASS": function( className ) {

			var pattern = classCache[ className + " " ];



			return pattern ||

				(pattern = new RegExp( "(^|" + whitespace + ")" + className + "(" + whitespace + "|$)" )) &&

				classCache( className, function( elem ) {

					return pattern.test( elem.className || (typeof elem.getAttribute !== strundefined && elem.getAttribute("class")) || "" );

				});

		},



		"ATTR": function( name, operator, check ) {

			return function( elem ) {

				var result = Sizzle.attr( elem, name );



				if ( result == null ) {

					return operator === "!=";

				}

				if ( !operator ) {

					return true;

				}



				result += "";



				return operator === "=" ? result === check :

					operator === "!=" ? result !== check :

					operator === "^=" ? check && result.indexOf( check ) === 0 :

					operator === "*=" ? check && result.indexOf( check ) > -1 :

					operator === "$=" ? check && result.slice( -check.length ) === check :

					operator === "~=" ? ( " " + result + " " ).indexOf( check ) > -1 :

					operator === "|=" ? result === check || result.slice( 0, check.length + 1 ) === check + "-" :

					false;

			};

		},



		"CHILD": function( type, what, argument, first, last ) {

			var simple = type.slice( 0, 3 ) !== "nth",

				forward = type.slice( -4 ) !== "last",

				ofType = what === "of-type";



			return first === 1 && last === 0 ?



				// Shortcut for :nth-*(n)

				function( elem ) {

					return !!elem.parentNode;

				} :



				function( elem, context, xml ) {

					var cache, outerCache, node, diff, nodeIndex, start,

						dir = simple !== forward ? "nextSibling" : "previousSibling",

						parent = elem.parentNode,

						name = ofType && elem.nodeName.toLowerCase(),

						useCache = !xml && !ofType;



					if ( parent ) {



						// :(first|last|only)-(child|of-type)

						if ( simple ) {

							while ( dir ) {

								node = elem;

								while ( (node = node[ dir ]) ) {

									if ( ofType ? node.nodeName.toLowerCase() === name : node.nodeType === 1 ) {

										return false;

									}

								}

								// Reverse direction for :only-* (if we haven't yet done so)

								start = dir = type === "only" && !start && "nextSibling";

							}

							return true;

						}



						start = [ forward ? parent.firstChild : parent.lastChild ];



						// non-xml :nth-child(...) stores cache data on `parent`

						if ( forward && useCache ) {

							// Seek `elem` from a previously-cached index

							outerCache = parent[ expando ] || (parent[ expando ] = {});

							cache = outerCache[ type ] || [];

							nodeIndex = cache[0] === dirruns && cache[1];

							diff = cache[0] === dirruns && cache[2];

							node = nodeIndex && parent.childNodes[ nodeIndex ];



							while ( (node = ++nodeIndex && node && node[ dir ] ||



								// Fallback to seeking `elem` from the start

								(diff = nodeIndex = 0) || start.pop()) ) {



								// When found, cache indexes on `parent` and break

								if ( node.nodeType === 1 && ++diff && node === elem ) {

									outerCache[ type ] = [ dirruns, nodeIndex, diff ];

									break;

								}

							}



						// Use previously-cached element index if available

						} else if ( useCache && (cache = (elem[ expando ] || (elem[ expando ] = {}))[ type ]) && cache[0] === dirruns ) {

							diff = cache[1];



						// xml :nth-child(...) or :nth-last-child(...) or :nth(-last)?-of-type(...)

						} else {

							// Use the same loop as above to seek `elem` from the start

							while ( (node = ++nodeIndex && node && node[ dir ] ||

								(diff = nodeIndex = 0) || start.pop()) ) {



								if ( ( ofType ? node.nodeName.toLowerCase() === name : node.nodeType === 1 ) && ++diff ) {

									// Cache the index of each encountered element

									if ( useCache ) {

										(node[ expando ] || (node[ expando ] = {}))[ type ] = [ dirruns, diff ];

									}



									if ( node === elem ) {

										break;

									}

								}

							}

						}



						// Incorporate the offset, then check against cycle size

						diff -= last;

						return diff === first || ( diff % first === 0 && diff / first >= 0 );

					}

				};

		},



		"PSEUDO": function( pseudo, argument ) {

			// pseudo-class names are case-insensitive

			// http://www.w3.org/TR/selectors/#pseudo-classes

			// Prioritize by case sensitivity in case custom pseudos are added with uppercase letters

			// Remember that setFilters inherits from pseudos

			var args,

				fn = Expr.pseudos[ pseudo ] || Expr.setFilters[ pseudo.toLowerCase() ] ||

					Sizzle.error( "unsupported pseudo: " + pseudo );



			// The user may use createPseudo to indicate that

			// arguments are needed to create the filter function

			// just as Sizzle does

			if ( fn[ expando ] ) {

				return fn( argument );

			}



			// But maintain support for old signatures

			if ( fn.length > 1 ) {

				args = [ pseudo, pseudo, "", argument ];

				return Expr.setFilters.hasOwnProperty( pseudo.toLowerCase() ) ?

					markFunction(function( seed, matches ) {

						var idx,

							matched = fn( seed, argument ),

							i = matched.length;

						while ( i-- ) {

							idx = indexOf.call( seed, matched[i] );

							seed[ idx ] = !( matches[ idx ] = matched[i] );

						}

					}) :

					function( elem ) {

						return fn( elem, 0, args );

					};

			}



			return fn;

		}

	},



	pseudos: {

		// Potentially complex pseudos

		"not": markFunction(function( selector ) {

			// Trim the selector passed to compile

			// to avoid treating leading and trailing

			// spaces as combinators

			var input = [],

				results = [],

				matcher = compile( selector.replace( rtrim, "$1" ) );



			return matcher[ expando ] ?

				markFunction(function( seed, matches, context, xml ) {

					var elem,

						unmatched = matcher( seed, null, xml, [] ),

						i = seed.length;



					// Match elements unmatched by `matcher`

					while ( i-- ) {

						if ( (elem = unmatched[i]) ) {

							seed[i] = !(matches[i] = elem);

						}

					}

				}) :

				function( elem, context, xml ) {

					input[0] = elem;

					matcher( input, null, xml, results );

					return !results.pop();

				};

		}),



		"has": markFunction(function( selector ) {

			return function( elem ) {

				return Sizzle( selector, elem ).length > 0;

			};

		}),



		"contains": markFunction(function( text ) {

			return function( elem ) {

				return ( elem.textContent || elem.innerText || getText( elem ) ).indexOf( text ) > -1;

			};

		}),



		// "Whether an element is represented by a :lang() selector

		// is based solely on the element's language value

		// being equal to the identifier C,

		// or beginning with the identifier C immediately followed by "-".

		// The matching of C against the element's language value is performed case-insensitively.

		// The identifier C does not have to be a valid language name."

		// http://www.w3.org/TR/selectors/#lang-pseudo

		"lang": markFunction( function( lang ) {

			// lang value must be a valid identifider

			if ( !ridentifier.test(lang || "") ) {

				Sizzle.error( "unsupported lang: " + lang );

			}

			lang = lang.replace( runescape, funescape ).toLowerCase();

			return function( elem ) {

				var elemLang;

				do {

					if ( (elemLang = documentIsXML ?

						elem.getAttribute("xml:lang") || elem.getAttribute("lang") :

						elem.lang) ) {



						elemLang = elemLang.toLowerCase();

						return elemLang === lang || elemLang.indexOf( lang + "-" ) === 0;

					}

				} while ( (elem = elem.parentNode) && elem.nodeType === 1 );

				return false;

			};

		}),



		// Miscellaneous

		"target": function( elem ) {

			var hash = window.location && window.location.hash;

			return hash && hash.slice( 1 ) === elem.id;

		},



		"root": function( elem ) {

			return elem === docElem;

		},



		"focus": function( elem ) {

			return elem === document.activeElement && (!document.hasFocus || document.hasFocus()) && !!(elem.type || elem.href || ~elem.tabIndex);

		},



		// Boolean properties

		"enabled": function( elem ) {

			return elem.disabled === false;

		},



		"disabled": function( elem ) {

			return elem.disabled === true;

		},



		"checked": function( elem ) {

			// In CSS3, :checked should return both checked and selected elements

			// http://www.w3.org/TR/2011/REC-css3-selectors-20110929/#checked

			var nodeName = elem.nodeName.toLowerCase();

			return (nodeName === "input" && !!elem.checked) || (nodeName === "option" && !!elem.selected);

		},



		"selected": function( elem ) {

			// Accessing this property makes selected-by-default

			// options in Safari work properly

			if ( elem.parentNode ) {

				elem.parentNode.selectedIndex;

			}



			return elem.selected === true;

		},



		// Contents

		"empty": function( elem ) {

			// http://www.w3.org/TR/selectors/#empty-pseudo

			// :empty is only affected by element nodes and content nodes(including text(3), cdata(4)),

			//   not comment, processing instructions, or others

			// Thanks to Diego Perini for the nodeName shortcut

			//   Greater than "@" means alpha characters (specifically not starting with "#" or "?")

			for ( elem = elem.firstChild; elem; elem = elem.nextSibling ) {

				if ( elem.nodeName > "@" || elem.nodeType === 3 || elem.nodeType === 4 ) {

					return false;

				}

			}

			return true;

		},



		"parent": function( elem ) {

			return !Expr.pseudos["empty"]( elem );

		},



		// Element/input types

		"header": function( elem ) {

			return rheader.test( elem.nodeName );

		},



		"input": function( elem ) {

			return rinputs.test( elem.nodeName );

		},



		"button": function( elem ) {

			var name = elem.nodeName.toLowerCase();

			return name === "input" && elem.type === "button" || name === "button";

		},



		"text": function( elem ) {

			var attr;

			// IE6 and 7 will map elem.type to 'text' for new HTML5 types (search, etc)

			// use getAttribute instead to test this case

			return elem.nodeName.toLowerCase() === "input" &&

				elem.type === "text" &&

				( (attr = elem.getAttribute("type")) == null || attr.toLowerCase() === elem.type );

		},



		// Position-in-collection

		"first": createPositionalPseudo(function() {

			return [ 0 ];

		}),



		"last": createPositionalPseudo(function( matchIndexes, length ) {

			return [ length - 1 ];

		}),



		"eq": createPositionalPseudo(function( matchIndexes, length, argument ) {

			return [ argument < 0 ? argument + length : argument ];

		}),



		"even": createPositionalPseudo(function( matchIndexes, length ) {

			var i = 0;

			for ( ; i < length; i += 2 ) {

				matchIndexes.push( i );

			}

			return matchIndexes;

		}),



		"odd": createPositionalPseudo(function( matchIndexes, length ) {

			var i = 1;

			for ( ; i < length; i += 2 ) {

				matchIndexes.push( i );

			}

			return matchIndexes;

		}),



		"lt": createPositionalPseudo(function( matchIndexes, length, argument ) {

			var i = argument < 0 ? argument + length : argument;

			for ( ; --i >= 0; ) {

				matchIndexes.push( i );

			}

			return matchIndexes;

		}),



		"gt": createPositionalPseudo(function( matchIndexes, length, argument ) {

			var i = argument < 0 ? argument + length : argument;

			for ( ; ++i < length; ) {

				matchIndexes.push( i );

			}

			return matchIndexes;

		})

	}

};



// Add button/input type pseudos

for ( i in { radio: true, checkbox: true, file: true, password: true, image: true } ) {

	Expr.pseudos[ i ] = createInputPseudo( i );

}

for ( i in { submit: true, reset: true } ) {

	Expr.pseudos[ i ] = createButtonPseudo( i );

}



function tokenize( selector, parseOnly ) {

	var matched, match, tokens, type,

		soFar, groups, preFilters,

		cached = tokenCache[ selector + " " ];



	if ( cached ) {

		return parseOnly ? 0 : cached.slice( 0 );

	}



	soFar = selector;

	groups = [];

	preFilters = Expr.preFilter;



	while ( soFar ) {



		// Comma and first run

		if ( !matched || (match = rcomma.exec( soFar )) ) {

			if ( match ) {

				// Don't consume trailing commas as valid

				soFar = soFar.slice( match[0].length ) || soFar;

			}

			groups.push( tokens = [] );

		}



		matched = false;



		// Combinators

		if ( (match = rcombinators.exec( soFar )) ) {

			matched = match.shift();

			tokens.push( {

				value: matched,

				// Cast descendant combinators to space

				type: match[0].replace( rtrim, " " )

			} );

			soFar = soFar.slice( matched.length );

		}



		// Filters

		for ( type in Expr.filter ) {

			if ( (match = matchExpr[ type ].exec( soFar )) && (!preFilters[ type ] ||

				(match = preFilters[ type ]( match ))) ) {

				matched = match.shift();

				tokens.push( {

					value: matched,

					type: type,

					matches: match

				} );

				soFar = soFar.slice( matched.length );

			}

		}



		if ( !matched ) {

			break;

		}

	}



	// Return the length of the invalid excess

	// if we're just parsing

	// Otherwise, throw an error or return tokens

	return parseOnly ?

		soFar.length :

		soFar ?

			Sizzle.error( selector ) :

			// Cache the tokens

			tokenCache( selector, groups ).slice( 0 );

}



function toSelector( tokens ) {

	var i = 0,

		len = tokens.length,

		selector = "";

	for ( ; i < len; i++ ) {

		selector += tokens[i].value;

	}

	return selector;

}



function addCombinator( matcher, combinator, base ) {

	var dir = combinator.dir,

		checkNonElements = base && dir === "parentNode",

		doneName = done++;



	return combinator.first ?

		// Check against closest ancestor/preceding element

		function( elem, context, xml ) {

			while ( (elem = elem[ dir ]) ) {

				if ( elem.nodeType === 1 || checkNonElements ) {

					return matcher( elem, context, xml );

				}

			}

		} :



		// Check against all ancestor/preceding elements

		function( elem, context, xml ) {

			var data, cache, outerCache,

				dirkey = dirruns + " " + doneName;



			// We can't set arbitrary data on XML nodes, so they don't benefit from dir caching

			if ( xml ) {

				while ( (elem = elem[ dir ]) ) {

					if ( elem.nodeType === 1 || checkNonElements ) {

						if ( matcher( elem, context, xml ) ) {

							return true;

						}

					}

				}

			} else {

				while ( (elem = elem[ dir ]) ) {

					if ( elem.nodeType === 1 || checkNonElements ) {

						outerCache = elem[ expando ] || (elem[ expando ] = {});

						if ( (cache = outerCache[ dir ]) && cache[0] === dirkey ) {

							if ( (data = cache[1]) === true || data === cachedruns ) {

								return data === true;

							}

						} else {

							cache = outerCache[ dir ] = [ dirkey ];

							cache[1] = matcher( elem, context, xml ) || cachedruns;

							if ( cache[1] === true ) {

								return true;

							}

						}

					}

				}

			}

		};

}



function elementMatcher( matchers ) {

	return matchers.length > 1 ?

		function( elem, context, xml ) {

			var i = matchers.length;

			while ( i-- ) {

				if ( !matchers[i]( elem, context, xml ) ) {

					return false;

				}

			}

			return true;

		} :

		matchers[0];

}



function condense( unmatched, map, filter, context, xml ) {

	var elem,

		newUnmatched = [],

		i = 0,

		len = unmatched.length,

		mapped = map != null;



	for ( ; i < len; i++ ) {

		if ( (elem = unmatched[i]) ) {

			if ( !filter || filter( elem, context, xml ) ) {

				newUnmatched.push( elem );

				if ( mapped ) {

					map.push( i );

				}

			}

		}

	}



	return newUnmatched;

}



function setMatcher( preFilter, selector, matcher, postFilter, postFinder, postSelector ) {

	if ( postFilter && !postFilter[ expando ] ) {

		postFilter = setMatcher( postFilter );

	}

	if ( postFinder && !postFinder[ expando ] ) {

		postFinder = setMatcher( postFinder, postSelector );

	}

	return markFunction(function( seed, results, context, xml ) {

		var temp, i, elem,

			preMap = [],

			postMap = [],

			preexisting = results.length,



			// Get initial elements from seed or context

			elems = seed || multipleContexts( selector || "*", context.nodeType ? [ context ] : context, [] ),



			// Prefilter to get matcher input, preserving a map for seed-results synchronization

			matcherIn = preFilter && ( seed || !selector ) ?

				condense( elems, preMap, preFilter, context, xml ) :

				elems,



			matcherOut = matcher ?

				// If we have a postFinder, or filtered seed, or non-seed postFilter or preexisting results,

				postFinder || ( seed ? preFilter : preexisting || postFilter ) ?



					// ...intermediate processing is necessary

					[] :



					// ...otherwise use results directly

					results :

				matcherIn;



		// Find primary matches

		if ( matcher ) {

			matcher( matcherIn, matcherOut, context, xml );

		}



		// Apply postFilter

		if ( postFilter ) {

			temp = condense( matcherOut, postMap );

			postFilter( temp, [], context, xml );



			// Un-match failing elements by moving them back to matcherIn

			i = temp.length;

			while ( i-- ) {

				if ( (elem = temp[i]) ) {

					matcherOut[ postMap[i] ] = !(matcherIn[ postMap[i] ] = elem);

				}

			}

		}



		if ( seed ) {

			if ( postFinder || preFilter ) {

				if ( postFinder ) {

					// Get the final matcherOut by condensing this intermediate into postFinder contexts

					temp = [];

					i = matcherOut.length;

					while ( i-- ) {

						if ( (elem = matcherOut[i]) ) {

							// Restore matcherIn since elem is not yet a final match

							temp.push( (matcherIn[i] = elem) );

						}

					}

					postFinder( null, (matcherOut = []), temp, xml );

				}



				// Move matched elements from seed to results to keep them synchronized

				i = matcherOut.length;

				while ( i-- ) {

					if ( (elem = matcherOut[i]) &&

						(temp = postFinder ? indexOf.call( seed, elem ) : preMap[i]) > -1 ) {



						seed[temp] = !(results[temp] = elem);

					}

				}

			}



		// Add elements to results, through postFinder if defined

		} else {

			matcherOut = condense(

				matcherOut === results ?

					matcherOut.splice( preexisting, matcherOut.length ) :

					matcherOut

			);

			if ( postFinder ) {

				postFinder( null, results, matcherOut, xml );

			} else {

				push.apply( results, matcherOut );

			}

		}

	});

}



function matcherFromTokens( tokens ) {

	var checkContext, matcher, j,

		len = tokens.length,

		leadingRelative = Expr.relative[ tokens[0].type ],

		implicitRelative = leadingRelative || Expr.relative[" "],

		i = leadingRelative ? 1 : 0,



		// The foundational matcher ensures that elements are reachable from top-level context(s)

		matchContext = addCombinator( function( elem ) {

			return elem === checkContext;

		}, implicitRelative, true ),

		matchAnyContext = addCombinator( function( elem ) {

			return indexOf.call( checkContext, elem ) > -1;

		}, implicitRelative, true ),

		matchers = [ function( elem, context, xml ) {

			return ( !leadingRelative && ( xml || context !== outermostContext ) ) || (

				(checkContext = context).nodeType ?

					matchContext( elem, context, xml ) :

					matchAnyContext( elem, context, xml ) );

		} ];



	for ( ; i < len; i++ ) {

		if ( (matcher = Expr.relative[ tokens[i].type ]) ) {

			matchers = [ addCombinator(elementMatcher( matchers ), matcher) ];

		} else {

			matcher = Expr.filter[ tokens[i].type ].apply( null, tokens[i].matches );



			// Return special upon seeing a positional matcher

			if ( matcher[ expando ] ) {

				// Find the next relative operator (if any) for proper handling

				j = ++i;

				for ( ; j < len; j++ ) {

					if ( Expr.relative[ tokens[j].type ] ) {

						break;

					}

				}

				return setMatcher(

					i > 1 && elementMatcher( matchers ),

					i > 1 && toSelector( tokens.slice( 0, i - 1 ) ).replace( rtrim, "$1" ),

					matcher,

					i < j && matcherFromTokens( tokens.slice( i, j ) ),

					j < len && matcherFromTokens( (tokens = tokens.slice( j )) ),

					j < len && toSelector( tokens )

				);

			}

			matchers.push( matcher );

		}

	}



	return elementMatcher( matchers );

}



function matcherFromGroupMatchers( elementMatchers, setMatchers ) {

	// A counter to specify which element is currently being matched

	var matcherCachedRuns = 0,

		bySet = setMatchers.length > 0,

		byElement = elementMatchers.length > 0,

		superMatcher = function( seed, context, xml, results, expandContext ) {

			var elem, j, matcher,

				setMatched = [],

				matchedCount = 0,

				i = "0",

				unmatched = seed && [],

				outermost = expandContext != null,

				contextBackup = outermostContext,

				// We must always have either seed elements or context

				elems = seed || byElement && Expr.find["TAG"]( "*", expandContext && context.parentNode || context ),

				// Use integer dirruns iff this is the outermost matcher

				dirrunsUnique = (dirruns += contextBackup == null ? 1 : Math.random() || 0.1);



			if ( outermost ) {

				outermostContext = context !== document && context;

				cachedruns = matcherCachedRuns;

			}



			// Add elements passing elementMatchers directly to results

			// Keep `i` a string if there are no elements so `matchedCount` will be "00" below

			for ( ; (elem = elems[i]) != null; i++ ) {

				if ( byElement && elem ) {

					j = 0;

					while ( (matcher = elementMatchers[j++]) ) {

						if ( matcher( elem, context, xml ) ) {

							results.push( elem );

							break;

						}

					}

					if ( outermost ) {

						dirruns = dirrunsUnique;

						cachedruns = ++matcherCachedRuns;

					}

				}



				// Track unmatched elements for set filters

				if ( bySet ) {

					// They will have gone through all possible matchers

					if ( (elem = !matcher && elem) ) {

						matchedCount--;

					}



					// Lengthen the array for every element, matched or not

					if ( seed ) {

						unmatched.push( elem );

					}

				}

			}



			// Apply set filters to unmatched elements

			matchedCount += i;

			if ( bySet && i !== matchedCount ) {

				j = 0;

				while ( (matcher = setMatchers[j++]) ) {

					matcher( unmatched, setMatched, context, xml );

				}



				if ( seed ) {

					// Reintegrate element matches to eliminate the need for sorting

					if ( matchedCount > 0 ) {

						while ( i-- ) {

							if ( !(unmatched[i] || setMatched[i]) ) {

								setMatched[i] = pop.call( results );

							}

						}

					}



					// Discard index placeholder values to get only actual matches

					setMatched = condense( setMatched );

				}



				// Add matches to results

				push.apply( results, setMatched );



				// Seedless set matches succeeding multiple successful matchers stipulate sorting

				if ( outermost && !seed && setMatched.length > 0 &&

					( matchedCount + setMatchers.length ) > 1 ) {



					Sizzle.uniqueSort( results );

				}

			}



			// Override manipulation of globals by nested matchers

			if ( outermost ) {

				dirruns = dirrunsUnique;

				outermostContext = contextBackup;

			}



			return unmatched;

		};



	return bySet ?

		markFunction( superMatcher ) :

		superMatcher;

}



compile = Sizzle.compile = function( selector, group /* Internal Use Only */ ) {

	var i,

		setMatchers = [],

		elementMatchers = [],

		cached = compilerCache[ selector + " " ];



	if ( !cached ) {

		// Generate a function of recursive functions that can be used to check each element

		if ( !group ) {

			group = tokenize( selector );

		}

		i = group.length;

		while ( i-- ) {

			cached = matcherFromTokens( group[i] );

			if ( cached[ expando ] ) {

				setMatchers.push( cached );

			} else {

				elementMatchers.push( cached );

			}

		}



		// Cache the compiled function

		cached = compilerCache( selector, matcherFromGroupMatchers( elementMatchers, setMatchers ) );

	}

	return cached;

};



function multipleContexts( selector, contexts, results ) {

	var i = 0,

		len = contexts.length;

	for ( ; i < len; i++ ) {

		Sizzle( selector, contexts[i], results );

	}

	return results;

}



function select( selector, context, results, seed ) {

	var i, tokens, token, type, find,

		match = tokenize( selector );



	if ( !seed ) {

		// Try to minimize operations if there is only one group

		if ( match.length === 1 ) {



			// Take a shortcut and set the context if the root selector is an ID

			tokens = match[0] = match[0].slice( 0 );

			if ( tokens.length > 2 && (token = tokens[0]).type === "ID" &&

					context.nodeType === 9 && !documentIsXML &&

					Expr.relative[ tokens[1].type ] ) {



				context = Expr.find["ID"]( token.matches[0].replace( runescape, funescape ), context )[0];

				if ( !context ) {

					return results;

				}



				selector = selector.slice( tokens.shift().value.length );

			}



			// Fetch a seed set for right-to-left matching

			i = matchExpr["needsContext"].test( selector ) ? 0 : tokens.length;

			while ( i-- ) {

				token = tokens[i];



				// Abort if we hit a combinator

				if ( Expr.relative[ (type = token.type) ] ) {

					break;

				}

				if ( (find = Expr.find[ type ]) ) {

					// Search, expanding context for leading sibling combinators

					if ( (seed = find(

						token.matches[0].replace( runescape, funescape ),

						rsibling.test( tokens[0].type ) && context.parentNode || context

					)) ) {



						// If seed is empty or no tokens remain, we can return early

						tokens.splice( i, 1 );

						selector = seed.length && toSelector( tokens );

						if ( !selector ) {

							push.apply( results, slice.call( seed, 0 ) );

							return results;

						}



						break;

					}

				}

			}

		}

	}



	// Compile and execute a filtering function

	// Provide `match` to avoid retokenization if we modified the selector above

	compile( selector, match )(

		seed,

		context,

		documentIsXML,

		results,

		rsibling.test( selector )

	);

	return results;

}



// Deprecated

Expr.pseudos["nth"] = Expr.pseudos["eq"];



// Easy API for creating new setFilters

function setFilters() {}

Expr.filters = setFilters.prototype = Expr.pseudos;

Expr.setFilters = new setFilters();



// Initialize with the default document

setDocument();



// Override sizzle attribute retrieval

Sizzle.attr = jQuery.attr;

jQuery.find = Sizzle;

jQuery.expr = Sizzle.selectors;

jQuery.expr[":"] = jQuery.expr.pseudos;

jQuery.unique = Sizzle.uniqueSort;

jQuery.text = Sizzle.getText;

jQuery.isXMLDoc = Sizzle.isXML;

jQuery.contains = Sizzle.contains;





})( window );

var runtil = /Until$/,

	rparentsprev = /^(?:parents|prev(?:Until|All))/,

	isSimple = /^.[^:#\[\.,]*$/,

	rneedsContext = jQuery.expr.match.needsContext,

	// methods guaranteed to produce a unique set when starting from a unique set

	guaranteedUnique = {

		children: true,

		contents: true,

		next: true,

		prev: true

	};



jQuery.fn.extend({

	find: function( selector ) {

		var i, ret, self,

			len = this.length;



		if ( typeof selector !== "string" ) {

			self = this;

			return this.pushStack( jQuery( selector ).filter(function() {

				for ( i = 0; i < len; i++ ) {

					if ( jQuery.contains( self[ i ], this ) ) {

						return true;

					}

				}

			}) );

		}



		ret = [];

		for ( i = 0; i < len; i++ ) {

			jQuery.find( selector, this[ i ], ret );

		}



		// Needed because $( selector, context ) becomes $( context ).find( selector )

		ret = this.pushStack( len > 1 ? jQuery.unique( ret ) : ret );

		ret.selector = ( this.selector ? this.selector + " " : "" ) + selector;

		return ret;

	},



	has: function( target ) {

		var i,

			targets = jQuery( target, this ),

			len = targets.length;



		return this.filter(function() {

			for ( i = 0; i < len; i++ ) {

				if ( jQuery.contains( this, targets[i] ) ) {

					return true;

				}

			}

		});

	},



	not: function( selector ) {

		return this.pushStack( winnow(this, selector, false) );

	},



	filter: function( selector ) {

		return this.pushStack( winnow(this, selector, true) );

	},



	is: function( selector ) {

		return !!selector && (

			typeof selector === "string" ?

				// If this is a positional/relative selector, check membership in the returned set

				// so $("p:first").is("p:last") won't return true for a doc with two "p".

				rneedsContext.test( selector ) ?

					jQuery( selector, this.context ).index( this[0] ) >= 0 :

					jQuery.filter( selector, this ).length > 0 :

				this.filter( selector ).length > 0 );

	},



	closest: function( selectors, context ) {

		var cur,

			i = 0,

			l = this.length,

			ret = [],

			pos = rneedsContext.test( selectors ) || typeof selectors !== "string" ?

				jQuery( selectors, context || this.context ) :

				0;



		for ( ; i < l; i++ ) {

			cur = this[i];



			while ( cur && cur.ownerDocument && cur !== context && cur.nodeType !== 11 ) {

				if ( pos ? pos.index(cur) > -1 : jQuery.find.matchesSelector(cur, selectors) ) {

					ret.push( cur );

					break;

				}

				cur = cur.parentNode;

			}

		}



		return this.pushStack( ret.length > 1 ? jQuery.unique( ret ) : ret );

	},



	// Determine the position of an element within

	// the matched set of elements

	index: function( elem ) {



		// No argument, return index in parent

		if ( !elem ) {

			return ( this[0] && this[0].parentNode ) ? this.first().prevAll().length : -1;

		}



		// index in selector

		if ( typeof elem === "string" ) {

			return jQuery.inArray( this[0], jQuery( elem ) );

		}



		// Locate the position of the desired element

		return jQuery.inArray(

			// If it receives a jQuery object, the first element is used

			elem.jquery ? elem[0] : elem, this );

	},



	add: function( selector, context ) {

		var set = typeof selector === "string" ?

				jQuery( selector, context ) :

				jQuery.makeArray( selector && selector.nodeType ? [ selector ] : selector ),

			all = jQuery.merge( this.get(), set );



		return this.pushStack( jQuery.unique(all) );

	},



	addBack: function( selector ) {

		return this.add( selector == null ?

			this.prevObject : this.prevObject.filter(selector)

		);

	}

});



jQuery.fn.andSelf = jQuery.fn.addBack;



function sibling( cur, dir ) {

	do {

		cur = cur[ dir ];

	} while ( cur && cur.nodeType !== 1 );



	return cur;

}



jQuery.each({

	parent: function( elem ) {

		var parent = elem.parentNode;

		return parent && parent.nodeType !== 11 ? parent : null;

	},

	parents: function( elem ) {

		return jQuery.dir( elem, "parentNode" );

	},

	parentsUntil: function( elem, i, until ) {

		return jQuery.dir( elem, "parentNode", until );

	},

	next: function( elem ) {

		return sibling( elem, "nextSibling" );

	},

	prev: function( elem ) {

		return sibling( elem, "previousSibling" );

	},

	nextAll: function( elem ) {

		return jQuery.dir( elem, "nextSibling" );

	},

	prevAll: function( elem ) {

		return jQuery.dir( elem, "previousSibling" );

	},

	nextUntil: function( elem, i, until ) {

		return jQuery.dir( elem, "nextSibling", until );

	},

	prevUntil: function( elem, i, until ) {

		return jQuery.dir( elem, "previousSibling", until );

	},

	siblings: function( elem ) {

		return jQuery.sibling( ( elem.parentNode || {} ).firstChild, elem );

	},

	children: function( elem ) {

		return jQuery.sibling( elem.firstChild );

	},

	contents: function( elem ) {

		return jQuery.nodeName( elem, "iframe" ) ?

			elem.contentDocument || elem.contentWindow.document :

			jQuery.merge( [], elem.childNodes );

	}

}, function( name, fn ) {

	jQuery.fn[ name ] = function( until, selector ) {

		var ret = jQuery.map( this, fn, until );



		if ( !runtil.test( name ) ) {

			selector = until;

		}



		if ( selector && typeof selector === "string" ) {

			ret = jQuery.filter( selector, ret );

		}



		ret = this.length > 1 && !guaranteedUnique[ name ] ? jQuery.unique( ret ) : ret;



		if ( this.length > 1 && rparentsprev.test( name ) ) {

			ret = ret.reverse();

		}



		return this.pushStack( ret );

	};

});



jQuery.extend({

	filter: function( expr, elems, not ) {

		if ( not ) {

			expr = ":not(" + expr + ")";

		}



		return elems.length === 1 ?

			jQuery.find.matchesSelector(elems[0], expr) ? [ elems[0] ] : [] :

			jQuery.find.matches(expr, elems);

	},



	dir: function( elem, dir, until ) {

		var matched = [],

			cur = elem[ dir ];



		while ( cur && cur.nodeType !== 9 && (until === undefined || cur.nodeType !== 1 || !jQuery( cur ).is( until )) ) {

			if ( cur.nodeType === 1 ) {

				matched.push( cur );

			}

			cur = cur[dir];

		}

		return matched;

	},



	sibling: function( n, elem ) {

		var r = [];



		for ( ; n; n = n.nextSibling ) {

			if ( n.nodeType === 1 && n !== elem ) {

				r.push( n );

			}

		}



		return r;

	}

});



// Implement the identical functionality for filter and not

function winnow( elements, qualifier, keep ) {



	// Can't pass null or undefined to indexOf in Firefox 4

	// Set to 0 to skip string check

	qualifier = qualifier || 0;



	if ( jQuery.isFunction( qualifier ) ) {

		return jQuery.grep(elements, function( elem, i ) {

			var retVal = !!qualifier.call( elem, i, elem );

			return retVal === keep;

		});



	} else if ( qualifier.nodeType ) {

		return jQuery.grep(elements, function( elem ) {

			return ( elem === qualifier ) === keep;

		});



	} else if ( typeof qualifier === "string" ) {

		var filtered = jQuery.grep(elements, function( elem ) {

			return elem.nodeType === 1;

		});



		if ( isSimple.test( qualifier ) ) {

			return jQuery.filter(qualifier, filtered, !keep);

		} else {

			qualifier = jQuery.filter( qualifier, filtered );

		}

	}



	return jQuery.grep(elements, function( elem ) {

		return ( jQuery.inArray( elem, qualifier ) >= 0 ) === keep;

	});

}

function createSafeFragment( document ) {

	var list = nodeNames.split( "|" ),

		safeFrag = document.createDocumentFragment();



	if ( safeFrag.createElement ) {

		while ( list.length ) {

			safeFrag.createElement(

				list.pop()

			);

		}

	}

	return safeFrag;

}



var nodeNames = "abbr|article|aside|audio|bdi|canvas|data|datalist|details|figcaption|figure|footer|" +

		"header|hgroup|mark|meter|nav|output|progress|section|summary|time|video",

	rinlinejQuery = / jQuery\d+="(?:null|\d+)"/g,

	rnoshimcache = new RegExp("<(?:" + nodeNames + ")[\\s/>]", "i"),

	rleadingWhitespace = /^\s+/,

	rxhtmlTag = /<(?!area|br|col|embed|hr|img|input|link|meta|param)(([\w:]+)[^>]*)\/>/gi,

	rtagName = /<([\w:]+)/,

	rtbody = /<tbody/i,

	rhtml = /<|&#?\w+;/,

	rnoInnerhtml = /<(?:script|style|link)/i,

	manipulation_rcheckableType = /^(?:checkbox|radio)$/i,

	// checked="checked" or checked

	rchecked = /checked\s*(?:[^=]|=\s*.checked.)/i,

	rscriptType = /^$|\/(?:java|ecma)script/i,

	rscriptTypeMasked = /^true\/(.*)/,

	rcleanScript = /^\s*<!(?:\[CDATA\[|--)|(?:\]\]|--)>\s*$/g,



	// We have to close these tags to support XHTML (#13200)

	wrapMap = {

		option: [ 1, "<select multiple='multiple'>", "</select>" ],

		legend: [ 1, "<fieldset>", "</fieldset>" ],

		area: [ 1, "<map>", "</map>" ],

		param: [ 1, "<object>", "</object>" ],

		thead: [ 1, "<table>", "</table>" ],

		tr: [ 2, "<table><tbody>", "</tbody></table>" ],

		col: [ 2, "<table><tbody></tbody><colgroup>", "</colgroup></table>" ],

		td: [ 3, "<table><tbody><tr>", "</tr></tbody></table>" ],



		// IE6-8 can't serialize link, script, style, or any html5 (NoScope) tags,

		// unless wrapped in a div with non-breaking characters in front of it.

		_default: jQuery.support.htmlSerialize ? [ 0, "", "" ] : [ 1, "X<div>", "</div>"  ]

	},

	safeFragment = createSafeFragment( document ),

	fragmentDiv = safeFragment.appendChild( document.createElement("div") );



wrapMap.optgroup = wrapMap.option;

wrapMap.tbody = wrapMap.tfoot = wrapMap.colgroup = wrapMap.caption = wrapMap.thead;

wrapMap.th = wrapMap.td;



jQuery.fn.extend({

	text: function( value ) {

		return jQuery.access( this, function( value ) {

			return value === undefined ?

				jQuery.text( this ) :

				this.empty().append( ( this[0] && this[0].ownerDocument || document ).createTextNode( value ) );

		}, null, value, arguments.length );

	},



	wrapAll: function( html ) {

		if ( jQuery.isFunction( html ) ) {

			return this.each(function(i) {

				jQuery(this).wrapAll( html.call(this, i) );

			});

		}



		if ( this[0] ) {

			// The elements to wrap the target around

			var wrap = jQuery( html, this[0].ownerDocument ).eq(0).clone(true);



			if ( this[0].parentNode ) {

				wrap.insertBefore( this[0] );

			}



			wrap.map(function() {

				var elem = this;



				while ( elem.firstChild && elem.firstChild.nodeType === 1 ) {

					elem = elem.firstChild;

				}



				return elem;

			}).append( this );

		}



		return this;

	},



	wrapInner: function( html ) {

		if ( jQuery.isFunction( html ) ) {

			return this.each(function(i) {

				jQuery(this).wrapInner( html.call(this, i) );

			});

		}



		return this.each(function() {

			var self = jQuery( this ),

				contents = self.contents();



			if ( contents.length ) {

				contents.wrapAll( html );



			} else {

				self.append( html );

			}

		});

	},



	wrap: function( html ) {

		var isFunction = jQuery.isFunction( html );



		return this.each(function(i) {

			jQuery( this ).wrapAll( isFunction ? html.call(this, i) : html );

		});

	},



	unwrap: function() {

		return this.parent().each(function() {

			if ( !jQuery.nodeName( this, "body" ) ) {

				jQuery( this ).replaceWith( this.childNodes );

			}

		}).end();

	},



	append: function() {

		return this.domManip(arguments, true, function( elem ) {

			if ( this.nodeType === 1 || this.nodeType === 11 || this.nodeType === 9 ) {

				this.appendChild( elem );

			}

		});

	},



	prepend: function() {

		return this.domManip(arguments, true, function( elem ) {

			if ( this.nodeType === 1 || this.nodeType === 11 || this.nodeType === 9 ) {

				this.insertBefore( elem, this.firstChild );

			}

		});

	},



	before: function() {

		return this.domManip( arguments, false, function( elem ) {

			if ( this.parentNode ) {

				this.parentNode.insertBefore( elem, this );

			}

		});

	},



	after: function() {

		return this.domManip( arguments, false, function( elem ) {

			if ( this.parentNode ) {

				this.parentNode.insertBefore( elem, this.nextSibling );

			}

		});

	},



	// keepData is for internal use only--do not document

	remove: function( selector, keepData ) {

		var elem,

			i = 0;



		for ( ; (elem = this[i]) != null; i++ ) {

			if ( !selector || jQuery.filter( selector, [ elem ] ).length > 0 ) {

				if ( !keepData && elem.nodeType === 1 ) {

					jQuery.cleanData( getAll( elem ) );

				}



				if ( elem.parentNode ) {

					if ( keepData && jQuery.contains( elem.ownerDocument, elem ) ) {

						setGlobalEval( getAll( elem, "script" ) );

					}

					elem.parentNode.removeChild( elem );

				}

			}

		}



		return this;

	},



	empty: function() {

		var elem,

			i = 0;



		for ( ; (elem = this[i]) != null; i++ ) {

			// Remove element nodes and prevent memory leaks

			if ( elem.nodeType === 1 ) {

				jQuery.cleanData( getAll( elem, false ) );

			}



			// Remove any remaining nodes

			while ( elem.firstChild ) {

				elem.removeChild( elem.firstChild );

			}



			// If this is a select, ensure that it displays empty (#12336)

			// Support: IE<9

			if ( elem.options && jQuery.nodeName( elem, "select" ) ) {

				elem.options.length = 0;

			}

		}



		return this;

	},



	clone: function( dataAndEvents, deepDataAndEvents ) {

		dataAndEvents = dataAndEvents == null ? false : dataAndEvents;

		deepDataAndEvents = deepDataAndEvents == null ? dataAndEvents : deepDataAndEvents;



		return this.map( function () {

			return jQuery.clone( this, dataAndEvents, deepDataAndEvents );

		});

	},



	html: function( value ) {

		return jQuery.access( this, function( value ) {

			var elem = this[0] || {},

				i = 0,

				l = this.length;



			if ( value === undefined ) {

				return elem.nodeType === 1 ?

					elem.innerHTML.replace( rinlinejQuery, "" ) :

					undefined;

			}



			// See if we can take a shortcut and just use innerHTML

			if ( typeof value === "string" && !rnoInnerhtml.test( value ) &&

				( jQuery.support.htmlSerialize || !rnoshimcache.test( value )  ) &&

				( jQuery.support.leadingWhitespace || !rleadingWhitespace.test( value ) ) &&

				!wrapMap[ ( rtagName.exec( value ) || ["", ""] )[1].toLowerCase() ] ) {



				value = value.replace( rxhtmlTag, "<$1></$2>" );



				try {

					for (; i < l; i++ ) {

						// Remove element nodes and prevent memory leaks

						elem = this[i] || {};

						if ( elem.nodeType === 1 ) {

							jQuery.cleanData( getAll( elem, false ) );

							elem.innerHTML = value;

						}

					}



					elem = 0;



				// If using innerHTML throws an exception, use the fallback method

				} catch(e) {}

			}



			if ( elem ) {

				this.empty().append( value );

			}

		}, null, value, arguments.length );

	},



	replaceWith: function( value ) {

		var isFunc = jQuery.isFunction( value );



		// Make sure that the elements are removed from the DOM before they are inserted

		// this can help fix replacing a parent with child elements

		if ( !isFunc && typeof value !== "string" ) {

			value = jQuery( value ).not( this ).detach();

		}



		return this.domManip( [ value ], true, function( elem ) {

			var next = this.nextSibling,

				parent = this.parentNode;



			if ( parent ) {

				jQuery( this ).remove();

				parent.insertBefore( elem, next );

			}

		});

	},



	detach: function( selector ) {

		return this.remove( selector, true );

	},



	domManip: function( args, table, callback ) {



		// Flatten any nested arrays

		args = core_concat.apply( [], args );



		var first, node, hasScripts,

			scripts, doc, fragment,

			i = 0,

			l = this.length,

			set = this,

			iNoClone = l - 1,

			value = args[0],

			isFunction = jQuery.isFunction( value );



		// We can't cloneNode fragments that contain checked, in WebKit

		if ( isFunction || !( l <= 1 || typeof value !== "string" || jQuery.support.checkClone || !rchecked.test( value ) ) ) {

			return this.each(function( index ) {

				var self = set.eq( index );

				if ( isFunction ) {

					args[0] = value.call( this, index, table ? self.html() : undefined );

				}

				self.domManip( args, table, callback );

			});

		}



		if ( l ) {

			fragment = jQuery.buildFragment( args, this[ 0 ].ownerDocument, false, this );

			first = fragment.firstChild;



			if ( fragment.childNodes.length === 1 ) {

				fragment = first;

			}



			if ( first ) {

				table = table && jQuery.nodeName( first, "tr" );

				scripts = jQuery.map( getAll( fragment, "script" ), disableScript );

				hasScripts = scripts.length;



				// Use the original fragment for the last item instead of the first because it can end up

				// being emptied incorrectly in certain situations (#8070).

				for ( ; i < l; i++ ) {

					node = fragment;



					if ( i !== iNoClone ) {

						node = jQuery.clone( node, true, true );



						// Keep references to cloned scripts for later restoration

						if ( hasScripts ) {

							jQuery.merge( scripts, getAll( node, "script" ) );

						}

					}



					callback.call(

						table && jQuery.nodeName( this[i], "table" ) ?

							findOrAppend( this[i], "tbody" ) :

							this[i],

						node,

						i

					);

				}



				if ( hasScripts ) {

					doc = scripts[ scripts.length - 1 ].ownerDocument;



					// Reenable scripts

					jQuery.map( scripts, restoreScript );



					// Evaluate executable scripts on first document insertion

					for ( i = 0; i < hasScripts; i++ ) {

						node = scripts[ i ];

						if ( rscriptType.test( node.type || "" ) &&

							!jQuery._data( node, "globalEval" ) && jQuery.contains( doc, node ) ) {



							if ( node.src ) {

								// Hope ajax is available...

								jQuery.ajax({

									url: node.src,

									type: "GET",

									dataType: "script",

									async: false,

									global: false,

									"throws": true

								});

							} else {

								jQuery.globalEval( ( node.text || node.textContent || node.innerHTML || "" ).replace( rcleanScript, "" ) );

							}

						}

					}

				}



				// Fix #11809: Avoid leaking memory

				fragment = first = null;

			}

		}



		return this;

	}

});



function findOrAppend( elem, tag ) {

	return elem.getElementsByTagName( tag )[0] || elem.appendChild( elem.ownerDocument.createElement( tag ) );

}



// Replace/restore the type attribute of script elements for safe DOM manipulation

function disableScript( elem ) {

	var attr = elem.getAttributeNode("type");

	elem.type = ( attr && attr.specified ) + "/" + elem.type;

	return elem;

}

function restoreScript( elem ) {

	var match = rscriptTypeMasked.exec( elem.type );

	if ( match ) {

		elem.type = match[1];

	} else {

		elem.removeAttribute("type");

	}

	return elem;

}



// Mark scripts as having already been evaluated

function setGlobalEval( elems, refElements ) {

	var elem,

		i = 0;

	for ( ; (elem = elems[i]) != null; i++ ) {

		jQuery._data( elem, "globalEval", !refElements || jQuery._data( refElements[i], "globalEval" ) );

	}

}



function cloneCopyEvent( src, dest ) {



	if ( dest.nodeType !== 1 || !jQuery.hasData( src ) ) {

		return;

	}



	var type, i, l,

		oldData = jQuery._data( src ),

		curData = jQuery._data( dest, oldData ),

		events = oldData.events;



	if ( events ) {

		delete curData.handle;

		curData.events = {};



		for ( type in events ) {

			for ( i = 0, l = events[ type ].length; i < l; i++ ) {

				jQuery.event.add( dest, type, events[ type ][ i ] );

			}

		}

	}



	// make the cloned public data object a copy from the original

	if ( curData.data ) {

		curData.data = jQuery.extend( {}, curData.data );

	}

}



function fixCloneNodeIssues( src, dest ) {

	var nodeName, e, data;



	// We do not need to do anything for non-Elements

	if ( dest.nodeType !== 1 ) {

		return;

	}



	nodeName = dest.nodeName.toLowerCase();



	// IE6-8 copies events bound via attachEvent when using cloneNode.

	if ( !jQuery.support.noCloneEvent && dest[ jQuery.expando ] ) {

		data = jQuery._data( dest );



		for ( e in data.events ) {

			jQuery.removeEvent( dest, e, data.handle );

		}



		// Event data gets referenced instead of copied if the expando gets copied too

		dest.removeAttribute( jQuery.expando );

	}



	// IE blanks contents when cloning scripts, and tries to evaluate newly-set text

	if ( nodeName === "script" && dest.text !== src.text ) {

		disableScript( dest ).text = src.text;

		restoreScript( dest );



	// IE6-10 improperly clones children of object elements using classid.

	// IE10 throws NoModificationAllowedError if parent is null, #12132.

	} else if ( nodeName === "object" ) {

		if ( dest.parentNode ) {

			dest.outerHTML = src.outerHTML;

		}



		// This path appears unavoidable for IE9. When cloning an object

		// element in IE9, the outerHTML strategy above is not sufficient.

		// If the src has innerHTML and the destination does not,

		// copy the src.innerHTML into the dest.innerHTML. #10324

		if ( jQuery.support.html5Clone && ( src.innerHTML && !jQuery.trim(dest.innerHTML) ) ) {

			dest.innerHTML = src.innerHTML;

		}



	} else if ( nodeName === "input" && manipulation_rcheckableType.test( src.type ) ) {

		// IE6-8 fails to persist the checked state of a cloned checkbox

		// or radio button. Worse, IE6-7 fail to give the cloned element

		// a checked appearance if the defaultChecked value isn't also set



		dest.defaultChecked = dest.checked = src.checked;



		// IE6-7 get confused and end up setting the value of a cloned

		// checkbox/radio button to an empty string instead of "on"

		if ( dest.value !== src.value ) {

			dest.value = src.value;

		}



	// IE6-8 fails to return the selected option to the default selected

	// state when cloning options

	} else if ( nodeName === "option" ) {

		dest.defaultSelected = dest.selected = src.defaultSelected;



	// IE6-8 fails to set the defaultValue to the correct value when

	// cloning other types of input fields

	} else if ( nodeName === "input" || nodeName === "textarea" ) {

		dest.defaultValue = src.defaultValue;

	}

}



jQuery.each({

	appendTo: "append",

	prependTo: "prepend",

	insertBefore: "before",

	insertAfter: "after",

	replaceAll: "replaceWith"

}, function( name, original ) {

	jQuery.fn[ name ] = function( selector ) {

		var elems,

			i = 0,

			ret = [],

			insert = jQuery( selector ),

			last = insert.length - 1;



		for ( ; i <= last; i++ ) {

			elems = i === last ? this : this.clone(true);

			jQuery( insert[i] )[ original ]( elems );



			// Modern browsers can apply jQuery collections as arrays, but oldIE needs a .get()

			core_push.apply( ret, elems.get() );

		}



		return this.pushStack( ret );

	};

});



function getAll( context, tag ) {

	var elems, elem,

		i = 0,

		found = typeof context.getElementsByTagName !== core_strundefined ? context.getElementsByTagName( tag || "*" ) :

			typeof context.querySelectorAll !== core_strundefined ? context.querySelectorAll( tag || "*" ) :

			undefined;



	if ( !found ) {

		for ( found = [], elems = context.childNodes || context; (elem = elems[i]) != null; i++ ) {

			if ( !tag || jQuery.nodeName( elem, tag ) ) {

				found.push( elem );

			} else {

				jQuery.merge( found, getAll( elem, tag ) );

			}

		}

	}



	return tag === undefined || tag && jQuery.nodeName( context, tag ) ?

		jQuery.merge( [ context ], found ) :

		found;

}



// Used in buildFragment, fixes the defaultChecked property

function fixDefaultChecked( elem ) {

	if ( manipulation_rcheckableType.test( elem.type ) ) {

		elem.defaultChecked = elem.checked;

	}

}



jQuery.extend({

	clone: function( elem, dataAndEvents, deepDataAndEvents ) {

		var destElements, node, clone, i, srcElements,

			inPage = jQuery.contains( elem.ownerDocument, elem );



		if ( jQuery.support.html5Clone || jQuery.isXMLDoc(elem) || !rnoshimcache.test( "<" + elem.nodeName + ">" ) ) {

			clone = elem.cloneNode( true );



		// IE<=8 does not properly clone detached, unknown element nodes

		} else {

			fragmentDiv.innerHTML = elem.outerHTML;

			fragmentDiv.removeChild( clone = fragmentDiv.firstChild );

		}



		if ( (!jQuery.support.noCloneEvent || !jQuery.support.noCloneChecked) &&

				(elem.nodeType === 1 || elem.nodeType === 11) && !jQuery.isXMLDoc(elem) ) {



			// We eschew Sizzle here for performance reasons: http://jsperf.com/getall-vs-sizzle/2

			destElements = getAll( clone );

			srcElements = getAll( elem );



			// Fix all IE cloning issues

			for ( i = 0; (node = srcElements[i]) != null; ++i ) {

				// Ensure that the destination node is not null; Fixes #9587

				if ( destElements[i] ) {

					fixCloneNodeIssues( node, destElements[i] );

				}

			}

		}



		// Copy the events from the original to the clone

		if ( dataAndEvents ) {

			if ( deepDataAndEvents ) {

				srcElements = srcElements || getAll( elem );

				destElements = destElements || getAll( clone );



				for ( i = 0; (node = srcElements[i]) != null; i++ ) {

					cloneCopyEvent( node, destElements[i] );

				}

			} else {

				cloneCopyEvent( elem, clone );

			}

		}



		// Preserve script evaluation history

		destElements = getAll( clone, "script" );

		if ( destElements.length > 0 ) {

			setGlobalEval( destElements, !inPage && getAll( elem, "script" ) );

		}



		destElements = srcElements = node = null;



		// Return the cloned set

		return clone;

	},



	buildFragment: function( elems, context, scripts, selection ) {

		var j, elem, contains,

			tmp, tag, tbody, wrap,

			l = elems.length,



			// Ensure a safe fragment

			safe = createSafeFragment( context ),



			nodes = [],

			i = 0;



		for ( ; i < l; i++ ) {

			elem = elems[ i ];



			if ( elem || elem === 0 ) {



				// Add nodes directly

				if ( jQuery.type( elem ) === "object" ) {

					jQuery.merge( nodes, elem.nodeType ? [ elem ] : elem );



				// Convert non-html into a text node

				} else if ( !rhtml.test( elem ) ) {

					nodes.push( context.createTextNode( elem ) );



				// Convert html into DOM nodes

				} else {

					tmp = tmp || safe.appendChild( context.createElement("div") );



					// Deserialize a standard representation

					tag = ( rtagName.exec( elem ) || ["", ""] )[1].toLowerCase();

					wrap = wrapMap[ tag ] || wrapMap._default;



					tmp.innerHTML = wrap[1] + elem.replace( rxhtmlTag, "<$1></$2>" ) + wrap[2];



					// Descend through wrappers to the right content

					j = wrap[0];

					while ( j-- ) {

						tmp = tmp.lastChild;

					}



					// Manually add leading whitespace removed by IE

					if ( !jQuery.support.leadingWhitespace && rleadingWhitespace.test( elem ) ) {

						nodes.push( context.createTextNode( rleadingWhitespace.exec( elem )[0] ) );

					}



					// Remove IE's autoinserted <tbody> from table fragments

					if ( !jQuery.support.tbody ) {



						// String was a <table>, *may* have spurious <tbody>

						elem = tag === "table" && !rtbody.test( elem ) ?

							tmp.firstChild :



							// String was a bare <thead> or <tfoot>

							wrap[1] === "<table>" && !rtbody.test( elem ) ?

								tmp :

								0;



						j = elem && elem.childNodes.length;

						while ( j-- ) {

							if ( jQuery.nodeName( (tbody = elem.childNodes[j]), "tbody" ) && !tbody.childNodes.length ) {

								elem.removeChild( tbody );

							}

						}

					}



					jQuery.merge( nodes, tmp.childNodes );



					// Fix #12392 for WebKit and IE > 9

					tmp.textContent = "";



					// Fix #12392 for oldIE

					while ( tmp.firstChild ) {

						tmp.removeChild( tmp.firstChild );

					}



					// Remember the top-level container for proper cleanup

					tmp = safe.lastChild;

				}

			}

		}



		// Fix #11356: Clear elements from fragment

		if ( tmp ) {

			safe.removeChild( tmp );

		}



		// Reset defaultChecked for any radios and checkboxes

		// about to be appended to the DOM in IE 6/7 (#8060)

		if ( !jQuery.support.appendChecked ) {

			jQuery.grep( getAll( nodes, "input" ), fixDefaultChecked );

		}



		i = 0;

		while ( (elem = nodes[ i++ ]) ) {



			// #4087 - If origin and destination elements are the same, and this is

			// that element, do not do anything

			if ( selection && jQuery.inArray( elem, selection ) !== -1 ) {

				continue;

			}



			contains = jQuery.contains( elem.ownerDocument, elem );



			// Append to fragment

			tmp = getAll( safe.appendChild( elem ), "script" );



			// Preserve script evaluation history

			if ( contains ) {

				setGlobalEval( tmp );

			}



			// Capture executables

			if ( scripts ) {

				j = 0;

				while ( (elem = tmp[ j++ ]) ) {

					if ( rscriptType.test( elem.type || "" ) ) {

						scripts.push( elem );

					}

				}

			}

		}



		tmp = null;



		return safe;

	},



	cleanData: function( elems, /* internal */ acceptData ) {

		var elem, type, id, data,

			i = 0,

			internalKey = jQuery.expando,

			cache = jQuery.cache,

			deleteExpando = jQuery.support.deleteExpando,

			special = jQuery.event.special;



		for ( ; (elem = elems[i]) != null; i++ ) {



			if ( acceptData || jQuery.acceptData( elem ) ) {



				id = elem[ internalKey ];

				data = id && cache[ id ];



				if ( data ) {

					if ( data.events ) {

						for ( type in data.events ) {

							if ( special[ type ] ) {

								jQuery.event.remove( elem, type );



							// This is a shortcut to avoid jQuery.event.remove's overhead

							} else {

								jQuery.removeEvent( elem, type, data.handle );

							}

						}

					}



					// Remove cache only if it was not already removed by jQuery.event.remove

					if ( cache[ id ] ) {



						delete cache[ id ];



						// IE does not allow us to delete expando properties from nodes,

						// nor does it have a removeAttribute function on Document nodes;

						// we must handle all of these cases

						if ( deleteExpando ) {

							delete elem[ internalKey ];



						} else if ( typeof elem.removeAttribute !== core_strundefined ) {

							elem.removeAttribute( internalKey );



						} else {

							elem[ internalKey ] = null;

						}



						core_deletedIds.push( id );

					}

				}

			}

		}

	}

});

var iframe, getStyles, curCSS,

	ralpha = /alpha\([^)]*\)/i,

	ropacity = /opacity\s*=\s*([^)]*)/,

	rposition = /^(top|right|bottom|left)$/,

	// swappable if display is none or starts with table except "table", "table-cell", or "table-caption"

	// see here for display values: https://developer.mozilla.org/en-US/docs/CSS/display

	rdisplayswap = /^(none|table(?!-c[ea]).+)/,

	rmargin = /^margin/,

	rnumsplit = new RegExp( "^(" + core_pnum + ")(.*)$", "i" ),

	rnumnonpx = new RegExp( "^(" + core_pnum + ")(?!px)[a-z%]+$", "i" ),

	rrelNum = new RegExp( "^([+-])=(" + core_pnum + ")", "i" ),

	elemdisplay = { BODY: "block" },



	cssShow = { position: "absolute", visibility: "hidden", display: "block" },

	cssNormalTransform = {

		letterSpacing: 0,

		fontWeight: 400

	},



	cssExpand = [ "Top", "Right", "Bottom", "Left" ],

	cssPrefixes = [ "Webkit", "O", "Moz", "ms" ];



// return a css property mapped to a potentially vendor prefixed property

function vendorPropName( style, name ) {



	// shortcut for names that are not vendor prefixed

	if ( name in style ) {

		return name;

	}



	// check for vendor prefixed names

	var capName = name.charAt(0).toUpperCase() + name.slice(1),

		origName = name,

		i = cssPrefixes.length;



	while ( i-- ) {

		name = cssPrefixes[ i ] + capName;

		if ( name in style ) {

			return name;

		}

	}



	return origName;

}



function isHidden( elem, el ) {

	// isHidden might be called from jQuery#filter function;

	// in that case, element will be second argument

	elem = el || elem;

	return jQuery.css( elem, "display" ) === "none" || !jQuery.contains( elem.ownerDocument, elem );

}



function showHide( elements, show ) {

	var display, elem, hidden,

		values = [],

		index = 0,

		length = elements.length;



	for ( ; index < length; index++ ) {

		elem = elements[ index ];

		if ( !elem.style ) {

			continue;

		}



		values[ index ] = jQuery._data( elem, "olddisplay" );

		display = elem.style.display;

		if ( show ) {

			// Reset the inline display of this element to learn if it is

			// being hidden by cascaded rules or not

			if ( !values[ index ] && display === "none" ) {

				elem.style.display = "";

			}



			// Set elements which have been overridden with display: none

			// in a stylesheet to whatever the default browser style is

			// for such an element

			if ( elem.style.display === "" && isHidden( elem ) ) {

				values[ index ] = jQuery._data( elem, "olddisplay", css_defaultDisplay(elem.nodeName) );

			}

		} else {



			if ( !values[ index ] ) {

				hidden = isHidden( elem );



				if ( display && display !== "none" || !hidden ) {

					jQuery._data( elem, "olddisplay", hidden ? display : jQuery.css( elem, "display" ) );

				}

			}

		}

	}



	// Set the display of most of the elements in a second loop

	// to avoid the constant reflow

	for ( index = 0; index < length; index++ ) {

		elem = elements[ index ];

		if ( !elem.style ) {

			continue;

		}

		if ( !show || elem.style.display === "none" || elem.style.display === "" ) {

			elem.style.display = show ? values[ index ] || "" : "none";

		}

	}



	return elements;

}



jQuery.fn.extend({

	css: function( name, value ) {

		return jQuery.access( this, function( elem, name, value ) {

			var len, styles,

				map = {},

				i = 0;



			if ( jQuery.isArray( name ) ) {

				styles = getStyles( elem );

				len = name.length;



				for ( ; i < len; i++ ) {

					map[ name[ i ] ] = jQuery.css( elem, name[ i ], false, styles );

				}



				return map;

			}



			return value !== undefined ?

				jQuery.style( elem, name, value ) :

				jQuery.css( elem, name );

		}, name, value, arguments.length > 1 );

	},

	show: function() {

		return showHide( this, true );

	},

	hide: function() {

		return showHide( this );

	},

	toggle: function( state ) {

		var bool = typeof state === "boolean";



		return this.each(function() {

			if ( bool ? state : isHidden( this ) ) {

				jQuery( this ).show();

			} else {

				jQuery( this ).hide();

			}

		});

	}

});



jQuery.extend({

	// Add in style property hooks for overriding the default

	// behavior of getting and setting a style property

	cssHooks: {

		opacity: {

			get: function( elem, computed ) {

				if ( computed ) {

					// We should always get a number back from opacity

					var ret = curCSS( elem, "opacity" );

					return ret === "" ? "1" : ret;

				}

			}

		}

	},



	// Exclude the following css properties to add px

	cssNumber: {

		"columnCount": true,

		"fillOpacity": true,

		"fontWeight": true,

		"lineHeight": true,

		"opacity": true,

		"orphans": true,

		"widows": true,

		"zIndex": true,

		"zoom": true

	},



	// Add in properties whose names you wish to fix before

	// setting or getting the value

	cssProps: {

		// normalize float css property

		"float": jQuery.support.cssFloat ? "cssFloat" : "styleFloat"

	},



	// Get and set the style property on a DOM Node

	style: function( elem, name, value, extra ) {

		// Don't set styles on text and comment nodes

		if ( !elem || elem.nodeType === 3 || elem.nodeType === 8 || !elem.style ) {

			return;

		}



		// Make sure that we're working with the right name

		var ret, type, hooks,

			origName = jQuery.camelCase( name ),

			style = elem.style;



		name = jQuery.cssProps[ origName ] || ( jQuery.cssProps[ origName ] = vendorPropName( style, origName ) );



		// gets hook for the prefixed version

		// followed by the unprefixed version

		hooks = jQuery.cssHooks[ name ] || jQuery.cssHooks[ origName ];



		// Check if we're setting a value

		if ( value !== undefined ) {

			type = typeof value;



			// convert relative number strings (+= or -=) to relative numbers. #7345

			if ( type === "string" && (ret = rrelNum.exec( value )) ) {

				value = ( ret[1] + 1 ) * ret[2] + parseFloat( jQuery.css( elem, name ) );

				// Fixes bug #9237

				type = "number";

			}



			// Make sure that NaN and null values aren't set. See: #7116

			if ( value == null || type === "number" && isNaN( value ) ) {

				return;

			}



			// If a number was passed in, add 'px' to the (except for certain CSS properties)

			if ( type === "number" && !jQuery.cssNumber[ origName ] ) {

				value += "px";

			}



			// Fixes #8908, it can be done more correctly by specifing setters in cssHooks,

			// but it would mean to define eight (for every problematic property) identical functions

			if ( !jQuery.support.clearCloneStyle && value === "" && name.indexOf("background") === 0 ) {

				style[ name ] = "inherit";

			}



			// If a hook was provided, use that value, otherwise just set the specified value

			if ( !hooks || !("set" in hooks) || (value = hooks.set( elem, value, extra )) !== undefined ) {



				// Wrapped to prevent IE from throwing errors when 'invalid' values are provided

				// Fixes bug #5509

				try {

					style[ name ] = value;

				} catch(e) {}

			}



		} else {

			// If a hook was provided get the non-computed value from there

			if ( hooks && "get" in hooks && (ret = hooks.get( elem, false, extra )) !== undefined ) {

				return ret;

			}



			// Otherwise just get the value from the style object

			return style[ name ];

		}

	},



	css: function( elem, name, extra, styles ) {

		var num, val, hooks,

			origName = jQuery.camelCase( name );



		// Make sure that we're working with the right name

		name = jQuery.cssProps[ origName ] || ( jQuery.cssProps[ origName ] = vendorPropName( elem.style, origName ) );



		// gets hook for the prefixed version

		// followed by the unprefixed version

		hooks = jQuery.cssHooks[ name ] || jQuery.cssHooks[ origName ];



		// If a hook was provided get the computed value from there

		if ( hooks && "get" in hooks ) {

			val = hooks.get( elem, true, extra );

		}



		// Otherwise, if a way to get the computed value exists, use that

		if ( val === undefined ) {

			val = curCSS( elem, name, styles );

		}



		//convert "normal" to computed value

		if ( val === "normal" && name in cssNormalTransform ) {

			val = cssNormalTransform[ name ];

		}



		// Return, converting to number if forced or a qualifier was provided and val looks numeric

		if ( extra === "" || extra ) {

			num = parseFloat( val );

			return extra === true || jQuery.isNumeric( num ) ? num || 0 : val;

		}

		return val;

	},



	// A method for quickly swapping in/out CSS properties to get correct calculations

	swap: function( elem, options, callback, args ) {

		var ret, name,

			old = {};



		// Remember the old values, and insert the new ones

		for ( name in options ) {

			old[ name ] = elem.style[ name ];

			elem.style[ name ] = options[ name ];

		}



		ret = callback.apply( elem, args || [] );



		// Revert the old values

		for ( name in options ) {

			elem.style[ name ] = old[ name ];

		}



		return ret;

	}

});



// NOTE: we've included the "window" in window.getComputedStyle

// because jsdom on node.js will break without it.

if ( window.getComputedStyle ) {

	getStyles = function( elem ) {

		return window.getComputedStyle( elem, null );

	};



	curCSS = function( elem, name, _computed ) {

		var width, minWidth, maxWidth,

			computed = _computed || getStyles( elem ),



			// getPropertyValue is only needed for .css('filter') in IE9, see #12537

			ret = computed ? computed.getPropertyValue( name ) || computed[ name ] : undefined,

			style = elem.style;



		if ( computed ) {



			if ( ret === "" && !jQuery.contains( elem.ownerDocument, elem ) ) {

				ret = jQuery.style( elem, name );

			}



			// A tribute to the "awesome hack by Dean Edwards"

			// Chrome < 17 and Safari 5.0 uses "computed value" instead of "used value" for margin-right

			// Safari 5.1.7 (at least) returns percentage for a larger set of values, but width seems to be reliably pixels

			// this is against the CSSOM draft spec: http://dev.w3.org/csswg/cssom/#resolved-values

			if ( rnumnonpx.test( ret ) && rmargin.test( name ) ) {



				// Remember the original values

				width = style.width;

				minWidth = style.minWidth;

				maxWidth = style.maxWidth;



				// Put in the new values to get a computed value out

				style.minWidth = style.maxWidth = style.width = ret;

				ret = computed.width;



				// Revert the changed values

				style.width = width;

				style.minWidth = minWidth;

				style.maxWidth = maxWidth;

			}

		}



		return ret;

	};

} else if ( document.documentElement.currentStyle ) {

	getStyles = function( elem ) {

		return elem.currentStyle;

	};



	curCSS = function( elem, name, _computed ) {

		var left, rs, rsLeft,

			computed = _computed || getStyles( elem ),

			ret = computed ? computed[ name ] : undefined,

			style = elem.style;



		// Avoid setting ret to empty string here

		// so we don't default to auto

		if ( ret == null && style && style[ name ] ) {

			ret = style[ name ];

		}



		// From the awesome hack by Dean Edwards

		// http://erik.eae.net/archives/2007/07/27/18.54.15/#comment-102291



		// If we're not dealing with a regular pixel number

		// but a number that has a weird ending, we need to convert it to pixels

		// but not position css attributes, as those are proportional to the parent element instead

		// and we can't measure the parent instead because it might trigger a "stacking dolls" problem

		if ( rnumnonpx.test( ret ) && !rposition.test( name ) ) {



			// Remember the original values

			left = style.left;

			rs = elem.runtimeStyle;

			rsLeft = rs && rs.left;



			// Put in the new values to get a computed value out

			if ( rsLeft ) {

				rs.left = elem.currentStyle.left;

			}

			style.left = name === "fontSize" ? "1em" : ret;

			ret = style.pixelLeft + "px";



			// Revert the changed values

			style.left = left;

			if ( rsLeft ) {

				rs.left = rsLeft;

			}

		}



		return ret === "" ? "auto" : ret;

	};

}



function setPositiveNumber( elem, value, subtract ) {

	var matches = rnumsplit.exec( value );

	return matches ?

		// Guard against undefined "subtract", e.g., when used as in cssHooks

		Math.max( 0, matches[ 1 ] - ( subtract || 0 ) ) + ( matches[ 2 ] || "px" ) :

		value;

}



function augmentWidthOrHeight( elem, name, extra, isBorderBox, styles ) {

	var i = extra === ( isBorderBox ? "border" : "content" ) ?

		// If we already have the right measurement, avoid augmentation

		4 :

		// Otherwise initialize for horizontal or vertical properties

		name === "width" ? 1 : 0,



		val = 0;



	for ( ; i < 4; i += 2 ) {

		// both box models exclude margin, so add it if we want it

		if ( extra === "margin" ) {

			val += jQuery.css( elem, extra + cssExpand[ i ], true, styles );

		}



		if ( isBorderBox ) {

			// border-box includes padding, so remove it if we want content

			if ( extra === "content" ) {

				val -= jQuery.css( elem, "padding" + cssExpand[ i ], true, styles );

			}



			// at this point, extra isn't border nor margin, so remove border

			if ( extra !== "margin" ) {

				val -= jQuery.css( elem, "border" + cssExpand[ i ] + "Width", true, styles );

			}

		} else {

			// at this point, extra isn't content, so add padding

			val += jQuery.css( elem, "padding" + cssExpand[ i ], true, styles );



			// at this point, extra isn't content nor padding, so add border

			if ( extra !== "padding" ) {

				val += jQuery.css( elem, "border" + cssExpand[ i ] + "Width", true, styles );

			}

		}

	}



	return val;

}



function getWidthOrHeight( elem, name, extra ) {



	// Start with offset property, which is equivalent to the border-box value

	var valueIsBorderBox = true,

		val = name === "width" ? elem.offsetWidth : elem.offsetHeight,

		styles = getStyles( elem ),

		isBorderBox = jQuery.support.boxSizing && jQuery.css( elem, "boxSizing", false, styles ) === "border-box";



	// some non-html elements return undefined for offsetWidth, so check for null/undefined

	// svg - https://bugzilla.mozilla.org/show_bug.cgi?id=649285

	// MathML - https://bugzilla.mozilla.org/show_bug.cgi?id=491668

	if ( val <= 0 || val == null ) {

		// Fall back to computed then uncomputed css if necessary

		val = curCSS( elem, name, styles );

		if ( val < 0 || val == null ) {

			val = elem.style[ name ];

		}



		// Computed unit is not pixels. Stop here and return.

		if ( rnumnonpx.test(val) ) {

			return val;

		}



		// we need the check for style in case a browser which returns unreliable values

		// for getComputedStyle silently falls back to the reliable elem.style

		valueIsBorderBox = isBorderBox && ( jQuery.support.boxSizingReliable || val === elem.style[ name ] );



		// Normalize "", auto, and prepare for extra

		val = parseFloat( val ) || 0;

	}



	// use the active box-sizing model to add/subtract irrelevant styles

	return ( val +

		augmentWidthOrHeight(

			elem,

			name,

			extra || ( isBorderBox ? "border" : "content" ),

			valueIsBorderBox,

			styles

		)

	) + "px";

}



// Try to determine the default display value of an element

function css_defaultDisplay( nodeName ) {

	var doc = document,

		display = elemdisplay[ nodeName ];



	if ( !display ) {

		display = actualDisplay( nodeName, doc );



		// If the simple way fails, read from inside an iframe

		if ( display === "none" || !display ) {

			// Use the already-created iframe if possible

			iframe = ( iframe ||

				jQuery("<iframe frameborder='0' width='0' height='0'/>")

				.css( "cssText", "display:block !important" )

			).appendTo( doc.documentElement );



			// Always write a new HTML skeleton so Webkit and Firefox don't choke on reuse

			doc = ( iframe[0].contentWindow || iframe[0].contentDocument ).document;

			doc.write("<!doctype html><html><body>");

			doc.close();



			display = actualDisplay( nodeName, doc );

			iframe.detach();

		}



		// Store the correct default display

		elemdisplay[ nodeName ] = display;

	}



	return display;

}



// Called ONLY from within css_defaultDisplay

function actualDisplay( name, doc ) {

	var elem = jQuery( doc.createElement( name ) ).appendTo( doc.body ),

		display = jQuery.css( elem[0], "display" );

	elem.remove();

	return display;

}



jQuery.each([ "height", "width" ], function( i, name ) {

	jQuery.cssHooks[ name ] = {

		get: function( elem, computed, extra ) {

			if ( computed ) {

				// certain elements can have dimension info if we invisibly show them

				// however, it must have a current display style that would benefit from this

				return elem.offsetWidth === 0 && rdisplayswap.test( jQuery.css( elem, "display" ) ) ?

					jQuery.swap( elem, cssShow, function() {

						return getWidthOrHeight( elem, name, extra );

					}) :

					getWidthOrHeight( elem, name, extra );

			}

		},



		set: function( elem, value, extra ) {

			var styles = extra && getStyles( elem );

			return setPositiveNumber( elem, value, extra ?

				augmentWidthOrHeight(

					elem,

					name,

					extra,

					jQuery.support.boxSizing && jQuery.css( elem, "boxSizing", false, styles ) === "border-box",

					styles

				) : 0

			);

		}

	};

});



if ( !jQuery.support.opacity ) {

	jQuery.cssHooks.opacity = {

		get: function( elem, computed ) {

			// IE uses filters for opacity

			return ropacity.test( (computed && elem.currentStyle ? elem.currentStyle.filter : elem.style.filter) || "" ) ?

				( 0.01 * parseFloat( RegExp.$1 ) ) + "" :

				computed ? "1" : "";

		},



		set: function( elem, value ) {

			var style = elem.style,

				currentStyle = elem.currentStyle,

				opacity = jQuery.isNumeric( value ) ? "alpha(opacity=" + value * 100 + ")" : "",

				filter = currentStyle && currentStyle.filter || style.filter || "";



			// IE has trouble with opacity if it does not have layout

			// Force it by setting the zoom level

			style.zoom = 1;



			// if setting opacity to 1, and no other filters exist - attempt to remove filter attribute #6652

			// if value === "", then remove inline opacity #12685

			if ( ( value >= 1 || value === "" ) &&

					jQuery.trim( filter.replace( ralpha, "" ) ) === "" &&

					style.removeAttribute ) {



				// Setting style.filter to null, "" & " " still leave "filter:" in the cssText

				// if "filter:" is present at all, clearType is disabled, we want to avoid this

				// style.removeAttribute is IE Only, but so apparently is this code path...

				style.removeAttribute( "filter" );



				// if there is no filter style applied in a css rule or unset inline opacity, we are done

				if ( value === "" || currentStyle && !currentStyle.filter ) {

					return;

				}

			}



			// otherwise, set new filter values

			style.filter = ralpha.test( filter ) ?

				filter.replace( ralpha, opacity ) :

				filter + " " + opacity;

		}

	};

}



// These hooks cannot be added until DOM ready because the support test

// for it is not run until after DOM ready

jQuery(function() {

	if ( !jQuery.support.reliableMarginRight ) {

		jQuery.cssHooks.marginRight = {

			get: function( elem, computed ) {

				if ( computed ) {

					// WebKit Bug 13343 - getComputedStyle returns wrong value for margin-right

					// Work around by temporarily setting element display to inline-block

					return jQuery.swap( elem, { "display": "inline-block" },

						curCSS, [ elem, "marginRight" ] );

				}

			}

		};

	}



	// Webkit bug: https://bugs.webkit.org/show_bug.cgi?id=29084

	// getComputedStyle returns percent when specified for top/left/bottom/right

	// rather than make the css module depend on the offset module, we just check for it here

	if ( !jQuery.support.pixelPosition && jQuery.fn.position ) {

		jQuery.each( [ "top", "left" ], function( i, prop ) {

			jQuery.cssHooks[ prop ] = {

				get: function( elem, computed ) {

					if ( computed ) {

						computed = curCSS( elem, prop );

						// if curCSS returns percentage, fallback to offset

						return rnumnonpx.test( computed ) ?

							jQuery( elem ).position()[ prop ] + "px" :

							computed;

					}

				}

			};

		});

	}



});



if ( jQuery.expr && jQuery.expr.filters ) {

	jQuery.expr.filters.hidden = function( elem ) {

		// Support: Opera <= 12.12

		// Opera reports offsetWidths and offsetHeights less than zero on some elements

		return elem.offsetWidth <= 0 && elem.offsetHeight <= 0 ||

			(!jQuery.support.reliableHiddenOffsets && ((elem.style && elem.style.display) || jQuery.css( elem, "display" )) === "none");

	};



	jQuery.expr.filters.visible = function( elem ) {

		return !jQuery.expr.filters.hidden( elem );

	};

}



// These hooks are used by animate to expand properties

jQuery.each({

	margin: "",

	padding: "",

	border: "Width"

}, function( prefix, suffix ) {

	jQuery.cssHooks[ prefix + suffix ] = {

		expand: function( value ) {

			var i = 0,

				expanded = {},



				// assumes a single number if not a string

				parts = typeof value === "string" ? value.split(" ") : [ value ];



			for ( ; i < 4; i++ ) {

				expanded[ prefix + cssExpand[ i ] + suffix ] =

					parts[ i ] || parts[ i - 2 ] || parts[ 0 ];

			}



			return expanded;

		}

	};



	if ( !rmargin.test( prefix ) ) {

		jQuery.cssHooks[ prefix + suffix ].set = setPositiveNumber;

	}

});

var r20 = /%20/g,

	rbracket = /\[\]$/,

	rCRLF = /\r?\n/g,

	rsubmitterTypes = /^(?:submit|button|image|reset|file)$/i,

	rsubmittable = /^(?:input|select|textarea|keygen)/i;



jQuery.fn.extend({

	serialize: function() {

		return jQuery.param( this.serializeArray() );

	},

	serializeArray: function() {

		return this.map(function(){

			// Can add propHook for "elements" to filter or add form elements

			var elements = jQuery.prop( this, "elements" );

			return elements ? jQuery.makeArray( elements ) : this;

		})

		.filter(function(){

			var type = this.type;

			// Use .is(":disabled") so that fieldset[disabled] works

			return this.name && !jQuery( this ).is( ":disabled" ) &&

				rsubmittable.test( this.nodeName ) && !rsubmitterTypes.test( type ) &&

				( this.checked || !manipulation_rcheckableType.test( type ) );

		})

		.map(function( i, elem ){

			var val = jQuery( this ).val();



			return val == null ?

				null :

				jQuery.isArray( val ) ?

					jQuery.map( val, function( val ){

						return { name: elem.name, value: val.replace( rCRLF, "\r\n" ) };

					}) :

					{ name: elem.name, value: val.replace( rCRLF, "\r\n" ) };

		}).get();

	}

});



//Serialize an array of form elements or a set of

//key/values into a query string

jQuery.param = function( a, traditional ) {

	var prefix,

		s = [],

		add = function( key, value ) {

			// If value is a function, invoke it and return its value

			value = jQuery.isFunction( value ) ? value() : ( value == null ? "" : value );

			s[ s.length ] = encodeURIComponent( key ) + "=" + encodeURIComponent( value );

		};



	// Set traditional to true for jQuery <= 1.3.2 behavior.

	if ( traditional === undefined ) {

		traditional = jQuery.ajaxSettings && jQuery.ajaxSettings.traditional;

	}



	// If an array was passed in, assume that it is an array of form elements.

	if ( jQuery.isArray( a ) || ( a.jquery && !jQuery.isPlainObject( a ) ) ) {

		// Serialize the form elements

		jQuery.each( a, function() {

			add( this.name, this.value );

		});



	} else {

		// If traditional, encode the "old" way (the way 1.3.2 or older

		// did it), otherwise encode params recursively.

		for ( prefix in a ) {

			buildParams( prefix, a[ prefix ], traditional, add );

		}

	}



	// Return the resulting serialization

	return s.join( "&" ).replace( r20, "+" );

};



function buildParams( prefix, obj, traditional, add ) {

	var name;



	if ( jQuery.isArray( obj ) ) {

		// Serialize array item.

		jQuery.each( obj, function( i, v ) {

			if ( traditional || rbracket.test( prefix ) ) {

				// Treat each array item as a scalar.

				add( prefix, v );



			} else {

				// Item is non-scalar (array or object), encode its numeric index.

				buildParams( prefix + "[" + ( typeof v === "object" ? i : "" ) + "]", v, traditional, add );

			}

		});



	} else if ( !traditional && jQuery.type( obj ) === "object" ) {

		// Serialize object item.

		for ( name in obj ) {

			buildParams( prefix + "[" + name + "]", obj[ name ], traditional, add );

		}



	} else {

		// Serialize scalar item.

		add( prefix, obj );

	}

}

jQuery.each( ("blur focus focusin focusout load resize scroll unload click dblclick " +

	"mousedown mouseup mousemove mouseover mouseout mouseenter mouseleave " +

	"change select submit keydown keypress keyup error contextmenu").split(" "), function( i, name ) {



	// Handle event binding

	jQuery.fn[ name ] = function( data, fn ) {

		return arguments.length > 0 ?

			this.on( name, null, data, fn ) :

			this.trigger( name );

	};

});



jQuery.fn.hover = function( fnOver, fnOut ) {

	return this.mouseenter( fnOver ).mouseleave( fnOut || fnOver );

};

var

	// Document location

	ajaxLocParts,

	ajaxLocation,

	ajax_nonce = jQuery.now(),



	ajax_rquery = /\?/,

	rhash = /#.*$/,

	rts = /([?&])_=[^&]*/,

	rheaders = /^(.*?):[ \t]*([^\r\n]*)\r?$/mg, // IE leaves an \r character at EOL

	// #7653, #8125, #8152: local protocol detection

	rlocalProtocol = /^(?:about|app|app-storage|.+-extension|file|res|widget):$/,

	rnoContent = /^(?:GET|HEAD)$/,

	rprotocol = /^\/\//,

	rurl = /^([\w.+-]+:)(?:\/\/([^\/?#:]*)(?::(\d+)|)|)/,



	// Keep a copy of the old load method

	_load = jQuery.fn.load,



	/* Prefilters

	 * 1) They are useful to introduce custom dataTypes (see ajax/jsonp.js for an example)

	 * 2) These are called:

	 *    - BEFORE asking for a transport

	 *    - AFTER param serialization (s.data is a string if s.processData is true)

	 * 3) key is the dataType

	 * 4) the catchall symbol "*" can be used

	 * 5) execution will start with transport dataType and THEN continue down to "*" if needed

	 */

	prefilters = {},



	/* Transports bindings

	 * 1) key is the dataType

	 * 2) the catchall symbol "*" can be used

	 * 3) selection will start with transport dataType and THEN go to "*" if needed

	 */

	transports = {},



	// Avoid comment-prolog char sequence (#10098); must appease lint and evade compression

	allTypes = "*/".concat("*");



// #8138, IE may throw an exception when accessing

// a field from window.location if document.domain has been set

try {

	ajaxLocation = location.href;

} catch( e ) {

	// Use the href attribute of an A element

	// since IE will modify it given document.location

	ajaxLocation = document.createElement( "a" );

	ajaxLocation.href = "";

	ajaxLocation = ajaxLocation.href;

}



// Segment location into parts

ajaxLocParts = rurl.exec( ajaxLocation.toLowerCase() ) || [];



// Base "constructor" for jQuery.ajaxPrefilter and jQuery.ajaxTransport

function addToPrefiltersOrTransports( structure ) {



	// dataTypeExpression is optional and defaults to "*"

	return function( dataTypeExpression, func ) {



		if ( typeof dataTypeExpression !== "string" ) {

			func = dataTypeExpression;

			dataTypeExpression = "*";

		}



		var dataType,

			i = 0,

			dataTypes = dataTypeExpression.toLowerCase().match( core_rnotwhite ) || [];



		if ( jQuery.isFunction( func ) ) {

			// For each dataType in the dataTypeExpression

			while ( (dataType = dataTypes[i++]) ) {

				// Prepend if requested

				if ( dataType[0] === "+" ) {

					dataType = dataType.slice( 1 ) || "*";

					(structure[ dataType ] = structure[ dataType ] || []).unshift( func );



				// Otherwise append

				} else {

					(structure[ dataType ] = structure[ dataType ] || []).push( func );

				}

			}

		}

	};

}



// Base inspection function for prefilters and transports

function inspectPrefiltersOrTransports( structure, options, originalOptions, jqXHR ) {



	var inspected = {},

		seekingTransport = ( structure === transports );



	function inspect( dataType ) {

		var selected;

		inspected[ dataType ] = true;

		jQuery.each( structure[ dataType ] || [], function( _, prefilterOrFactory ) {

			var dataTypeOrTransport = prefilterOrFactory( options, originalOptions, jqXHR );

			if( typeof dataTypeOrTransport === "string" && !seekingTransport && !inspected[ dataTypeOrTransport ] ) {

				options.dataTypes.unshift( dataTypeOrTransport );

				inspect( dataTypeOrTransport );

				return false;

			} else if ( seekingTransport ) {

				return !( selected = dataTypeOrTransport );

			}

		});

		return selected;

	}



	return inspect( options.dataTypes[ 0 ] ) || !inspected[ "*" ] && inspect( "*" );

}



// A special extend for ajax options

// that takes "flat" options (not to be deep extended)

// Fixes #9887

function ajaxExtend( target, src ) {

	var deep, key,

		flatOptions = jQuery.ajaxSettings.flatOptions || {};



	for ( key in src ) {

		if ( src[ key ] !== undefined ) {

			( flatOptions[ key ] ? target : ( deep || (deep = {}) ) )[ key ] = src[ key ];

		}

	}

	if ( deep ) {

		jQuery.extend( true, target, deep );

	}



	return target;

}



jQuery.fn.load = function( url, params, callback ) {

	if ( typeof url !== "string" && _load ) {

		return _load.apply( this, arguments );

	}



	var selector, response, type,

		self = this,

		off = url.indexOf(" ");



	if ( off >= 0 ) {

		selector = url.slice( off, url.length );

		url = url.slice( 0, off );

	}



	// If it's a function

	if ( jQuery.isFunction( params ) ) {



		// We assume that it's the callback

		callback = params;

		params = undefined;



	// Otherwise, build a param string

	} else if ( params && typeof params === "object" ) {

		type = "POST";

	}



	// If we have elements to modify, make the request

	if ( self.length > 0 ) {

		jQuery.ajax({

			url: url,



			// if "type" variable is undefined, then "GET" method will be used

			type: type,

			dataType: "html",

			data: params

		}).done(function( responseText ) {



			// Save response for use in complete callback

			response = arguments;



			self.html( selector ?



				// If a selector was specified, locate the right elements in a dummy div

				// Exclude scripts to avoid IE 'Permission Denied' errors

				jQuery("<div>").append( jQuery.parseHTML( responseText ) ).find( selector ) :



				// Otherwise use the full result

				responseText );



		}).complete( callback && function( jqXHR, status ) {

			self.each( callback, response || [ jqXHR.responseText, status, jqXHR ] );

		});

	}



	return this;

};



// Attach a bunch of functions for handling common AJAX events

jQuery.each( [ "ajaxStart", "ajaxStop", "ajaxComplete", "ajaxError", "ajaxSuccess", "ajaxSend" ], function( i, type ){

	jQuery.fn[ type ] = function( fn ){

		return this.on( type, fn );

	};

});



jQuery.each( [ "get", "post" ], function( i, method ) {

	jQuery[ method ] = function( url, data, callback, type ) {

		// shift arguments if data argument was omitted

		if ( jQuery.isFunction( data ) ) {

			type = type || callback;

			callback = data;

			data = undefined;

		}



		return jQuery.ajax({

			url: url,

			type: method,

			dataType: type,

			data: data,

			success: callback

		});

	};

});



jQuery.extend({



	// Counter for holding the number of active queries

	active: 0,



	// Last-Modified header cache for next request

	lastModified: {},

	etag: {},



	ajaxSettings: {

		url: ajaxLocation,

		type: "GET",

		isLocal: rlocalProtocol.test( ajaxLocParts[ 1 ] ),

		global: true,

		processData: true,

		async: true,

		contentType: "application/x-www-form-urlencoded; charset=UTF-8",

		/*

		timeout: 0,

		data: null,

		dataType: null,

		username: null,

		password: null,

		cache: null,

		throws: false,

		traditional: false,

		headers: {},

		*/



		accepts: {

			"*": allTypes,

			text: "text/plain",

			html: "text/html",

			xml: "application/xml, text/xml",

			json: "application/json, text/javascript"

		},



		contents: {

			xml: /xml/,

			html: /html/,

			json: /json/

		},



		responseFields: {

			xml: "responseXML",

			text: "responseText"

		},



		// Data converters

		// Keys separate source (or catchall "*") and destination types with a single space

		converters: {



			// Convert anything to text

			"* text": window.String,



			// Text to html (true = no transformation)

			"text html": true,



			// Evaluate text as a json expression

			"text json": jQuery.parseJSON,



			// Parse text as xml

			"text xml": jQuery.parseXML

		},



		// For options that shouldn't be deep extended:

		// you can add your own custom options here if

		// and when you create one that shouldn't be

		// deep extended (see ajaxExtend)

		flatOptions: {

			url: true,

			context: true

		}

	},



	// Creates a full fledged settings object into target

	// with both ajaxSettings and settings fields.

	// If target is omitted, writes into ajaxSettings.

	ajaxSetup: function( target, settings ) {

		return settings ?



			// Building a settings object

			ajaxExtend( ajaxExtend( target, jQuery.ajaxSettings ), settings ) :



			// Extending ajaxSettings

			ajaxExtend( jQuery.ajaxSettings, target );

	},



	ajaxPrefilter: addToPrefiltersOrTransports( prefilters ),

	ajaxTransport: addToPrefiltersOrTransports( transports ),



	// Main method

	ajax: function( url, options ) {



		// If url is an object, simulate pre-1.5 signature

		if ( typeof url === "object" ) {

			options = url;

			url = undefined;

		}



		// Force options to be an object

		options = options || {};



		var // Cross-domain detection vars

			parts,

			// Loop variable

			i,

			// URL without anti-cache param

			cacheURL,

			// Response headers as string

			responseHeadersString,

			// timeout handle

			timeoutTimer,



			// To know if global events are to be dispatched

			fireGlobals,



			transport,

			// Response headers

			responseHeaders,

			// Create the final options object

			s = jQuery.ajaxSetup( {}, options ),

			// Callbacks context

			callbackContext = s.context || s,

			// Context for global events is callbackContext if it is a DOM node or jQuery collection

			globalEventContext = s.context && ( callbackContext.nodeType || callbackContext.jquery ) ?

				jQuery( callbackContext ) :

				jQuery.event,

			// Deferreds

			deferred = jQuery.Deferred(),

			completeDeferred = jQuery.Callbacks("once memory"),

			// Status-dependent callbacks

			statusCode = s.statusCode || {},

			// Headers (they are sent all at once)

			requestHeaders = {},

			requestHeadersNames = {},

			// The jqXHR state

			state = 0,

			// Default abort message

			strAbort = "canceled",

			// Fake xhr

			jqXHR = {

				readyState: 0,



				// Builds headers hashtable if needed

				getResponseHeader: function( key ) {

					var match;

					if ( state === 2 ) {

						if ( !responseHeaders ) {

							responseHeaders = {};

							while ( (match = rheaders.exec( responseHeadersString )) ) {

								responseHeaders[ match[1].toLowerCase() ] = match[ 2 ];

							}

						}

						match = responseHeaders[ key.toLowerCase() ];

					}

					return match == null ? null : match;

				},



				// Raw string

				getAllResponseHeaders: function() {

					return state === 2 ? responseHeadersString : null;

				},



				// Caches the header

				setRequestHeader: function( name, value ) {

					var lname = name.toLowerCase();

					if ( !state ) {

						name = requestHeadersNames[ lname ] = requestHeadersNames[ lname ] || name;

						requestHeaders[ name ] = value;

					}

					return this;

				},



				// Overrides response content-type header

				overrideMimeType: function( type ) {

					if ( !state ) {

						s.mimeType = type;

					}

					return this;

				},



				// Status-dependent callbacks

				statusCode: function( map ) {

					var code;

					if ( map ) {

						if ( state < 2 ) {

							for ( code in map ) {

								// Lazy-add the new callback in a way that preserves old ones

								statusCode[ code ] = [ statusCode[ code ], map[ code ] ];

							}

						} else {

							// Execute the appropriate callbacks

							jqXHR.always( map[ jqXHR.status ] );

						}

					}

					return this;

				},



				// Cancel the request

				abort: function( statusText ) {

					var finalText = statusText || strAbort;

					if ( transport ) {

						transport.abort( finalText );

					}

					done( 0, finalText );

					return this;

				}

			};



		// Attach deferreds

		deferred.promise( jqXHR ).complete = completeDeferred.add;

		jqXHR.success = jqXHR.done;

		jqXHR.error = jqXHR.fail;



		// Remove hash character (#7531: and string promotion)

		// Add protocol if not provided (#5866: IE7 issue with protocol-less urls)

		// Handle falsy url in the settings object (#10093: consistency with old signature)

		// We also use the url parameter if available

		s.url = ( ( url || s.url || ajaxLocation ) + "" ).replace( rhash, "" ).replace( rprotocol, ajaxLocParts[ 1 ] + "//" );



		// Alias method option to type as per ticket #12004

		s.type = options.method || options.type || s.method || s.type;



		// Extract dataTypes list

		s.dataTypes = jQuery.trim( s.dataType || "*" ).toLowerCase().match( core_rnotwhite ) || [""];



		// A cross-domain request is in order when we have a protocol:host:port mismatch

		if ( s.crossDomain == null ) {

			parts = rurl.exec( s.url.toLowerCase() );

			s.crossDomain = !!( parts &&

				( parts[ 1 ] !== ajaxLocParts[ 1 ] || parts[ 2 ] !== ajaxLocParts[ 2 ] ||

					( parts[ 3 ] || ( parts[ 1 ] === "http:" ? 80 : 443 ) ) !=

						( ajaxLocParts[ 3 ] || ( ajaxLocParts[ 1 ] === "http:" ? 80 : 443 ) ) )

			);

		}



		// Convert data if not already a string

		if ( s.data && s.processData && typeof s.data !== "string" ) {

			s.data = jQuery.param( s.data, s.traditional );

		}



		// Apply prefilters

		inspectPrefiltersOrTransports( prefilters, s, options, jqXHR );



		// If request was aborted inside a prefilter, stop there

		if ( state === 2 ) {

			return jqXHR;

		}



		// We can fire global events as of now if asked to

		fireGlobals = s.global;



		// Watch for a new set of requests

		if ( fireGlobals && jQuery.active++ === 0 ) {

			jQuery.event.trigger("ajaxStart");

		}



		// Uppercase the type

		s.type = s.type.toUpperCase();



		// Determine if request has content

		s.hasContent = !rnoContent.test( s.type );



		// Save the URL in case we're toying with the If-Modified-Since

		// and/or If-None-Match header later on

		cacheURL = s.url;



		// More options handling for requests with no content

		if ( !s.hasContent ) {



			// If data is available, append data to url

			if ( s.data ) {

				cacheURL = ( s.url += ( ajax_rquery.test( cacheURL ) ? "&" : "?" ) + s.data );

				// #9682: remove data so that it's not used in an eventual retry

				delete s.data;

			}



			// Add anti-cache in url if needed

			if ( s.cache === false ) {

				s.url = rts.test( cacheURL ) ?



					// If there is already a '_' parameter, set its value

					cacheURL.replace( rts, "$1_=" + ajax_nonce++ ) :



					// Otherwise add one to the end

					cacheURL + ( ajax_rquery.test( cacheURL ) ? "&" : "?" ) + "_=" + ajax_nonce++;

			}

		}



		// Set the If-Modified-Since and/or If-None-Match header, if in ifModified mode.

		if ( s.ifModified ) {

			if ( jQuery.lastModified[ cacheURL ] ) {

				jqXHR.setRequestHeader( "If-Modified-Since", jQuery.lastModified[ cacheURL ] );

			}

			if ( jQuery.etag[ cacheURL ] ) {

				jqXHR.setRequestHeader( "If-None-Match", jQuery.etag[ cacheURL ] );

			}

		}



		// Set the correct header, if data is being sent

		if ( s.data && s.hasContent && s.contentType !== false || options.contentType ) {

			jqXHR.setRequestHeader( "Content-Type", s.contentType );

		}



		// Set the Accepts header for the server, depending on the dataType

		jqXHR.setRequestHeader(

			"Accept",

			s.dataTypes[ 0 ] && s.accepts[ s.dataTypes[0] ] ?

				s.accepts[ s.dataTypes[0] ] + ( s.dataTypes[ 0 ] !== "*" ? ", " + allTypes + "; q=0.01" : "" ) :

				s.accepts[ "*" ]

		);



		// Check for headers option

		for ( i in s.headers ) {

			jqXHR.setRequestHeader( i, s.headers[ i ] );

		}



		// Allow custom headers/mimetypes and early abort

		if ( s.beforeSend && ( s.beforeSend.call( callbackContext, jqXHR, s ) === false || state === 2 ) ) {

			// Abort if not done already and return

			return jqXHR.abort();

		}



		// aborting is no longer a cancellation

		strAbort = "abort";



		// Install callbacks on deferreds

		for ( i in { success: 1, error: 1, complete: 1 } ) {

			jqXHR[ i ]( s[ i ] );

		}



		// Get transport

		transport = inspectPrefiltersOrTransports( transports, s, options, jqXHR );



		// If no transport, we auto-abort

		if ( !transport ) {

			done( -1, "No Transport" );

		} else {

			jqXHR.readyState = 1;



			// Send global event

			if ( fireGlobals ) {

				globalEventContext.trigger( "ajaxSend", [ jqXHR, s ] );

			}

			// Timeout

			if ( s.async && s.timeout > 0 ) {

				timeoutTimer = setTimeout(function() {

					jqXHR.abort("timeout");

				}, s.timeout );

			}



			try {

				state = 1;

				transport.send( requestHeaders, done );

			} catch ( e ) {

				// Propagate exception as error if not done

				if ( state < 2 ) {

					done( -1, e );

				// Simply rethrow otherwise

				} else {

					throw e;

				}

			}

		}



		// Callback for when everything is done

		function done( status, nativeStatusText, responses, headers ) {

			var isSuccess, success, error, response, modified,

				statusText = nativeStatusText;



			// Called once

			if ( state === 2 ) {

				return;

			}



			// State is "done" now

			state = 2;



			// Clear timeout if it exists

			if ( timeoutTimer ) {

				clearTimeout( timeoutTimer );

			}



			// Dereference transport for early garbage collection

			// (no matter how long the jqXHR object will be used)

			transport = undefined;



			// Cache response headers

			responseHeadersString = headers || "";



			// Set readyState

			jqXHR.readyState = status > 0 ? 4 : 0;



			// Get response data

			if ( responses ) {

				response = ajaxHandleResponses( s, jqXHR, responses );

			}



			// If successful, handle type chaining

			if ( status >= 200 && status < 300 || status === 304 ) {



				// Set the If-Modified-Since and/or If-None-Match header, if in ifModified mode.

				if ( s.ifModified ) {

					modified = jqXHR.getResponseHeader("Last-Modified");

					if ( modified ) {

						jQuery.lastModified[ cacheURL ] = modified;

					}

					modified = jqXHR.getResponseHeader("etag");

					if ( modified ) {

						jQuery.etag[ cacheURL ] = modified;

					}

				}



				// if no content

				if ( status === 204 ) {

					isSuccess = true;

					statusText = "nocontent";



				// if not modified

				} else if ( status === 304 ) {

					isSuccess = true;

					statusText = "notmodified";



				// If we have data, let's convert it

				} else {

					isSuccess = ajaxConvert( s, response );

					statusText = isSuccess.state;

					success = isSuccess.data;

					error = isSuccess.error;

					isSuccess = !error;

				}

			} else {

				// We extract error from statusText

				// then normalize statusText and status for non-aborts

				error = statusText;

				if ( status || !statusText ) {

					statusText = "error";

					if ( status < 0 ) {

						status = 0;

					}

				}

			}



			// Set data for the fake xhr object

			jqXHR.status = status;

			jqXHR.statusText = ( nativeStatusText || statusText ) + "";



			// Success/Error

			if ( isSuccess ) {

				deferred.resolveWith( callbackContext, [ success, statusText, jqXHR ] );

			} else {

				deferred.rejectWith( callbackContext, [ jqXHR, statusText, error ] );

			}



			// Status-dependent callbacks

			jqXHR.statusCode( statusCode );

			statusCode = undefined;



			if ( fireGlobals ) {

				globalEventContext.trigger( isSuccess ? "ajaxSuccess" : "ajaxError",

					[ jqXHR, s, isSuccess ? success : error ] );

			}



			// Complete

			completeDeferred.fireWith( callbackContext, [ jqXHR, statusText ] );



			if ( fireGlobals ) {

				globalEventContext.trigger( "ajaxComplete", [ jqXHR, s ] );

				// Handle the global AJAX counter

				if ( !( --jQuery.active ) ) {

					jQuery.event.trigger("ajaxStop");

				}

			}

		}



		return jqXHR;

	},



	getScript: function( url, callback ) {

		return jQuery.get( url, undefined, callback, "script" );

	},



	getJSON: function( url, data, callback ) {

		return jQuery.get( url, data, callback, "json" );

	}

});



/* Handles responses to an ajax request:

 * - sets all responseXXX fields accordingly

 * - finds the right dataType (mediates between content-type and expected dataType)

 * - returns the corresponding response

 */

function ajaxHandleResponses( s, jqXHR, responses ) {

	var firstDataType, ct, finalDataType, type,

		contents = s.contents,

		dataTypes = s.dataTypes,

		responseFields = s.responseFields;



	// Fill responseXXX fields

	for ( type in responseFields ) {

		if ( type in responses ) {

			jqXHR[ responseFields[type] ] = responses[ type ];

		}

	}



	// Remove auto dataType and get content-type in the process

	while( dataTypes[ 0 ] === "*" ) {

		dataTypes.shift();

		if ( ct === undefined ) {

			ct = s.mimeType || jqXHR.getResponseHeader("Content-Type");

		}

	}



	// Check if we're dealing with a known content-type

	if ( ct ) {

		for ( type in contents ) {

			if ( contents[ type ] && contents[ type ].test( ct ) ) {

				dataTypes.unshift( type );

				break;

			}

		}

	}



	// Check to see if we have a response for the expected dataType

	if ( dataTypes[ 0 ] in responses ) {

		finalDataType = dataTypes[ 0 ];

	} else {

		// Try convertible dataTypes

		for ( type in responses ) {

			if ( !dataTypes[ 0 ] || s.converters[ type + " " + dataTypes[0] ] ) {

				finalDataType = type;

				break;

			}

			if ( !firstDataType ) {

				firstDataType = type;

			}

		}

		// Or just use first one

		finalDataType = finalDataType || firstDataType;

	}



	// If we found a dataType

	// We add the dataType to the list if needed

	// and return the corresponding response

	if ( finalDataType ) {

		if ( finalDataType !== dataTypes[ 0 ] ) {

			dataTypes.unshift( finalDataType );

		}

		return responses[ finalDataType ];

	}

}



// Chain conversions given the request and the original response

function ajaxConvert( s, response ) {

	var conv2, current, conv, tmp,

		converters = {},

		i = 0,

		// Work with a copy of dataTypes in case we need to modify it for conversion

		dataTypes = s.dataTypes.slice(),

		prev = dataTypes[ 0 ];



	// Apply the dataFilter if provided

	if ( s.dataFilter ) {

		response = s.dataFilter( response, s.dataType );

	}



	// Create converters map with lowercased keys

	if ( dataTypes[ 1 ] ) {

		for ( conv in s.converters ) {

			converters[ conv.toLowerCase() ] = s.converters[ conv ];

		}

	}



	// Convert to each sequential dataType, tolerating list modification

	for ( ; (current = dataTypes[++i]); ) {



		// There's only work to do if current dataType is non-auto

		if ( current !== "*" ) {



			// Convert response if prev dataType is non-auto and differs from current

			if ( prev !== "*" && prev !== current ) {



				// Seek a direct converter

				conv = converters[ prev + " " + current ] || converters[ "* " + current ];



				// If none found, seek a pair

				if ( !conv ) {

					for ( conv2 in converters ) {



						// If conv2 outputs current

						tmp = conv2.split(" ");

						if ( tmp[ 1 ] === current ) {



							// If prev can be converted to accepted input

							conv = converters[ prev + " " + tmp[ 0 ] ] ||

								converters[ "* " + tmp[ 0 ] ];

							if ( conv ) {

								// Condense equivalence converters

								if ( conv === true ) {

									conv = converters[ conv2 ];



								// Otherwise, insert the intermediate dataType

								} else if ( converters[ conv2 ] !== true ) {

									current = tmp[ 0 ];

									dataTypes.splice( i--, 0, current );

								}



								break;

							}

						}

					}

				}



				// Apply converter (if not an equivalence)

				if ( conv !== true ) {



					// Unless errors are allowed to bubble, catch and return them

					if ( conv && s["throws"] ) {

						response = conv( response );

					} else {

						try {

							response = conv( response );

						} catch ( e ) {

							return { state: "parsererror", error: conv ? e : "No conversion from " + prev + " to " + current };

						}

					}

				}

			}



			// Update prev for next iteration

			prev = current;

		}

	}



	return { state: "success", data: response };

}

// Install script dataType

jQuery.ajaxSetup({

	accepts: {

		script: "text/javascript, application/javascript, application/ecmascript, application/x-ecmascript"

	},

	contents: {

		script: /(?:java|ecma)script/

	},

	converters: {

		"text script": function( text ) {

			jQuery.globalEval( text );

			return text;

		}

	}

});



// Handle cache's special case and global

jQuery.ajaxPrefilter( "script", function( s ) {

	if ( s.cache === undefined ) {

		s.cache = false;

	}

	if ( s.crossDomain ) {

		s.type = "GET";

		s.global = false;

	}

});



// Bind script tag hack transport

jQuery.ajaxTransport( "script", function(s) {



	// This transport only deals with cross domain requests

	if ( s.crossDomain ) {



		var script,

			head = document.head || jQuery("head")[0] || document.documentElement;



		return {



			send: function( _, callback ) {



				script = document.createElement("script");



				script.async = true;



				if ( s.scriptCharset ) {

					script.charset = s.scriptCharset;

				}



				script.src = s.url;



				// Attach handlers for all browsers

				script.onload = script.onreadystatechange = function( _, isAbort ) {



					if ( isAbort || !script.readyState || /loaded|complete/.test( script.readyState ) ) {



						// Handle memory leak in IE

						script.onload = script.onreadystatechange = null;



						// Remove the script

						if ( script.parentNode ) {

							script.parentNode.removeChild( script );

						}



						// Dereference the script

						script = null;



						// Callback if not abort

						if ( !isAbort ) {

							callback( 200, "success" );

						}

					}

				};



				// Circumvent IE6 bugs with base elements (#2709 and #4378) by prepending

				// Use native DOM manipulation to avoid our domManip AJAX trickery

				head.insertBefore( script, head.firstChild );

			},



			abort: function() {

				if ( script ) {

					script.onload( undefined, true );

				}

			}

		};

	}

});

var oldCallbacks = [],

	rjsonp = /(=)\?(?=&|$)|\?\?/;



// Default jsonp settings

jQuery.ajaxSetup({

	jsonp: "callback",

	jsonpCallback: function() {

		var callback = oldCallbacks.pop() || ( jQuery.expando + "_" + ( ajax_nonce++ ) );

		this[ callback ] = true;

		return callback;

	}

});



// Detect, normalize options and install callbacks for jsonp requests

jQuery.ajaxPrefilter( "json jsonp", function( s, originalSettings, jqXHR ) {



	var callbackName, overwritten, responseContainer,

		jsonProp = s.jsonp !== false && ( rjsonp.test( s.url ) ?

			"url" :

			typeof s.data === "string" && !( s.contentType || "" ).indexOf("application/x-www-form-urlencoded") && rjsonp.test( s.data ) && "data"

		);



	// Handle iff the expected data type is "jsonp" or we have a parameter to set

	if ( jsonProp || s.dataTypes[ 0 ] === "jsonp" ) {



		// Get callback name, remembering preexisting value associated with it

		callbackName = s.jsonpCallback = jQuery.isFunction( s.jsonpCallback ) ?

			s.jsonpCallback() :

			s.jsonpCallback;



		// Insert callback into url or form data

		if ( jsonProp ) {

			s[ jsonProp ] = s[ jsonProp ].replace( rjsonp, "$1" + callbackName );

		} else if ( s.jsonp !== false ) {

			s.url += ( ajax_rquery.test( s.url ) ? "&" : "?" ) + s.jsonp + "=" + callbackName;

		}



		// Use data converter to retrieve json after script execution

		s.converters["script json"] = function() {

			if ( !responseContainer ) {

				jQuery.error( callbackName + " was not called" );

			}

			return responseContainer[ 0 ];

		};



		// force json dataType

		s.dataTypes[ 0 ] = "json";



		// Install callback

		overwritten = window[ callbackName ];

		window[ callbackName ] = function() {

			responseContainer = arguments;

		};



		// Clean-up function (fires after converters)

		jqXHR.always(function() {

			// Restore preexisting value

			window[ callbackName ] = overwritten;



			// Save back as free

			if ( s[ callbackName ] ) {

				// make sure that re-using the options doesn't screw things around

				s.jsonpCallback = originalSettings.jsonpCallback;



				// save the callback name for future use

				oldCallbacks.push( callbackName );

			}



			// Call if it was a function and we have a response

			if ( responseContainer && jQuery.isFunction( overwritten ) ) {

				overwritten( responseContainer[ 0 ] );

			}



			responseContainer = overwritten = undefined;

		});



		// Delegate to script

		return "script";

	}

});

var xhrCallbacks, xhrSupported,

	xhrId = 0,

	// #5280: Internet Explorer will keep connections alive if we don't abort on unload

	xhrOnUnloadAbort = window.ActiveXObject && function() {

		// Abort all pending requests

		var key;

		for ( key in xhrCallbacks ) {

			xhrCallbacks[ key ]( undefined, true );

		}

	};



// Functions to create xhrs

function createStandardXHR() {

	try {

		return new window.XMLHttpRequest();

	} catch( e ) {}

}



function createActiveXHR() {

	try {

		return new window.ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP");

	} catch( e ) {}

}



// Create the request object

// (This is still attached to ajaxSettings for backward compatibility)

jQuery.ajaxSettings.xhr = window.ActiveXObject ?

	/* Microsoft failed to properly

	 * implement the XMLHttpRequest in IE7 (can't request local files),

	 * so we use the ActiveXObject when it is available

	 * Additionally XMLHttpRequest can be disabled in IE7/IE8 so

	 * we need a fallback.

	 */

	function() {

		return !this.isLocal && createStandardXHR() || createActiveXHR();

	} :

	// For all other browsers, use the standard XMLHttpRequest object

	createStandardXHR;



// Determine support properties

xhrSupported = jQuery.ajaxSettings.xhr();

jQuery.support.cors = !!xhrSupported && ( "withCredentials" in xhrSupported );

xhrSupported = jQuery.support.ajax = !!xhrSupported;



// Create transport if the browser can provide an xhr

if ( xhrSupported ) {



	jQuery.ajaxTransport(function( s ) {

		// Cross domain only allowed if supported through XMLHttpRequest

		if ( !s.crossDomain || jQuery.support.cors ) {



			var callback;



			return {

				send: function( headers, complete ) {



					// Get a new xhr

					var handle, i,

						xhr = s.xhr();



					// Open the socket

					// Passing null username, generates a login popup on Opera (#2865)

					if ( s.username ) {

						xhr.open( s.type, s.url, s.async, s.username, s.password );

					} else {

						xhr.open( s.type, s.url, s.async );

					}



					// Apply custom fields if provided

					if ( s.xhrFields ) {

						for ( i in s.xhrFields ) {

							xhr[ i ] = s.xhrFields[ i ];

						}

					}



					// Override mime type if needed

					if ( s.mimeType && xhr.overrideMimeType ) {

						xhr.overrideMimeType( s.mimeType );

					}



					// X-Requested-With header

					// For cross-domain requests, seeing as conditions for a preflight are

					// akin to a jigsaw puzzle, we simply never set it to be sure.

					// (it can always be set on a per-request basis or even using ajaxSetup)

					// For same-domain requests, won't change header if already provided.

					if ( !s.crossDomain && !headers["X-Requested-With"] ) {

						headers["X-Requested-With"] = "XMLHttpRequest";

					}



					// Need an extra try/catch for cross domain requests in Firefox 3

					try {

						for ( i in headers ) {

							xhr.setRequestHeader( i, headers[ i ] );

						}

					} catch( err ) {}



					// Do send the request

					// This may raise an exception which is actually

					// handled in jQuery.ajax (so no try/catch here)

					xhr.send( ( s.hasContent && s.data ) || null );



					// Listener

					callback = function( _, isAbort ) {

						var status, responseHeaders, statusText, responses;



						// Firefox throws exceptions when accessing properties

						// of an xhr when a network error occurred

						// http://helpful.knobs-dials.com/index.php/Component_returned_failure_code:_0x80040111_(NS_ERROR_NOT_AVAILABLE)

						try {



							// Was never called and is aborted or complete

							if ( callback && ( isAbort || xhr.readyState === 4 ) ) {



								// Only called once

								callback = undefined;



								// Do not keep as active anymore

								if ( handle ) {

									xhr.onreadystatechange = jQuery.noop;

									if ( xhrOnUnloadAbort ) {

										delete xhrCallbacks[ handle ];

									}

								}



								// If it's an abort

								if ( isAbort ) {

									// Abort it manually if needed

									if ( xhr.readyState !== 4 ) {

										xhr.abort();

									}

								} else {

									responses = {};

									status = xhr.status;

									responseHeaders = xhr.getAllResponseHeaders();



									// When requesting binary data, IE6-9 will throw an exception

									// on any attempt to access responseText (#11426)

									if ( typeof xhr.responseText === "string" ) {

										responses.text = xhr.responseText;

									}



									// Firefox throws an exception when accessing

									// statusText for faulty cross-domain requests

									try {

										statusText = xhr.statusText;

									} catch( e ) {

										// We normalize with Webkit giving an empty statusText

										statusText = "";

									}



									// Filter status for non standard behaviors



									// If the request is local and we have data: assume a success

									// (success with no data won't get notified, that's the best we

									// can do given current implementations)

									if ( !status && s.isLocal && !s.crossDomain ) {

										status = responses.text ? 200 : 404;

									// IE - #1450: sometimes returns 1223 when it should be 204

									} else if ( status === 1223 ) {

										status = 204;

									}

								}

							}

						} catch( firefoxAccessException ) {

							if ( !isAbort ) {

								complete( -1, firefoxAccessException );

							}

						}



						// Call complete if needed

						if ( responses ) {

							complete( status, statusText, responses, responseHeaders );

						}

					};



					if ( !s.async ) {

						// if we're in sync mode we fire the callback

						callback();

					} else if ( xhr.readyState === 4 ) {

						// (IE6 & IE7) if it's in cache and has been

						// retrieved directly we need to fire the callback

						setTimeout( callback );

					} else {

						handle = ++xhrId;

						if ( xhrOnUnloadAbort ) {

							// Create the active xhrs callbacks list if needed

							// and attach the unload handler

							if ( !xhrCallbacks ) {

								xhrCallbacks = {};

								jQuery( window ).unload( xhrOnUnloadAbort );

							}

							// Add to list of active xhrs callbacks

							xhrCallbacks[ handle ] = callback;

						}

						xhr.onreadystatechange = callback;

					}

				},



				abort: function() {

					if ( callback ) {

						callback( undefined, true );

					}

				}

			};

		}

	});

}

var fxNow, timerId,

	rfxtypes = /^(?:toggle|show|hide)$/,

	rfxnum = new RegExp( "^(?:([+-])=|)(" + core_pnum + ")([a-z%]*)$", "i" ),

	rrun = /queueHooks$/,

	animationPrefilters = [ defaultPrefilter ],

	tweeners = {

		"*": [function( prop, value ) {

			var end, unit,

				tween = this.createTween( prop, value ),

				parts = rfxnum.exec( value ),

				target = tween.cur(),

				start = +target || 0,

				scale = 1,

				maxIterations = 20;



			if ( parts ) {

				end = +parts[2];

				unit = parts[3] || ( jQuery.cssNumber[ prop ] ? "" : "px" );



				// We need to compute starting value

				if ( unit !== "px" && start ) {

					// Iteratively approximate from a nonzero starting point

					// Prefer the current property, because this process will be trivial if it uses the same units

					// Fallback to end or a simple constant

					start = jQuery.css( tween.elem, prop, true ) || end || 1;



					do {

						// If previous iteration zeroed out, double until we get *something*

						// Use a string for doubling factor so we don't accidentally see scale as unchanged below

						scale = scale || ".5";



						// Adjust and apply

						start = start / scale;

						jQuery.style( tween.elem, prop, start + unit );



					// Update scale, tolerating zero or NaN from tween.cur()

					// And breaking the loop if scale is unchanged or perfect, or if we've just had enough

					} while ( scale !== (scale = tween.cur() / target) && scale !== 1 && --maxIterations );

				}



				tween.unit = unit;

				tween.start = start;

				// If a +=/-= token was provided, we're doing a relative animation

				tween.end = parts[1] ? start + ( parts[1] + 1 ) * end : end;

			}

			return tween;

		}]

	};



// Animations created synchronously will run synchronously

function createFxNow() {

	setTimeout(function() {

		fxNow = undefined;

	});

	return ( fxNow = jQuery.now() );

}



function createTweens( animation, props ) {

	jQuery.each( props, function( prop, value ) {

		var collection = ( tweeners[ prop ] || [] ).concat( tweeners[ "*" ] ),

			index = 0,

			length = collection.length;

		for ( ; index < length; index++ ) {

			if ( collection[ index ].call( animation, prop, value ) ) {



				// we're done with this property

				return;

			}

		}

	});

}



function Animation( elem, properties, options ) {

	var result,

		stopped,

		index = 0,

		length = animationPrefilters.length,

		deferred = jQuery.Deferred().always( function() {

			// don't match elem in the :animated selector

			delete tick.elem;

		}),

		tick = function() {

			if ( stopped ) {

				return false;

			}

			var currentTime = fxNow || createFxNow(),

				remaining = Math.max( 0, animation.startTime + animation.duration - currentTime ),

				// archaic crash bug won't allow us to use 1 - ( 0.5 || 0 ) (#12497)

				temp = remaining / animation.duration || 0,

				percent = 1 - temp,

				index = 0,

				length = animation.tweens.length;



			for ( ; index < length ; index++ ) {

				animation.tweens[ index ].run( percent );

			}



			deferred.notifyWith( elem, [ animation, percent, remaining ]);



			if ( percent < 1 && length ) {

				return remaining;

			} else {

				deferred.resolveWith( elem, [ animation ] );

				return false;

			}

		},

		animation = deferred.promise({

			elem: elem,

			props: jQuery.extend( {}, properties ),

			opts: jQuery.extend( true, { specialEasing: {} }, options ),

			originalProperties: properties,

			originalOptions: options,

			startTime: fxNow || createFxNow(),

			duration: options.duration,

			tweens: [],

			createTween: function( prop, end ) {

				var tween = jQuery.Tween( elem, animation.opts, prop, end,

						animation.opts.specialEasing[ prop ] || animation.opts.easing );

				animation.tweens.push( tween );

				return tween;

			},

			stop: function( gotoEnd ) {

				var index = 0,

					// if we are going to the end, we want to run all the tweens

					// otherwise we skip this part

					length = gotoEnd ? animation.tweens.length : 0;

				if ( stopped ) {

					return this;

				}

				stopped = true;

				for ( ; index < length ; index++ ) {

					animation.tweens[ index ].run( 1 );

				}



				// resolve when we played the last frame

				// otherwise, reject

				if ( gotoEnd ) {

					deferred.resolveWith( elem, [ animation, gotoEnd ] );

				} else {

					deferred.rejectWith( elem, [ animation, gotoEnd ] );

				}

				return this;

			}

		}),

		props = animation.props;



	propFilter( props, animation.opts.specialEasing );



	for ( ; index < length ; index++ ) {

		result = animationPrefilters[ index ].call( animation, elem, props, animation.opts );

		if ( result ) {

			return result;

		}

	}



	createTweens( animation, props );



	if ( jQuery.isFunction( animation.opts.start ) ) {

		animation.opts.start.call( elem, animation );

	}



	jQuery.fx.timer(

		jQuery.extend( tick, {

			elem: elem,

			anim: animation,

			queue: animation.opts.queue

		})

	);



	// attach callbacks from options

	return animation.progress( animation.opts.progress )

		.done( animation.opts.done, animation.opts.complete )

		.fail( animation.opts.fail )

		.always( animation.opts.always );

}



function propFilter( props, specialEasing ) {

	var value, name, index, easing, hooks;



	// camelCase, specialEasing and expand cssHook pass

	for ( index in props ) {

		name = jQuery.camelCase( index );

		easing = specialEasing[ name ];

		value = props[ index ];

		if ( jQuery.isArray( value ) ) {

			easing = value[ 1 ];

			value = props[ index ] = value[ 0 ];

		}



		if ( index !== name ) {

			props[ name ] = value;

			delete props[ index ];

		}



		hooks = jQuery.cssHooks[ name ];

		if ( hooks && "expand" in hooks ) {

			value = hooks.expand( value );

			delete props[ name ];



			// not quite $.extend, this wont overwrite keys already present.

			// also - reusing 'index' from above because we have the correct "name"

			for ( index in value ) {

				if ( !( index in props ) ) {

					props[ index ] = value[ index ];

					specialEasing[ index ] = easing;

				}

			}

		} else {

			specialEasing[ name ] = easing;

		}

	}

}



jQuery.Animation = jQuery.extend( Animation, {



	tweener: function( props, callback ) {

		if ( jQuery.isFunction( props ) ) {

			callback = props;

			props = [ "*" ];

		} else {

			props = props.split(" ");

		}



		var prop,

			index = 0,

			length = props.length;



		for ( ; index < length ; index++ ) {

			prop = props[ index ];

			tweeners[ prop ] = tweeners[ prop ] || [];

			tweeners[ prop ].unshift( callback );

		}

	},



	prefilter: function( callback, prepend ) {

		if ( prepend ) {

			animationPrefilters.unshift( callback );

		} else {

			animationPrefilters.push( callback );

		}

	}

});



function defaultPrefilter( elem, props, opts ) {

	/*jshint validthis:true */

	var prop, index, length,

		value, dataShow, toggle,

		tween, hooks, oldfire,

		anim = this,

		style = elem.style,

		orig = {},

		handled = [],

		hidden = elem.nodeType && isHidden( elem );



	// handle queue: false promises

	if ( !opts.queue ) {

		hooks = jQuery._queueHooks( elem, "fx" );

		if ( hooks.unqueued == null ) {

			hooks.unqueued = 0;

			oldfire = hooks.empty.fire;

			hooks.empty.fire = function() {

				if ( !hooks.unqueued ) {

					oldfire();

				}

			};

		}

		hooks.unqueued++;



		anim.always(function() {

			// doing this makes sure that the complete handler will be called

			// before this completes

			anim.always(function() {

				hooks.unqueued--;

				if ( !jQuery.queue( elem, "fx" ).length ) {

					hooks.empty.fire();

				}

			});

		});

	}



	// height/width overflow pass

	if ( elem.nodeType === 1 && ( "height" in props || "width" in props ) ) {

		// Make sure that nothing sneaks out

		// Record all 3 overflow attributes because IE does not

		// change the overflow attribute when overflowX and

		// overflowY are set to the same value

		opts.overflow = [ style.overflow, style.overflowX, style.overflowY ];



		// Set display property to inline-block for height/width

		// animations on inline elements that are having width/height animated

		if ( jQuery.css( elem, "display" ) === "inline" &&

				jQuery.css( elem, "float" ) === "none" ) {



			// inline-level elements accept inline-block;

			// block-level elements need to be inline with layout

			if ( !jQuery.support.inlineBlockNeedsLayout || css_defaultDisplay( elem.nodeName ) === "inline" ) {

				style.display = "inline-block";



			} else {

				style.zoom = 1;

			}

		}

	}



	if ( opts.overflow ) {

		style.overflow = "hidden";

		if ( !jQuery.support.shrinkWrapBlocks ) {

			anim.always(function() {

				style.overflow = opts.overflow[ 0 ];

				style.overflowX = opts.overflow[ 1 ];

				style.overflowY = opts.overflow[ 2 ];

			});

		}

	}





	// show/hide pass

	for ( index in props ) {

		value = props[ index ];

		if ( rfxtypes.exec( value ) ) {

			delete props[ index ];

			toggle = toggle || value === "toggle";

			if ( value === ( hidden ? "hide" : "show" ) ) {

				continue;

			}

			handled.push( index );

		}

	}



	length = handled.length;

	if ( length ) {

		dataShow = jQuery._data( elem, "fxshow" ) || jQuery._data( elem, "fxshow", {} );

		if ( "hidden" in dataShow ) {

			hidden = dataShow.hidden;

		}



		// store state if its toggle - enables .stop().toggle() to "reverse"

		if ( toggle ) {

			dataShow.hidden = !hidden;

		}

		if ( hidden ) {

			jQuery( elem ).show();

		} else {

			anim.done(function() {

				jQuery( elem ).hide();

			});

		}

		anim.done(function() {

			var prop;

			jQuery._removeData( elem, "fxshow" );

			for ( prop in orig ) {

				jQuery.style( elem, prop, orig[ prop ] );

			}

		});

		for ( index = 0 ; index < length ; index++ ) {

			prop = handled[ index ];

			tween = anim.createTween( prop, hidden ? dataShow[ prop ] : 0 );

			orig[ prop ] = dataShow[ prop ] || jQuery.style( elem, prop );



			if ( !( prop in dataShow ) ) {

				dataShow[ prop ] = tween.start;

				if ( hidden ) {

					tween.end = tween.start;

					tween.start = prop === "width" || prop === "height" ? 1 : 0;

				}

			}

		}

	}

}



function Tween( elem, options, prop, end, easing ) {

	return new Tween.prototype.init( elem, options, prop, end, easing );

}

jQuery.Tween = Tween;



Tween.prototype = {

	constructor: Tween,

	init: function( elem, options, prop, end, easing, unit ) {

		this.elem = elem;

		this.prop = prop;

		this.easing = easing || "swing";

		this.options = options;

		this.start = this.now = this.cur();

		this.end = end;

		this.unit = unit || ( jQuery.cssNumber[ prop ] ? "" : "px" );

	},

	cur: function() {

		var hooks = Tween.propHooks[ this.prop ];



		return hooks && hooks.get ?

			hooks.get( this ) :

			Tween.propHooks._default.get( this );

	},

	run: function( percent ) {

		var eased,

			hooks = Tween.propHooks[ this.prop ];



		if ( this.options.duration ) {

			this.pos = eased = jQuery.easing[ this.easing ](

				percent, this.options.duration * percent, 0, 1, this.options.duration

			);

		} else {

			this.pos = eased = percent;

		}

		this.now = ( this.end - this.start ) * eased + this.start;



		if ( this.options.step ) {

			this.options.step.call( this.elem, this.now, this );

		}



		if ( hooks && hooks.set ) {

			hooks.set( this );

		} else {

			Tween.propHooks._default.set( this );

		}

		return this;

	}

};



Tween.prototype.init.prototype = Tween.prototype;



Tween.propHooks = {

	_default: {

		get: function( tween ) {

			var result;



			if ( tween.elem[ tween.prop ] != null &&

				(!tween.elem.style || tween.elem.style[ tween.prop ] == null) ) {

				return tween.elem[ tween.prop ];

			}



			// passing an empty string as a 3rd parameter to .css will automatically

			// attempt a parseFloat and fallback to a string if the parse fails

			// so, simple values such as "10px" are parsed to Float.

			// complex values such as "rotate(1rad)" are returned as is.

			result = jQuery.css( tween.elem, tween.prop, "" );

			// Empty strings, null, undefined and "auto" are converted to 0.

			return !result || result === "auto" ? 0 : result;

		},

		set: function( tween ) {

			// use step hook for back compat - use cssHook if its there - use .style if its

			// available and use plain properties where available

			if ( jQuery.fx.step[ tween.prop ] ) {

				jQuery.fx.step[ tween.prop ]( tween );

			} else if ( tween.elem.style && ( tween.elem.style[ jQuery.cssProps[ tween.prop ] ] != null || jQuery.cssHooks[ tween.prop ] ) ) {

				jQuery.style( tween.elem, tween.prop, tween.now + tween.unit );

			} else {

				tween.elem[ tween.prop ] = tween.now;

			}

		}

	}

};



// Remove in 2.0 - this supports IE8's panic based approach

// to setting things on disconnected nodes



Tween.propHooks.scrollTop = Tween.propHooks.scrollLeft = {

	set: function( tween ) {

		if ( tween.elem.nodeType && tween.elem.parentNode ) {

			tween.elem[ tween.prop ] = tween.now;

		}

	}

};



jQuery.each([ "toggle", "show", "hide" ], function( i, name ) {

	var cssFn = jQuery.fn[ name ];

	jQuery.fn[ name ] = function( speed, easing, callback ) {

		return speed == null || typeof speed === "boolean" ?

			cssFn.apply( this, arguments ) :

			this.animate( genFx( name, true ), speed, easing, callback );

	};

});



jQuery.fn.extend({

	fadeTo: function( speed, to, easing, callback ) {



		// show any hidden elements after setting opacity to 0

		return this.filter( isHidden ).css( "opacity", 0 ).show()



			// animate to the value specified

			.end().animate({ opacity: to }, speed, easing, callback );

	},

	animate: function( prop, speed, easing, callback ) {

		var empty = jQuery.isEmptyObject( prop ),

			optall = jQuery.speed( speed, easing, callback ),

			doAnimation = function() {

				// Operate on a copy of prop so per-property easing won't be lost

				var anim = Animation( this, jQuery.extend( {}, prop ), optall );

				doAnimation.finish = function() {

					anim.stop( true );

				};

				// Empty animations, or finishing resolves immediately

				if ( empty || jQuery._data( this, "finish" ) ) {

					anim.stop( true );

				}

			};

			doAnimation.finish = doAnimation;



		return empty || optall.queue === false ?

			this.each( doAnimation ) :

			this.queue( optall.queue, doAnimation );

	},

	stop: function( type, clearQueue, gotoEnd ) {

		var stopQueue = function( hooks ) {

			var stop = hooks.stop;

			delete hooks.stop;

			stop( gotoEnd );

		};



		if ( typeof type !== "string" ) {

			gotoEnd = clearQueue;

			clearQueue = type;

			type = undefined;

		}

		if ( clearQueue && type !== false ) {

			this.queue( type || "fx", [] );

		}



		return this.each(function() {

			var dequeue = true,

				index = type != null && type + "queueHooks",

				timers = jQuery.timers,

				data = jQuery._data( this );



			if ( index ) {

				if ( data[ index ] && data[ index ].stop ) {

					stopQueue( data[ index ] );

				}

			} else {

				for ( index in data ) {

					if ( data[ index ] && data[ index ].stop && rrun.test( index ) ) {

						stopQueue( data[ index ] );

					}

				}

			}



			for ( index = timers.length; index--; ) {

				if ( timers[ index ].elem === this && (type == null || timers[ index ].queue === type) ) {

					timers[ index ].anim.stop( gotoEnd );

					dequeue = false;

					timers.splice( index, 1 );

				}

			}



			// start the next in the queue if the last step wasn't forced

			// timers currently will call their complete callbacks, which will dequeue

			// but only if they were gotoEnd

			if ( dequeue || !gotoEnd ) {

				jQuery.dequeue( this, type );

			}

		});

	},

	finish: function( type ) {

		if ( type !== false ) {

			type = type || "fx";

		}

		return this.each(function() {

			var index,

				data = jQuery._data( this ),

				queue = data[ type + "queue" ],

				hooks = data[ type + "queueHooks" ],

				timers = jQuery.timers,

				length = queue ? queue.length : 0;



			// enable finishing flag on private data

			data.finish = true;



			// empty the queue first

			jQuery.queue( this, type, [] );



			if ( hooks && hooks.cur && hooks.cur.finish ) {

				hooks.cur.finish.call( this );

			}



			// look for any active animations, and finish them

			for ( index = timers.length; index--; ) {

				if ( timers[ index ].elem === this && timers[ index ].queue === type ) {

					timers[ index ].anim.stop( true );

					timers.splice( index, 1 );

				}

			}



			// look for any animations in the old queue and finish them

			for ( index = 0; index < length; index++ ) {

				if ( queue[ index ] && queue[ index ].finish ) {

					queue[ index ].finish.call( this );

				}

			}



			// turn off finishing flag

			delete data.finish;

		});

	}

});



// Generate parameters to create a standard animation

function genFx( type, includeWidth ) {

	var which,

		attrs = { height: type },

		i = 0;



	// if we include width, step value is 1 to do all cssExpand values,

	// if we don't include width, step value is 2 to skip over Left and Right

	includeWidth = includeWidth? 1 : 0;

	for( ; i < 4 ; i += 2 - includeWidth ) {

		which = cssExpand[ i ];

		attrs[ "margin" + which ] = attrs[ "padding" + which ] = type;

	}



	if ( includeWidth ) {

		attrs.opacity = attrs.width = type;

	}



	return attrs;

}



// Generate shortcuts for custom animations

jQuery.each({

	slideDown: genFx("show"),

	slideUp: genFx("hide"),

	slideToggle: genFx("toggle"),

	fadeIn: { opacity: "show" },

	fadeOut: { opacity: "hide" },

	fadeToggle: { opacity: "toggle" }

}, function( name, props ) {

	jQuery.fn[ name ] = function( speed, easing, callback ) {

		return this.animate( props, speed, easing, callback );

	};

});



jQuery.speed = function( speed, easing, fn ) {

	var opt = speed && typeof speed === "object" ? jQuery.extend( {}, speed ) : {

		complete: fn || !fn && easing ||

			jQuery.isFunction( speed ) && speed,

		duration: speed,

		easing: fn && easing || easing && !jQuery.isFunction( easing ) && easing

	};



	opt.duration = jQuery.fx.off ? 0 : typeof opt.duration === "number" ? opt.duration :

		opt.duration in jQuery.fx.speeds ? jQuery.fx.speeds[ opt.duration ] : jQuery.fx.speeds._default;



	// normalize opt.queue - true/undefined/null -> "fx"

	if ( opt.queue == null || opt.queue === true ) {

		opt.queue = "fx";

	}



	// Queueing

	opt.old = opt.complete;



	opt.complete = function() {

		if ( jQuery.isFunction( opt.old ) ) {

			opt.old.call( this );

		}



		if ( opt.queue ) {

			jQuery.dequeue( this, opt.queue );

		}

	};



	return opt;

};



jQuery.easing = {

	linear: function( p ) {

		return p;

	},

	swing: function( p ) {

		return 0.5 - Math.cos( p*Math.PI ) / 2;

	}

};



jQuery.timers = [];

jQuery.fx = Tween.prototype.init;

jQuery.fx.tick = function() {

	var timer,

		timers = jQuery.timers,

		i = 0;



	fxNow = jQuery.now();



	for ( ; i < timers.length; i++ ) {

		timer = timers[ i ];

		// Checks the timer has not already been removed

		if ( !timer() && timers[ i ] === timer ) {

			timers.splice( i--, 1 );

		}

	}



	if ( !timers.length ) {

		jQuery.fx.stop();

	}

	fxNow = undefined;

};



jQuery.fx.timer = function( timer ) {

	if ( timer() && jQuery.timers.push( timer ) ) {

		jQuery.fx.start();

	}

};



jQuery.fx.interval = 13;



jQuery.fx.start = function() {

	if ( !timerId ) {

		timerId = setInterval( jQuery.fx.tick, jQuery.fx.interval );

	}

};



jQuery.fx.stop = function() {

	clearInterval( timerId );

	timerId = null;

};



jQuery.fx.speeds = {

	slow: 600,

	fast: 200,

	// Default speed

	_default: 400

};



// Back Compat <1.8 extension point

jQuery.fx.step = {};



if ( jQuery.expr && jQuery.expr.filters ) {

	jQuery.expr.filters.animated = function( elem ) {

		return jQuery.grep(jQuery.timers, function( fn ) {

			return elem === fn.elem;

		}).length;

	};

}

jQuery.fn.offset = function( options ) {

	if ( arguments.length ) {

		return options === undefined ?

			this :

			this.each(function( i ) {

				jQuery.offset.setOffset( this, options, i );

			});

	}



	var docElem, win,

		box = { top: 0, left: 0 },

		elem = this[ 0 ],

		doc = elem && elem.ownerDocument;



	if ( !doc ) {

		return;

	}



	docElem = doc.documentElement;



	// Make sure it's not a disconnected DOM node

	if ( !jQuery.contains( docElem, elem ) ) {

		return box;

	}



	// If we don't have gBCR, just use 0,0 rather than error

	// BlackBerry 5, iOS 3 (original iPhone)

	if ( typeof elem.getBoundingClientRect !== core_strundefined ) {

		box = elem.getBoundingClientRect();

	}

	win = getWindow( doc );

	return {

		top: box.top  + ( win.pageYOffset || docElem.scrollTop )  - ( docElem.clientTop  || 0 ),

		left: box.left + ( win.pageXOffset || docElem.scrollLeft ) - ( docElem.clientLeft || 0 )

	};

};



jQuery.offset = {



	setOffset: function( elem, options, i ) {

		var position = jQuery.css( elem, "position" );



		// set position first, in-case top/left are set even on static elem

		if ( position === "static" ) {

			elem.style.position = "relative";

		}



		var curElem = jQuery( elem ),

			curOffset = curElem.offset(),

			curCSSTop = jQuery.css( elem, "top" ),

			curCSSLeft = jQuery.css( elem, "left" ),

			calculatePosition = ( position === "absolute" || position === "fixed" ) && jQuery.inArray("auto", [curCSSTop, curCSSLeft]) > -1,

			props = {}, curPosition = {}, curTop, curLeft;



		// need to be able to calculate position if either top or left is auto and position is either absolute or fixed

		if ( calculatePosition ) {

			curPosition = curElem.position();

			curTop = curPosition.top;

			curLeft = curPosition.left;

		} else {

			curTop = parseFloat( curCSSTop ) || 0;

			curLeft = parseFloat( curCSSLeft ) || 0;

		}



		if ( jQuery.isFunction( options ) ) {

			options = options.call( elem, i, curOffset );

		}



		if ( options.top != null ) {

			props.top = ( options.top - curOffset.top ) + curTop;

		}

		if ( options.left != null ) {

			props.left = ( options.left - curOffset.left ) + curLeft;

		}



		if ( "using" in options ) {

			options.using.call( elem, props );

		} else {

			curElem.css( props );

		}

	}

};





jQuery.fn.extend({



	position: function() {

		if ( !this[ 0 ] ) {

			return;

		}



		var offsetParent, offset,

			parentOffset = { top: 0, left: 0 },

			elem = this[ 0 ];



		// fixed elements are offset from window (parentOffset = {top:0, left: 0}, because it is it's only offset parent

		if ( jQuery.css( elem, "position" ) === "fixed" ) {

			// we assume that getBoundingClientRect is available when computed position is fixed

			offset = elem.getBoundingClientRect();

		} else {

			// Get *real* offsetParent

			offsetParent = this.offsetParent();



			// Get correct offsets

			offset = this.offset();

			if ( !jQuery.nodeName( offsetParent[ 0 ], "html" ) ) {

				parentOffset = offsetParent.offset();

			}



			// Add offsetParent borders

			parentOffset.top  += jQuery.css( offsetParent[ 0 ], "borderTopWidth", true );

			parentOffset.left += jQuery.css( offsetParent[ 0 ], "borderLeftWidth", true );

		}



		// Subtract parent offsets and element margins

		// note: when an element has margin: auto the offsetLeft and marginLeft

		// are the same in Safari causing offset.left to incorrectly be 0

		return {

			top:  offset.top  - parentOffset.top - jQuery.css( elem, "marginTop", true ),

			left: offset.left - parentOffset.left - jQuery.css( elem, "marginLeft", true)

		};

	},



	offsetParent: function() {

		return this.map(function() {

			var offsetParent = this.offsetParent || document.documentElement;

			while ( offsetParent && ( !jQuery.nodeName( offsetParent, "html" ) && jQuery.css( offsetParent, "position") === "static" ) ) {

				offsetParent = offsetParent.offsetParent;

			}

			return offsetParent || document.documentElement;

		});

	}

});





// Create scrollLeft and scrollTop methods

jQuery.each( {scrollLeft: "pageXOffset", scrollTop: "pageYOffset"}, function( method, prop ) {

	var top = /Y/.test( prop );



	jQuery.fn[ method ] = function( val ) {

		return jQuery.access( this, function( elem, method, val ) {

			var win = getWindow( elem );



			if ( val === undefined ) {

				return win ? (prop in win) ? win[ prop ] :

					win.document.documentElement[ method ] :

					elem[ method ];

			}



			if ( win ) {

				win.scrollTo(

					!top ? val : jQuery( win ).scrollLeft(),

					top ? val : jQuery( win ).scrollTop()

				);



			} else {

				elem[ method ] = val;

			}

		}, method, val, arguments.length, null );

	};

});



function getWindow( elem ) {

	return jQuery.isWindow( elem ) ?

		elem :

		elem.nodeType === 9 ?

			elem.defaultView || elem.parentWindow :

			false;

}

// Create innerHeight, innerWidth, height, width, outerHeight and outerWidth methods

jQuery.each( { Height: "height", Width: "width" }, function( name, type ) {

	jQuery.each( { padding: "inner" + name, content: type, "": "outer" + name }, function( defaultExtra, funcName ) {

		// margin is only for outerHeight, outerWidth

		jQuery.fn[ funcName ] = function( margin, value ) {

			var chainable = arguments.length && ( defaultExtra || typeof margin !== "boolean" ),

				extra = defaultExtra || ( margin === true || value === true ? "margin" : "border" );



			return jQuery.access( this, function( elem, type, value ) {

				var doc;



				if ( jQuery.isWindow( elem ) ) {

					// As of 5/8/2012 this will yield incorrect results for Mobile Safari, but there

					// isn't a whole lot we can do. See pull request at this URL for discussion:

					// https://github.com/jquery/jquery/pull/764

					return elem.document.documentElement[ "client" + name ];

				}



				// Get document width or height

				if ( elem.nodeType === 9 ) {

					doc = elem.documentElement;



					// Either scroll[Width/Height] or offset[Width/Height] or client[Width/Height], whichever is greatest

					// unfortunately, this causes bug #3838 in IE6/8 only, but there is currently no good, small way to fix it.

					return Math.max(

						elem.body[ "scroll" + name ], doc[ "scroll" + name ],

						elem.body[ "offset" + name ], doc[ "offset" + name ],

						doc[ "client" + name ]

					);

				}



				return value === undefined ?

					// Get width or height on the element, requesting but not forcing parseFloat

					jQuery.css( elem, type, extra ) :



					// Set width or height on the element

					jQuery.style( elem, type, value, extra );

			}, type, chainable ? margin : undefined, chainable, null );

		};

	});

});

// Limit scope pollution from any deprecated API

// (function() {



// })();

// Expose jQuery to the global object

window.jQuery = window.$ = jQuery;



// Expose jQuery as an AMD module, but only for AMD loaders that

// understand the issues with loading multiple versions of jQuery

// in a page that all might call define(). The loader will indicate

// they have special allowances for multiple jQuery versions by

// specifying define.amd.jQuery = true. Register as a named module,

// since jQuery can be concatenated with other files that may use define,

// but not use a proper concatenation script that understands anonymous

// AMD modules. A named AMD is safest and most robust way to register.

// Lowercase jquery is used because AMD module names are derived from

// file names, and jQuery is normally delivered in a lowercase file name.

// Do this after creating the global so that if an AMD module wants to call

// noConflict to hide this version of jQuery, it will work.

if ( typeof define === "function" && define.amd && define.amd.jQuery ) {

	define( "jquery", [], function () { return jQuery; } );

}



})( window );
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OEBPS/js/jquery0003.js
/*!

 * jQuery JavaScript Library v1.9.1

 * http://jquery.com/

 *

 * Includes Sizzle.js

 * http://sizzlejs.com/

 *

 * Copyright 2005, 2012 jQuery Foundation, Inc. and other contributors

 * Released under the MIT license

 * http://jquery.org/license

 *

 * Date: 2013-2-4

 */

(function( window, undefined ) {



// Can't do this because several apps including ASP.NET trace

// the stack via arguments.caller.callee and Firefox dies if

// you try to trace through "use strict" call chains. (#13335)

// Support: Firefox 18+

//"use strict";

var

	// The deferred used on DOM ready

	readyList,



	// A central reference to the root jQuery(document)

	rootjQuery,



	// Support: IE<9

	// For `typeof node.method` instead of `node.method !== undefined`

	core_strundefined = typeof undefined,



	// Use the correct document accordingly with window argument (sandbox)

	document = window.document,

	location = window.location,



	// Map over jQuery in case of overwrite

	_jQuery = window.jQuery,



	// Map over the $ in case of overwrite

	_$ = window.$,



	// [[Class]] -> type pairs

	class2type = {},



	// List of deleted data cache ids, so we can reuse them

	core_deletedIds = [],



	core_version = "1.9.1",



	// Save a reference to some core methods

	core_concat = core_deletedIds.concat,

	core_push = core_deletedIds.push,

	core_slice = core_deletedIds.slice,

	core_indexOf = core_deletedIds.indexOf,

	core_toString = class2type.toString,

	core_hasOwn = class2type.hasOwnProperty,

	core_trim = core_version.trim,



	// Define a local copy of jQuery

	jQuery = function( selector, context ) {

		// The jQuery object is actually just the init constructor 'enhanced'

		return new jQuery.fn.init( selector, context, rootjQuery );

	},



	// Used for matching numbers

	core_pnum = /[+-]?(?:\d*\.|)\d+(?:[eE][+-]?\d+|)/.source,



	// Used for splitting on whitespace

	core_rnotwhite = /\S+/g,



	// Make sure we trim BOM and NBSP (here's looking at you, Safari 5.0 and IE)

	rtrim = /^[\s\uFEFF\xA0]+|[\s\uFEFF\xA0]+$/g,



	// A simple way to check for HTML strings

	// Prioritize #id over <tag> to avoid XSS via location.hash (#9521)

	// Strict HTML recognition (#11290: must start with <)

	rquickExpr = /^(?:(<[\w\W]+>)[^>]*|#([\w-]*))$/,



	// Match a standalone tag

	rsingleTag = /^<(\w+)\s*\/?>(?:<\/\1>|)$/,



	// JSON RegExp

	rvalidchars = /^[\],:{}\s]*$/,

	rvalidbraces = /(?:^|:|,)(?:\s*\[)+/g,

	rvalidescape = /\\(?:["\\\/bfnrt]|u[\da-fA-F]{4})/g,

	rvalidtokens = /"[^"\\\r\n]*"|true|false|null|-?(?:\d+\.|)\d+(?:[eE][+-]?\d+|)/g,



	// Matches dashed string for camelizing

	rmsPrefix = /^-ms-/,

	rdashAlpha = /-([\da-z])/gi,



	// Used by jQuery.camelCase as callback to replace()

	fcamelCase = function( all, letter ) {

		return letter.toUpperCase();

	},



	// The ready event handler

	completed = function( event ) {



		// readyState === "complete" is good enough for us to call the dom ready in oldIE

		if ( document.addEventListener || event.type === "load" || document.readyState === "complete" ) {

			detach();

			jQuery.ready();

		}

	},

	// Clean-up method for dom ready events

	detach = function() {

		if ( document.addEventListener ) {

			document.removeEventListener( "DOMContentLoaded", completed, false );

			window.removeEventListener( "load", completed, false );



		} else {

			document.detachEvent( "onreadystatechange", completed );

			window.detachEvent( "onload", completed );

		}

	};



jQuery.fn = jQuery.prototype = {

	// The current version of jQuery being used

	jquery: core_version,



	constructor: jQuery,

	init: function( selector, context, rootjQuery ) {

		var match, elem;



		// HANDLE: $(""), $(null), $(undefined), $(false)

		if ( !selector ) {

			return this;

		}



		// Handle HTML strings

		if ( typeof selector === "string" ) {

			if ( selector.charAt(0) === "<" && selector.charAt( selector.length - 1 ) === ">" && selector.length >= 3 ) {

				// Assume that strings that start and end with <> are HTML and skip the regex check

				match = [ null, selector, null ];



			} else {

				match = rquickExpr.exec( selector );

			}



			// Match html or make sure no context is specified for #id

			if ( match && (match[1] || !context) ) {



				// HANDLE: $(html) -> $(array)

				if ( match[1] ) {

					context = context instanceof jQuery ? context[0] : context;



					// scripts is true for back-compat

					jQuery.merge( this, jQuery.parseHTML(

						match[1],

						context && context.nodeType ? context.ownerDocument || context : document,

						true

					) );



					// HANDLE: $(html, props)

					if ( rsingleTag.test( match[1] ) && jQuery.isPlainObject( context ) ) {

						for ( match in context ) {

							// Properties of context are called as methods if possible

							if ( jQuery.isFunction( this[ match ] ) ) {

								this[ match ]( context[ match ] );



							// ...and otherwise set as attributes

							} else {

								this.attr( match, context[ match ] );

							}

						}

					}



					return this;



				// HANDLE: $(#id)

				} else {

					elem = document.getElementById( match[2] );



					// Check parentNode to catch when Blackberry 4.6 returns

					// nodes that are no longer in the document #6963

					if ( elem && elem.parentNode ) {

						// Handle the case where IE and Opera return items

						// by name instead of ID

						if ( elem.id !== match[2] ) {

							return rootjQuery.find( selector );

						}



						// Otherwise, we inject the element directly into the jQuery object

						this.length = 1;

						this[0] = elem;

					}



					this.context = document;

					this.selector = selector;

					return this;

				}



			// HANDLE: $(expr, $(...))

			} else if ( !context || context.jquery ) {

				return ( context || rootjQuery ).find( selector );



			// HANDLE: $(expr, context)

			// (which is just equivalent to: $(context).find(expr)

			} else {

				return this.constructor( context ).find( selector );

			}



		// HANDLE: $(DOMElement)

		} else if ( selector.nodeType ) {

			this.context = this[0] = selector;

			this.length = 1;

			return this;



		// HANDLE: $(function)

		// Shortcut for document ready

		} else if ( jQuery.isFunction( selector ) ) {

			return rootjQuery.ready( selector );

		}



		if ( selector.selector !== undefined ) {

			this.selector = selector.selector;

			this.context = selector.context;

		}



		return jQuery.makeArray( selector, this );

	},



	// Start with an empty selector

	selector: "",



	// The default length of a jQuery object is 0

	length: 0,



	// The number of elements contained in the matched element set

	size: function() {

		return this.length;

	},



	toArray: function() {

		return core_slice.call( this );

	},



	// Get the Nth element in the matched element set OR

	// Get the whole matched element set as a clean array

	get: function( num ) {

		return num == null ?



			// Return a 'clean' array

			this.toArray() :



			// Return just the object

			( num < 0 ? this[ this.length + num ] : this[ num ] );

	},



	// Take an array of elements and push it onto the stack

	// (returning the new matched element set)

	pushStack: function( elems ) {



		// Build a new jQuery matched element set

		var ret = jQuery.merge( this.constructor(), elems );



		// Add the old object onto the stack (as a reference)

		ret.prevObject = this;

		ret.context = this.context;



		// Return the newly-formed element set

		return ret;

	},



	// Execute a callback for every element in the matched set.

	// (You can seed the arguments with an array of args, but this is

	// only used internally.)

	each: function( callback, args ) {

		return jQuery.each( this, callback, args );

	},



	ready: function( fn ) {

		// Add the callback

		jQuery.ready.promise().done( fn );



		return this;

	},



	slice: function() {

		return this.pushStack( core_slice.apply( this, arguments ) );

	},



	first: function() {

		return this.eq( 0 );

	},



	last: function() {

		return this.eq( -1 );

	},



	eq: function( i ) {

		var len = this.length,

			j = +i + ( i < 0 ? len : 0 );

		return this.pushStack( j >= 0 && j < len ? [ this[j] ] : [] );

	},



	map: function( callback ) {

		return this.pushStack( jQuery.map(this, function( elem, i ) {

			return callback.call( elem, i, elem );

		}));

	},



	end: function() {

		return this.prevObject || this.constructor(null);

	},



	// For internal use only.

	// Behaves like an Array's method, not like a jQuery method.

	push: core_push,

	sort: [].sort,

	splice: [].splice

};



// Give the init function the jQuery prototype for later instantiation

jQuery.fn.init.prototype = jQuery.fn;



jQuery.extend = jQuery.fn.extend = function() {

	var src, copyIsArray, copy, name, options, clone,

		target = arguments[0] || {},

		i = 1,

		length = arguments.length,

		deep = false;



	// Handle a deep copy situation

	if ( typeof target === "boolean" ) {

		deep = target;

		target = arguments[1] || {};

		// skip the boolean and the target

		i = 2;

	}



	// Handle case when target is a string or something (possible in deep copy)

	if ( typeof target !== "object" && !jQuery.isFunction(target) ) {

		target = {};

	}



	// extend jQuery itself if only one argument is passed

	if ( length === i ) {

		target = this;

		--i;

	}



	for ( ; i < length; i++ ) {

		// Only deal with non-null/undefined values

		if ( (options = arguments[ i ]) != null ) {

			// Extend the base object

			for ( name in options ) {

				src = target[ name ];

				copy = options[ name ];



				// Prevent never-ending loop

				if ( target === copy ) {

					continue;

				}



				// Recurse if we're merging plain objects or arrays

				if ( deep && copy && ( jQuery.isPlainObject(copy) || (copyIsArray = jQuery.isArray(copy)) ) ) {

					if ( copyIsArray ) {

						copyIsArray = false;

						clone = src && jQuery.isArray(src) ? src : [];



					} else {

						clone = src && jQuery.isPlainObject(src) ? src : {};

					}



					// Never move original objects, clone them

					target[ name ] = jQuery.extend( deep, clone, copy );



				// Don't bring in undefined values

				} else if ( copy !== undefined ) {

					target[ name ] = copy;

				}

			}

		}

	}



	// Return the modified object

	return target;

};



jQuery.extend({

	noConflict: function( deep ) {

		if ( window.$ === jQuery ) {

			window.$ = _$;

		}



		if ( deep && window.jQuery === jQuery ) {

			window.jQuery = _jQuery;

		}



		return jQuery;

	},



	// Is the DOM ready to be used? Set to true once it occurs.

	isReady: false,



	// A counter to track how many items to wait for before

	// the ready event fires. See #6781

	readyWait: 1,



	// Hold (or release) the ready event

	holdReady: function( hold ) {

		if ( hold ) {

			jQuery.readyWait++;

		} else {

			jQuery.ready( true );

		}

	},



	// Handle when the DOM is ready

	ready: function( wait ) {



		// Abort if there are pending holds or we're already ready

		if ( wait === true ? --jQuery.readyWait : jQuery.isReady ) {

			return;

		}



		// Make sure body exists, at least, in case IE gets a little overzealous (ticket #5443).

		if ( !document.body ) {

			return setTimeout( jQuery.ready );

		}



		// Remember that the DOM is ready

		jQuery.isReady = true;



		// If a normal DOM Ready event fired, decrement, and wait if need be

		if ( wait !== true && --jQuery.readyWait > 0 ) {

			return;

		}



		// If there are functions bound, to execute

		readyList.resolveWith( document, [ jQuery ] );



		// Trigger any bound ready events

		if ( jQuery.fn.trigger ) {

			jQuery( document ).trigger("ready").off("ready");

		}

	},



	// See test/unit/core.js for details concerning isFunction.

	// Since version 1.3, DOM methods and functions like alert

	// aren't supported. They return false on IE (#2968).

	isFunction: function( obj ) {

		return jQuery.type(obj) === "function";

	},



	isArray: Array.isArray || function( obj ) {

		return jQuery.type(obj) === "array";

	},



	isWindow: function( obj ) {

		return obj != null && obj == obj.window;

	},



	isNumeric: function( obj ) {

		return !isNaN( parseFloat(obj) ) && isFinite( obj );

	},



	type: function( obj ) {

		if ( obj == null ) {

			return String( obj );

		}

		return typeof obj === "object" || typeof obj === "function" ?

			class2type[ core_toString.call(obj) ] || "object" :

			typeof obj;

	},



	isPlainObject: function( obj ) {

		// Must be an Object.

		// Because of IE, we also have to check the presence of the constructor property.

		// Make sure that DOM nodes and window objects don't pass through, as well

		if ( !obj || jQuery.type(obj) !== "object" || obj.nodeType || jQuery.isWindow( obj ) ) {

			return false;

		}



		try {

			// Not own constructor property must be Object

			if ( obj.constructor &&

				!core_hasOwn.call(obj, "constructor") &&

				!core_hasOwn.call(obj.constructor.prototype, "isPrototypeOf") ) {

				return false;

			}

		} catch ( e ) {

			// IE8,9 Will throw exceptions on certain host objects #9897

			return false;

		}



		// Own properties are enumerated firstly, so to speed up,

		// if last one is own, then all properties are own.



		var key;

		for ( key in obj ) {}



		return key === undefined || core_hasOwn.call( obj, key );

	},



	isEmptyObject: function( obj ) {

		var name;

		for ( name in obj ) {

			return false;

		}

		return true;

	},



	error: function( msg ) {

		throw new Error( msg );

	},



	// data: string of html

	// context (optional): If specified, the fragment will be created in this context, defaults to document

	// keepScripts (optional): If true, will include scripts passed in the html string

	parseHTML: function( data, context, keepScripts ) {

		if ( !data || typeof data !== "string" ) {

			return null;

		}

		if ( typeof context === "boolean" ) {

			keepScripts = context;

			context = false;

		}

		context = context || document;



		var parsed = rsingleTag.exec( data ),

			scripts = !keepScripts && [];



		// Single tag

		if ( parsed ) {

			return [ context.createElement( parsed[1] ) ];

		}



		parsed = jQuery.buildFragment( [ data ], context, scripts );

		if ( scripts ) {

			jQuery( scripts ).remove();

		}

		return jQuery.merge( [], parsed.childNodes );

	},



	parseJSON: function( data ) {

		// Attempt to parse using the native JSON parser first

		if ( window.JSON && window.JSON.parse ) {

			return window.JSON.parse( data );

		}



		if ( data === null ) {

			return data;

		}



		if ( typeof data === "string" ) {



			// Make sure leading/trailing whitespace is removed (IE can't handle it)

			data = jQuery.trim( data );



			if ( data ) {

				// Make sure the incoming data is actual JSON

				// Logic borrowed from http://json.org/json2.js

				if ( rvalidchars.test( data.replace( rvalidescape, "@" )

					.replace( rvalidtokens, "]" )

					.replace( rvalidbraces, "")) ) {



					return ( new Function( "return " + data ) )();

				}

			}

		}



		jQuery.error( "Invalid JSON: " + data );

	},



	// Cross-browser xml parsing

	parseXML: function( data ) {

		var xml, tmp;

		if ( !data || typeof data !== "string" ) {

			return null;

		}

		try {

			if ( window.DOMParser ) { // Standard

				tmp = new DOMParser();

				xml = tmp.parseFromString( data , "text/xml" );

			} else { // IE

				xml = new ActiveXObject( "Microsoft.XMLDOM" );

				xml.async = "false";

				xml.loadXML( data );

			}

		} catch( e ) {

			xml = undefined;

		}

		if ( !xml || !xml.documentElement || xml.getElementsByTagName( "parsererror" ).length ) {

			jQuery.error( "Invalid XML: " + data );

		}

		return xml;

	},



	noop: function() {},



	// Evaluates a script in a global context

	// Workarounds based on findings by Jim Driscoll

	// http://weblogs.java.net/blog/driscoll/archive/2009/09/08/eval-javascript-global-context

	globalEval: function( data ) {

		if ( data && jQuery.trim( data ) ) {

			// We use execScript on Internet Explorer

			// We use an anonymous function so that context is window

			// rather than jQuery in Firefox

			( window.execScript || function( data ) {

				window[ "eval" ].call( window, data );

			} )( data );

		}

	},



	// Convert dashed to camelCase; used by the css and data modules

	// Microsoft forgot to hump their vendor prefix (#9572)

	camelCase: function( string ) {

		return string.replace( rmsPrefix, "ms-" ).replace( rdashAlpha, fcamelCase );

	},



	nodeName: function( elem, name ) {

		return elem.nodeName && elem.nodeName.toLowerCase() === name.toLowerCase();

	},



	// args is for internal usage only

	each: function( obj, callback, args ) {

		var value,

			i = 0,

			length = obj.length,

			isArray = isArraylike( obj );



		if ( args ) {

			if ( isArray ) {

				for ( ; i < length; i++ ) {

					value = callback.apply( obj[ i ], args );



					if ( value === false ) {

						break;

					}

				}

			} else {

				for ( i in obj ) {

					value = callback.apply( obj[ i ], args );



					if ( value === false ) {

						break;

					}

				}

			}



		// A special, fast, case for the most common use of each

		} else {

			if ( isArray ) {

				for ( ; i < length; i++ ) {

					value = callback.call( obj[ i ], i, obj[ i ] );



					if ( value === false ) {

						break;

					}

				}

			} else {

				for ( i in obj ) {

					value = callback.call( obj[ i ], i, obj[ i ] );



					if ( value === false ) {

						break;

					}

				}

			}

		}



		return obj;

	},



	// Use native String.trim function wherever possible

	trim: core_trim && !core_trim.call("\uFEFF\xA0") ?

		function( text ) {

			return text == null ?

				"" :

				core_trim.call( text );

		} :



		// Otherwise use our own trimming functionality

		function( text ) {

			return text == null ?

				"" :

				( text + "" ).replace( rtrim, "" );

		},



	// results is for internal usage only

	makeArray: function( arr, results ) {

		var ret = results || [];



		if ( arr != null ) {

			if ( isArraylike( Object(arr) ) ) {

				jQuery.merge( ret,

					typeof arr === "string" ?

					[ arr ] : arr

				);

			} else {

				core_push.call( ret, arr );

			}

		}



		return ret;

	},



	inArray: function( elem, arr, i ) {

		var len;



		if ( arr ) {

			if ( core_indexOf ) {

				return core_indexOf.call( arr, elem, i );

			}



			len = arr.length;

			i = i ? i < 0 ? Math.max( 0, len + i ) : i : 0;



			for ( ; i < len; i++ ) {

				// Skip accessing in sparse arrays

				if ( i in arr && arr[ i ] === elem ) {

					return i;

				}

			}

		}



		return -1;

	},



	merge: function( first, second ) {

		var l = second.length,

			i = first.length,

			j = 0;



		if ( typeof l === "number" ) {

			for ( ; j < l; j++ ) {

				first[ i++ ] = second[ j ];

			}

		} else {

			while ( second[j] !== undefined ) {

				first[ i++ ] = second[ j++ ];

			}

		}



		first.length = i;



		return first;

	},



	grep: function( elems, callback, inv ) {

		var retVal,

			ret = [],

			i = 0,

			length = elems.length;

		inv = !!inv;



		// Go through the array, only saving the items

		// that pass the validator function

		for ( ; i < length; i++ ) {

			retVal = !!callback( elems[ i ], i );

			if ( inv !== retVal ) {

				ret.push( elems[ i ] );

			}

		}



		return ret;

	},



	// arg is for internal usage only

	map: function( elems, callback, arg ) {

		var value,

			i = 0,

			length = elems.length,

			isArray = isArraylike( elems ),

			ret = [];



		// Go through the array, translating each of the items to their

		if ( isArray ) {

			for ( ; i < length; i++ ) {

				value = callback( elems[ i ], i, arg );



				if ( value != null ) {

					ret[ ret.length ] = value;

				}

			}



		// Go through every key on the object,

		} else {

			for ( i in elems ) {

				value = callback( elems[ i ], i, arg );



				if ( value != null ) {

					ret[ ret.length ] = value;

				}

			}

		}



		// Flatten any nested arrays

		return core_concat.apply( [], ret );

	},



	// A global GUID counter for objects

	guid: 1,



	// Bind a function to a context, optionally partially applying any

	// arguments.

	proxy: function( fn, context ) {

		var args, proxy, tmp;



		if ( typeof context === "string" ) {

			tmp = fn[ context ];

			context = fn;

			fn = tmp;

		}



		// Quick check to determine if target is callable, in the spec

		// this throws a TypeError, but we will just return undefined.

		if ( !jQuery.isFunction( fn ) ) {

			return undefined;

		}



		// Simulated bind

		args = core_slice.call( arguments, 2 );

		proxy = function() {

			return fn.apply( context || this, args.concat( core_slice.call( arguments ) ) );

		};



		// Set the guid of unique handler to the same of original handler, so it can be removed

		proxy.guid = fn.guid = fn.guid || jQuery.guid++;



		return proxy;

	},



	// Multifunctional method to get and set values of a collection

	// The value/s can optionally be executed if it's a function

	access: function( elems, fn, key, value, chainable, emptyGet, raw ) {

		var i = 0,

			length = elems.length,

			bulk = key == null;



		// Sets many values

		if ( jQuery.type( key ) === "object" ) {

			chainable = true;

			for ( i in key ) {

				jQuery.access( elems, fn, i, key[i], true, emptyGet, raw );

			}



		// Sets one value

		} else if ( value !== undefined ) {

			chainable = true;



			if ( !jQuery.isFunction( value ) ) {

				raw = true;

			}



			if ( bulk ) {

				// Bulk operations run against the entire set

				if ( raw ) {

					fn.call( elems, value );

					fn = null;



				// ...except when executing function values

				} else {

					bulk = fn;

					fn = function( elem, key, value ) {

						return bulk.call( jQuery( elem ), value );

					};

				}

			}



			if ( fn ) {

				for ( ; i < length; i++ ) {

					fn( elems[i], key, raw ? value : value.call( elems[i], i, fn( elems[i], key ) ) );

				}

			}

		}



		return chainable ?

			elems :



			// Gets

			bulk ?

				fn.call( elems ) :

				length ? fn( elems[0], key ) : emptyGet;

	},



	now: function() {

		return ( new Date() ).getTime();

	}

});



jQuery.ready.promise = function( obj ) {

	if ( !readyList ) {



		readyList = jQuery.Deferred();



		// Catch cases where $(document).ready() is called after the browser event has already occurred.

		// we once tried to use readyState "interactive" here, but it caused issues like the one

		// discovered by ChrisS here: http://bugs.jquery.com/ticket/12282#comment:15

		if ( document.readyState === "complete" ) {

			// Handle it asynchronously to allow scripts the opportunity to delay ready

			setTimeout( jQuery.ready );



		// Standards-based browsers support DOMContentLoaded

		} else if ( document.addEventListener ) {

			// Use the handy event callback

			document.addEventListener( "DOMContentLoaded", completed, false );



			// A fallback to window.onload, that will always work

			window.addEventListener( "load", completed, false );



		// If IE event model is used

		} else {

			// Ensure firing before onload, maybe late but safe also for iframes

			document.attachEvent( "onreadystatechange", completed );



			// A fallback to window.onload, that will always work

			window.attachEvent( "onload", completed );



			// If IE and not a frame

			// continually check to see if the document is ready

			var top = false;



			try {

				top = window.frameElement == null && document.documentElement;

			} catch(e) {}



			if ( top && top.doScroll ) {

				(function doScrollCheck() {

					if ( !jQuery.isReady ) {



						try {

							// Use the trick by Diego Perini

							// http://javascript.nwbox.com/IEContentLoaded/

							top.doScroll("left");

						} catch(e) {

							return setTimeout( doScrollCheck, 50 );

						}



						// detach all dom ready events

						detach();



						// and execute any waiting functions

						jQuery.ready();

					}

				})();

			}

		}

	}

	return readyList.promise( obj );

};



// Populate the class2type map

jQuery.each("Boolean Number String Function Array Date RegExp Object Error".split(" "), function(i, name) {

	class2type[ "[object " + name + "]" ] = name.toLowerCase();

});



function isArraylike( obj ) {

	var length = obj.length,

		type = jQuery.type( obj );



	if ( jQuery.isWindow( obj ) ) {

		return false;

	}



	if ( obj.nodeType === 1 && length ) {

		return true;

	}



	return type === "array" || type !== "function" &&

		( length === 0 ||

		typeof length === "number" && length > 0 && ( length - 1 ) in obj );

}



// All jQuery objects should point back to these

rootjQuery = jQuery(document);

// String to Object options format cache

var optionsCache = {};



// Convert String-formatted options into Object-formatted ones and store in cache

function createOptions( options ) {

	var object = optionsCache[ options ] = {};

	jQuery.each( options.match( core_rnotwhite ) || [], function( _, flag ) {

		object[ flag ] = true;

	});

	return object;

}



/*

 * Create a callback list using the following parameters:

 *

 *	options: an optional list of space-separated options that will change how

 *			the callback list behaves or a more traditional option object

 *

 * By default a callback list will act like an event callback list and can be

 * "fired" multiple times.

 *

 * Possible options:

 *

 *	once:			will ensure the callback list can only be fired once (like a Deferred)

 *

 *	memory:			will keep track of previous values and will call any callback added

 *					after the list has been fired right away with the latest "memorized"

 *					values (like a Deferred)

 *

 *	unique:			will ensure a callback can only be added once (no duplicate in the list)

 *

 *	stopOnFalse:	interrupt callings when a callback returns false

 *

 */

jQuery.Callbacks = function( options ) {



	// Convert options from String-formatted to Object-formatted if needed

	// (we check in cache first)

	options = typeof options === "string" ?

		( optionsCache[ options ] || createOptions( options ) ) :

		jQuery.extend( {}, options );



	var // Flag to know if list is currently firing

		firing,

		// Last fire value (for non-forgettable lists)

		memory,

		// Flag to know if list was already fired

		fired,

		// End of the loop when firing

		firingLength,

		// Index of currently firing callback (modified by remove if needed)

		firingIndex,

		// First callback to fire (used internally by add and fireWith)

		firingStart,

		// Actual callback list

		list = [],

		// Stack of fire calls for repeatable lists

		stack = !options.once && [],

		// Fire callbacks

		fire = function( data ) {

			memory = options.memory && data;

			fired = true;

			firingIndex = firingStart || 0;

			firingStart = 0;

			firingLength = list.length;

			firing = true;

			for ( ; list && firingIndex < firingLength; firingIndex++ ) {

				if ( list[ firingIndex ].apply( data[ 0 ], data[ 1 ] ) === false && options.stopOnFalse ) {

					memory = false; // To prevent further calls using add

					break;

				}

			}

			firing = false;

			if ( list ) {

				if ( stack ) {

					if ( stack.length ) {

						fire( stack.shift() );

					}

				} else if ( memory ) {

					list = [];

				} else {

					self.disable();

				}

			}

		},

		// Actual Callbacks object

		self = {

			// Add a callback or a collection of callbacks to the list

			add: function() {

				if ( list ) {

					// First, we save the current length

					var start = list.length;

					(function add( args ) {

						jQuery.each( args, function( _, arg ) {

							var type = jQuery.type( arg );

							if ( type === "function" ) {

								if ( !options.unique || !self.has( arg ) ) {

									list.push( arg );

								}

							} else if ( arg && arg.length && type !== "string" ) {

								// Inspect recursively

								add( arg );

							}

						});

					})( arguments );

					// Do we need to add the callbacks to the

					// current firing batch?

					if ( firing ) {

						firingLength = list.length;

					// With memory, if we're not firing then

					// we should call right away

					} else if ( memory ) {

						firingStart = start;

						fire( memory );

					}

				}

				return this;

			},

			// Remove a callback from the list

			remove: function() {

				if ( list ) {

					jQuery.each( arguments, function( _, arg ) {

						var index;

						while( ( index = jQuery.inArray( arg, list, index ) ) > -1 ) {

							list.splice( index, 1 );

							// Handle firing indexes

							if ( firing ) {

								if ( index <= firingLength ) {

									firingLength--;

								}

								if ( index <= firingIndex ) {

									firingIndex--;

								}

							}

						}

					});

				}

				return this;

			},

			// Check if a given callback is in the list.

			// If no argument is given, return whether or not list has callbacks attached.

			has: function( fn ) {

				return fn ? jQuery.inArray( fn, list ) > -1 : !!( list && list.length );

			},

			// Remove all callbacks from the list

			empty: function() {

				list = [];

				return this;

			},

			// Have the list do nothing anymore

			disable: function() {

				list = stack = memory = undefined;

				return this;

			},

			// Is it disabled?

			disabled: function() {

				return !list;

			},

			// Lock the list in its current state

			lock: function() {

				stack = undefined;

				if ( !memory ) {

					self.disable();

				}

				return this;

			},

			// Is it locked?

			locked: function() {

				return !stack;

			},

			// Call all callbacks with the given context and arguments

			fireWith: function( context, args ) {

				args = args || [];

				args = [ context, args.slice ? args.slice() : args ];

				if ( list && ( !fired || stack ) ) {

					if ( firing ) {

						stack.push( args );

					} else {

						fire( args );

					}

				}

				return this;

			},

			// Call all the callbacks with the given arguments

			fire: function() {

				self.fireWith( this, arguments );

				return this;

			},

			// To know if the callbacks have already been called at least once

			fired: function() {

				return !!fired;

			}

		};



	return self;

};

jQuery.extend({



	Deferred: function( func ) {

		var tuples = [

				// action, add listener, listener list, final state

				[ "resolve", "done", jQuery.Callbacks("once memory"), "resolved" ],

				[ "reject", "fail", jQuery.Callbacks("once memory"), "rejected" ],

				[ "notify", "progress", jQuery.Callbacks("memory") ]

			],

			state = "pending",

			promise = {

				state: function() {

					return state;

				},

				always: function() {

					deferred.done( arguments ).fail( arguments );

					return this;

				},

				then: function( /* fnDone, fnFail, fnProgress */ ) {

					var fns = arguments;

					return jQuery.Deferred(function( newDefer ) {

						jQuery.each( tuples, function( i, tuple ) {

							var action = tuple[ 0 ],

								fn = jQuery.isFunction( fns[ i ] ) && fns[ i ];

							// deferred[ done | fail | progress ] for forwarding actions to newDefer

							deferred[ tuple[1] ](function() {

								var returned = fn && fn.apply( this, arguments );

								if ( returned && jQuery.isFunction( returned.promise ) ) {

									returned.promise()

										.done( newDefer.resolve )

										.fail( newDefer.reject )

										.progress( newDefer.notify );

								} else {

									newDefer[ action + "With" ]( this === promise ? newDefer.promise() : this, fn ? [ returned ] : arguments );

								}

							});

						});

						fns = null;

					}).promise();

				},

				// Get a promise for this deferred

				// If obj is provided, the promise aspect is added to the object

				promise: function( obj ) {

					return obj != null ? jQuery.extend( obj, promise ) : promise;

				}

			},

			deferred = {};



		// Keep pipe for back-compat

		promise.pipe = promise.then;



		// Add list-specific methods

		jQuery.each( tuples, function( i, tuple ) {

			var list = tuple[ 2 ],

				stateString = tuple[ 3 ];



			// promise[ done | fail | progress ] = list.add

			promise[ tuple[1] ] = list.add;



			// Handle state

			if ( stateString ) {

				list.add(function() {

					// state = [ resolved | rejected ]

					state = stateString;



				// [ reject_list | resolve_list ].disable; progress_list.lock

				}, tuples[ i ^ 1 ][ 2 ].disable, tuples[ 2 ][ 2 ].lock );

			}



			// deferred[ resolve | reject | notify ]

			deferred[ tuple[0] ] = function() {

				deferred[ tuple[0] + "With" ]( this === deferred ? promise : this, arguments );

				return this;

			};

			deferred[ tuple[0] + "With" ] = list.fireWith;

		});



		// Make the deferred a promise

		promise.promise( deferred );



		// Call given func if any

		if ( func ) {

			func.call( deferred, deferred );

		}



		// All done!

		return deferred;

	},



	// Deferred helper

	when: function( subordinate /* , ..., subordinateN */ ) {

		var i = 0,

			resolveValues = core_slice.call( arguments ),

			length = resolveValues.length,



			// the count of uncompleted subordinates

			remaining = length !== 1 || ( subordinate && jQuery.isFunction( subordinate.promise ) ) ? length : 0,



			// the master Deferred. If resolveValues consist of only a single Deferred, just use that.

			deferred = remaining === 1 ? subordinate : jQuery.Deferred(),



			// Update function for both resolve and progress values

			updateFunc = function( i, contexts, values ) {

				return function( value ) {

					contexts[ i ] = this;

					values[ i ] = arguments.length > 1 ? core_slice.call( arguments ) : value;

					if( values === progressValues ) {

						deferred.notifyWith( contexts, values );

					} else if ( !( --remaining ) ) {

						deferred.resolveWith( contexts, values );

					}

				};

			},



			progressValues, progressContexts, resolveContexts;



		// add listeners to Deferred subordinates; treat others as resolved

		if ( length > 1 ) {

			progressValues = new Array( length );

			progressContexts = new Array( length );

			resolveContexts = new Array( length );

			for ( ; i < length; i++ ) {

				if ( resolveValues[ i ] && jQuery.isFunction( resolveValues[ i ].promise ) ) {

					resolveValues[ i ].promise()

						.done( updateFunc( i, resolveContexts, resolveValues ) )

						.fail( deferred.reject )

						.progress( updateFunc( i, progressContexts, progressValues ) );

				} else {

					--remaining;

				}

			}

		}



		// if we're not waiting on anything, resolve the master

		if ( !remaining ) {

			deferred.resolveWith( resolveContexts, resolveValues );

		}



		return deferred.promise();

	}

});

jQuery.support = (function() {



	var support, all, a,

		input, select, fragment,

		opt, eventName, isSupported, i,

		div = document.createElement("div");



	// Setup

	div.setAttribute( "className", "t" );

	div.innerHTML = "  <link/><table></table><a href='/a'>a</a><input type='checkbox'/>";



	// Support tests won't run in some limited or non-browser environments

	all = div.getElementsByTagName("*");

	a = div.getElementsByTagName("a")[ 0 ];

	if ( !all || !a || !all.length ) {

		return {};

	}



	// First batch of tests

	select = document.createElement("select");

	opt = select.appendChild( document.createElement("option") );

	input = div.getElementsByTagName("input")[ 0 ];



	a.style.cssText = "top:1px;float:left;opacity:.5";

	support = {

		// Test setAttribute on camelCase class. If it works, we need attrFixes when doing get/setAttribute (ie6/7)

		getSetAttribute: div.className !== "t",



		// IE strips leading whitespace when .innerHTML is used

		leadingWhitespace: div.firstChild.nodeType === 3,



		// Make sure that tbody elements aren't automatically inserted

		// IE will insert them into empty tables

		tbody: !div.getElementsByTagName("tbody").length,



		// Make sure that link elements get serialized correctly by innerHTML

		// This requires a wrapper element in IE

		htmlSerialize: !!div.getElementsByTagName("link").length,



		// Get the style information from getAttribute

		// (IE uses .cssText instead)

		style: /top/.test( a.getAttribute("style") ),



		// Make sure that URLs aren't manipulated

		// (IE normalizes it by default)

		hrefNormalized: a.getAttribute("href") === "/a",



		// Make sure that element opacity exists

		// (IE uses filter instead)

		// Use a regex to work around a WebKit issue. See #5145

		opacity: /^0.5/.test( a.style.opacity ),



		// Verify style float existence

		// (IE uses styleFloat instead of cssFloat)

		cssFloat: !!a.style.cssFloat,



		// Check the default checkbox/radio value ("" on WebKit; "on" elsewhere)

		checkOn: !!input.value,



		// Make sure that a selected-by-default option has a working selected property.

		// (WebKit defaults to false instead of true, IE too, if it's in an optgroup)

		optSelected: opt.selected,



		// Tests for enctype support on a form (#6743)

		enctype: !!document.createElement("form").enctype,



		// Makes sure cloning an html5 element does not cause problems

		// Where outerHTML is undefined, this still works

		html5Clone: document.createElement("nav").cloneNode( true ).outerHTML !== "<:nav></:nav>",



		// jQuery.support.boxModel DEPRECATED in 1.8 since we don't support Quirks Mode

		boxModel: document.compatMode === "CSS1Compat",



		// Will be defined later

		deleteExpando: true,

		noCloneEvent: true,

		inlineBlockNeedsLayout: false,

		shrinkWrapBlocks: false,

		reliableMarginRight: true,

		boxSizingReliable: true,

		pixelPosition: false

	};



	// Make sure checked status is properly cloned

	input.checked = true;

	support.noCloneChecked = input.cloneNode( true ).checked;



	// Make sure that the options inside disabled selects aren't marked as disabled

	// (WebKit marks them as disabled)

	select.disabled = true;

	support.optDisabled = !opt.disabled;



	// Support: IE<9

	try {

		delete div.test;

	} catch( e ) {

		support.deleteExpando = false;

	}



	// Check if we can trust getAttribute("value")

	input = document.createElement("input");

	input.setAttribute( "value", "" );

	support.input = input.getAttribute( "value" ) === "";



	// Check if an input maintains its value after becoming a radio

	input.value = "t";

	input.setAttribute( "type", "radio" );

	support.radioValue = input.value === "t";



	// #11217 - WebKit loses check when the name is after the checked attribute

	input.setAttribute( "checked", "t" );

	input.setAttribute( "name", "t" );



	fragment = document.createDocumentFragment();

	fragment.appendChild( input );



	// Check if a disconnected checkbox will retain its checked

	// value of true after appended to the DOM (IE6/7)

	support.appendChecked = input.checked;



	// WebKit doesn't clone checked state correctly in fragments

	support.checkClone = fragment.cloneNode( true ).cloneNode( true ).lastChild.checked;



	// Support: IE<9

	// Opera does not clone events (and typeof div.attachEvent === undefined).

	// IE9-10 clones events bound via attachEvent, but they don't trigger with .click()

	if ( div.attachEvent ) {

		div.attachEvent( "onclick", function() {

			support.noCloneEvent = false;

		});



		div.cloneNode( true ).click();

	}



	// Support: IE<9 (lack submit/change bubble), Firefox 17+ (lack focusin event)

	// Beware of CSP restrictions (https://developer.mozilla.org/en/Security/CSP), test/csp.php

	for ( i in { submit: true, change: true, focusin: true }) {

		div.setAttribute( eventName = "on" + i, "t" );



		support[ i + "Bubbles" ] = eventName in window || div.attributes[ eventName ].expando === false;

	}



	div.style.backgroundClip = "content-box";

	div.cloneNode( true ).style.backgroundClip = "";

	support.clearCloneStyle = div.style.backgroundClip === "content-box";



	// Run tests that need a body at doc ready

	jQuery(function() {

		var container, marginDiv, tds,

			divReset = "padding:0;margin:0;border:0;display:block;box-sizing:content-box;-moz-box-sizing:content-box;-webkit-box-sizing:content-box;",

			body = document.getElementsByTagName("body")[0];



		if ( !body ) {

			// Return for frameset docs that don't have a body

			return;

		}



		container = document.createElement("div");

		container.style.cssText = "border:0;width:0;height:0;position:absolute;top:0;left:-9999px;margin-top:1px";



		body.appendChild( container ).appendChild( div );



		// Support: IE8

		// Check if table cells still have offsetWidth/Height when they are set

		// to display:none and there are still other visible table cells in a

		// table row; if so, offsetWidth/Height are not reliable for use when

		// determining if an element has been hidden directly using

		// display:none (it is still safe to use offsets if a parent element is

		// hidden; don safety goggles and see bug #4512 for more information).

		div.innerHTML = "<table><tr><td></td><td>t</td></tr></table>";

		tds = div.getElementsByTagName("td");

		tds[ 0 ].style.cssText = "padding:0;margin:0;border:0;display:none";

		isSupported = ( tds[ 0 ].offsetHeight === 0 );



		tds[ 0 ].style.display = "";

		tds[ 1 ].style.display = "none";



		// Support: IE8

		// Check if empty table cells still have offsetWidth/Height

		support.reliableHiddenOffsets = isSupported && ( tds[ 0 ].offsetHeight === 0 );



		// Check box-sizing and margin behavior

		div.innerHTML = "";

		div.style.cssText = "box-sizing:border-box;-moz-box-sizing:border-box;-webkit-box-sizing:border-box;padding:1px;border:1px;display:block;width:4px;margin-top:1%;position:absolute;top:1%;";

		support.boxSizing = ( div.offsetWidth === 4 );

		support.doesNotIncludeMarginInBodyOffset = ( body.offsetTop !== 1 );



		// Use window.getComputedStyle because jsdom on node.js will break without it.

		if ( window.getComputedStyle ) {

			support.pixelPosition = ( window.getComputedStyle( div, null ) || {} ).top !== "1%";

			support.boxSizingReliable = ( window.getComputedStyle( div, null ) || { width: "4px" } ).width === "4px";



			// Check if div with explicit width and no margin-right incorrectly

			// gets computed margin-right based on width of container. (#3333)

			// Fails in WebKit before Feb 2011 nightlies

			// WebKit Bug 13343 - getComputedStyle returns wrong value for margin-right

			marginDiv = div.appendChild( document.createElement("div") );

			marginDiv.style.cssText = div.style.cssText = divReset;

			marginDiv.style.marginRight = marginDiv.style.width = "0";

			div.style.width = "1px";



			support.reliableMarginRight =

				!parseFloat( ( window.getComputedStyle( marginDiv, null ) || {} ).marginRight );

		}



		if ( typeof div.style.zoom !== core_strundefined ) {

			// Support: IE<8

			// Check if natively block-level elements act like inline-block

			// elements when setting their display to 'inline' and giving

			// them layout

			div.innerHTML = "";

			div.style.cssText = divReset + "width:1px;padding:1px;display:inline;zoom:1";

			support.inlineBlockNeedsLayout = ( div.offsetWidth === 3 );



			// Support: IE6

			// Check if elements with layout shrink-wrap their children

			div.style.display = "block";

			div.innerHTML = "<div></div>";

			div.firstChild.style.width = "5px";

			support.shrinkWrapBlocks = ( div.offsetWidth !== 3 );



			if ( support.inlineBlockNeedsLayout ) {

				// Prevent IE 6 from affecting layout for positioned elements #11048

				// Prevent IE from shrinking the body in IE 7 mode #12869

				// Support: IE<8

				body.style.zoom = 1;

			}

		}



		body.removeChild( container );



		// Null elements to avoid leaks in IE

		container = div = tds = marginDiv = null;

	});



	// Null elements to avoid leaks in IE

	all = select = fragment = opt = a = input = null;



	return support;

})();



var rbrace = /(?:\{[\s\S]*\}|\[[\s\S]*\])$/,

	rmultiDash = /([A-Z])/g;



function internalData( elem, name, data, pvt /* Internal Use Only */ ){

	if ( !jQuery.acceptData( elem ) ) {

		return;

	}



	var thisCache, ret,

		internalKey = jQuery.expando,

		getByName = typeof name === "string",



		// We have to handle DOM nodes and JS objects differently because IE6-7

		// can't GC object references properly across the DOM-JS boundary

		isNode = elem.nodeType,



		// Only DOM nodes need the global jQuery cache; JS object data is

		// attached directly to the object so GC can occur automatically

		cache = isNode ? jQuery.cache : elem,



		// Only defining an ID for JS objects if its cache already exists allows

		// the code to shortcut on the same path as a DOM node with no cache

		id = isNode ? elem[ internalKey ] : elem[ internalKey ] && internalKey;



	// Avoid doing any more work than we need to when trying to get data on an

	// object that has no data at all

	if ( (!id || !cache[id] || (!pvt && !cache[id].data)) && getByName && data === undefined ) {

		return;

	}



	if ( !id ) {

		// Only DOM nodes need a new unique ID for each element since their data

		// ends up in the global cache

		if ( isNode ) {

			elem[ internalKey ] = id = core_deletedIds.pop() || jQuery.guid++;

		} else {

			id = internalKey;

		}

	}



	if ( !cache[ id ] ) {

		cache[ id ] = {};



		// Avoids exposing jQuery metadata on plain JS objects when the object

		// is serialized using JSON.stringify

		if ( !isNode ) {

			cache[ id ].toJSON = jQuery.noop;

		}

	}



	// An object can be passed to jQuery.data instead of a key/value pair; this gets

	// shallow copied over onto the existing cache

	if ( typeof name === "object" || typeof name === "function" ) {

		if ( pvt ) {

			cache[ id ] = jQuery.extend( cache[ id ], name );

		} else {

			cache[ id ].data = jQuery.extend( cache[ id ].data, name );

		}

	}



	thisCache = cache[ id ];



	// jQuery data() is stored in a separate object inside the object's internal data

	// cache in order to avoid key collisions between internal data and user-defined

	// data.

	if ( !pvt ) {

		if ( !thisCache.data ) {

			thisCache.data = {};

		}



		thisCache = thisCache.data;

	}



	if ( data !== undefined ) {

		thisCache[ jQuery.camelCase( name ) ] = data;

	}



	// Check for both converted-to-camel and non-converted data property names

	// If a data property was specified

	if ( getByName ) {



		// First Try to find as-is property data

		ret = thisCache[ name ];



		// Test for null|undefined property data

		if ( ret == null ) {



			// Try to find the camelCased property

			ret = thisCache[ jQuery.camelCase( name ) ];

		}

	} else {

		ret = thisCache;

	}



	return ret;

}



function internalRemoveData( elem, name, pvt ) {

	if ( !jQuery.acceptData( elem ) ) {

		return;

	}



	var i, l, thisCache,

		isNode = elem.nodeType,



		// See jQuery.data for more information

		cache = isNode ? jQuery.cache : elem,

		id = isNode ? elem[ jQuery.expando ] : jQuery.expando;



	// If there is already no cache entry for this object, there is no

	// purpose in continuing

	if ( !cache[ id ] ) {

		return;

	}



	if ( name ) {



		thisCache = pvt ? cache[ id ] : cache[ id ].data;



		if ( thisCache ) {



			// Support array or space separated string names for data keys

			if ( !jQuery.isArray( name ) ) {



				// try the string as a key before any manipulation

				if ( name in thisCache ) {

					name = [ name ];

				} else {



					// split the camel cased version by spaces unless a key with the spaces exists

					name = jQuery.camelCase( name );

					if ( name in thisCache ) {

						name = [ name ];

					} else {

						name = name.split(" ");

					}

				}

			} else {

				// If "name" is an array of keys...

				// When data is initially created, via ("key", "val") signature,

				// keys will be converted to camelCase.

				// Since there is no way to tell _how_ a key was added, remove

				// both plain key and camelCase key. #12786

				// This will only penalize the array argument path.

				name = name.concat( jQuery.map( name, jQuery.camelCase ) );

			}



			for ( i = 0, l = name.length; i < l; i++ ) {

				delete thisCache[ name[i] ];

			}



			// If there is no data left in the cache, we want to continue

			// and let the cache object itself get destroyed

			if ( !( pvt ? isEmptyDataObject : jQuery.isEmptyObject )( thisCache ) ) {

				return;

			}

		}

	}



	// See jQuery.data for more information

	if ( !pvt ) {

		delete cache[ id ].data;



		// Don't destroy the parent cache unless the internal data object

		// had been the only thing left in it

		if ( !isEmptyDataObject( cache[ id ] ) ) {

			return;

		}

	}



	// Destroy the cache

	if ( isNode ) {

		jQuery.cleanData( [ elem ], true );



	// Use delete when supported for expandos or `cache` is not a window per isWindow (#10080)

	} else if ( jQuery.support.deleteExpando || cache != cache.window ) {

		delete cache[ id ];



	// When all else fails, null

	} else {

		cache[ id ] = null;

	}

}



jQuery.extend({

	cache: {},



	// Unique for each copy of jQuery on the page

	// Non-digits removed to match rinlinejQuery

	expando: "jQuery" + ( core_version + Math.random() ).replace( /\D/g, "" ),



	// The following elements throw uncatchable exceptions if you

	// attempt to add expando properties to them.

	noData: {

		"embed": true,

		// Ban all objects except for Flash (which handle expandos)

		"object": "clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-444553540000",

		"applet": true

	},



	hasData: function( elem ) {

		elem = elem.nodeType ? jQuery.cache[ elem[jQuery.expando] ] : elem[ jQuery.expando ];

		return !!elem && !isEmptyDataObject( elem );

	},



	data: function( elem, name, data ) {

		return internalData( elem, name, data );

	},



	removeData: function( elem, name ) {

		return internalRemoveData( elem, name );

	},



	// For internal use only.

	_data: function( elem, name, data ) {

		return internalData( elem, name, data, true );

	},



	_removeData: function( elem, name ) {

		return internalRemoveData( elem, name, true );

	},



	// A method for determining if a DOM node can handle the data expando

	acceptData: function( elem ) {

		// Do not set data on non-element because it will not be cleared (#8335).

		if ( elem.nodeType && elem.nodeType !== 1 && elem.nodeType !== 9 ) {

			return false;

		}



		var noData = elem.nodeName && jQuery.noData[ elem.nodeName.toLowerCase() ];



		// nodes accept data unless otherwise specified; rejection can be conditional

		return !noData || noData !== true && elem.getAttribute("classid") === noData;

	}

});



jQuery.fn.extend({

	data: function( key, value ) {

		var attrs, name,

			elem = this[0],

			i = 0,

			data = null;



		// Gets all values

		if ( key === undefined ) {

			if ( this.length ) {

				data = jQuery.data( elem );



				if ( elem.nodeType === 1 && !jQuery._data( elem, "parsedAttrs" ) ) {

					attrs = elem.attributes;

					for ( ; i < attrs.length; i++ ) {

						name = attrs[i].name;



						if ( !name.indexOf( "data-" ) ) {

							name = jQuery.camelCase( name.slice(5) );



							dataAttr( elem, name, data[ name ] );

						}

					}

					jQuery._data( elem, "parsedAttrs", true );

				}

			}



			return data;

		}



		// Sets multiple values

		if ( typeof key === "object" ) {

			return this.each(function() {

				jQuery.data( this, key );

			});

		}



		return jQuery.access( this, function( value ) {



			if ( value === undefined ) {

				// Try to fetch any internally stored data first

				return elem ? dataAttr( elem, key, jQuery.data( elem, key ) ) : null;

			}



			this.each(function() {

				jQuery.data( this, key, value );

			});

		}, null, value, arguments.length > 1, null, true );

	},



	removeData: function( key ) {

		return this.each(function() {

			jQuery.removeData( this, key );

		});

	}

});



function dataAttr( elem, key, data ) {

	// If nothing was found internally, try to fetch any

	// data from the HTML5 data-* attribute

	if ( data === undefined && elem.nodeType === 1 ) {



		var name = "data-" + key.replace( rmultiDash, "-$1" ).toLowerCase();



		data = elem.getAttribute( name );



		if ( typeof data === "string" ) {

			try {

				data = data === "true" ? true :

					data === "false" ? false :

					data === "null" ? null :

					// Only convert to a number if it doesn't change the string

					+data + "" === data ? +data :

					rbrace.test( data ) ? jQuery.parseJSON( data ) :

						data;

			} catch( e ) {}



			// Make sure we set the data so it isn't changed later

			jQuery.data( elem, key, data );



		} else {

			data = undefined;

		}

	}



	return data;

}



// checks a cache object for emptiness

function isEmptyDataObject( obj ) {

	var name;

	for ( name in obj ) {



		// if the public data object is empty, the private is still empty

		if ( name === "data" && jQuery.isEmptyObject( obj[name] ) ) {

			continue;

		}

		if ( name !== "toJSON" ) {

			return false;

		}

	}



	return true;

}

jQuery.extend({

	queue: function( elem, type, data ) {

		var queue;



		if ( elem ) {

			type = ( type || "fx" ) + "queue";

			queue = jQuery._data( elem, type );



			// Speed up dequeue by getting out quickly if this is just a lookup

			if ( data ) {

				if ( !queue || jQuery.isArray(data) ) {

					queue = jQuery._data( elem, type, jQuery.makeArray(data) );

				} else {

					queue.push( data );

				}

			}

			return queue || [];

		}

	},



	dequeue: function( elem, type ) {

		type = type || "fx";



		var queue = jQuery.queue( elem, type ),

			startLength = queue.length,

			fn = queue.shift(),

			hooks = jQuery._queueHooks( elem, type ),

			next = function() {

				jQuery.dequeue( elem, type );

			};



		// If the fx queue is dequeued, always remove the progress sentinel

		if ( fn === "inprogress" ) {

			fn = queue.shift();

			startLength--;

		}



		hooks.cur = fn;

		if ( fn ) {



			// Add a progress sentinel to prevent the fx queue from being

			// automatically dequeued

			if ( type === "fx" ) {

				queue.unshift( "inprogress" );

			}



			// clear up the last queue stop function

			delete hooks.stop;

			fn.call( elem, next, hooks );

		}



		if ( !startLength && hooks ) {

			hooks.empty.fire();

		}

	},



	// not intended for public consumption - generates a queueHooks object, or returns the current one

	_queueHooks: function( elem, type ) {

		var key = type + "queueHooks";

		return jQuery._data( elem, key ) || jQuery._data( elem, key, {

			empty: jQuery.Callbacks("once memory").add(function() {

				jQuery._removeData( elem, type + "queue" );

				jQuery._removeData( elem, key );

			})

		});

	}

});



jQuery.fn.extend({

	queue: function( type, data ) {

		var setter = 2;



		if ( typeof type !== "string" ) {

			data = type;

			type = "fx";

			setter--;

		}



		if ( arguments.length < setter ) {

			return jQuery.queue( this[0], type );

		}



		return data === undefined ?

			this :

			this.each(function() {

				var queue = jQuery.queue( this, type, data );



				// ensure a hooks for this queue

				jQuery._queueHooks( this, type );



				if ( type === "fx" && queue[0] !== "inprogress" ) {

					jQuery.dequeue( this, type );

				}

			});

	},

	dequeue: function( type ) {

		return this.each(function() {

			jQuery.dequeue( this, type );

		});

	},

	// Based off of the plugin by Clint Helfers, with permission.

	// http://blindsignals.com/index.php/2009/07/jquery-delay/

	delay: function( time, type ) {

		time = jQuery.fx ? jQuery.fx.speeds[ time ] || time : time;

		type = type || "fx";



		return this.queue( type, function( next, hooks ) {

			var timeout = setTimeout( next, time );

			hooks.stop = function() {

				clearTimeout( timeout );

			};

		});

	},

	clearQueue: function( type ) {

		return this.queue( type || "fx", [] );

	},

	// Get a promise resolved when queues of a certain type

	// are emptied (fx is the type by default)

	promise: function( type, obj ) {

		var tmp,

			count = 1,

			defer = jQuery.Deferred(),

			elements = this,

			i = this.length,

			resolve = function() {

				if ( !( --count ) ) {

					defer.resolveWith( elements, [ elements ] );

				}

			};



		if ( typeof type !== "string" ) {

			obj = type;

			type = undefined;

		}

		type = type || "fx";



		while( i-- ) {

			tmp = jQuery._data( elements[ i ], type + "queueHooks" );

			if ( tmp && tmp.empty ) {

				count++;

				tmp.empty.add( resolve );

			}

		}

		resolve();

		return defer.promise( obj );

	}

});

var nodeHook, boolHook,

	rclass = /[\t\r\n]/g,

	rreturn = /\r/g,

	rfocusable = /^(?:input|select|textarea|button|object)$/i,

	rclickable = /^(?:a|area)$/i,

	rboolean = /^(?:checked|selected|autofocus|autoplay|async|controls|defer|disabled|hidden|loop|multiple|open|readonly|required|scoped)$/i,

	ruseDefault = /^(?:checked|selected)$/i,

	getSetAttribute = jQuery.support.getSetAttribute,

	getSetInput = jQuery.support.input;



jQuery.fn.extend({

	attr: function( name, value ) {

		return jQuery.access( this, jQuery.attr, name, value, arguments.length > 1 );

	},



	removeAttr: function( name ) {

		return this.each(function() {

			jQuery.removeAttr( this, name );

		});

	},



	prop: function( name, value ) {

		return jQuery.access( this, jQuery.prop, name, value, arguments.length > 1 );

	},



	removeProp: function( name ) {

		name = jQuery.propFix[ name ] || name;

		return this.each(function() {

			// try/catch handles cases where IE balks (such as removing a property on window)

			try {

				this[ name ] = undefined;

				delete this[ name ];

			} catch( e ) {}

		});

	},



	addClass: function( value ) {

		var classes, elem, cur, clazz, j,

			i = 0,

			len = this.length,

			proceed = typeof value === "string" && value;



		if ( jQuery.isFunction( value ) ) {

			return this.each(function( j ) {

				jQuery( this ).addClass( value.call( this, j, this.className ) );

			});

		}



		if ( proceed ) {

			// The disjunction here is for better compressibility (see removeClass)

			classes = ( value || "" ).match( core_rnotwhite ) || [];



			for ( ; i < len; i++ ) {

				elem = this[ i ];

				cur = elem.nodeType === 1 && ( elem.className ?

					( " " + elem.className + " " ).replace( rclass, " " ) :

					" "

				);



				if ( cur ) {

					j = 0;

					while ( (clazz = classes[j++]) ) {

						if ( cur.indexOf( " " + clazz + " " ) < 0 ) {

							cur += clazz + " ";

						}

					}

					elem.className = jQuery.trim( cur );



				}

			}

		}



		return this;

	},



	removeClass: function( value ) {

		var classes, elem, cur, clazz, j,

			i = 0,

			len = this.length,

			proceed = arguments.length === 0 || typeof value === "string" && value;



		if ( jQuery.isFunction( value ) ) {

			return this.each(function( j ) {

				jQuery( this ).removeClass( value.call( this, j, this.className ) );

			});

		}

		if ( proceed ) {

			classes = ( value || "" ).match( core_rnotwhite ) || [];



			for ( ; i < len; i++ ) {

				elem = this[ i ];

				// This expression is here for better compressibility (see addClass)

				cur = elem.nodeType === 1 && ( elem.className ?

					( " " + elem.className + " " ).replace( rclass, " " ) :

					""

				);



				if ( cur ) {

					j = 0;

					while ( (clazz = classes[j++]) ) {

						// Remove *all* instances

						while ( cur.indexOf( " " + clazz + " " ) >= 0 ) {

							cur = cur.replace( " " + clazz + " ", " " );

						}

					}

					elem.className = value ? jQuery.trim( cur ) : "";

				}

			}

		}



		return this;

	},



	toggleClass: function( value, stateVal ) {

		var type = typeof value,

			isBool = typeof stateVal === "boolean";



		if ( jQuery.isFunction( value ) ) {

			return this.each(function( i ) {

				jQuery( this ).toggleClass( value.call(this, i, this.className, stateVal), stateVal );

			});

		}



		return this.each(function() {

			if ( type === "string" ) {

				// toggle individual class names

				var className,

					i = 0,

					self = jQuery( this ),

					state = stateVal,

					classNames = value.match( core_rnotwhite ) || [];



				while ( (className = classNames[ i++ ]) ) {

					// check each className given, space separated list

					state = isBool ? state : !self.hasClass( className );

					self[ state ? "addClass" : "removeClass" ]( className );

				}



			// Toggle whole class name

			} else if ( type === core_strundefined || type === "boolean" ) {

				if ( this.className ) {

					// store className if set

					jQuery._data( this, "__className__", this.className );

				}



				// If the element has a class name or if we're passed "false",

				// then remove the whole classname (if there was one, the above saved it).

				// Otherwise bring back whatever was previously saved (if anything),

				// falling back to the empty string if nothing was stored.

				this.className = this.className || value === false ? "" : jQuery._data( this, "__className__" ) || "";

			}

		});

	},



	hasClass: function( selector ) {

		var className = " " + selector + " ",

			i = 0,

			l = this.length;

		for ( ; i < l; i++ ) {

			if ( this[i].nodeType === 1 && (" " + this[i].className + " ").replace(rclass, " ").indexOf( className ) >= 0 ) {

				return true;

			}

		}



		return false;

	},



	val: function( value ) {

		var ret, hooks, isFunction,

			elem = this[0];



		if ( !arguments.length ) {

			if ( elem ) {

				hooks = jQuery.valHooks[ elem.type ] || jQuery.valHooks[ elem.nodeName.toLowerCase() ];



				if ( hooks && "get" in hooks && (ret = hooks.get( elem, "value" )) !== undefined ) {

					return ret;

				}



				ret = elem.value;



				return typeof ret === "string" ?

					// handle most common string cases

					ret.replace(rreturn, "") :

					// handle cases where value is null/undef or number

					ret == null ? "" : ret;

			}



			return;

		}



		isFunction = jQuery.isFunction( value );



		return this.each(function( i ) {

			var val,

				self = jQuery(this);



			if ( this.nodeType !== 1 ) {

				return;

			}



			if ( isFunction ) {

				val = value.call( this, i, self.val() );

			} else {

				val = value;

			}



			// Treat null/undefined as ""; convert numbers to string

			if ( val == null ) {

				val = "";

			} else if ( typeof val === "number" ) {

				val += "";

			} else if ( jQuery.isArray( val ) ) {

				val = jQuery.map(val, function ( value ) {

					return value == null ? "" : value + "";

				});

			}



			hooks = jQuery.valHooks[ this.type ] || jQuery.valHooks[ this.nodeName.toLowerCase() ];



			// If set returns undefined, fall back to normal setting

			if ( !hooks || !("set" in hooks) || hooks.set( this, val, "value" ) === undefined ) {

				this.value = val;

			}

		});

	}

});



jQuery.extend({

	valHooks: {

		option: {

			get: function( elem ) {

				// attributes.value is undefined in Blackberry 4.7 but

				// uses .value. See #6932

				var val = elem.attributes.value;

				return !val || val.specified ? elem.value : elem.text;

			}

		},

		select: {

			get: function( elem ) {

				var value, option,

					options = elem.options,

					index = elem.selectedIndex,

					one = elem.type === "select-one" || index < 0,

					values = one ? null : [],

					max = one ? index + 1 : options.length,

					i = index < 0 ?

						max :

						one ? index : 0;



				// Loop through all the selected options

				for ( ; i < max; i++ ) {

					option = options[ i ];



					// oldIE doesn't update selected after form reset (#2551)

					if ( ( option.selected || i === index ) &&

							// Don't return options that are disabled or in a disabled optgroup

							( jQuery.support.optDisabled ? !option.disabled : option.getAttribute("disabled") === null ) &&

							( !option.parentNode.disabled || !jQuery.nodeName( option.parentNode, "optgroup" ) ) ) {



						// Get the specific value for the option

						value = jQuery( option ).val();



						// We don't need an array for one selects

						if ( one ) {

							return value;

						}



						// Multi-Selects return an array

						values.push( value );

					}

				}



				return values;

			},



			set: function( elem, value ) {

				var values = jQuery.makeArray( value );



				jQuery(elem).find("option").each(function() {

					this.selected = jQuery.inArray( jQuery(this).val(), values ) >= 0;

				});



				if ( !values.length ) {

					elem.selectedIndex = -1;

				}

				return values;

			}

		}

	},



	attr: function( elem, name, value ) {

		var hooks, notxml, ret,

			nType = elem.nodeType;



		// don't get/set attributes on text, comment and attribute nodes

		if ( !elem || nType === 3 || nType === 8 || nType === 2 ) {

			return;

		}



		// Fallback to prop when attributes are not supported

		if ( typeof elem.getAttribute === core_strundefined ) {

			return jQuery.prop( elem, name, value );

		}



		notxml = nType !== 1 || !jQuery.isXMLDoc( elem );



		// All attributes are lowercase

		// Grab necessary hook if one is defined

		if ( notxml ) {

			name = name.toLowerCase();

			hooks = jQuery.attrHooks[ name ] || ( rboolean.test( name ) ? boolHook : nodeHook );

		}



		if ( value !== undefined ) {



			if ( value === null ) {

				jQuery.removeAttr( elem, name );



			} else if ( hooks && notxml && "set" in hooks && (ret = hooks.set( elem, value, name )) !== undefined ) {

				return ret;



			} else {

				elem.setAttribute( name, value + "" );

				return value;

			}



		} else if ( hooks && notxml && "get" in hooks && (ret = hooks.get( elem, name )) !== null ) {

			return ret;



		} else {



			// In IE9+, Flash objects don't have .getAttribute (#12945)

			// Support: IE9+

			if ( typeof elem.getAttribute !== core_strundefined ) {

				ret =  elem.getAttribute( name );

			}



			// Non-existent attributes return null, we normalize to undefined

			return ret == null ?

				undefined :

				ret;

		}

	},



	removeAttr: function( elem, value ) {

		var name, propName,

			i = 0,

			attrNames = value && value.match( core_rnotwhite );



		if ( attrNames && elem.nodeType === 1 ) {

			while ( (name = attrNames[i++]) ) {

				propName = jQuery.propFix[ name ] || name;



				// Boolean attributes get special treatment (#10870)

				if ( rboolean.test( name ) ) {

					// Set corresponding property to false for boolean attributes

					// Also clear defaultChecked/defaultSelected (if appropriate) for IE<8

					if ( !getSetAttribute && ruseDefault.test( name ) ) {

						elem[ jQuery.camelCase( "default-" + name ) ] =

							elem[ propName ] = false;

					} else {

						elem[ propName ] = false;

					}



				// See #9699 for explanation of this approach (setting first, then removal)

				} else {

					jQuery.attr( elem, name, "" );

				}



				elem.removeAttribute( getSetAttribute ? name : propName );

			}

		}

	},



	attrHooks: {

		type: {

			set: function( elem, value ) {

				if ( !jQuery.support.radioValue && value === "radio" && jQuery.nodeName(elem, "input") ) {

					// Setting the type on a radio button after the value resets the value in IE6-9

					// Reset value to default in case type is set after value during creation

					var val = elem.value;

					elem.setAttribute( "type", value );

					if ( val ) {

						elem.value = val;

					}

					return value;

				}

			}

		}

	},



	propFix: {

		tabindex: "tabIndex",

		readonly: "readOnly",

		"for": "htmlFor",

		"class": "className",

		maxlength: "maxLength",

		cellspacing: "cellSpacing",

		cellpadding: "cellPadding",

		rowspan: "rowSpan",

		colspan: "colSpan",

		usemap: "useMap",

		frameborder: "frameBorder",

		contenteditable: "contentEditable"

	},



	prop: function( elem, name, value ) {

		var ret, hooks, notxml,

			nType = elem.nodeType;



		// don't get/set properties on text, comment and attribute nodes

		if ( !elem || nType === 3 || nType === 8 || nType === 2 ) {

			return;

		}



		notxml = nType !== 1 || !jQuery.isXMLDoc( elem );



		if ( notxml ) {

			// Fix name and attach hooks

			name = jQuery.propFix[ name ] || name;

			hooks = jQuery.propHooks[ name ];

		}



		if ( value !== undefined ) {

			if ( hooks && "set" in hooks && (ret = hooks.set( elem, value, name )) !== undefined ) {

				return ret;



			} else {

				return ( elem[ name ] = value );

			}



		} else {

			if ( hooks && "get" in hooks && (ret = hooks.get( elem, name )) !== null ) {

				return ret;



			} else {

				return elem[ name ];

			}

		}

	},



	propHooks: {

		tabIndex: {

			get: function( elem ) {

				// elem.tabIndex doesn't always return the correct value when it hasn't been explicitly set

				// http://fluidproject.org/blog/2008/01/09/getting-setting-and-removing-tabindex-values-with-javascript/

				var attributeNode = elem.getAttributeNode("tabindex");



				return attributeNode && attributeNode.specified ?

					parseInt( attributeNode.value, 10 ) :

					rfocusable.test( elem.nodeName ) || rclickable.test( elem.nodeName ) && elem.href ?

						0 :

						undefined;

			}

		}

	}

});



// Hook for boolean attributes

boolHook = {

	get: function( elem, name ) {

		var

			// Use .prop to determine if this attribute is understood as boolean

			prop = jQuery.prop( elem, name ),



			// Fetch it accordingly

			attr = typeof prop === "boolean" && elem.getAttribute( name ),

			detail = typeof prop === "boolean" ?



				getSetInput && getSetAttribute ?

					attr != null :

					// oldIE fabricates an empty string for missing boolean attributes

					// and conflates checked/selected into attroperties

					ruseDefault.test( name ) ?

						elem[ jQuery.camelCase( "default-" + name ) ] :

						!!attr :



				// fetch an attribute node for properties not recognized as boolean

				elem.getAttributeNode( name );



		return detail && detail.value !== false ?

			name.toLowerCase() :

			undefined;

	},

	set: function( elem, value, name ) {

		if ( value === false ) {

			// Remove boolean attributes when set to false

			jQuery.removeAttr( elem, name );

		} else if ( getSetInput && getSetAttribute || !ruseDefault.test( name ) ) {

			// IE<8 needs the *property* name

			elem.setAttribute( !getSetAttribute && jQuery.propFix[ name ] || name, name );



		// Use defaultChecked and defaultSelected for oldIE

		} else {

			elem[ jQuery.camelCase( "default-" + name ) ] = elem[ name ] = true;

		}



		return name;

	}

};



// fix oldIE value attroperty

if ( !getSetInput || !getSetAttribute ) {

	jQuery.attrHooks.value = {

		get: function( elem, name ) {

			var ret = elem.getAttributeNode( name );

			return jQuery.nodeName( elem, "input" ) ?



				// Ignore the value *property* by using defaultValue

				elem.defaultValue :



				ret && ret.specified ? ret.value : undefined;

		},

		set: function( elem, value, name ) {

			if ( jQuery.nodeName( elem, "input" ) ) {

				// Does not return so that setAttribute is also used

				elem.defaultValue = value;

			} else {

				// Use nodeHook if defined (#1954); otherwise setAttribute is fine

				return nodeHook && nodeHook.set( elem, value, name );

			}

		}

	};

}



// IE6/7 do not support getting/setting some attributes with get/setAttribute

if ( !getSetAttribute ) {



	// Use this for any attribute in IE6/7

	// This fixes almost every IE6/7 issue

	nodeHook = jQuery.valHooks.button = {

		get: function( elem, name ) {

			var ret = elem.getAttributeNode( name );

			return ret && ( name === "id" || name === "name" || name === "coords" ? ret.value !== "" : ret.specified ) ?

				ret.value :

				undefined;

		},

		set: function( elem, value, name ) {

			// Set the existing or create a new attribute node

			var ret = elem.getAttributeNode( name );

			if ( !ret ) {

				elem.setAttributeNode(

					(ret = elem.ownerDocument.createAttribute( name ))

				);

			}



			ret.value = value += "";



			// Break association with cloned elements by also using setAttribute (#9646)

			return name === "value" || value === elem.getAttribute( name ) ?

				value :

				undefined;

		}

	};



	// Set contenteditable to false on removals(#10429)

	// Setting to empty string throws an error as an invalid value

	jQuery.attrHooks.contenteditable = {

		get: nodeHook.get,

		set: function( elem, value, name ) {

			nodeHook.set( elem, value === "" ? false : value, name );

		}

	};



	// Set width and height to auto instead of 0 on empty string( Bug #8150 )

	// This is for removals

	jQuery.each([ "width", "height" ], function( i, name ) {

		jQuery.attrHooks[ name ] = jQuery.extend( jQuery.attrHooks[ name ], {

			set: function( elem, value ) {

				if ( value === "" ) {

					elem.setAttribute( name, "auto" );

					return value;

				}

			}

		});

	});

}





// Some attributes require a special call on IE

// http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms536429%28VS.85%29.aspx

if ( !jQuery.support.hrefNormalized ) {

	jQuery.each([ "href", "src", "width", "height" ], function( i, name ) {

		jQuery.attrHooks[ name ] = jQuery.extend( jQuery.attrHooks[ name ], {

			get: function( elem ) {

				var ret = elem.getAttribute( name, 2 );

				return ret == null ? undefined : ret;

			}

		});

	});



	// href/src property should get the full normalized URL (#10299/#12915)

	jQuery.each([ "href", "src" ], function( i, name ) {

		jQuery.propHooks[ name ] = {

			get: function( elem ) {

				return elem.getAttribute( name, 4 );

			}

		};

	});

}



if ( !jQuery.support.style ) {

	jQuery.attrHooks.style = {

		get: function( elem ) {

			// Return undefined in the case of empty string

			// Note: IE uppercases css property names, but if we were to .toLowerCase()

			// .cssText, that would destroy case senstitivity in URL's, like in "background"

			return elem.style.cssText || undefined;

		},

		set: function( elem, value ) {

			return ( elem.style.cssText = value + "" );

		}

	};

}



// Safari mis-reports the default selected property of an option

// Accessing the parent's selectedIndex property fixes it

if ( !jQuery.support.optSelected ) {

	jQuery.propHooks.selected = jQuery.extend( jQuery.propHooks.selected, {

		get: function( elem ) {

			var parent = elem.parentNode;



			if ( parent ) {

				parent.selectedIndex;



				// Make sure that it also works with optgroups, see #5701

				if ( parent.parentNode ) {

					parent.parentNode.selectedIndex;

				}

			}

			return null;

		}

	});

}



// IE6/7 call enctype encoding

if ( !jQuery.support.enctype ) {

	jQuery.propFix.enctype = "encoding";

}



// Radios and checkboxes getter/setter

if ( !jQuery.support.checkOn ) {

	jQuery.each([ "radio", "checkbox" ], function() {

		jQuery.valHooks[ this ] = {

			get: function( elem ) {

				// Handle the case where in Webkit "" is returned instead of "on" if a value isn't specified

				return elem.getAttribute("value") === null ? "on" : elem.value;

			}

		};

	});

}

jQuery.each([ "radio", "checkbox" ], function() {

	jQuery.valHooks[ this ] = jQuery.extend( jQuery.valHooks[ this ], {

		set: function( elem, value ) {

			if ( jQuery.isArray( value ) ) {

				return ( elem.checked = jQuery.inArray( jQuery(elem).val(), value ) >= 0 );

			}

		}

	});

});

var rformElems = /^(?:input|select|textarea)$/i,

	rkeyEvent = /^key/,

	rmouseEvent = /^(?:mouse|contextmenu)|click/,

	rfocusMorph = /^(?:focusinfocus|focusoutblur)$/,

	rtypenamespace = /^([^.]*)(?:\.(.+)|)$/;



function returnTrue() {

	return true;

}



function returnFalse() {

	return false;

}



/*

 * Helper functions for managing events -- not part of the public interface.

 * Props to Dean Edwards' addEvent library for many of the ideas.

 */

jQuery.event = {



	global: {},



	add: function( elem, types, handler, data, selector ) {

		var tmp, events, t, handleObjIn,

			special, eventHandle, handleObj,

			handlers, type, namespaces, origType,

			elemData = jQuery._data( elem );



		// Don't attach events to noData or text/comment nodes (but allow plain objects)

		if ( !elemData ) {

			return;

		}



		// Caller can pass in an object of custom data in lieu of the handler

		if ( handler.handler ) {

			handleObjIn = handler;

			handler = handleObjIn.handler;

			selector = handleObjIn.selector;

		}



		// Make sure that the handler has a unique ID, used to find/remove it later

		if ( !handler.guid ) {

			handler.guid = jQuery.guid++;

		}



		// Init the element's event structure and main handler, if this is the first

		if ( !(events = elemData.events) ) {

			events = elemData.events = {};

		}

		if ( !(eventHandle = elemData.handle) ) {

			eventHandle = elemData.handle = function( e ) {

				// Discard the second event of a jQuery.event.trigger() and

				// when an event is called after a page has unloaded

				return typeof jQuery !== core_strundefined && (!e || jQuery.event.triggered !== e.type) ?

					jQuery.event.dispatch.apply( eventHandle.elem, arguments ) :

					undefined;

			};

			// Add elem as a property of the handle fn to prevent a memory leak with IE non-native events

			eventHandle.elem = elem;

		}



		// Handle multiple events separated by a space

		// jQuery(...).bind("mouseover mouseout", fn);

		types = ( types || "" ).match( core_rnotwhite ) || [""];

		t = types.length;

		while ( t-- ) {

			tmp = rtypenamespace.exec( types[t] ) || [];

			type = origType = tmp[1];

			namespaces = ( tmp[2] || "" ).split( "." ).sort();



			// If event changes its type, use the special event handlers for the changed type

			special = jQuery.event.special[ type ] || {};



			// If selector defined, determine special event api type, otherwise given type

			type = ( selector ? special.delegateType : special.bindType ) || type;



			// Update special based on newly reset type

			special = jQuery.event.special[ type ] || {};



			// handleObj is passed to all event handlers

			handleObj = jQuery.extend({

				type: type,

				origType: origType,

				data: data,

				handler: handler,

				guid: handler.guid,

				selector: selector,

				needsContext: selector && jQuery.expr.match.needsContext.test( selector ),

				namespace: namespaces.join(".")

			}, handleObjIn );



			// Init the event handler queue if we're the first

			if ( !(handlers = events[ type ]) ) {

				handlers = events[ type ] = [];

				handlers.delegateCount = 0;



				// Only use addEventListener/attachEvent if the special events handler returns false

				if ( !special.setup || special.setup.call( elem, data, namespaces, eventHandle ) === false ) {

					// Bind the global event handler to the element

					if ( elem.addEventListener ) {

						elem.addEventListener( type, eventHandle, false );



					} else if ( elem.attachEvent ) {

						elem.attachEvent( "on" + type, eventHandle );

					}

				}

			}



			if ( special.add ) {

				special.add.call( elem, handleObj );



				if ( !handleObj.handler.guid ) {

					handleObj.handler.guid = handler.guid;

				}

			}



			// Add to the element's handler list, delegates in front

			if ( selector ) {

				handlers.splice( handlers.delegateCount++, 0, handleObj );

			} else {

				handlers.push( handleObj );

			}



			// Keep track of which events have ever been used, for event optimization

			jQuery.event.global[ type ] = true;

		}



		// Nullify elem to prevent memory leaks in IE

		elem = null;

	},



	// Detach an event or set of events from an element

	remove: function( elem, types, handler, selector, mappedTypes ) {

		var j, handleObj, tmp,

			origCount, t, events,

			special, handlers, type,

			namespaces, origType,

			elemData = jQuery.hasData( elem ) && jQuery._data( elem );



		if ( !elemData || !(events = elemData.events) ) {

			return;

		}



		// Once for each type.namespace in types; type may be omitted

		types = ( types || "" ).match( core_rnotwhite ) || [""];

		t = types.length;

		while ( t-- ) {

			tmp = rtypenamespace.exec( types[t] ) || [];

			type = origType = tmp[1];

			namespaces = ( tmp[2] || "" ).split( "." ).sort();



			// Unbind all events (on this namespace, if provided) for the element

			if ( !type ) {

				for ( type in events ) {

					jQuery.event.remove( elem, type + types[ t ], handler, selector, true );

				}

				continue;

			}



			special = jQuery.event.special[ type ] || {};

			type = ( selector ? special.delegateType : special.bindType ) || type;

			handlers = events[ type ] || [];

			tmp = tmp[2] && new RegExp( "(^|\\.)" + namespaces.join("\\.(?:.*\\.|)") + "(\\.|$)" );



			// Remove matching events

			origCount = j = handlers.length;

			while ( j-- ) {

				handleObj = handlers[ j ];



				if ( ( mappedTypes || origType === handleObj.origType ) &&

					( !handler || handler.guid === handleObj.guid ) &&

					( !tmp || tmp.test( handleObj.namespace ) ) &&

					( !selector || selector === handleObj.selector || selector === "**" && handleObj.selector ) ) {

					handlers.splice( j, 1 );



					if ( handleObj.selector ) {

						handlers.delegateCount--;

					}

					if ( special.remove ) {

						special.remove.call( elem, handleObj );

					}

				}

			}



			// Remove generic event handler if we removed something and no more handlers exist

			// (avoids potential for endless recursion during removal of special event handlers)

			if ( origCount && !handlers.length ) {

				if ( !special.teardown || special.teardown.call( elem, namespaces, elemData.handle ) === false ) {

					jQuery.removeEvent( elem, type, elemData.handle );

				}



				delete events[ type ];

			}

		}



		// Remove the expando if it's no longer used

		if ( jQuery.isEmptyObject( events ) ) {

			delete elemData.handle;



			// removeData also checks for emptiness and clears the expando if empty

			// so use it instead of delete

			jQuery._removeData( elem, "events" );

		}

	},



	trigger: function( event, data, elem, onlyHandlers ) {

		var handle, ontype, cur,

			bubbleType, special, tmp, i,

			eventPath = [ elem || document ],

			type = core_hasOwn.call( event, "type" ) ? event.type : event,

			namespaces = core_hasOwn.call( event, "namespace" ) ? event.namespace.split(".") : [];



		cur = tmp = elem = elem || document;



		// Don't do events on text and comment nodes

		if ( elem.nodeType === 3 || elem.nodeType === 8 ) {

			return;

		}



		// focus/blur morphs to focusin/out; ensure we're not firing them right now

		if ( rfocusMorph.test( type + jQuery.event.triggered ) ) {

			return;

		}



		if ( type.indexOf(".") >= 0 ) {

			// Namespaced trigger; create a regexp to match event type in handle()

			namespaces = type.split(".");

			type = namespaces.shift();

			namespaces.sort();

		}

		ontype = type.indexOf(":") < 0 && "on" + type;



		// Caller can pass in a jQuery.Event object, Object, or just an event type string

		event = event[ jQuery.expando ] ?

			event :

			new jQuery.Event( type, typeof event === "object" && event );



		event.isTrigger = true;

		event.namespace = namespaces.join(".");

		event.namespace_re = event.namespace ?

			new RegExp( "(^|\\.)" + namespaces.join("\\.(?:.*\\.|)") + "(\\.|$)" ) :

			null;



		// Clean up the event in case it is being reused

		event.result = undefined;

		if ( !event.target ) {

			event.target = elem;

		}



		// Clone any incoming data and prepend the event, creating the handler arg list

		data = data == null ?

			[ event ] :

			jQuery.makeArray( data, [ event ] );



		// Allow special events to draw outside the lines

		special = jQuery.event.special[ type ] || {};

		if ( !onlyHandlers && special.trigger && special.trigger.apply( elem, data ) === false ) {

			return;

		}



		// Determine event propagation path in advance, per W3C events spec (#9951)

		// Bubble up to document, then to window; watch for a global ownerDocument var (#9724)

		if ( !onlyHandlers && !special.noBubble && !jQuery.isWindow( elem ) ) {



			bubbleType = special.delegateType || type;

			if ( !rfocusMorph.test( bubbleType + type ) ) {

				cur = cur.parentNode;

			}

			for ( ; cur; cur = cur.parentNode ) {

				eventPath.push( cur );

				tmp = cur;

			}



			// Only add window if we got to document (e.g., not plain obj or detached DOM)

			if ( tmp === (elem.ownerDocument || document) ) {

				eventPath.push( tmp.defaultView || tmp.parentWindow || window );

			}

		}



		// Fire handlers on the event path

		i = 0;

		while ( (cur = eventPath[i++]) && !event.isPropagationStopped() ) {



			event.type = i > 1 ?

				bubbleType :

				special.bindType || type;



			// jQuery handler

			handle = ( jQuery._data( cur, "events" ) || {} )[ event.type ] && jQuery._data( cur, "handle" );

			if ( handle ) {

				handle.apply( cur, data );

			}



			// Native handler

			handle = ontype && cur[ ontype ];

			if ( handle && jQuery.acceptData( cur ) && handle.apply && handle.apply( cur, data ) === false ) {

				event.preventDefault();

			}

		}

		event.type = type;



		// If nobody prevented the default action, do it now

		if ( !onlyHandlers && !event.isDefaultPrevented() ) {



			if ( (!special._default || special._default.apply( elem.ownerDocument, data ) === false) &&

				!(type === "click" && jQuery.nodeName( elem, "a" )) && jQuery.acceptData( elem ) ) {



				// Call a native DOM method on the target with the same name name as the event.

				// Can't use an .isFunction() check here because IE6/7 fails that test.

				// Don't do default actions on window, that's where global variables be (#6170)

				if ( ontype && elem[ type ] && !jQuery.isWindow( elem ) ) {



					// Don't re-trigger an onFOO event when we call its FOO() method

					tmp = elem[ ontype ];



					if ( tmp ) {

						elem[ ontype ] = null;

					}



					// Prevent re-triggering of the same event, since we already bubbled it above

					jQuery.event.triggered = type;

					try {

						elem[ type ]();

					} catch ( e ) {

						// IE<9 dies on focus/blur to hidden element (#1486,#12518)

						// only reproducible on winXP IE8 native, not IE9 in IE8 mode

					}

					jQuery.event.triggered = undefined;



					if ( tmp ) {

						elem[ ontype ] = tmp;

					}

				}

			}

		}



		return event.result;

	},



	dispatch: function( event ) {



		// Make a writable jQuery.Event from the native event object

		event = jQuery.event.fix( event );



		var i, ret, handleObj, matched, j,

			handlerQueue = [],

			args = core_slice.call( arguments ),

			handlers = ( jQuery._data( this, "events" ) || {} )[ event.type ] || [],

			special = jQuery.event.special[ event.type ] || {};



		// Use the fix-ed jQuery.Event rather than the (read-only) native event

		args[0] = event;

		event.delegateTarget = this;



		// Call the preDispatch hook for the mapped type, and let it bail if desired

		if ( special.preDispatch && special.preDispatch.call( this, event ) === false ) {

			return;

		}



		// Determine handlers

		handlerQueue = jQuery.event.handlers.call( this, event, handlers );



		// Run delegates first; they may want to stop propagation beneath us

		i = 0;

		while ( (matched = handlerQueue[ i++ ]) && !event.isPropagationStopped() ) {

			event.currentTarget = matched.elem;



			j = 0;

			while ( (handleObj = matched.handlers[ j++ ]) && !event.isImmediatePropagationStopped() ) {



				// Triggered event must either 1) have no namespace, or

				// 2) have namespace(s) a subset or equal to those in the bound event (both can have no namespace).

				if ( !event.namespace_re || event.namespace_re.test( handleObj.namespace ) ) {



					event.handleObj = handleObj;

					event.data = handleObj.data;



					ret = ( (jQuery.event.special[ handleObj.origType ] || {}).handle || handleObj.handler )

							.apply( matched.elem, args );



					if ( ret !== undefined ) {

						if ( (event.result = ret) === false ) {

							event.preventDefault();

							event.stopPropagation();

						}

					}

				}

			}

		}



		// Call the postDispatch hook for the mapped type

		if ( special.postDispatch ) {

			special.postDispatch.call( this, event );

		}



		return event.result;

	},



	handlers: function( event, handlers ) {

		var sel, handleObj, matches, i,

			handlerQueue = [],

			delegateCount = handlers.delegateCount,

			cur = event.target;



		// Find delegate handlers

		// Black-hole SVG <use> instance trees (#13180)

		// Avoid non-left-click bubbling in Firefox (#3861)

		if ( delegateCount && cur.nodeType && (!event.button || event.type !== "click") ) {



			for ( ; cur != this; cur = cur.parentNode || this ) {



				// Don't check non-elements (#13208)

				// Don't process clicks on disabled elements (#6911, #8165, #11382, #11764)

				if ( cur.nodeType === 1 && (cur.disabled !== true || event.type !== "click") ) {

					matches = [];

					for ( i = 0; i < delegateCount; i++ ) {

						handleObj = handlers[ i ];



						// Don't conflict with Object.prototype properties (#13203)

						sel = handleObj.selector + " ";



						if ( matches[ sel ] === undefined ) {

							matches[ sel ] = handleObj.needsContext ?

								jQuery( sel, this ).index( cur ) >= 0 :

								jQuery.find( sel, this, null, [ cur ] ).length;

						}

						if ( matches[ sel ] ) {

							matches.push( handleObj );

						}

					}

					if ( matches.length ) {

						handlerQueue.push({ elem: cur, handlers: matches });

					}

				}

			}

		}



		// Add the remaining (directly-bound) handlers

		if ( delegateCount < handlers.length ) {

			handlerQueue.push({ elem: this, handlers: handlers.slice( delegateCount ) });

		}



		return handlerQueue;

	},



	fix: function( event ) {

		if ( event[ jQuery.expando ] ) {

			return event;

		}



		// Create a writable copy of the event object and normalize some properties

		var i, prop, copy,

			type = event.type,

			originalEvent = event,

			fixHook = this.fixHooks[ type ];



		if ( !fixHook ) {

			this.fixHooks[ type ] = fixHook =

				rmouseEvent.test( type ) ? this.mouseHooks :

				rkeyEvent.test( type ) ? this.keyHooks :

				{};

		}

		copy = fixHook.props ? this.props.concat( fixHook.props ) : this.props;



		event = new jQuery.Event( originalEvent );



		i = copy.length;

		while ( i-- ) {

			prop = copy[ i ];

			event[ prop ] = originalEvent[ prop ];

		}



		// Support: IE<9

		// Fix target property (#1925)

		if ( !event.target ) {

			event.target = originalEvent.srcElement || document;

		}



		// Support: Chrome 23+, Safari?

		// Target should not be a text node (#504, #13143)

		if ( event.target.nodeType === 3 ) {

			event.target = event.target.parentNode;

		}



		// Support: IE<9

		// For mouse/key events, metaKey==false if it's undefined (#3368, #11328)

		event.metaKey = !!event.metaKey;



		return fixHook.filter ? fixHook.filter( event, originalEvent ) : event;

	},



	// Includes some event props shared by KeyEvent and MouseEvent

	props: "altKey bubbles cancelable ctrlKey currentTarget eventPhase metaKey relatedTarget shiftKey target timeStamp view which".split(" "),



	fixHooks: {},



	keyHooks: {

		props: "char charCode key keyCode".split(" "),

		filter: function( event, original ) {



			// Add which for key events

			if ( event.which == null ) {

				event.which = original.charCode != null ? original.charCode : original.keyCode;

			}



			return event;

		}

	},



	mouseHooks: {

		props: "button buttons clientX clientY fromElement offsetX offsetY pageX pageY screenX screenY toElement".split(" "),

		filter: function( event, original ) {

			var body, eventDoc, doc,

				button = original.button,

				fromElement = original.fromElement;



			// Calculate pageX/Y if missing and clientX/Y available

			if ( event.pageX == null && original.clientX != null ) {

				eventDoc = event.target.ownerDocument || document;

				doc = eventDoc.documentElement;

				body = eventDoc.body;



				event.pageX = original.clientX + ( doc && doc.scrollLeft || body && body.scrollLeft || 0 ) - ( doc && doc.clientLeft || body && body.clientLeft || 0 );

				event.pageY = original.clientY + ( doc && doc.scrollTop  || body && body.scrollTop  || 0 ) - ( doc && doc.clientTop  || body && body.clientTop  || 0 );

			}



			// Add relatedTarget, if necessary

			if ( !event.relatedTarget && fromElement ) {

				event.relatedTarget = fromElement === event.target ? original.toElement : fromElement;

			}



			// Add which for click: 1 === left; 2 === middle; 3 === right

			// Note: button is not normalized, so don't use it

			if ( !event.which && button !== undefined ) {

				event.which = ( button & 1 ? 1 : ( button & 2 ? 3 : ( button & 4 ? 2 : 0 ) ) );

			}



			return event;

		}

	},



	special: {

		load: {

			// Prevent triggered image.load events from bubbling to window.load

			noBubble: true

		},

		click: {

			// For checkbox, fire native event so checked state will be right

			trigger: function() {

				if ( jQuery.nodeName( this, "input" ) && this.type === "checkbox" && this.click ) {

					this.click();

					return false;

				}

			}

		},

		focus: {

			// Fire native event if possible so blur/focus sequence is correct

			trigger: function() {

				if ( this !== document.activeElement && this.focus ) {

					try {

						this.focus();

						return false;

					} catch ( e ) {

						// Support: IE<9

						// If we error on focus to hidden element (#1486, #12518),

						// let .trigger() run the handlers

					}

				}

			},

			delegateType: "focusin"

		},

		blur: {

			trigger: function() {

				if ( this === document.activeElement && this.blur ) {

					this.blur();

					return false;

				}

			},

			delegateType: "focusout"

		},



		beforeunload: {

			postDispatch: function( event ) {



				// Even when returnValue equals to undefined Firefox will still show alert

				if ( event.result !== undefined ) {

					event.originalEvent.returnValue = event.result;

				}

			}

		}

	},



	simulate: function( type, elem, event, bubble ) {

		// Piggyback on a donor event to simulate a different one.

		// Fake originalEvent to avoid donor's stopPropagation, but if the

		// simulated event prevents default then we do the same on the donor.

		var e = jQuery.extend(

			new jQuery.Event(),

			event,

			{ type: type,

				isSimulated: true,

				originalEvent: {}

			}

		);

		if ( bubble ) {

			jQuery.event.trigger( e, null, elem );

		} else {

			jQuery.event.dispatch.call( elem, e );

		}

		if ( e.isDefaultPrevented() ) {

			event.preventDefault();

		}

	}

};



jQuery.removeEvent = document.removeEventListener ?

	function( elem, type, handle ) {

		if ( elem.removeEventListener ) {

			elem.removeEventListener( type, handle, false );

		}

	} :

	function( elem, type, handle ) {

		var name = "on" + type;



		if ( elem.detachEvent ) {



			// #8545, #7054, preventing memory leaks for custom events in IE6-8

			// detachEvent needed property on element, by name of that event, to properly expose it to GC

			if ( typeof elem[ name ] === core_strundefined ) {

				elem[ name ] = null;

			}



			elem.detachEvent( name, handle );

		}

	};



jQuery.Event = function( src, props ) {

	// Allow instantiation without the 'new' keyword

	if ( !(this instanceof jQuery.Event) ) {

		return new jQuery.Event( src, props );

	}



	// Event object

	if ( src && src.type ) {

		this.originalEvent = src;

		this.type = src.type;



		// Events bubbling up the document may have been marked as prevented

		// by a handler lower down the tree; reflect the correct value.

		this.isDefaultPrevented = ( src.defaultPrevented || src.returnValue === false ||

			src.getPreventDefault && src.getPreventDefault() ) ? returnTrue : returnFalse;



	// Event type

	} else {

		this.type = src;

	}



	// Put explicitly provided properties onto the event object

	if ( props ) {

		jQuery.extend( this, props );

	}



	// Create a timestamp if incoming event doesn't have one

	this.timeStamp = src && src.timeStamp || jQuery.now();



	// Mark it as fixed

	this[ jQuery.expando ] = true;

};



// jQuery.Event is based on DOM3 Events as specified by the ECMAScript Language Binding

// http://www.w3.org/TR/2003/WD-DOM-Level-3-Events-20030331/ecma-script-binding.html

jQuery.Event.prototype = {

	isDefaultPrevented: returnFalse,

	isPropagationStopped: returnFalse,

	isImmediatePropagationStopped: returnFalse,



	preventDefault: function() {

		var e = this.originalEvent;



		this.isDefaultPrevented = returnTrue;

		if ( !e ) {

			return;

		}



		// If preventDefault exists, run it on the original event

		if ( e.preventDefault ) {

			e.preventDefault();



		// Support: IE

		// Otherwise set the returnValue property of the original event to false

		} else {

			e.returnValue = false;

		}

	},

	stopPropagation: function() {

		var e = this.originalEvent;



		this.isPropagationStopped = returnTrue;

		if ( !e ) {

			return;

		}

		// If stopPropagation exists, run it on the original event

		if ( e.stopPropagation ) {

			e.stopPropagation();

		}



		// Support: IE

		// Set the cancelBubble property of the original event to true

		e.cancelBubble = true;

	},

	stopImmediatePropagation: function() {

		this.isImmediatePropagationStopped = returnTrue;

		this.stopPropagation();

	}

};



// Create mouseenter/leave events using mouseover/out and event-time checks

jQuery.each({

	mouseenter: "mouseover",

	mouseleave: "mouseout"

}, function( orig, fix ) {

	jQuery.event.special[ orig ] = {

		delegateType: fix,

		bindType: fix,



		handle: function( event ) {

			var ret,

				target = this,

				related = event.relatedTarget,

				handleObj = event.handleObj;



			// For mousenter/leave call the handler if related is outside the target.

			// NB: No relatedTarget if the mouse left/entered the browser window

			if ( !related || (related !== target && !jQuery.contains( target, related )) ) {

				event.type = handleObj.origType;

				ret = handleObj.handler.apply( this, arguments );

				event.type = fix;

			}

			return ret;

		}

	};

});



// IE submit delegation

if ( !jQuery.support.submitBubbles ) {



	jQuery.event.special.submit = {

		setup: function() {

			// Only need this for delegated form submit events

			if ( jQuery.nodeName( this, "form" ) ) {

				return false;

			}



			// Lazy-add a submit handler when a descendant form may potentially be submitted

			jQuery.event.add( this, "click._submit keypress._submit", function( e ) {

				// Node name check avoids a VML-related crash in IE (#9807)

				var elem = e.target,

					form = jQuery.nodeName( elem, "input" ) || jQuery.nodeName( elem, "button" ) ? elem.form : undefined;

				if ( form && !jQuery._data( form, "submitBubbles" ) ) {

					jQuery.event.add( form, "submit._submit", function( event ) {

						event._submit_bubble = true;

					});

					jQuery._data( form, "submitBubbles", true );

				}

			});

			// return undefined since we don't need an event listener

		},



		postDispatch: function( event ) {

			// If form was submitted by the user, bubble the event up the tree

			if ( event._submit_bubble ) {

				delete event._submit_bubble;

				if ( this.parentNode && !event.isTrigger ) {

					jQuery.event.simulate( "submit", this.parentNode, event, true );

				}

			}

		},



		teardown: function() {

			// Only need this for delegated form submit events

			if ( jQuery.nodeName( this, "form" ) ) {

				return false;

			}



			// Remove delegated handlers; cleanData eventually reaps submit handlers attached above

			jQuery.event.remove( this, "._submit" );

		}

	};

}



// IE change delegation and checkbox/radio fix

if ( !jQuery.support.changeBubbles ) {



	jQuery.event.special.change = {



		setup: function() {



			if ( rformElems.test( this.nodeName ) ) {

				// IE doesn't fire change on a check/radio until blur; trigger it on click

				// after a propertychange. Eat the blur-change in special.change.handle.

				// This still fires onchange a second time for check/radio after blur.

				if ( this.type === "checkbox" || this.type === "radio" ) {

					jQuery.event.add( this, "propertychange._change", function( event ) {

						if ( event.originalEvent.propertyName === "checked" ) {

							this._just_changed = true;

						}

					});

					jQuery.event.add( this, "click._change", function( event ) {

						if ( this._just_changed && !event.isTrigger ) {

							this._just_changed = false;

						}

						// Allow triggered, simulated change events (#11500)

						jQuery.event.simulate( "change", this, event, true );

					});

				}

				return false;

			}

			// Delegated event; lazy-add a change handler on descendant inputs

			jQuery.event.add( this, "beforeactivate._change", function( e ) {

				var elem = e.target;



				if ( rformElems.test( elem.nodeName ) && !jQuery._data( elem, "changeBubbles" ) ) {

					jQuery.event.add( elem, "change._change", function( event ) {

						if ( this.parentNode && !event.isSimulated && !event.isTrigger ) {

							jQuery.event.simulate( "change", this.parentNode, event, true );

						}

					});

					jQuery._data( elem, "changeBubbles", true );

				}

			});

		},



		handle: function( event ) {

			var elem = event.target;



			// Swallow native change events from checkbox/radio, we already triggered them above

			if ( this !== elem || event.isSimulated || event.isTrigger || (elem.type !== "radio" && elem.type !== "checkbox") ) {

				return event.handleObj.handler.apply( this, arguments );

			}

		},



		teardown: function() {

			jQuery.event.remove( this, "._change" );



			return !rformElems.test( this.nodeName );

		}

	};

}



// Create "bubbling" focus and blur events

if ( !jQuery.support.focusinBubbles ) {

	jQuery.each({ focus: "focusin", blur: "focusout" }, function( orig, fix ) {



		// Attach a single capturing handler while someone wants focusin/focusout

		var attaches = 0,

			handler = function( event ) {

				jQuery.event.simulate( fix, event.target, jQuery.event.fix( event ), true );

			};



		jQuery.event.special[ fix ] = {

			setup: function() {

				if ( attaches++ === 0 ) {

					document.addEventListener( orig, handler, true );

				}

			},

			teardown: function() {

				if ( --attaches === 0 ) {

					document.removeEventListener( orig, handler, true );

				}

			}

		};

	});

}



jQuery.fn.extend({



	on: function( types, selector, data, fn, /*INTERNAL*/ one ) {

		var type, origFn;



		// Types can be a map of types/handlers

		if ( typeof types === "object" ) {

			// ( types-Object, selector, data )

			if ( typeof selector !== "string" ) {

				// ( types-Object, data )

				data = data || selector;

				selector = undefined;

			}

			for ( type in types ) {

				this.on( type, selector, data, types[ type ], one );

			}

			return this;

		}



		if ( data == null && fn == null ) {

			// ( types, fn )

			fn = selector;

			data = selector = undefined;

		} else if ( fn == null ) {

			if ( typeof selector === "string" ) {

				// ( types, selector, fn )

				fn = data;

				data = undefined;

			} else {

				// ( types, data, fn )

				fn = data;

				data = selector;

				selector = undefined;

			}

		}

		if ( fn === false ) {

			fn = returnFalse;

		} else if ( !fn ) {

			return this;

		}



		if ( one === 1 ) {

			origFn = fn;

			fn = function( event ) {

				// Can use an empty set, since event contains the info

				jQuery().off( event );

				return origFn.apply( this, arguments );

			};

			// Use same guid so caller can remove using origFn

			fn.guid = origFn.guid || ( origFn.guid = jQuery.guid++ );

		}

		return this.each( function() {

			jQuery.event.add( this, types, fn, data, selector );

		});

	},

	one: function( types, selector, data, fn ) {

		return this.on( types, selector, data, fn, 1 );

	},

	off: function( types, selector, fn ) {

		var handleObj, type;

		if ( types && types.preventDefault && types.handleObj ) {

			// ( event )  dispatched jQuery.Event

			handleObj = types.handleObj;

			jQuery( types.delegateTarget ).off(

				handleObj.namespace ? handleObj.origType + "." + handleObj.namespace : handleObj.origType,

				handleObj.selector,

				handleObj.handler

			);

			return this;

		}

		if ( typeof types === "object" ) {

			// ( types-object [, selector] )

			for ( type in types ) {

				this.off( type, selector, types[ type ] );

			}

			return this;

		}

		if ( selector === false || typeof selector === "function" ) {

			// ( types [, fn] )

			fn = selector;

			selector = undefined;

		}

		if ( fn === false ) {

			fn = returnFalse;

		}

		return this.each(function() {

			jQuery.event.remove( this, types, fn, selector );

		});

	},



	bind: function( types, data, fn ) {

		return this.on( types, null, data, fn );

	},

	unbind: function( types, fn ) {

		return this.off( types, null, fn );

	},



	delegate: function( selector, types, data, fn ) {

		return this.on( types, selector, data, fn );

	},

	undelegate: function( selector, types, fn ) {

		// ( namespace ) or ( selector, types [, fn] )

		return arguments.length === 1 ? this.off( selector, "**" ) : this.off( types, selector || "**", fn );

	},



	trigger: function( type, data ) {

		return this.each(function() {

			jQuery.event.trigger( type, data, this );

		});

	},

	triggerHandler: function( type, data ) {

		var elem = this[0];

		if ( elem ) {

			return jQuery.event.trigger( type, data, elem, true );

		}

	}

});

/*!

 * Sizzle CSS Selector Engine

 * Copyright 2012 jQuery Foundation and other contributors

 * Released under the MIT license

 * http://sizzlejs.com/

 */

(function( window, undefined ) {



var i,

	cachedruns,

	Expr,

	getText,

	isXML,

	compile,

	hasDuplicate,

	outermostContext,



	// Local document vars

	setDocument,

	document,

	docElem,

	documentIsXML,

	rbuggyQSA,

	rbuggyMatches,

	matches,

	contains,

	sortOrder,



	// Instance-specific data

	expando = "sizzle" + -(new Date()),

	preferredDoc = window.document,

	support = {},

	dirruns = 0,

	done = 0,

	classCache = createCache(),

	tokenCache = createCache(),

	compilerCache = createCache(),



	// General-purpose constants

	strundefined = typeof undefined,

	MAX_NEGATIVE = 1 << 31,



	// Array methods

	arr = [],

	pop = arr.pop,

	push = arr.push,

	slice = arr.slice,

	// Use a stripped-down indexOf if we can't use a native one

	indexOf = arr.indexOf || function( elem ) {

		var i = 0,

			len = this.length;

		for ( ; i < len; i++ ) {

			if ( this[i] === elem ) {

				return i;

			}

		}

		return -1;

	},





	// Regular expressions



	// Whitespace characters http://www.w3.org/TR/css3-selectors/#whitespace

	whitespace = "[\\x20\\t\\r\\n\\f]",

	// http://www.w3.org/TR/css3-syntax/#characters

	characterEncoding = "(?:\\\\.|[\\w-]|[^\\x00-\\xa0])+",



	// Loosely modeled on CSS identifier characters

	// An unquoted value should be a CSS identifier http://www.w3.org/TR/css3-selectors/#attribute-selectors

	// Proper syntax: http://www.w3.org/TR/CSS21/syndata.html#value-def-identifier

	identifier = characterEncoding.replace( "w", "w#" ),



	// Acceptable operators http://www.w3.org/TR/selectors/#attribute-selectors

	operators = "([*^$|!~]?=)",

	attributes = "\\[" + whitespace + "*(" + characterEncoding + ")" + whitespace +

		"*(?:" + operators + whitespace + "*(?:(['\"])((?:\\\\.|[^\\\\])*?)\\3|(" + identifier + ")|)|)" + whitespace + "*\\]",



	// Prefer arguments quoted,

	//   then not containing pseudos/brackets,

	//   then attribute selectors/non-parenthetical expressions,

	//   then anything else

	// These preferences are here to reduce the number of selectors

	//   needing tokenize in the PSEUDO preFilter

	pseudos = ":(" + characterEncoding + ")(?:\\(((['\"])((?:\\\\.|[^\\\\])*?)\\3|((?:\\\\.|[^\\\\()[\\]]|" + attributes.replace( 3, 8 ) + ")*)|.*)\\)|)",



	// Leading and non-escaped trailing whitespace, capturing some non-whitespace characters preceding the latter

	rtrim = new RegExp( "^" + whitespace + "+|((?:^|[^\\\\])(?:\\\\.)*)" + whitespace + "+$", "g" ),



	rcomma = new RegExp( "^" + whitespace + "*," + whitespace + "*" ),

	rcombinators = new RegExp( "^" + whitespace + "*([\\x20\\t\\r\\n\\f>+~])" + whitespace + "*" ),

	rpseudo = new RegExp( pseudos ),

	ridentifier = new RegExp( "^" + identifier + "$" ),



	matchExpr = {

		"ID": new RegExp( "^#(" + characterEncoding + ")" ),

		"CLASS": new RegExp( "^\\.(" + characterEncoding + ")" ),

		"NAME": new RegExp( "^\\[name=['\"]?(" + characterEncoding + ")['\"]?\\]" ),

		"TAG": new RegExp( "^(" + characterEncoding.replace( "w", "w*" ) + ")" ),

		"ATTR": new RegExp( "^" + attributes ),

		"PSEUDO": new RegExp( "^" + pseudos ),

		"CHILD": new RegExp( "^:(only|first|last|nth|nth-last)-(child|of-type)(?:\\(" + whitespace +

			"*(even|odd|(([+-]|)(\\d*)n|)" + whitespace + "*(?:([+-]|)" + whitespace +

			"*(\\d+)|))" + whitespace + "*\\)|)", "i" ),

		// For use in libraries implementing .is()

		// We use this for POS matching in `select`

		"needsContext": new RegExp( "^" + whitespace + "*[>+~]|:(even|odd|eq|gt|lt|nth|first|last)(?:\\(" +

			whitespace + "*((?:-\\d)?\\d*)" + whitespace + "*\\)|)(?=[^-]|$)", "i" )

	},



	rsibling = /[\x20\t\r\n\f]*[+~]/,



	rnative = /^[^{]+\{\s*\[native code/,



	// Easily-parseable/retrievable ID or TAG or CLASS selectors

	rquickExpr = /^(?:#([\w-]+)|(\w+)|\.([\w-]+))$/,



	rinputs = /^(?:input|select|textarea|button)$/i,

	rheader = /^h\d$/i,



	rescape = /'|\\/g,

	rattributeQuotes = /\=[\x20\t\r\n\f]*([^'"\]]*)[\x20\t\r\n\f]*\]/g,



	// CSS escapes http://www.w3.org/TR/CSS21/syndata.html#escaped-characters

	runescape = /\\([\da-fA-F]{1,6}[\x20\t\r\n\f]?|.)/g,

	funescape = function( _, escaped ) {

		var high = "0x" + escaped - 0x10000;

		// NaN means non-codepoint

		return high !== high ?

			escaped :

			// BMP codepoint

			high < 0 ?

				String.fromCharCode( high + 0x10000 ) :

				// Supplemental Plane codepoint (surrogate pair)

				String.fromCharCode( high >> 10 | 0xD800, high & 0x3FF | 0xDC00 );

	};



// Use a stripped-down slice if we can't use a native one

try {

	slice.call( preferredDoc.documentElement.childNodes, 0 )[0].nodeType;

} catch ( e ) {

	slice = function( i ) {

		var elem,

			results = [];

		while ( (elem = this[i++]) ) {

			results.push( elem );

		}

		return results;

	};

}



/**

 * For feature detection

 * @param {Function} fn The function to test for native support

 */

function isNative( fn ) {

	return rnative.test( fn + "" );

}



/**

 * Create key-value caches of limited size

 * @returns {Function(string, Object)} Returns the Object data after storing it on itself with

 *	property name the (space-suffixed) string and (if the cache is larger than Expr.cacheLength)

 *	deleting the oldest entry

 */

function createCache() {

	var cache,

		keys = [];



	return (cache = function( key, value ) {

		// Use (key + " ") to avoid collision with native prototype properties (see Issue #157)

		if ( keys.push( key += " " ) > Expr.cacheLength ) {

			// Only keep the most recent entries

			delete cache[ keys.shift() ];

		}

		return (cache[ key ] = value);

	});

}



/**

 * Mark a function for special use by Sizzle

 * @param {Function} fn The function to mark

 */

function markFunction( fn ) {

	fn[ expando ] = true;

	return fn;

}



/**

 * Support testing using an element

 * @param {Function} fn Passed the created div and expects a boolean result

 */

function assert( fn ) {

	var div = document.createElement("div");



	try {

		return fn( div );

	} catch (e) {

		return false;

	} finally {

		// release memory in IE

		div = null;

	}

}



function Sizzle( selector, context, results, seed ) {

	var match, elem, m, nodeType,

		// QSA vars

		i, groups, old, nid, newContext, newSelector;



	if ( ( context ? context.ownerDocument || context : preferredDoc ) !== document ) {

		setDocument( context );

	}



	context = context || document;

	results = results || [];



	if ( !selector || typeof selector !== "string" ) {

		return results;

	}



	if ( (nodeType = context.nodeType) !== 1 && nodeType !== 9 ) {

		return [];

	}



	if ( !documentIsXML && !seed ) {



		// Shortcuts

		if ( (match = rquickExpr.exec( selector )) ) {

			// Speed-up: Sizzle("#ID")

			if ( (m = match[1]) ) {

				if ( nodeType === 9 ) {

					elem = context.getElementById( m );

					// Check parentNode to catch when Blackberry 4.6 returns

					// nodes that are no longer in the document #6963

					if ( elem && elem.parentNode ) {

						// Handle the case where IE, Opera, and Webkit return items

						// by name instead of ID

						if ( elem.id === m ) {

							results.push( elem );

							return results;

						}

					} else {

						return results;

					}

				} else {

					// Context is not a document

					if ( context.ownerDocument && (elem = context.ownerDocument.getElementById( m )) &&

						contains( context, elem ) && elem.id === m ) {

						results.push( elem );

						return results;

					}

				}



			// Speed-up: Sizzle("TAG")

			} else if ( match[2] ) {

				push.apply( results, slice.call(context.getElementsByTagName( selector ), 0) );

				return results;



			// Speed-up: Sizzle(".CLASS")

			} else if ( (m = match[3]) && support.getByClassName && context.getElementsByClassName ) {

				push.apply( results, slice.call(context.getElementsByClassName( m ), 0) );

				return results;

			}

		}



		// QSA path

		if ( support.qsa && !rbuggyQSA.test(selector) ) {

			old = true;

			nid = expando;

			newContext = context;

			newSelector = nodeType === 9 && selector;



			// qSA works strangely on Element-rooted queries

			// We can work around this by specifying an extra ID on the root

			// and working up from there (Thanks to Andrew Dupont for the technique)

			// IE 8 doesn't work on object elements

			if ( nodeType === 1 && context.nodeName.toLowerCase() !== "object" ) {

				groups = tokenize( selector );



				if ( (old = context.getAttribute("id")) ) {

					nid = old.replace( rescape, "\\$&" );

				} else {

					context.setAttribute( "id", nid );

				}

				nid = "[id='" + nid + "'] ";



				i = groups.length;

				while ( i-- ) {

					groups[i] = nid + toSelector( groups[i] );

				}

				newContext = rsibling.test( selector ) && context.parentNode || context;

				newSelector = groups.join(",");

			}



			if ( newSelector ) {

				try {

					push.apply( results, slice.call( newContext.querySelectorAll(

						newSelector

					), 0 ) );

					return results;

				} catch(qsaError) {

				} finally {

					if ( !old ) {

						context.removeAttribute("id");

					}

				}

			}

		}

	}



	// All others

	return select( selector.replace( rtrim, "$1" ), context, results, seed );

}



/**

 * Detect xml

 * @param {Element|Object} elem An element or a document

 */

isXML = Sizzle.isXML = function( elem ) {

	// documentElement is verified for cases where it doesn't yet exist

	// (such as loading iframes in IE - #4833)

	var documentElement = elem && (elem.ownerDocument || elem).documentElement;

	return documentElement ? documentElement.nodeName !== "HTML" : false;

};



/**

 * Sets document-related variables once based on the current document

 * @param {Element|Object} [doc] An element or document object to use to set the document

 * @returns {Object} Returns the current document

 */

setDocument = Sizzle.setDocument = function( node ) {

	var doc = node ? node.ownerDocument || node : preferredDoc;



	// If no document and documentElement is available, return

	if ( doc === document || doc.nodeType !== 9 || !doc.documentElement ) {

		return document;

	}



	// Set our document

	document = doc;

	docElem = doc.documentElement;



	// Support tests

	documentIsXML = isXML( doc );



	// Check if getElementsByTagName("*") returns only elements

	support.tagNameNoComments = assert(function( div ) {

		div.appendChild( doc.createComment("") );

		return !div.getElementsByTagName("*").length;

	});



	// Check if attributes should be retrieved by attribute nodes

	support.attributes = assert(function( div ) {

		div.innerHTML = "<select></select>";

		var type = typeof div.lastChild.getAttribute("multiple");

		// IE8 returns a string for some attributes even when not present

		return type !== "boolean" && type !== "string";

	});



	// Check if getElementsByClassName can be trusted

	support.getByClassName = assert(function( div ) {

		// Opera can't find a second classname (in 9.6)

		div.innerHTML = "<div class='hidden e'></div><div class='hidden'></div>";

		if ( !div.getElementsByClassName || !div.getElementsByClassName("e").length ) {

			return false;

		}



		// Safari 3.2 caches class attributes and doesn't catch changes

		div.lastChild.className = "e";

		return div.getElementsByClassName("e").length === 2;

	});



	// Check if getElementById returns elements by name

	// Check if getElementsByName privileges form controls or returns elements by ID

	support.getByName = assert(function( div ) {

		// Inject content

		div.id = expando + 0;

		div.innerHTML = "<a name='" + expando + "'></a><div name='" + expando + "'></div>";

		docElem.insertBefore( div, docElem.firstChild );



		// Test

		var pass = doc.getElementsByName &&

			// buggy browsers will return fewer than the correct 2

			doc.getElementsByName( expando ).length === 2 +

			// buggy browsers will return more than the correct 0

			doc.getElementsByName( expando + 0 ).length;

		support.getIdNotName = !doc.getElementById( expando );



		// Cleanup

		docElem.removeChild( div );



		return pass;

	});



	// IE6/7 return modified attributes

	Expr.attrHandle = assert(function( div ) {

		div.innerHTML = "<a href='#'></a>";

		return div.firstChild && typeof div.firstChild.getAttribute !== strundefined &&

			div.firstChild.getAttribute("href") === "#";

	}) ?

		{} :

		{

			"href": function( elem ) {

				return elem.getAttribute( "href", 2 );

			},

			"type": function( elem ) {

				return elem.getAttribute("type");

			}

		};



	// ID find and filter

	if ( support.getIdNotName ) {

		Expr.find["ID"] = function( id, context ) {

			if ( typeof context.getElementById !== strundefined && !documentIsXML ) {

				var m = context.getElementById( id );

				// Check parentNode to catch when Blackberry 4.6 returns

				// nodes that are no longer in the document #6963

				return m && m.parentNode ? [m] : [];

			}

		};

		Expr.filter["ID"] = function( id ) {

			var attrId = id.replace( runescape, funescape );

			return function( elem ) {

				return elem.getAttribute("id") === attrId;

			};

		};

	} else {

		Expr.find["ID"] = function( id, context ) {

			if ( typeof context.getElementById !== strundefined && !documentIsXML ) {

				var m = context.getElementById( id );



				return m ?

					m.id === id || typeof m.getAttributeNode !== strundefined && m.getAttributeNode("id").value === id ?

						[m] :

						undefined :

					[];

			}

		};

		Expr.filter["ID"] =  function( id ) {

			var attrId = id.replace( runescape, funescape );

			return function( elem ) {

				var node = typeof elem.getAttributeNode !== strundefined && elem.getAttributeNode("id");

				return node && node.value === attrId;

			};

		};

	}



	// Tag

	Expr.find["TAG"] = support.tagNameNoComments ?

		function( tag, context ) {

			if ( typeof context.getElementsByTagName !== strundefined ) {

				return context.getElementsByTagName( tag );

			}

		} :

		function( tag, context ) {

			var elem,

				tmp = [],

				i = 0,

				results = context.getElementsByTagName( tag );



			// Filter out possible comments

			if ( tag === "*" ) {

				while ( (elem = results[i++]) ) {

					if ( elem.nodeType === 1 ) {

						tmp.push( elem );

					}

				}



				return tmp;

			}

			return results;

		};



	// Name

	Expr.find["NAME"] = support.getByName && function( tag, context ) {

		if ( typeof context.getElementsByName !== strundefined ) {

			return context.getElementsByName( name );

		}

	};



	// Class

	Expr.find["CLASS"] = support.getByClassName && function( className, context ) {

		if ( typeof context.getElementsByClassName !== strundefined && !documentIsXML ) {

			return context.getElementsByClassName( className );

		}

	};



	// QSA and matchesSelector support



	// matchesSelector(:active) reports false when true (IE9/Opera 11.5)

	rbuggyMatches = [];



	// qSa(:focus) reports false when true (Chrome 21),

	// no need to also add to buggyMatches since matches checks buggyQSA

	// A support test would require too much code (would include document ready)

	rbuggyQSA = [ ":focus" ];



	if ( (support.qsa = isNative(doc.querySelectorAll)) ) {

		// Build QSA regex

		// Regex strategy adopted from Diego Perini

		assert(function( div ) {

			// Select is set to empty string on purpose

			// This is to test IE's treatment of not explictly

			// setting a boolean content attribute,

			// since its presence should be enough

			// http://bugs.jquery.com/ticket/12359

			div.innerHTML = "<select><option selected=''></option></select>";



			// IE8 - Some boolean attributes are not treated correctly

			if ( !div.querySelectorAll("[selected]").length ) {

				rbuggyQSA.push( "\\[" + whitespace + "*(?:checked|disabled|ismap|multiple|readonly|selected|value)" );

			}



			// Webkit/Opera - :checked should return selected option elements

			// http://www.w3.org/TR/2011/REC-css3-selectors-20110929/#checked

			// IE8 throws error here and will not see later tests

			if ( !div.querySelectorAll(":checked").length ) {

				rbuggyQSA.push(":checked");

			}

		});



		assert(function( div ) {



			// Opera 10-12/IE8 - ^= $= *= and empty values

			// Should not select anything

			div.innerHTML = "<input type='hidden' i=''/>";

			if ( div.querySelectorAll("[i^='']").length ) {

				rbuggyQSA.push( "[*^$]=" + whitespace + "*(?:\"\"|'')" );

			}



			// FF 3.5 - :enabled/:disabled and hidden elements (hidden elements are still enabled)

			// IE8 throws error here and will not see later tests

			if ( !div.querySelectorAll(":enabled").length ) {

				rbuggyQSA.push( ":enabled", ":disabled" );

			}



			// Opera 10-11 does not throw on post-comma invalid pseudos

			div.querySelectorAll("*,:x");

			rbuggyQSA.push(",.*:");

		});

	}



	if ( (support.matchesSelector = isNative( (matches = docElem.matchesSelector ||

		docElem.mozMatchesSelector ||

		docElem.webkitMatchesSelector ||

		docElem.oMatchesSelector ||

		docElem.msMatchesSelector) )) ) {



		assert(function( div ) {

			// Check to see if it's possible to do matchesSelector

			// on a disconnected node (IE 9)

			support.disconnectedMatch = matches.call( div, "div" );



			// This should fail with an exception

			// Gecko does not error, returns false instead

			matches.call( div, "[s!='']:x" );

			rbuggyMatches.push( "!=", pseudos );

		});

	}



	rbuggyQSA = new RegExp( rbuggyQSA.join("|") );

	rbuggyMatches = new RegExp( rbuggyMatches.join("|") );



	// Element contains another

	// Purposefully does not implement inclusive descendent

	// As in, an element does not contain itself

	contains = isNative(docElem.contains) || docElem.compareDocumentPosition ?

		function( a, b ) {

			var adown = a.nodeType === 9 ? a.documentElement : a,

				bup = b && b.parentNode;

			return a === bup || !!( bup && bup.nodeType === 1 && (

				adown.contains ?

					adown.contains( bup ) :

					a.compareDocumentPosition && a.compareDocumentPosition( bup ) & 16

			));

		} :

		function( a, b ) {

			if ( b ) {

				while ( (b = b.parentNode) ) {

					if ( b === a ) {

						return true;

					}

				}

			}

			return false;

		};



	// Document order sorting

	sortOrder = docElem.compareDocumentPosition ?

	function( a, b ) {

		var compare;



		if ( a === b ) {

			hasDuplicate = true;

			return 0;

		}



		if ( (compare = b.compareDocumentPosition && a.compareDocumentPosition && a.compareDocumentPosition( b )) ) {

			if ( compare & 1 || a.parentNode && a.parentNode.nodeType === 11 ) {

				if ( a === doc || contains( preferredDoc, a ) ) {

					return -1;

				}

				if ( b === doc || contains( preferredDoc, b ) ) {

					return 1;

				}

				return 0;

			}

			return compare & 4 ? -1 : 1;

		}



		return a.compareDocumentPosition ? -1 : 1;

	} :

	function( a, b ) {

		var cur,

			i = 0,

			aup = a.parentNode,

			bup = b.parentNode,

			ap = [ a ],

			bp = [ b ];



		// Exit early if the nodes are identical

		if ( a === b ) {

			hasDuplicate = true;

			return 0;



		// Parentless nodes are either documents or disconnected

		} else if ( !aup || !bup ) {

			return a === doc ? -1 :

				b === doc ? 1 :

				aup ? -1 :

				bup ? 1 :

				0;



		// If the nodes are siblings, we can do a quick check

		} else if ( aup === bup ) {

			return siblingCheck( a, b );

		}



		// Otherwise we need full lists of their ancestors for comparison

		cur = a;

		while ( (cur = cur.parentNode) ) {

			ap.unshift( cur );

		}

		cur = b;

		while ( (cur = cur.parentNode) ) {

			bp.unshift( cur );

		}



		// Walk down the tree looking for a discrepancy

		while ( ap[i] === bp[i] ) {

			i++;

		}



		return i ?

			// Do a sibling check if the nodes have a common ancestor

			siblingCheck( ap[i], bp[i] ) :



			// Otherwise nodes in our document sort first

			ap[i] === preferredDoc ? -1 :

			bp[i] === preferredDoc ? 1 :

			0;

	};



	// Always assume the presence of duplicates if sort doesn't

	// pass them to our comparison function (as in Google Chrome).

	hasDuplicate = false;

	[0, 0].sort( sortOrder );

	support.detectDuplicates = hasDuplicate;



	return document;

};



Sizzle.matches = function( expr, elements ) {

	return Sizzle( expr, null, null, elements );

};



Sizzle.matchesSelector = function( elem, expr ) {

	// Set document vars if needed

	if ( ( elem.ownerDocument || elem ) !== document ) {

		setDocument( elem );

	}



	// Make sure that attribute selectors are quoted

	expr = expr.replace( rattributeQuotes, "='$1']" );



	// rbuggyQSA always contains :focus, so no need for an existence check

	if ( support.matchesSelector && !documentIsXML && (!rbuggyMatches || !rbuggyMatches.test(expr)) && !rbuggyQSA.test(expr) ) {

		try {

			var ret = matches.call( elem, expr );



			// IE 9's matchesSelector returns false on disconnected nodes

			if ( ret || support.disconnectedMatch ||

					// As well, disconnected nodes are said to be in a document

					// fragment in IE 9

					elem.document && elem.document.nodeType !== 11 ) {

				return ret;

			}

		} catch(e) {}

	}



	return Sizzle( expr, document, null, [elem] ).length > 0;

};



Sizzle.contains = function( context, elem ) {

	// Set document vars if needed

	if ( ( context.ownerDocument || context ) !== document ) {

		setDocument( context );

	}

	return contains( context, elem );

};



Sizzle.attr = function( elem, name ) {

	var val;



	// Set document vars if needed

	if ( ( elem.ownerDocument || elem ) !== document ) {

		setDocument( elem );

	}



	if ( !documentIsXML ) {

		name = name.toLowerCase();

	}

	if ( (val = Expr.attrHandle[ name ]) ) {

		return val( elem );

	}

	if ( documentIsXML || support.attributes ) {

		return elem.getAttribute( name );

	}

	return ( (val = elem.getAttributeNode( name )) || elem.getAttribute( name ) ) && elem[ name ] === true ?

		name :

		val && val.specified ? val.value : null;

};



Sizzle.error = function( msg ) {

	throw new Error( "Syntax error, unrecognized expression: " + msg );

};



// Document sorting and removing duplicates

Sizzle.uniqueSort = function( results ) {

	var elem,

		duplicates = [],

		i = 1,

		j = 0;



	// Unless we *know* we can detect duplicates, assume their presence

	hasDuplicate = !support.detectDuplicates;

	results.sort( sortOrder );



	if ( hasDuplicate ) {

		for ( ; (elem = results[i]); i++ ) {

			if ( elem === results[ i - 1 ] ) {

				j = duplicates.push( i );

			}

		}

		while ( j-- ) {

			results.splice( duplicates[ j ], 1 );

		}

	}



	return results;

};



function siblingCheck( a, b ) {

	var cur = b && a,

		diff = cur && ( ~b.sourceIndex || MAX_NEGATIVE ) - ( ~a.sourceIndex || MAX_NEGATIVE );



	// Use IE sourceIndex if available on both nodes

	if ( diff ) {

		return diff;

	}



	// Check if b follows a

	if ( cur ) {

		while ( (cur = cur.nextSibling) ) {

			if ( cur === b ) {

				return -1;

			}

		}

	}



	return a ? 1 : -1;

}



// Returns a function to use in pseudos for input types

function createInputPseudo( type ) {

	return function( elem ) {

		var name = elem.nodeName.toLowerCase();

		return name === "input" && elem.type === type;

	};

}



// Returns a function to use in pseudos for buttons

function createButtonPseudo( type ) {

	return function( elem ) {

		var name = elem.nodeName.toLowerCase();

		return (name === "input" || name === "button") && elem.type === type;

	};

}



// Returns a function to use in pseudos for positionals

function createPositionalPseudo( fn ) {

	return markFunction(function( argument ) {

		argument = +argument;

		return markFunction(function( seed, matches ) {

			var j,

				matchIndexes = fn( [], seed.length, argument ),

				i = matchIndexes.length;



			// Match elements found at the specified indexes

			while ( i-- ) {

				if ( seed[ (j = matchIndexes[i]) ] ) {

					seed[j] = !(matches[j] = seed[j]);

				}

			}

		});

	});

}



/**

 * Utility function for retrieving the text value of an array of DOM nodes

 * @param {Array|Element} elem

 */

getText = Sizzle.getText = function( elem ) {

	var node,

		ret = "",

		i = 0,

		nodeType = elem.nodeType;



	if ( !nodeType ) {

		// If no nodeType, this is expected to be an array

		for ( ; (node = elem[i]); i++ ) {

			// Do not traverse comment nodes

			ret += getText( node );

		}

	} else if ( nodeType === 1 || nodeType === 9 || nodeType === 11 ) {

		// Use textContent for elements

		// innerText usage removed for consistency of new lines (see #11153)

		if ( typeof elem.textContent === "string" ) {

			return elem.textContent;

		} else {

			// Traverse its children

			for ( elem = elem.firstChild; elem; elem = elem.nextSibling ) {

				ret += getText( elem );

			}

		}

	} else if ( nodeType === 3 || nodeType === 4 ) {

		return elem.nodeValue;

	}

	// Do not include comment or processing instruction nodes



	return ret;

};



Expr = Sizzle.selectors = {



	// Can be adjusted by the user

	cacheLength: 50,



	createPseudo: markFunction,



	match: matchExpr,



	find: {},



	relative: {

		">": { dir: "parentNode", first: true },

		" ": { dir: "parentNode" },

		"+": { dir: "previousSibling", first: true },

		"~": { dir: "previousSibling" }

	},



	preFilter: {

		"ATTR": function( match ) {

			match[1] = match[1].replace( runescape, funescape );



			// Move the given value to match[3] whether quoted or unquoted

			match[3] = ( match[4] || match[5] || "" ).replace( runescape, funescape );



			if ( match[2] === "~=" ) {

				match[3] = " " + match[3] + " ";

			}



			return match.slice( 0, 4 );

		},



		"CHILD": function( match ) {

			/* matches from matchExpr["CHILD"]

				1 type (only|nth|...)

				2 what (child|of-type)

				3 argument (even|odd|\d*|\d*n([+-]\d+)?|...)

				4 xn-component of xn+y argument ([+-]?\d*n|)

				5 sign of xn-component

				6 x of xn-component

				7 sign of y-component

				8 y of y-component

			*/

			match[1] = match[1].toLowerCase();



			if ( match[1].slice( 0, 3 ) === "nth" ) {

				// nth-* requires argument

				if ( !match[3] ) {

					Sizzle.error( match[0] );

				}



				// numeric x and y parameters for Expr.filter.CHILD

				// remember that false/true cast respectively to 0/1

				match[4] = +( match[4] ? match[5] + (match[6] || 1) : 2 * ( match[3] === "even" || match[3] === "odd" ) );

				match[5] = +( ( match[7] + match[8] ) || match[3] === "odd" );



			// other types prohibit arguments

			} else if ( match[3] ) {

				Sizzle.error( match[0] );

			}



			return match;

		},



		"PSEUDO": function( match ) {

			var excess,

				unquoted = !match[5] && match[2];



			if ( matchExpr["CHILD"].test( match[0] ) ) {

				return null;

			}



			// Accept quoted arguments as-is

			if ( match[4] ) {

				match[2] = match[4];



			// Strip excess characters from unquoted arguments

			} else if ( unquoted && rpseudo.test( unquoted ) &&

				// Get excess from tokenize (recursively)

				(excess = tokenize( unquoted, true )) &&

				// advance to the next closing parenthesis

				(excess = unquoted.indexOf( ")", unquoted.length - excess ) - unquoted.length) ) {



				// excess is a negative index

				match[0] = match[0].slice( 0, excess );

				match[2] = unquoted.slice( 0, excess );

			}



			// Return only captures needed by the pseudo filter method (type and argument)

			return match.slice( 0, 3 );

		}

	},



	filter: {



		"TAG": function( nodeName ) {

			if ( nodeName === "*" ) {

				return function() { return true; };

			}



			nodeName = nodeName.replace( runescape, funescape ).toLowerCase();

			return function( elem ) {

				return elem.nodeName && elem.nodeName.toLowerCase() === nodeName;

			};

		},



		"CLASS": function( className ) {

			var pattern = classCache[ className + " " ];



			return pattern ||

				(pattern = new RegExp( "(^|" + whitespace + ")" + className + "(" + whitespace + "|$)" )) &&

				classCache( className, function( elem ) {

					return pattern.test( elem.className || (typeof elem.getAttribute !== strundefined && elem.getAttribute("class")) || "" );

				});

		},



		"ATTR": function( name, operator, check ) {

			return function( elem ) {

				var result = Sizzle.attr( elem, name );



				if ( result == null ) {

					return operator === "!=";

				}

				if ( !operator ) {

					return true;

				}



				result += "";



				return operator === "=" ? result === check :

					operator === "!=" ? result !== check :

					operator === "^=" ? check && result.indexOf( check ) === 0 :

					operator === "*=" ? check && result.indexOf( check ) > -1 :

					operator === "$=" ? check && result.slice( -check.length ) === check :

					operator === "~=" ? ( " " + result + " " ).indexOf( check ) > -1 :

					operator === "|=" ? result === check || result.slice( 0, check.length + 1 ) === check + "-" :

					false;

			};

		},



		"CHILD": function( type, what, argument, first, last ) {

			var simple = type.slice( 0, 3 ) !== "nth",

				forward = type.slice( -4 ) !== "last",

				ofType = what === "of-type";



			return first === 1 && last === 0 ?



				// Shortcut for :nth-*(n)

				function( elem ) {

					return !!elem.parentNode;

				} :



				function( elem, context, xml ) {

					var cache, outerCache, node, diff, nodeIndex, start,

						dir = simple !== forward ? "nextSibling" : "previousSibling",

						parent = elem.parentNode,

						name = ofType && elem.nodeName.toLowerCase(),

						useCache = !xml && !ofType;



					if ( parent ) {



						// :(first|last|only)-(child|of-type)

						if ( simple ) {

							while ( dir ) {

								node = elem;

								while ( (node = node[ dir ]) ) {

									if ( ofType ? node.nodeName.toLowerCase() === name : node.nodeType === 1 ) {

										return false;

									}

								}

								// Reverse direction for :only-* (if we haven't yet done so)

								start = dir = type === "only" && !start && "nextSibling";

							}

							return true;

						}



						start = [ forward ? parent.firstChild : parent.lastChild ];



						// non-xml :nth-child(...) stores cache data on `parent`

						if ( forward && useCache ) {

							// Seek `elem` from a previously-cached index

							outerCache = parent[ expando ] || (parent[ expando ] = {});

							cache = outerCache[ type ] || [];

							nodeIndex = cache[0] === dirruns && cache[1];

							diff = cache[0] === dirruns && cache[2];

							node = nodeIndex && parent.childNodes[ nodeIndex ];



							while ( (node = ++nodeIndex && node && node[ dir ] ||



								// Fallback to seeking `elem` from the start

								(diff = nodeIndex = 0) || start.pop()) ) {



								// When found, cache indexes on `parent` and break

								if ( node.nodeType === 1 && ++diff && node === elem ) {

									outerCache[ type ] = [ dirruns, nodeIndex, diff ];

									break;

								}

							}



						// Use previously-cached element index if available

						} else if ( useCache && (cache = (elem[ expando ] || (elem[ expando ] = {}))[ type ]) && cache[0] === dirruns ) {

							diff = cache[1];



						// xml :nth-child(...) or :nth-last-child(...) or :nth(-last)?-of-type(...)

						} else {

							// Use the same loop as above to seek `elem` from the start

							while ( (node = ++nodeIndex && node && node[ dir ] ||

								(diff = nodeIndex = 0) || start.pop()) ) {



								if ( ( ofType ? node.nodeName.toLowerCase() === name : node.nodeType === 1 ) && ++diff ) {

									// Cache the index of each encountered element

									if ( useCache ) {

										(node[ expando ] || (node[ expando ] = {}))[ type ] = [ dirruns, diff ];

									}



									if ( node === elem ) {

										break;

									}

								}

							}

						}



						// Incorporate the offset, then check against cycle size

						diff -= last;

						return diff === first || ( diff % first === 0 && diff / first >= 0 );

					}

				};

		},



		"PSEUDO": function( pseudo, argument ) {

			// pseudo-class names are case-insensitive

			// http://www.w3.org/TR/selectors/#pseudo-classes

			// Prioritize by case sensitivity in case custom pseudos are added with uppercase letters

			// Remember that setFilters inherits from pseudos

			var args,

				fn = Expr.pseudos[ pseudo ] || Expr.setFilters[ pseudo.toLowerCase() ] ||

					Sizzle.error( "unsupported pseudo: " + pseudo );



			// The user may use createPseudo to indicate that

			// arguments are needed to create the filter function

			// just as Sizzle does

			if ( fn[ expando ] ) {

				return fn( argument );

			}



			// But maintain support for old signatures

			if ( fn.length > 1 ) {

				args = [ pseudo, pseudo, "", argument ];

				return Expr.setFilters.hasOwnProperty( pseudo.toLowerCase() ) ?

					markFunction(function( seed, matches ) {

						var idx,

							matched = fn( seed, argument ),

							i = matched.length;

						while ( i-- ) {

							idx = indexOf.call( seed, matched[i] );

							seed[ idx ] = !( matches[ idx ] = matched[i] );

						}

					}) :

					function( elem ) {

						return fn( elem, 0, args );

					};

			}



			return fn;

		}

	},



	pseudos: {

		// Potentially complex pseudos

		"not": markFunction(function( selector ) {

			// Trim the selector passed to compile

			// to avoid treating leading and trailing

			// spaces as combinators

			var input = [],

				results = [],

				matcher = compile( selector.replace( rtrim, "$1" ) );



			return matcher[ expando ] ?

				markFunction(function( seed, matches, context, xml ) {

					var elem,

						unmatched = matcher( seed, null, xml, [] ),

						i = seed.length;



					// Match elements unmatched by `matcher`

					while ( i-- ) {

						if ( (elem = unmatched[i]) ) {

							seed[i] = !(matches[i] = elem);

						}

					}

				}) :

				function( elem, context, xml ) {

					input[0] = elem;

					matcher( input, null, xml, results );

					return !results.pop();

				};

		}),



		"has": markFunction(function( selector ) {

			return function( elem ) {

				return Sizzle( selector, elem ).length > 0;

			};

		}),



		"contains": markFunction(function( text ) {

			return function( elem ) {

				return ( elem.textContent || elem.innerText || getText( elem ) ).indexOf( text ) > -1;

			};

		}),



		// "Whether an element is represented by a :lang() selector

		// is based solely on the element's language value

		// being equal to the identifier C,

		// or beginning with the identifier C immediately followed by "-".

		// The matching of C against the element's language value is performed case-insensitively.

		// The identifier C does not have to be a valid language name."

		// http://www.w3.org/TR/selectors/#lang-pseudo

		"lang": markFunction( function( lang ) {

			// lang value must be a valid identifider

			if ( !ridentifier.test(lang || "") ) {

				Sizzle.error( "unsupported lang: " + lang );

			}

			lang = lang.replace( runescape, funescape ).toLowerCase();

			return function( elem ) {

				var elemLang;

				do {

					if ( (elemLang = documentIsXML ?

						elem.getAttribute("xml:lang") || elem.getAttribute("lang") :

						elem.lang) ) {



						elemLang = elemLang.toLowerCase();

						return elemLang === lang || elemLang.indexOf( lang + "-" ) === 0;

					}

				} while ( (elem = elem.parentNode) && elem.nodeType === 1 );

				return false;

			};

		}),



		// Miscellaneous

		"target": function( elem ) {

			var hash = window.location && window.location.hash;

			return hash && hash.slice( 1 ) === elem.id;

		},



		"root": function( elem ) {

			return elem === docElem;

		},



		"focus": function( elem ) {

			return elem === document.activeElement && (!document.hasFocus || document.hasFocus()) && !!(elem.type || elem.href || ~elem.tabIndex);

		},



		// Boolean properties

		"enabled": function( elem ) {

			return elem.disabled === false;

		},



		"disabled": function( elem ) {

			return elem.disabled === true;

		},



		"checked": function( elem ) {

			// In CSS3, :checked should return both checked and selected elements

			// http://www.w3.org/TR/2011/REC-css3-selectors-20110929/#checked

			var nodeName = elem.nodeName.toLowerCase();

			return (nodeName === "input" && !!elem.checked) || (nodeName === "option" && !!elem.selected);

		},



		"selected": function( elem ) {

			// Accessing this property makes selected-by-default

			// options in Safari work properly

			if ( elem.parentNode ) {

				elem.parentNode.selectedIndex;

			}



			return elem.selected === true;

		},



		// Contents

		"empty": function( elem ) {

			// http://www.w3.org/TR/selectors/#empty-pseudo

			// :empty is only affected by element nodes and content nodes(including text(3), cdata(4)),

			//   not comment, processing instructions, or others

			// Thanks to Diego Perini for the nodeName shortcut

			//   Greater than "@" means alpha characters (specifically not starting with "#" or "?")

			for ( elem = elem.firstChild; elem; elem = elem.nextSibling ) {

				if ( elem.nodeName > "@" || elem.nodeType === 3 || elem.nodeType === 4 ) {

					return false;

				}

			}

			return true;

		},



		"parent": function( elem ) {

			return !Expr.pseudos["empty"]( elem );

		},



		// Element/input types

		"header": function( elem ) {

			return rheader.test( elem.nodeName );

		},



		"input": function( elem ) {

			return rinputs.test( elem.nodeName );

		},



		"button": function( elem ) {

			var name = elem.nodeName.toLowerCase();

			return name === "input" && elem.type === "button" || name === "button";

		},



		"text": function( elem ) {

			var attr;

			// IE6 and 7 will map elem.type to 'text' for new HTML5 types (search, etc)

			// use getAttribute instead to test this case

			return elem.nodeName.toLowerCase() === "input" &&

				elem.type === "text" &&

				( (attr = elem.getAttribute("type")) == null || attr.toLowerCase() === elem.type );

		},



		// Position-in-collection

		"first": createPositionalPseudo(function() {

			return [ 0 ];

		}),



		"last": createPositionalPseudo(function( matchIndexes, length ) {

			return [ length - 1 ];

		}),



		"eq": createPositionalPseudo(function( matchIndexes, length, argument ) {

			return [ argument < 0 ? argument + length : argument ];

		}),



		"even": createPositionalPseudo(function( matchIndexes, length ) {

			var i = 0;

			for ( ; i < length; i += 2 ) {

				matchIndexes.push( i );

			}

			return matchIndexes;

		}),



		"odd": createPositionalPseudo(function( matchIndexes, length ) {

			var i = 1;

			for ( ; i < length; i += 2 ) {

				matchIndexes.push( i );

			}

			return matchIndexes;

		}),



		"lt": createPositionalPseudo(function( matchIndexes, length, argument ) {

			var i = argument < 0 ? argument + length : argument;

			for ( ; --i >= 0; ) {

				matchIndexes.push( i );

			}

			return matchIndexes;

		}),



		"gt": createPositionalPseudo(function( matchIndexes, length, argument ) {

			var i = argument < 0 ? argument + length : argument;

			for ( ; ++i < length; ) {

				matchIndexes.push( i );

			}

			return matchIndexes;

		})

	}

};



// Add button/input type pseudos

for ( i in { radio: true, checkbox: true, file: true, password: true, image: true } ) {

	Expr.pseudos[ i ] = createInputPseudo( i );

}

for ( i in { submit: true, reset: true } ) {

	Expr.pseudos[ i ] = createButtonPseudo( i );

}



function tokenize( selector, parseOnly ) {

	var matched, match, tokens, type,

		soFar, groups, preFilters,

		cached = tokenCache[ selector + " " ];



	if ( cached ) {

		return parseOnly ? 0 : cached.slice( 0 );

	}



	soFar = selector;

	groups = [];

	preFilters = Expr.preFilter;



	while ( soFar ) {



		// Comma and first run

		if ( !matched || (match = rcomma.exec( soFar )) ) {

			if ( match ) {

				// Don't consume trailing commas as valid

				soFar = soFar.slice( match[0].length ) || soFar;

			}

			groups.push( tokens = [] );

		}



		matched = false;



		// Combinators

		if ( (match = rcombinators.exec( soFar )) ) {

			matched = match.shift();

			tokens.push( {

				value: matched,

				// Cast descendant combinators to space

				type: match[0].replace( rtrim, " " )

			} );

			soFar = soFar.slice( matched.length );

		}



		// Filters

		for ( type in Expr.filter ) {

			if ( (match = matchExpr[ type ].exec( soFar )) && (!preFilters[ type ] ||

				(match = preFilters[ type ]( match ))) ) {

				matched = match.shift();

				tokens.push( {

					value: matched,

					type: type,

					matches: match

				} );

				soFar = soFar.slice( matched.length );

			}

		}



		if ( !matched ) {

			break;

		}

	}



	// Return the length of the invalid excess

	// if we're just parsing

	// Otherwise, throw an error or return tokens

	return parseOnly ?

		soFar.length :

		soFar ?

			Sizzle.error( selector ) :

			// Cache the tokens

			tokenCache( selector, groups ).slice( 0 );

}



function toSelector( tokens ) {

	var i = 0,

		len = tokens.length,

		selector = "";

	for ( ; i < len; i++ ) {

		selector += tokens[i].value;

	}

	return selector;

}



function addCombinator( matcher, combinator, base ) {

	var dir = combinator.dir,

		checkNonElements = base && dir === "parentNode",

		doneName = done++;



	return combinator.first ?

		// Check against closest ancestor/preceding element

		function( elem, context, xml ) {

			while ( (elem = elem[ dir ]) ) {

				if ( elem.nodeType === 1 || checkNonElements ) {

					return matcher( elem, context, xml );

				}

			}

		} :



		// Check against all ancestor/preceding elements

		function( elem, context, xml ) {

			var data, cache, outerCache,

				dirkey = dirruns + " " + doneName;



			// We can't set arbitrary data on XML nodes, so they don't benefit from dir caching

			if ( xml ) {

				while ( (elem = elem[ dir ]) ) {

					if ( elem.nodeType === 1 || checkNonElements ) {

						if ( matcher( elem, context, xml ) ) {

							return true;

						}

					}

				}

			} else {

				while ( (elem = elem[ dir ]) ) {

					if ( elem.nodeType === 1 || checkNonElements ) {

						outerCache = elem[ expando ] || (elem[ expando ] = {});

						if ( (cache = outerCache[ dir ]) && cache[0] === dirkey ) {

							if ( (data = cache[1]) === true || data === cachedruns ) {

								return data === true;

							}

						} else {

							cache = outerCache[ dir ] = [ dirkey ];

							cache[1] = matcher( elem, context, xml ) || cachedruns;

							if ( cache[1] === true ) {

								return true;

							}

						}

					}

				}

			}

		};

}



function elementMatcher( matchers ) {

	return matchers.length > 1 ?

		function( elem, context, xml ) {

			var i = matchers.length;

			while ( i-- ) {

				if ( !matchers[i]( elem, context, xml ) ) {

					return false;

				}

			}

			return true;

		} :

		matchers[0];

}



function condense( unmatched, map, filter, context, xml ) {

	var elem,

		newUnmatched = [],

		i = 0,

		len = unmatched.length,

		mapped = map != null;



	for ( ; i < len; i++ ) {

		if ( (elem = unmatched[i]) ) {

			if ( !filter || filter( elem, context, xml ) ) {

				newUnmatched.push( elem );

				if ( mapped ) {

					map.push( i );

				}

			}

		}

	}



	return newUnmatched;

}



function setMatcher( preFilter, selector, matcher, postFilter, postFinder, postSelector ) {

	if ( postFilter && !postFilter[ expando ] ) {

		postFilter = setMatcher( postFilter );

	}

	if ( postFinder && !postFinder[ expando ] ) {

		postFinder = setMatcher( postFinder, postSelector );

	}

	return markFunction(function( seed, results, context, xml ) {

		var temp, i, elem,

			preMap = [],

			postMap = [],

			preexisting = results.length,



			// Get initial elements from seed or context

			elems = seed || multipleContexts( selector || "*", context.nodeType ? [ context ] : context, [] ),



			// Prefilter to get matcher input, preserving a map for seed-results synchronization

			matcherIn = preFilter && ( seed || !selector ) ?

				condense( elems, preMap, preFilter, context, xml ) :

				elems,



			matcherOut = matcher ?

				// If we have a postFinder, or filtered seed, or non-seed postFilter or preexisting results,

				postFinder || ( seed ? preFilter : preexisting || postFilter ) ?



					// ...intermediate processing is necessary

					[] :



					// ...otherwise use results directly

					results :

				matcherIn;



		// Find primary matches

		if ( matcher ) {

			matcher( matcherIn, matcherOut, context, xml );

		}



		// Apply postFilter

		if ( postFilter ) {

			temp = condense( matcherOut, postMap );

			postFilter( temp, [], context, xml );



			// Un-match failing elements by moving them back to matcherIn

			i = temp.length;

			while ( i-- ) {

				if ( (elem = temp[i]) ) {

					matcherOut[ postMap[i] ] = !(matcherIn[ postMap[i] ] = elem);

				}

			}

		}



		if ( seed ) {

			if ( postFinder || preFilter ) {

				if ( postFinder ) {

					// Get the final matcherOut by condensing this intermediate into postFinder contexts

					temp = [];

					i = matcherOut.length;

					while ( i-- ) {

						if ( (elem = matcherOut[i]) ) {

							// Restore matcherIn since elem is not yet a final match

							temp.push( (matcherIn[i] = elem) );

						}

					}

					postFinder( null, (matcherOut = []), temp, xml );

				}



				// Move matched elements from seed to results to keep them synchronized

				i = matcherOut.length;

				while ( i-- ) {

					if ( (elem = matcherOut[i]) &&

						(temp = postFinder ? indexOf.call( seed, elem ) : preMap[i]) > -1 ) {



						seed[temp] = !(results[temp] = elem);

					}

				}

			}



		// Add elements to results, through postFinder if defined

		} else {

			matcherOut = condense(

				matcherOut === results ?

					matcherOut.splice( preexisting, matcherOut.length ) :

					matcherOut

			);

			if ( postFinder ) {

				postFinder( null, results, matcherOut, xml );

			} else {

				push.apply( results, matcherOut );

			}

		}

	});

}



function matcherFromTokens( tokens ) {

	var checkContext, matcher, j,

		len = tokens.length,

		leadingRelative = Expr.relative[ tokens[0].type ],

		implicitRelative = leadingRelative || Expr.relative[" "],

		i = leadingRelative ? 1 : 0,



		// The foundational matcher ensures that elements are reachable from top-level context(s)

		matchContext = addCombinator( function( elem ) {

			return elem === checkContext;

		}, implicitRelative, true ),

		matchAnyContext = addCombinator( function( elem ) {

			return indexOf.call( checkContext, elem ) > -1;

		}, implicitRelative, true ),

		matchers = [ function( elem, context, xml ) {

			return ( !leadingRelative && ( xml || context !== outermostContext ) ) || (

				(checkContext = context).nodeType ?

					matchContext( elem, context, xml ) :

					matchAnyContext( elem, context, xml ) );

		} ];



	for ( ; i < len; i++ ) {

		if ( (matcher = Expr.relative[ tokens[i].type ]) ) {

			matchers = [ addCombinator(elementMatcher( matchers ), matcher) ];

		} else {

			matcher = Expr.filter[ tokens[i].type ].apply( null, tokens[i].matches );



			// Return special upon seeing a positional matcher

			if ( matcher[ expando ] ) {

				// Find the next relative operator (if any) for proper handling

				j = ++i;

				for ( ; j < len; j++ ) {

					if ( Expr.relative[ tokens[j].type ] ) {

						break;

					}

				}

				return setMatcher(

					i > 1 && elementMatcher( matchers ),

					i > 1 && toSelector( tokens.slice( 0, i - 1 ) ).replace( rtrim, "$1" ),

					matcher,

					i < j && matcherFromTokens( tokens.slice( i, j ) ),

					j < len && matcherFromTokens( (tokens = tokens.slice( j )) ),

					j < len && toSelector( tokens )

				);

			}

			matchers.push( matcher );

		}

	}



	return elementMatcher( matchers );

}



function matcherFromGroupMatchers( elementMatchers, setMatchers ) {

	// A counter to specify which element is currently being matched

	var matcherCachedRuns = 0,

		bySet = setMatchers.length > 0,

		byElement = elementMatchers.length > 0,

		superMatcher = function( seed, context, xml, results, expandContext ) {

			var elem, j, matcher,

				setMatched = [],

				matchedCount = 0,

				i = "0",

				unmatched = seed && [],

				outermost = expandContext != null,

				contextBackup = outermostContext,

				// We must always have either seed elements or context

				elems = seed || byElement && Expr.find["TAG"]( "*", expandContext && context.parentNode || context ),

				// Use integer dirruns iff this is the outermost matcher

				dirrunsUnique = (dirruns += contextBackup == null ? 1 : Math.random() || 0.1);



			if ( outermost ) {

				outermostContext = context !== document && context;

				cachedruns = matcherCachedRuns;

			}



			// Add elements passing elementMatchers directly to results

			// Keep `i` a string if there are no elements so `matchedCount` will be "00" below

			for ( ; (elem = elems[i]) != null; i++ ) {

				if ( byElement && elem ) {

					j = 0;

					while ( (matcher = elementMatchers[j++]) ) {

						if ( matcher( elem, context, xml ) ) {

							results.push( elem );

							break;

						}

					}

					if ( outermost ) {

						dirruns = dirrunsUnique;

						cachedruns = ++matcherCachedRuns;

					}

				}



				// Track unmatched elements for set filters

				if ( bySet ) {

					// They will have gone through all possible matchers

					if ( (elem = !matcher && elem) ) {

						matchedCount--;

					}



					// Lengthen the array for every element, matched or not

					if ( seed ) {

						unmatched.push( elem );

					}

				}

			}



			// Apply set filters to unmatched elements

			matchedCount += i;

			if ( bySet && i !== matchedCount ) {

				j = 0;

				while ( (matcher = setMatchers[j++]) ) {

					matcher( unmatched, setMatched, context, xml );

				}



				if ( seed ) {

					// Reintegrate element matches to eliminate the need for sorting

					if ( matchedCount > 0 ) {

						while ( i-- ) {

							if ( !(unmatched[i] || setMatched[i]) ) {

								setMatched[i] = pop.call( results );

							}

						}

					}



					// Discard index placeholder values to get only actual matches

					setMatched = condense( setMatched );

				}



				// Add matches to results

				push.apply( results, setMatched );



				// Seedless set matches succeeding multiple successful matchers stipulate sorting

				if ( outermost && !seed && setMatched.length > 0 &&

					( matchedCount + setMatchers.length ) > 1 ) {



					Sizzle.uniqueSort( results );

				}

			}



			// Override manipulation of globals by nested matchers

			if ( outermost ) {

				dirruns = dirrunsUnique;

				outermostContext = contextBackup;

			}



			return unmatched;

		};



	return bySet ?

		markFunction( superMatcher ) :

		superMatcher;

}



compile = Sizzle.compile = function( selector, group /* Internal Use Only */ ) {

	var i,

		setMatchers = [],

		elementMatchers = [],

		cached = compilerCache[ selector + " " ];



	if ( !cached ) {

		// Generate a function of recursive functions that can be used to check each element

		if ( !group ) {

			group = tokenize( selector );

		}

		i = group.length;

		while ( i-- ) {

			cached = matcherFromTokens( group[i] );

			if ( cached[ expando ] ) {

				setMatchers.push( cached );

			} else {

				elementMatchers.push( cached );

			}

		}



		// Cache the compiled function

		cached = compilerCache( selector, matcherFromGroupMatchers( elementMatchers, setMatchers ) );

	}

	return cached;

};



function multipleContexts( selector, contexts, results ) {

	var i = 0,

		len = contexts.length;

	for ( ; i < len; i++ ) {

		Sizzle( selector, contexts[i], results );

	}

	return results;

}



function select( selector, context, results, seed ) {

	var i, tokens, token, type, find,

		match = tokenize( selector );



	if ( !seed ) {

		// Try to minimize operations if there is only one group

		if ( match.length === 1 ) {



			// Take a shortcut and set the context if the root selector is an ID

			tokens = match[0] = match[0].slice( 0 );

			if ( tokens.length > 2 && (token = tokens[0]).type === "ID" &&

					context.nodeType === 9 && !documentIsXML &&

					Expr.relative[ tokens[1].type ] ) {



				context = Expr.find["ID"]( token.matches[0].replace( runescape, funescape ), context )[0];

				if ( !context ) {

					return results;

				}



				selector = selector.slice( tokens.shift().value.length );

			}



			// Fetch a seed set for right-to-left matching

			i = matchExpr["needsContext"].test( selector ) ? 0 : tokens.length;

			while ( i-- ) {

				token = tokens[i];



				// Abort if we hit a combinator

				if ( Expr.relative[ (type = token.type) ] ) {

					break;

				}

				if ( (find = Expr.find[ type ]) ) {

					// Search, expanding context for leading sibling combinators

					if ( (seed = find(

						token.matches[0].replace( runescape, funescape ),

						rsibling.test( tokens[0].type ) && context.parentNode || context

					)) ) {



						// If seed is empty or no tokens remain, we can return early

						tokens.splice( i, 1 );

						selector = seed.length && toSelector( tokens );

						if ( !selector ) {

							push.apply( results, slice.call( seed, 0 ) );

							return results;

						}



						break;

					}

				}

			}

		}

	}



	// Compile and execute a filtering function

	// Provide `match` to avoid retokenization if we modified the selector above

	compile( selector, match )(

		seed,

		context,

		documentIsXML,

		results,

		rsibling.test( selector )

	);

	return results;

}



// Deprecated

Expr.pseudos["nth"] = Expr.pseudos["eq"];



// Easy API for creating new setFilters

function setFilters() {}

Expr.filters = setFilters.prototype = Expr.pseudos;

Expr.setFilters = new setFilters();



// Initialize with the default document

setDocument();



// Override sizzle attribute retrieval

Sizzle.attr = jQuery.attr;

jQuery.find = Sizzle;

jQuery.expr = Sizzle.selectors;

jQuery.expr[":"] = jQuery.expr.pseudos;

jQuery.unique = Sizzle.uniqueSort;

jQuery.text = Sizzle.getText;

jQuery.isXMLDoc = Sizzle.isXML;

jQuery.contains = Sizzle.contains;





})( window );

var runtil = /Until$/,

	rparentsprev = /^(?:parents|prev(?:Until|All))/,

	isSimple = /^.[^:#\[\.,]*$/,

	rneedsContext = jQuery.expr.match.needsContext,

	// methods guaranteed to produce a unique set when starting from a unique set

	guaranteedUnique = {

		children: true,

		contents: true,

		next: true,

		prev: true

	};



jQuery.fn.extend({

	find: function( selector ) {

		var i, ret, self,

			len = this.length;



		if ( typeof selector !== "string" ) {

			self = this;

			return this.pushStack( jQuery( selector ).filter(function() {

				for ( i = 0; i < len; i++ ) {

					if ( jQuery.contains( self[ i ], this ) ) {

						return true;

					}

				}

			}) );

		}



		ret = [];

		for ( i = 0; i < len; i++ ) {

			jQuery.find( selector, this[ i ], ret );

		}



		// Needed because $( selector, context ) becomes $( context ).find( selector )

		ret = this.pushStack( len > 1 ? jQuery.unique( ret ) : ret );

		ret.selector = ( this.selector ? this.selector + " " : "" ) + selector;

		return ret;

	},



	has: function( target ) {

		var i,

			targets = jQuery( target, this ),

			len = targets.length;



		return this.filter(function() {

			for ( i = 0; i < len; i++ ) {

				if ( jQuery.contains( this, targets[i] ) ) {

					return true;

				}

			}

		});

	},



	not: function( selector ) {

		return this.pushStack( winnow(this, selector, false) );

	},



	filter: function( selector ) {

		return this.pushStack( winnow(this, selector, true) );

	},



	is: function( selector ) {

		return !!selector && (

			typeof selector === "string" ?

				// If this is a positional/relative selector, check membership in the returned set

				// so $("p:first").is("p:last") won't return true for a doc with two "p".

				rneedsContext.test( selector ) ?

					jQuery( selector, this.context ).index( this[0] ) >= 0 :

					jQuery.filter( selector, this ).length > 0 :

				this.filter( selector ).length > 0 );

	},



	closest: function( selectors, context ) {

		var cur,

			i = 0,

			l = this.length,

			ret = [],

			pos = rneedsContext.test( selectors ) || typeof selectors !== "string" ?

				jQuery( selectors, context || this.context ) :

				0;



		for ( ; i < l; i++ ) {

			cur = this[i];



			while ( cur && cur.ownerDocument && cur !== context && cur.nodeType !== 11 ) {

				if ( pos ? pos.index(cur) > -1 : jQuery.find.matchesSelector(cur, selectors) ) {

					ret.push( cur );

					break;

				}

				cur = cur.parentNode;

			}

		}



		return this.pushStack( ret.length > 1 ? jQuery.unique( ret ) : ret );

	},



	// Determine the position of an element within

	// the matched set of elements

	index: function( elem ) {



		// No argument, return index in parent

		if ( !elem ) {

			return ( this[0] && this[0].parentNode ) ? this.first().prevAll().length : -1;

		}



		// index in selector

		if ( typeof elem === "string" ) {

			return jQuery.inArray( this[0], jQuery( elem ) );

		}



		// Locate the position of the desired element

		return jQuery.inArray(

			// If it receives a jQuery object, the first element is used

			elem.jquery ? elem[0] : elem, this );

	},



	add: function( selector, context ) {

		var set = typeof selector === "string" ?

				jQuery( selector, context ) :

				jQuery.makeArray( selector && selector.nodeType ? [ selector ] : selector ),

			all = jQuery.merge( this.get(), set );



		return this.pushStack( jQuery.unique(all) );

	},



	addBack: function( selector ) {

		return this.add( selector == null ?

			this.prevObject : this.prevObject.filter(selector)

		);

	}

});



jQuery.fn.andSelf = jQuery.fn.addBack;



function sibling( cur, dir ) {

	do {

		cur = cur[ dir ];

	} while ( cur && cur.nodeType !== 1 );



	return cur;

}



jQuery.each({

	parent: function( elem ) {

		var parent = elem.parentNode;

		return parent && parent.nodeType !== 11 ? parent : null;

	},

	parents: function( elem ) {

		return jQuery.dir( elem, "parentNode" );

	},

	parentsUntil: function( elem, i, until ) {

		return jQuery.dir( elem, "parentNode", until );

	},

	next: function( elem ) {

		return sibling( elem, "nextSibling" );

	},

	prev: function( elem ) {

		return sibling( elem, "previousSibling" );

	},

	nextAll: function( elem ) {

		return jQuery.dir( elem, "nextSibling" );

	},

	prevAll: function( elem ) {

		return jQuery.dir( elem, "previousSibling" );

	},

	nextUntil: function( elem, i, until ) {

		return jQuery.dir( elem, "nextSibling", until );

	},

	prevUntil: function( elem, i, until ) {

		return jQuery.dir( elem, "previousSibling", until );

	},

	siblings: function( elem ) {

		return jQuery.sibling( ( elem.parentNode || {} ).firstChild, elem );

	},

	children: function( elem ) {

		return jQuery.sibling( elem.firstChild );

	},

	contents: function( elem ) {

		return jQuery.nodeName( elem, "iframe" ) ?

			elem.contentDocument || elem.contentWindow.document :

			jQuery.merge( [], elem.childNodes );

	}

}, function( name, fn ) {

	jQuery.fn[ name ] = function( until, selector ) {

		var ret = jQuery.map( this, fn, until );



		if ( !runtil.test( name ) ) {

			selector = until;

		}



		if ( selector && typeof selector === "string" ) {

			ret = jQuery.filter( selector, ret );

		}



		ret = this.length > 1 && !guaranteedUnique[ name ] ? jQuery.unique( ret ) : ret;



		if ( this.length > 1 && rparentsprev.test( name ) ) {

			ret = ret.reverse();

		}



		return this.pushStack( ret );

	};

});



jQuery.extend({

	filter: function( expr, elems, not ) {

		if ( not ) {

			expr = ":not(" + expr + ")";

		}



		return elems.length === 1 ?

			jQuery.find.matchesSelector(elems[0], expr) ? [ elems[0] ] : [] :

			jQuery.find.matches(expr, elems);

	},



	dir: function( elem, dir, until ) {

		var matched = [],

			cur = elem[ dir ];



		while ( cur && cur.nodeType !== 9 && (until === undefined || cur.nodeType !== 1 || !jQuery( cur ).is( until )) ) {

			if ( cur.nodeType === 1 ) {

				matched.push( cur );

			}

			cur = cur[dir];

		}

		return matched;

	},



	sibling: function( n, elem ) {

		var r = [];



		for ( ; n; n = n.nextSibling ) {

			if ( n.nodeType === 1 && n !== elem ) {

				r.push( n );

			}

		}



		return r;

	}

});



// Implement the identical functionality for filter and not

function winnow( elements, qualifier, keep ) {



	// Can't pass null or undefined to indexOf in Firefox 4

	// Set to 0 to skip string check

	qualifier = qualifier || 0;



	if ( jQuery.isFunction( qualifier ) ) {

		return jQuery.grep(elements, function( elem, i ) {

			var retVal = !!qualifier.call( elem, i, elem );

			return retVal === keep;

		});



	} else if ( qualifier.nodeType ) {

		return jQuery.grep(elements, function( elem ) {

			return ( elem === qualifier ) === keep;

		});



	} else if ( typeof qualifier === "string" ) {

		var filtered = jQuery.grep(elements, function( elem ) {

			return elem.nodeType === 1;

		});



		if ( isSimple.test( qualifier ) ) {

			return jQuery.filter(qualifier, filtered, !keep);

		} else {

			qualifier = jQuery.filter( qualifier, filtered );

		}

	}



	return jQuery.grep(elements, function( elem ) {

		return ( jQuery.inArray( elem, qualifier ) >= 0 ) === keep;

	});

}

function createSafeFragment( document ) {

	var list = nodeNames.split( "|" ),

		safeFrag = document.createDocumentFragment();



	if ( safeFrag.createElement ) {

		while ( list.length ) {

			safeFrag.createElement(

				list.pop()

			);

		}

	}

	return safeFrag;

}



var nodeNames = "abbr|article|aside|audio|bdi|canvas|data|datalist|details|figcaption|figure|footer|" +

		"header|hgroup|mark|meter|nav|output|progress|section|summary|time|video",

	rinlinejQuery = / jQuery\d+="(?:null|\d+)"/g,

	rnoshimcache = new RegExp("<(?:" + nodeNames + ")[\\s/>]", "i"),

	rleadingWhitespace = /^\s+/,

	rxhtmlTag = /<(?!area|br|col|embed|hr|img|input|link|meta|param)(([\w:]+)[^>]*)\/>/gi,

	rtagName = /<([\w:]+)/,

	rtbody = /<tbody/i,

	rhtml = /<|&#?\w+;/,

	rnoInnerhtml = /<(?:script|style|link)/i,

	manipulation_rcheckableType = /^(?:checkbox|radio)$/i,

	// checked="checked" or checked

	rchecked = /checked\s*(?:[^=]|=\s*.checked.)/i,

	rscriptType = /^$|\/(?:java|ecma)script/i,

	rscriptTypeMasked = /^true\/(.*)/,

	rcleanScript = /^\s*<!(?:\[CDATA\[|--)|(?:\]\]|--)>\s*$/g,



	// We have to close these tags to support XHTML (#13200)

	wrapMap = {

		option: [ 1, "<select multiple='multiple'>", "</select>" ],

		legend: [ 1, "<fieldset>", "</fieldset>" ],

		area: [ 1, "<map>", "</map>" ],

		param: [ 1, "<object>", "</object>" ],

		thead: [ 1, "<table>", "</table>" ],

		tr: [ 2, "<table><tbody>", "</tbody></table>" ],

		col: [ 2, "<table><tbody></tbody><colgroup>", "</colgroup></table>" ],

		td: [ 3, "<table><tbody><tr>", "</tr></tbody></table>" ],



		// IE6-8 can't serialize link, script, style, or any html5 (NoScope) tags,

		// unless wrapped in a div with non-breaking characters in front of it.

		_default: jQuery.support.htmlSerialize ? [ 0, "", "" ] : [ 1, "X<div>", "</div>"  ]

	},

	safeFragment = createSafeFragment( document ),

	fragmentDiv = safeFragment.appendChild( document.createElement("div") );



wrapMap.optgroup = wrapMap.option;

wrapMap.tbody = wrapMap.tfoot = wrapMap.colgroup = wrapMap.caption = wrapMap.thead;

wrapMap.th = wrapMap.td;



jQuery.fn.extend({

	text: function( value ) {

		return jQuery.access( this, function( value ) {

			return value === undefined ?

				jQuery.text( this ) :

				this.empty().append( ( this[0] && this[0].ownerDocument || document ).createTextNode( value ) );

		}, null, value, arguments.length );

	},



	wrapAll: function( html ) {

		if ( jQuery.isFunction( html ) ) {

			return this.each(function(i) {

				jQuery(this).wrapAll( html.call(this, i) );

			});

		}



		if ( this[0] ) {

			// The elements to wrap the target around

			var wrap = jQuery( html, this[0].ownerDocument ).eq(0).clone(true);



			if ( this[0].parentNode ) {

				wrap.insertBefore( this[0] );

			}



			wrap.map(function() {

				var elem = this;



				while ( elem.firstChild && elem.firstChild.nodeType === 1 ) {

					elem = elem.firstChild;

				}



				return elem;

			}).append( this );

		}



		return this;

	},



	wrapInner: function( html ) {

		if ( jQuery.isFunction( html ) ) {

			return this.each(function(i) {

				jQuery(this).wrapInner( html.call(this, i) );

			});

		}



		return this.each(function() {

			var self = jQuery( this ),

				contents = self.contents();



			if ( contents.length ) {

				contents.wrapAll( html );



			} else {

				self.append( html );

			}

		});

	},



	wrap: function( html ) {

		var isFunction = jQuery.isFunction( html );



		return this.each(function(i) {

			jQuery( this ).wrapAll( isFunction ? html.call(this, i) : html );

		});

	},



	unwrap: function() {

		return this.parent().each(function() {

			if ( !jQuery.nodeName( this, "body" ) ) {

				jQuery( this ).replaceWith( this.childNodes );

			}

		}).end();

	},



	append: function() {

		return this.domManip(arguments, true, function( elem ) {

			if ( this.nodeType === 1 || this.nodeType === 11 || this.nodeType === 9 ) {

				this.appendChild( elem );

			}

		});

	},



	prepend: function() {

		return this.domManip(arguments, true, function( elem ) {

			if ( this.nodeType === 1 || this.nodeType === 11 || this.nodeType === 9 ) {

				this.insertBefore( elem, this.firstChild );

			}

		});

	},



	before: function() {

		return this.domManip( arguments, false, function( elem ) {

			if ( this.parentNode ) {

				this.parentNode.insertBefore( elem, this );

			}

		});

	},



	after: function() {

		return this.domManip( arguments, false, function( elem ) {

			if ( this.parentNode ) {

				this.parentNode.insertBefore( elem, this.nextSibling );

			}

		});

	},



	// keepData is for internal use only--do not document

	remove: function( selector, keepData ) {

		var elem,

			i = 0;



		for ( ; (elem = this[i]) != null; i++ ) {

			if ( !selector || jQuery.filter( selector, [ elem ] ).length > 0 ) {

				if ( !keepData && elem.nodeType === 1 ) {

					jQuery.cleanData( getAll( elem ) );

				}



				if ( elem.parentNode ) {

					if ( keepData && jQuery.contains( elem.ownerDocument, elem ) ) {

						setGlobalEval( getAll( elem, "script" ) );

					}

					elem.parentNode.removeChild( elem );

				}

			}

		}



		return this;

	},



	empty: function() {

		var elem,

			i = 0;



		for ( ; (elem = this[i]) != null; i++ ) {

			// Remove element nodes and prevent memory leaks

			if ( elem.nodeType === 1 ) {

				jQuery.cleanData( getAll( elem, false ) );

			}



			// Remove any remaining nodes

			while ( elem.firstChild ) {

				elem.removeChild( elem.firstChild );

			}



			// If this is a select, ensure that it displays empty (#12336)

			// Support: IE<9

			if ( elem.options && jQuery.nodeName( elem, "select" ) ) {

				elem.options.length = 0;

			}

		}



		return this;

	},



	clone: function( dataAndEvents, deepDataAndEvents ) {

		dataAndEvents = dataAndEvents == null ? false : dataAndEvents;

		deepDataAndEvents = deepDataAndEvents == null ? dataAndEvents : deepDataAndEvents;



		return this.map( function () {

			return jQuery.clone( this, dataAndEvents, deepDataAndEvents );

		});

	},



	html: function( value ) {

		return jQuery.access( this, function( value ) {

			var elem = this[0] || {},

				i = 0,

				l = this.length;



			if ( value === undefined ) {

				return elem.nodeType === 1 ?

					elem.innerHTML.replace( rinlinejQuery, "" ) :

					undefined;

			}



			// See if we can take a shortcut and just use innerHTML

			if ( typeof value === "string" && !rnoInnerhtml.test( value ) &&

				( jQuery.support.htmlSerialize || !rnoshimcache.test( value )  ) &&

				( jQuery.support.leadingWhitespace || !rleadingWhitespace.test( value ) ) &&

				!wrapMap[ ( rtagName.exec( value ) || ["", ""] )[1].toLowerCase() ] ) {



				value = value.replace( rxhtmlTag, "<$1></$2>" );



				try {

					for (; i < l; i++ ) {

						// Remove element nodes and prevent memory leaks

						elem = this[i] || {};

						if ( elem.nodeType === 1 ) {

							jQuery.cleanData( getAll( elem, false ) );

							elem.innerHTML = value;

						}

					}



					elem = 0;



				// If using innerHTML throws an exception, use the fallback method

				} catch(e) {}

			}



			if ( elem ) {

				this.empty().append( value );

			}

		}, null, value, arguments.length );

	},



	replaceWith: function( value ) {

		var isFunc = jQuery.isFunction( value );



		// Make sure that the elements are removed from the DOM before they are inserted

		// this can help fix replacing a parent with child elements

		if ( !isFunc && typeof value !== "string" ) {

			value = jQuery( value ).not( this ).detach();

		}



		return this.domManip( [ value ], true, function( elem ) {

			var next = this.nextSibling,

				parent = this.parentNode;



			if ( parent ) {

				jQuery( this ).remove();

				parent.insertBefore( elem, next );

			}

		});

	},



	detach: function( selector ) {

		return this.remove( selector, true );

	},



	domManip: function( args, table, callback ) {



		// Flatten any nested arrays

		args = core_concat.apply( [], args );



		var first, node, hasScripts,

			scripts, doc, fragment,

			i = 0,

			l = this.length,

			set = this,

			iNoClone = l - 1,

			value = args[0],

			isFunction = jQuery.isFunction( value );



		// We can't cloneNode fragments that contain checked, in WebKit

		if ( isFunction || !( l <= 1 || typeof value !== "string" || jQuery.support.checkClone || !rchecked.test( value ) ) ) {

			return this.each(function( index ) {

				var self = set.eq( index );

				if ( isFunction ) {

					args[0] = value.call( this, index, table ? self.html() : undefined );

				}

				self.domManip( args, table, callback );

			});

		}



		if ( l ) {

			fragment = jQuery.buildFragment( args, this[ 0 ].ownerDocument, false, this );

			first = fragment.firstChild;



			if ( fragment.childNodes.length === 1 ) {

				fragment = first;

			}



			if ( first ) {

				table = table && jQuery.nodeName( first, "tr" );

				scripts = jQuery.map( getAll( fragment, "script" ), disableScript );

				hasScripts = scripts.length;



				// Use the original fragment for the last item instead of the first because it can end up

				// being emptied incorrectly in certain situations (#8070).

				for ( ; i < l; i++ ) {

					node = fragment;



					if ( i !== iNoClone ) {

						node = jQuery.clone( node, true, true );



						// Keep references to cloned scripts for later restoration

						if ( hasScripts ) {

							jQuery.merge( scripts, getAll( node, "script" ) );

						}

					}



					callback.call(

						table && jQuery.nodeName( this[i], "table" ) ?

							findOrAppend( this[i], "tbody" ) :

							this[i],

						node,

						i

					);

				}



				if ( hasScripts ) {

					doc = scripts[ scripts.length - 1 ].ownerDocument;



					// Reenable scripts

					jQuery.map( scripts, restoreScript );



					// Evaluate executable scripts on first document insertion

					for ( i = 0; i < hasScripts; i++ ) {

						node = scripts[ i ];

						if ( rscriptType.test( node.type || "" ) &&

							!jQuery._data( node, "globalEval" ) && jQuery.contains( doc, node ) ) {



							if ( node.src ) {

								// Hope ajax is available...

								jQuery.ajax({

									url: node.src,

									type: "GET",

									dataType: "script",

									async: false,

									global: false,

									"throws": true

								});

							} else {

								jQuery.globalEval( ( node.text || node.textContent || node.innerHTML || "" ).replace( rcleanScript, "" ) );

							}

						}

					}

				}



				// Fix #11809: Avoid leaking memory

				fragment = first = null;

			}

		}



		return this;

	}

});



function findOrAppend( elem, tag ) {

	return elem.getElementsByTagName( tag )[0] || elem.appendChild( elem.ownerDocument.createElement( tag ) );

}



// Replace/restore the type attribute of script elements for safe DOM manipulation

function disableScript( elem ) {

	var attr = elem.getAttributeNode("type");

	elem.type = ( attr && attr.specified ) + "/" + elem.type;

	return elem;

}

function restoreScript( elem ) {

	var match = rscriptTypeMasked.exec( elem.type );

	if ( match ) {

		elem.type = match[1];

	} else {

		elem.removeAttribute("type");

	}

	return elem;

}



// Mark scripts as having already been evaluated

function setGlobalEval( elems, refElements ) {

	var elem,

		i = 0;

	for ( ; (elem = elems[i]) != null; i++ ) {

		jQuery._data( elem, "globalEval", !refElements || jQuery._data( refElements[i], "globalEval" ) );

	}

}



function cloneCopyEvent( src, dest ) {



	if ( dest.nodeType !== 1 || !jQuery.hasData( src ) ) {

		return;

	}



	var type, i, l,

		oldData = jQuery._data( src ),

		curData = jQuery._data( dest, oldData ),

		events = oldData.events;



	if ( events ) {

		delete curData.handle;

		curData.events = {};



		for ( type in events ) {

			for ( i = 0, l = events[ type ].length; i < l; i++ ) {

				jQuery.event.add( dest, type, events[ type ][ i ] );

			}

		}

	}



	// make the cloned public data object a copy from the original

	if ( curData.data ) {

		curData.data = jQuery.extend( {}, curData.data );

	}

}



function fixCloneNodeIssues( src, dest ) {

	var nodeName, e, data;



	// We do not need to do anything for non-Elements

	if ( dest.nodeType !== 1 ) {

		return;

	}



	nodeName = dest.nodeName.toLowerCase();



	// IE6-8 copies events bound via attachEvent when using cloneNode.

	if ( !jQuery.support.noCloneEvent && dest[ jQuery.expando ] ) {

		data = jQuery._data( dest );



		for ( e in data.events ) {

			jQuery.removeEvent( dest, e, data.handle );

		}



		// Event data gets referenced instead of copied if the expando gets copied too

		dest.removeAttribute( jQuery.expando );

	}



	// IE blanks contents when cloning scripts, and tries to evaluate newly-set text

	if ( nodeName === "script" && dest.text !== src.text ) {

		disableScript( dest ).text = src.text;

		restoreScript( dest );



	// IE6-10 improperly clones children of object elements using classid.

	// IE10 throws NoModificationAllowedError if parent is null, #12132.

	} else if ( nodeName === "object" ) {

		if ( dest.parentNode ) {

			dest.outerHTML = src.outerHTML;

		}



		// This path appears unavoidable for IE9. When cloning an object

		// element in IE9, the outerHTML strategy above is not sufficient.

		// If the src has innerHTML and the destination does not,

		// copy the src.innerHTML into the dest.innerHTML. #10324

		if ( jQuery.support.html5Clone && ( src.innerHTML && !jQuery.trim(dest.innerHTML) ) ) {

			dest.innerHTML = src.innerHTML;

		}



	} else if ( nodeName === "input" && manipulation_rcheckableType.test( src.type ) ) {

		// IE6-8 fails to persist the checked state of a cloned checkbox

		// or radio button. Worse, IE6-7 fail to give the cloned element

		// a checked appearance if the defaultChecked value isn't also set



		dest.defaultChecked = dest.checked = src.checked;



		// IE6-7 get confused and end up setting the value of a cloned

		// checkbox/radio button to an empty string instead of "on"

		if ( dest.value !== src.value ) {

			dest.value = src.value;

		}



	// IE6-8 fails to return the selected option to the default selected

	// state when cloning options

	} else if ( nodeName === "option" ) {

		dest.defaultSelected = dest.selected = src.defaultSelected;



	// IE6-8 fails to set the defaultValue to the correct value when

	// cloning other types of input fields

	} else if ( nodeName === "input" || nodeName === "textarea" ) {

		dest.defaultValue = src.defaultValue;

	}

}



jQuery.each({

	appendTo: "append",

	prependTo: "prepend",

	insertBefore: "before",

	insertAfter: "after",

	replaceAll: "replaceWith"

}, function( name, original ) {

	jQuery.fn[ name ] = function( selector ) {

		var elems,

			i = 0,

			ret = [],

			insert = jQuery( selector ),

			last = insert.length - 1;



		for ( ; i <= last; i++ ) {

			elems = i === last ? this : this.clone(true);

			jQuery( insert[i] )[ original ]( elems );



			// Modern browsers can apply jQuery collections as arrays, but oldIE needs a .get()

			core_push.apply( ret, elems.get() );

		}



		return this.pushStack( ret );

	};

});



function getAll( context, tag ) {

	var elems, elem,

		i = 0,

		found = typeof context.getElementsByTagName !== core_strundefined ? context.getElementsByTagName( tag || "*" ) :

			typeof context.querySelectorAll !== core_strundefined ? context.querySelectorAll( tag || "*" ) :

			undefined;



	if ( !found ) {

		for ( found = [], elems = context.childNodes || context; (elem = elems[i]) != null; i++ ) {

			if ( !tag || jQuery.nodeName( elem, tag ) ) {

				found.push( elem );

			} else {

				jQuery.merge( found, getAll( elem, tag ) );

			}

		}

	}



	return tag === undefined || tag && jQuery.nodeName( context, tag ) ?

		jQuery.merge( [ context ], found ) :

		found;

}



// Used in buildFragment, fixes the defaultChecked property

function fixDefaultChecked( elem ) {

	if ( manipulation_rcheckableType.test( elem.type ) ) {

		elem.defaultChecked = elem.checked;

	}

}



jQuery.extend({

	clone: function( elem, dataAndEvents, deepDataAndEvents ) {

		var destElements, node, clone, i, srcElements,

			inPage = jQuery.contains( elem.ownerDocument, elem );



		if ( jQuery.support.html5Clone || jQuery.isXMLDoc(elem) || !rnoshimcache.test( "<" + elem.nodeName + ">" ) ) {

			clone = elem.cloneNode( true );



		// IE<=8 does not properly clone detached, unknown element nodes

		} else {

			fragmentDiv.innerHTML = elem.outerHTML;

			fragmentDiv.removeChild( clone = fragmentDiv.firstChild );

		}



		if ( (!jQuery.support.noCloneEvent || !jQuery.support.noCloneChecked) &&

				(elem.nodeType === 1 || elem.nodeType === 11) && !jQuery.isXMLDoc(elem) ) {



			// We eschew Sizzle here for performance reasons: http://jsperf.com/getall-vs-sizzle/2

			destElements = getAll( clone );

			srcElements = getAll( elem );



			// Fix all IE cloning issues

			for ( i = 0; (node = srcElements[i]) != null; ++i ) {

				// Ensure that the destination node is not null; Fixes #9587

				if ( destElements[i] ) {

					fixCloneNodeIssues( node, destElements[i] );

				}

			}

		}



		// Copy the events from the original to the clone

		if ( dataAndEvents ) {

			if ( deepDataAndEvents ) {

				srcElements = srcElements || getAll( elem );

				destElements = destElements || getAll( clone );



				for ( i = 0; (node = srcElements[i]) != null; i++ ) {

					cloneCopyEvent( node, destElements[i] );

				}

			} else {

				cloneCopyEvent( elem, clone );

			}

		}



		// Preserve script evaluation history

		destElements = getAll( clone, "script" );

		if ( destElements.length > 0 ) {

			setGlobalEval( destElements, !inPage && getAll( elem, "script" ) );

		}



		destElements = srcElements = node = null;



		// Return the cloned set

		return clone;

	},



	buildFragment: function( elems, context, scripts, selection ) {

		var j, elem, contains,

			tmp, tag, tbody, wrap,

			l = elems.length,



			// Ensure a safe fragment

			safe = createSafeFragment( context ),



			nodes = [],

			i = 0;



		for ( ; i < l; i++ ) {

			elem = elems[ i ];



			if ( elem || elem === 0 ) {



				// Add nodes directly

				if ( jQuery.type( elem ) === "object" ) {

					jQuery.merge( nodes, elem.nodeType ? [ elem ] : elem );



				// Convert non-html into a text node

				} else if ( !rhtml.test( elem ) ) {

					nodes.push( context.createTextNode( elem ) );



				// Convert html into DOM nodes

				} else {

					tmp = tmp || safe.appendChild( context.createElement("div") );



					// Deserialize a standard representation

					tag = ( rtagName.exec( elem ) || ["", ""] )[1].toLowerCase();

					wrap = wrapMap[ tag ] || wrapMap._default;



					tmp.innerHTML = wrap[1] + elem.replace( rxhtmlTag, "<$1></$2>" ) + wrap[2];



					// Descend through wrappers to the right content

					j = wrap[0];

					while ( j-- ) {

						tmp = tmp.lastChild;

					}



					// Manually add leading whitespace removed by IE

					if ( !jQuery.support.leadingWhitespace && rleadingWhitespace.test( elem ) ) {

						nodes.push( context.createTextNode( rleadingWhitespace.exec( elem )[0] ) );

					}



					// Remove IE's autoinserted <tbody> from table fragments

					if ( !jQuery.support.tbody ) {



						// String was a <table>, *may* have spurious <tbody>

						elem = tag === "table" && !rtbody.test( elem ) ?

							tmp.firstChild :



							// String was a bare <thead> or <tfoot>

							wrap[1] === "<table>" && !rtbody.test( elem ) ?

								tmp :

								0;



						j = elem && elem.childNodes.length;

						while ( j-- ) {

							if ( jQuery.nodeName( (tbody = elem.childNodes[j]), "tbody" ) && !tbody.childNodes.length ) {

								elem.removeChild( tbody );

							}

						}

					}



					jQuery.merge( nodes, tmp.childNodes );



					// Fix #12392 for WebKit and IE > 9

					tmp.textContent = "";



					// Fix #12392 for oldIE

					while ( tmp.firstChild ) {

						tmp.removeChild( tmp.firstChild );

					}



					// Remember the top-level container for proper cleanup

					tmp = safe.lastChild;

				}

			}

		}



		// Fix #11356: Clear elements from fragment

		if ( tmp ) {

			safe.removeChild( tmp );

		}



		// Reset defaultChecked for any radios and checkboxes

		// about to be appended to the DOM in IE 6/7 (#8060)

		if ( !jQuery.support.appendChecked ) {

			jQuery.grep( getAll( nodes, "input" ), fixDefaultChecked );

		}



		i = 0;

		while ( (elem = nodes[ i++ ]) ) {



			// #4087 - If origin and destination elements are the same, and this is

			// that element, do not do anything

			if ( selection && jQuery.inArray( elem, selection ) !== -1 ) {

				continue;

			}



			contains = jQuery.contains( elem.ownerDocument, elem );



			// Append to fragment

			tmp = getAll( safe.appendChild( elem ), "script" );



			// Preserve script evaluation history

			if ( contains ) {

				setGlobalEval( tmp );

			}



			// Capture executables

			if ( scripts ) {

				j = 0;

				while ( (elem = tmp[ j++ ]) ) {

					if ( rscriptType.test( elem.type || "" ) ) {

						scripts.push( elem );

					}

				}

			}

		}



		tmp = null;



		return safe;

	},



	cleanData: function( elems, /* internal */ acceptData ) {

		var elem, type, id, data,

			i = 0,

			internalKey = jQuery.expando,

			cache = jQuery.cache,

			deleteExpando = jQuery.support.deleteExpando,

			special = jQuery.event.special;



		for ( ; (elem = elems[i]) != null; i++ ) {



			if ( acceptData || jQuery.acceptData( elem ) ) {



				id = elem[ internalKey ];

				data = id && cache[ id ];



				if ( data ) {

					if ( data.events ) {

						for ( type in data.events ) {

							if ( special[ type ] ) {

								jQuery.event.remove( elem, type );



							// This is a shortcut to avoid jQuery.event.remove's overhead

							} else {

								jQuery.removeEvent( elem, type, data.handle );

							}

						}

					}



					// Remove cache only if it was not already removed by jQuery.event.remove

					if ( cache[ id ] ) {



						delete cache[ id ];



						// IE does not allow us to delete expando properties from nodes,

						// nor does it have a removeAttribute function on Document nodes;

						// we must handle all of these cases

						if ( deleteExpando ) {

							delete elem[ internalKey ];



						} else if ( typeof elem.removeAttribute !== core_strundefined ) {

							elem.removeAttribute( internalKey );



						} else {

							elem[ internalKey ] = null;

						}



						core_deletedIds.push( id );

					}

				}

			}

		}

	}

});

var iframe, getStyles, curCSS,

	ralpha = /alpha\([^)]*\)/i,

	ropacity = /opacity\s*=\s*([^)]*)/,

	rposition = /^(top|right|bottom|left)$/,

	// swappable if display is none or starts with table except "table", "table-cell", or "table-caption"

	// see here for display values: https://developer.mozilla.org/en-US/docs/CSS/display

	rdisplayswap = /^(none|table(?!-c[ea]).+)/,

	rmargin = /^margin/,

	rnumsplit = new RegExp( "^(" + core_pnum + ")(.*)$", "i" ),

	rnumnonpx = new RegExp( "^(" + core_pnum + ")(?!px)[a-z%]+$", "i" ),

	rrelNum = new RegExp( "^([+-])=(" + core_pnum + ")", "i" ),

	elemdisplay = { BODY: "block" },



	cssShow = { position: "absolute", visibility: "hidden", display: "block" },

	cssNormalTransform = {

		letterSpacing: 0,

		fontWeight: 400

	},



	cssExpand = [ "Top", "Right", "Bottom", "Left" ],

	cssPrefixes = [ "Webkit", "O", "Moz", "ms" ];



// return a css property mapped to a potentially vendor prefixed property

function vendorPropName( style, name ) {



	// shortcut for names that are not vendor prefixed

	if ( name in style ) {

		return name;

	}



	// check for vendor prefixed names

	var capName = name.charAt(0).toUpperCase() + name.slice(1),

		origName = name,

		i = cssPrefixes.length;



	while ( i-- ) {

		name = cssPrefixes[ i ] + capName;

		if ( name in style ) {

			return name;

		}

	}



	return origName;

}



function isHidden( elem, el ) {

	// isHidden might be called from jQuery#filter function;

	// in that case, element will be second argument

	elem = el || elem;

	return jQuery.css( elem, "display" ) === "none" || !jQuery.contains( elem.ownerDocument, elem );

}



function showHide( elements, show ) {

	var display, elem, hidden,

		values = [],

		index = 0,

		length = elements.length;



	for ( ; index < length; index++ ) {

		elem = elements[ index ];

		if ( !elem.style ) {

			continue;

		}



		values[ index ] = jQuery._data( elem, "olddisplay" );

		display = elem.style.display;

		if ( show ) {

			// Reset the inline display of this element to learn if it is

			// being hidden by cascaded rules or not

			if ( !values[ index ] && display === "none" ) {

				elem.style.display = "";

			}



			// Set elements which have been overridden with display: none

			// in a stylesheet to whatever the default browser style is

			// for such an element

			if ( elem.style.display === "" && isHidden( elem ) ) {

				values[ index ] = jQuery._data( elem, "olddisplay", css_defaultDisplay(elem.nodeName) );

			}

		} else {



			if ( !values[ index ] ) {

				hidden = isHidden( elem );



				if ( display && display !== "none" || !hidden ) {

					jQuery._data( elem, "olddisplay", hidden ? display : jQuery.css( elem, "display" ) );

				}

			}

		}

	}



	// Set the display of most of the elements in a second loop

	// to avoid the constant reflow

	for ( index = 0; index < length; index++ ) {

		elem = elements[ index ];

		if ( !elem.style ) {

			continue;

		}

		if ( !show || elem.style.display === "none" || elem.style.display === "" ) {

			elem.style.display = show ? values[ index ] || "" : "none";

		}

	}



	return elements;

}



jQuery.fn.extend({

	css: function( name, value ) {

		return jQuery.access( this, function( elem, name, value ) {

			var len, styles,

				map = {},

				i = 0;



			if ( jQuery.isArray( name ) ) {

				styles = getStyles( elem );

				len = name.length;



				for ( ; i < len; i++ ) {

					map[ name[ i ] ] = jQuery.css( elem, name[ i ], false, styles );

				}



				return map;

			}



			return value !== undefined ?

				jQuery.style( elem, name, value ) :

				jQuery.css( elem, name );

		}, name, value, arguments.length > 1 );

	},

	show: function() {

		return showHide( this, true );

	},

	hide: function() {

		return showHide( this );

	},

	toggle: function( state ) {

		var bool = typeof state === "boolean";



		return this.each(function() {

			if ( bool ? state : isHidden( this ) ) {

				jQuery( this ).show();

			} else {

				jQuery( this ).hide();

			}

		});

	}

});



jQuery.extend({

	// Add in style property hooks for overriding the default

	// behavior of getting and setting a style property

	cssHooks: {

		opacity: {

			get: function( elem, computed ) {

				if ( computed ) {

					// We should always get a number back from opacity

					var ret = curCSS( elem, "opacity" );

					return ret === "" ? "1" : ret;

				}

			}

		}

	},



	// Exclude the following css properties to add px

	cssNumber: {

		"columnCount": true,

		"fillOpacity": true,

		"fontWeight": true,

		"lineHeight": true,

		"opacity": true,

		"orphans": true,

		"widows": true,

		"zIndex": true,

		"zoom": true

	},



	// Add in properties whose names you wish to fix before

	// setting or getting the value

	cssProps: {

		// normalize float css property

		"float": jQuery.support.cssFloat ? "cssFloat" : "styleFloat"

	},



	// Get and set the style property on a DOM Node

	style: function( elem, name, value, extra ) {

		// Don't set styles on text and comment nodes

		if ( !elem || elem.nodeType === 3 || elem.nodeType === 8 || !elem.style ) {

			return;

		}



		// Make sure that we're working with the right name

		var ret, type, hooks,

			origName = jQuery.camelCase( name ),

			style = elem.style;



		name = jQuery.cssProps[ origName ] || ( jQuery.cssProps[ origName ] = vendorPropName( style, origName ) );



		// gets hook for the prefixed version

		// followed by the unprefixed version

		hooks = jQuery.cssHooks[ name ] || jQuery.cssHooks[ origName ];



		// Check if we're setting a value

		if ( value !== undefined ) {

			type = typeof value;



			// convert relative number strings (+= or -=) to relative numbers. #7345

			if ( type === "string" && (ret = rrelNum.exec( value )) ) {

				value = ( ret[1] + 1 ) * ret[2] + parseFloat( jQuery.css( elem, name ) );

				// Fixes bug #9237

				type = "number";

			}



			// Make sure that NaN and null values aren't set. See: #7116

			if ( value == null || type === "number" && isNaN( value ) ) {

				return;

			}



			// If a number was passed in, add 'px' to the (except for certain CSS properties)

			if ( type === "number" && !jQuery.cssNumber[ origName ] ) {

				value += "px";

			}



			// Fixes #8908, it can be done more correctly by specifing setters in cssHooks,

			// but it would mean to define eight (for every problematic property) identical functions

			if ( !jQuery.support.clearCloneStyle && value === "" && name.indexOf("background") === 0 ) {

				style[ name ] = "inherit";

			}



			// If a hook was provided, use that value, otherwise just set the specified value

			if ( !hooks || !("set" in hooks) || (value = hooks.set( elem, value, extra )) !== undefined ) {



				// Wrapped to prevent IE from throwing errors when 'invalid' values are provided

				// Fixes bug #5509

				try {

					style[ name ] = value;

				} catch(e) {}

			}



		} else {

			// If a hook was provided get the non-computed value from there

			if ( hooks && "get" in hooks && (ret = hooks.get( elem, false, extra )) !== undefined ) {

				return ret;

			}



			// Otherwise just get the value from the style object

			return style[ name ];

		}

	},



	css: function( elem, name, extra, styles ) {

		var num, val, hooks,

			origName = jQuery.camelCase( name );



		// Make sure that we're working with the right name

		name = jQuery.cssProps[ origName ] || ( jQuery.cssProps[ origName ] = vendorPropName( elem.style, origName ) );



		// gets hook for the prefixed version

		// followed by the unprefixed version

		hooks = jQuery.cssHooks[ name ] || jQuery.cssHooks[ origName ];



		// If a hook was provided get the computed value from there

		if ( hooks && "get" in hooks ) {

			val = hooks.get( elem, true, extra );

		}



		// Otherwise, if a way to get the computed value exists, use that

		if ( val === undefined ) {

			val = curCSS( elem, name, styles );

		}



		//convert "normal" to computed value

		if ( val === "normal" && name in cssNormalTransform ) {

			val = cssNormalTransform[ name ];

		}



		// Return, converting to number if forced or a qualifier was provided and val looks numeric

		if ( extra === "" || extra ) {

			num = parseFloat( val );

			return extra === true || jQuery.isNumeric( num ) ? num || 0 : val;

		}

		return val;

	},



	// A method for quickly swapping in/out CSS properties to get correct calculations

	swap: function( elem, options, callback, args ) {

		var ret, name,

			old = {};



		// Remember the old values, and insert the new ones

		for ( name in options ) {

			old[ name ] = elem.style[ name ];

			elem.style[ name ] = options[ name ];

		}



		ret = callback.apply( elem, args || [] );



		// Revert the old values

		for ( name in options ) {

			elem.style[ name ] = old[ name ];

		}



		return ret;

	}

});



// NOTE: we've included the "window" in window.getComputedStyle

// because jsdom on node.js will break without it.

if ( window.getComputedStyle ) {

	getStyles = function( elem ) {

		return window.getComputedStyle( elem, null );

	};



	curCSS = function( elem, name, _computed ) {

		var width, minWidth, maxWidth,

			computed = _computed || getStyles( elem ),



			// getPropertyValue is only needed for .css('filter') in IE9, see #12537

			ret = computed ? computed.getPropertyValue( name ) || computed[ name ] : undefined,

			style = elem.style;



		if ( computed ) {



			if ( ret === "" && !jQuery.contains( elem.ownerDocument, elem ) ) {

				ret = jQuery.style( elem, name );

			}



			// A tribute to the "awesome hack by Dean Edwards"

			// Chrome < 17 and Safari 5.0 uses "computed value" instead of "used value" for margin-right

			// Safari 5.1.7 (at least) returns percentage for a larger set of values, but width seems to be reliably pixels

			// this is against the CSSOM draft spec: http://dev.w3.org/csswg/cssom/#resolved-values

			if ( rnumnonpx.test( ret ) && rmargin.test( name ) ) {



				// Remember the original values

				width = style.width;

				minWidth = style.minWidth;

				maxWidth = style.maxWidth;



				// Put in the new values to get a computed value out

				style.minWidth = style.maxWidth = style.width = ret;

				ret = computed.width;



				// Revert the changed values

				style.width = width;

				style.minWidth = minWidth;

				style.maxWidth = maxWidth;

			}

		}



		return ret;

	};

} else if ( document.documentElement.currentStyle ) {

	getStyles = function( elem ) {

		return elem.currentStyle;

	};



	curCSS = function( elem, name, _computed ) {

		var left, rs, rsLeft,

			computed = _computed || getStyles( elem ),

			ret = computed ? computed[ name ] : undefined,

			style = elem.style;



		// Avoid setting ret to empty string here

		// so we don't default to auto

		if ( ret == null && style && style[ name ] ) {

			ret = style[ name ];

		}



		// From the awesome hack by Dean Edwards

		// http://erik.eae.net/archives/2007/07/27/18.54.15/#comment-102291



		// If we're not dealing with a regular pixel number

		// but a number that has a weird ending, we need to convert it to pixels

		// but not position css attributes, as those are proportional to the parent element instead

		// and we can't measure the parent instead because it might trigger a "stacking dolls" problem

		if ( rnumnonpx.test( ret ) && !rposition.test( name ) ) {



			// Remember the original values

			left = style.left;

			rs = elem.runtimeStyle;

			rsLeft = rs && rs.left;



			// Put in the new values to get a computed value out

			if ( rsLeft ) {

				rs.left = elem.currentStyle.left;

			}

			style.left = name === "fontSize" ? "1em" : ret;

			ret = style.pixelLeft + "px";



			// Revert the changed values

			style.left = left;

			if ( rsLeft ) {

				rs.left = rsLeft;

			}

		}



		return ret === "" ? "auto" : ret;

	};

}



function setPositiveNumber( elem, value, subtract ) {

	var matches = rnumsplit.exec( value );

	return matches ?

		// Guard against undefined "subtract", e.g., when used as in cssHooks

		Math.max( 0, matches[ 1 ] - ( subtract || 0 ) ) + ( matches[ 2 ] || "px" ) :

		value;

}



function augmentWidthOrHeight( elem, name, extra, isBorderBox, styles ) {

	var i = extra === ( isBorderBox ? "border" : "content" ) ?

		// If we already have the right measurement, avoid augmentation

		4 :

		// Otherwise initialize for horizontal or vertical properties

		name === "width" ? 1 : 0,



		val = 0;



	for ( ; i < 4; i += 2 ) {

		// both box models exclude margin, so add it if we want it

		if ( extra === "margin" ) {

			val += jQuery.css( elem, extra + cssExpand[ i ], true, styles );

		}



		if ( isBorderBox ) {

			// border-box includes padding, so remove it if we want content

			if ( extra === "content" ) {

				val -= jQuery.css( elem, "padding" + cssExpand[ i ], true, styles );

			}



			// at this point, extra isn't border nor margin, so remove border

			if ( extra !== "margin" ) {

				val -= jQuery.css( elem, "border" + cssExpand[ i ] + "Width", true, styles );

			}

		} else {

			// at this point, extra isn't content, so add padding

			val += jQuery.css( elem, "padding" + cssExpand[ i ], true, styles );



			// at this point, extra isn't content nor padding, so add border

			if ( extra !== "padding" ) {

				val += jQuery.css( elem, "border" + cssExpand[ i ] + "Width", true, styles );

			}

		}

	}



	return val;

}



function getWidthOrHeight( elem, name, extra ) {



	// Start with offset property, which is equivalent to the border-box value

	var valueIsBorderBox = true,

		val = name === "width" ? elem.offsetWidth : elem.offsetHeight,

		styles = getStyles( elem ),

		isBorderBox = jQuery.support.boxSizing && jQuery.css( elem, "boxSizing", false, styles ) === "border-box";



	// some non-html elements return undefined for offsetWidth, so check for null/undefined

	// svg - https://bugzilla.mozilla.org/show_bug.cgi?id=649285

	// MathML - https://bugzilla.mozilla.org/show_bug.cgi?id=491668

	if ( val <= 0 || val == null ) {

		// Fall back to computed then uncomputed css if necessary

		val = curCSS( elem, name, styles );

		if ( val < 0 || val == null ) {

			val = elem.style[ name ];

		}



		// Computed unit is not pixels. Stop here and return.

		if ( rnumnonpx.test(val) ) {

			return val;

		}



		// we need the check for style in case a browser which returns unreliable values

		// for getComputedStyle silently falls back to the reliable elem.style

		valueIsBorderBox = isBorderBox && ( jQuery.support.boxSizingReliable || val === elem.style[ name ] );



		// Normalize "", auto, and prepare for extra

		val = parseFloat( val ) || 0;

	}



	// use the active box-sizing model to add/subtract irrelevant styles

	return ( val +

		augmentWidthOrHeight(

			elem,

			name,

			extra || ( isBorderBox ? "border" : "content" ),

			valueIsBorderBox,

			styles

		)

	) + "px";

}



// Try to determine the default display value of an element

function css_defaultDisplay( nodeName ) {

	var doc = document,

		display = elemdisplay[ nodeName ];



	if ( !display ) {

		display = actualDisplay( nodeName, doc );



		// If the simple way fails, read from inside an iframe

		if ( display === "none" || !display ) {

			// Use the already-created iframe if possible

			iframe = ( iframe ||

				jQuery("<iframe frameborder='0' width='0' height='0'/>")

				.css( "cssText", "display:block !important" )

			).appendTo( doc.documentElement );



			// Always write a new HTML skeleton so Webkit and Firefox don't choke on reuse

			doc = ( iframe[0].contentWindow || iframe[0].contentDocument ).document;

			doc.write("<!doctype html><html><body>");

			doc.close();



			display = actualDisplay( nodeName, doc );

			iframe.detach();

		}



		// Store the correct default display

		elemdisplay[ nodeName ] = display;

	}



	return display;

}



// Called ONLY from within css_defaultDisplay

function actualDisplay( name, doc ) {

	var elem = jQuery( doc.createElement( name ) ).appendTo( doc.body ),

		display = jQuery.css( elem[0], "display" );

	elem.remove();

	return display;

}



jQuery.each([ "height", "width" ], function( i, name ) {

	jQuery.cssHooks[ name ] = {

		get: function( elem, computed, extra ) {

			if ( computed ) {

				// certain elements can have dimension info if we invisibly show them

				// however, it must have a current display style that would benefit from this

				return elem.offsetWidth === 0 && rdisplayswap.test( jQuery.css( elem, "display" ) ) ?

					jQuery.swap( elem, cssShow, function() {

						return getWidthOrHeight( elem, name, extra );

					}) :

					getWidthOrHeight( elem, name, extra );

			}

		},



		set: function( elem, value, extra ) {

			var styles = extra && getStyles( elem );

			return setPositiveNumber( elem, value, extra ?

				augmentWidthOrHeight(

					elem,

					name,

					extra,

					jQuery.support.boxSizing && jQuery.css( elem, "boxSizing", false, styles ) === "border-box",

					styles

				) : 0

			);

		}

	};

});



if ( !jQuery.support.opacity ) {

	jQuery.cssHooks.opacity = {

		get: function( elem, computed ) {

			// IE uses filters for opacity

			return ropacity.test( (computed && elem.currentStyle ? elem.currentStyle.filter : elem.style.filter) || "" ) ?

				( 0.01 * parseFloat( RegExp.$1 ) ) + "" :

				computed ? "1" : "";

		},



		set: function( elem, value ) {

			var style = elem.style,

				currentStyle = elem.currentStyle,

				opacity = jQuery.isNumeric( value ) ? "alpha(opacity=" + value * 100 + ")" : "",

				filter = currentStyle && currentStyle.filter || style.filter || "";



			// IE has trouble with opacity if it does not have layout

			// Force it by setting the zoom level

			style.zoom = 1;



			// if setting opacity to 1, and no other filters exist - attempt to remove filter attribute #6652

			// if value === "", then remove inline opacity #12685

			if ( ( value >= 1 || value === "" ) &&

					jQuery.trim( filter.replace( ralpha, "" ) ) === "" &&

					style.removeAttribute ) {



				// Setting style.filter to null, "" & " " still leave "filter:" in the cssText

				// if "filter:" is present at all, clearType is disabled, we want to avoid this

				// style.removeAttribute is IE Only, but so apparently is this code path...

				style.removeAttribute( "filter" );



				// if there is no filter style applied in a css rule or unset inline opacity, we are done

				if ( value === "" || currentStyle && !currentStyle.filter ) {

					return;

				}

			}



			// otherwise, set new filter values

			style.filter = ralpha.test( filter ) ?

				filter.replace( ralpha, opacity ) :

				filter + " " + opacity;

		}

	};

}



// These hooks cannot be added until DOM ready because the support test

// for it is not run until after DOM ready

jQuery(function() {

	if ( !jQuery.support.reliableMarginRight ) {

		jQuery.cssHooks.marginRight = {

			get: function( elem, computed ) {

				if ( computed ) {

					// WebKit Bug 13343 - getComputedStyle returns wrong value for margin-right

					// Work around by temporarily setting element display to inline-block

					return jQuery.swap( elem, { "display": "inline-block" },

						curCSS, [ elem, "marginRight" ] );

				}

			}

		};

	}



	// Webkit bug: https://bugs.webkit.org/show_bug.cgi?id=29084

	// getComputedStyle returns percent when specified for top/left/bottom/right

	// rather than make the css module depend on the offset module, we just check for it here

	if ( !jQuery.support.pixelPosition && jQuery.fn.position ) {

		jQuery.each( [ "top", "left" ], function( i, prop ) {

			jQuery.cssHooks[ prop ] = {

				get: function( elem, computed ) {

					if ( computed ) {

						computed = curCSS( elem, prop );

						// if curCSS returns percentage, fallback to offset

						return rnumnonpx.test( computed ) ?

							jQuery( elem ).position()[ prop ] + "px" :

							computed;

					}

				}

			};

		});

	}



});



if ( jQuery.expr && jQuery.expr.filters ) {

	jQuery.expr.filters.hidden = function( elem ) {

		// Support: Opera <= 12.12

		// Opera reports offsetWidths and offsetHeights less than zero on some elements

		return elem.offsetWidth <= 0 && elem.offsetHeight <= 0 ||

			(!jQuery.support.reliableHiddenOffsets && ((elem.style && elem.style.display) || jQuery.css( elem, "display" )) === "none");

	};



	jQuery.expr.filters.visible = function( elem ) {

		return !jQuery.expr.filters.hidden( elem );

	};

}



// These hooks are used by animate to expand properties

jQuery.each({

	margin: "",

	padding: "",

	border: "Width"

}, function( prefix, suffix ) {

	jQuery.cssHooks[ prefix + suffix ] = {

		expand: function( value ) {

			var i = 0,

				expanded = {},



				// assumes a single number if not a string

				parts = typeof value === "string" ? value.split(" ") : [ value ];



			for ( ; i < 4; i++ ) {

				expanded[ prefix + cssExpand[ i ] + suffix ] =

					parts[ i ] || parts[ i - 2 ] || parts[ 0 ];

			}



			return expanded;

		}

	};



	if ( !rmargin.test( prefix ) ) {

		jQuery.cssHooks[ prefix + suffix ].set = setPositiveNumber;

	}

});

var r20 = /%20/g,

	rbracket = /\[\]$/,

	rCRLF = /\r?\n/g,

	rsubmitterTypes = /^(?:submit|button|image|reset|file)$/i,

	rsubmittable = /^(?:input|select|textarea|keygen)/i;



jQuery.fn.extend({

	serialize: function() {

		return jQuery.param( this.serializeArray() );

	},

	serializeArray: function() {

		return this.map(function(){

			// Can add propHook for "elements" to filter or add form elements

			var elements = jQuery.prop( this, "elements" );

			return elements ? jQuery.makeArray( elements ) : this;

		})

		.filter(function(){

			var type = this.type;

			// Use .is(":disabled") so that fieldset[disabled] works

			return this.name && !jQuery( this ).is( ":disabled" ) &&

				rsubmittable.test( this.nodeName ) && !rsubmitterTypes.test( type ) &&

				( this.checked || !manipulation_rcheckableType.test( type ) );

		})

		.map(function( i, elem ){

			var val = jQuery( this ).val();



			return val == null ?

				null :

				jQuery.isArray( val ) ?

					jQuery.map( val, function( val ){

						return { name: elem.name, value: val.replace( rCRLF, "\r\n" ) };

					}) :

					{ name: elem.name, value: val.replace( rCRLF, "\r\n" ) };

		}).get();

	}

});



//Serialize an array of form elements or a set of

//key/values into a query string

jQuery.param = function( a, traditional ) {

	var prefix,

		s = [],

		add = function( key, value ) {

			// If value is a function, invoke it and return its value

			value = jQuery.isFunction( value ) ? value() : ( value == null ? "" : value );

			s[ s.length ] = encodeURIComponent( key ) + "=" + encodeURIComponent( value );

		};



	// Set traditional to true for jQuery <= 1.3.2 behavior.

	if ( traditional === undefined ) {

		traditional = jQuery.ajaxSettings && jQuery.ajaxSettings.traditional;

	}



	// If an array was passed in, assume that it is an array of form elements.

	if ( jQuery.isArray( a ) || ( a.jquery && !jQuery.isPlainObject( a ) ) ) {

		// Serialize the form elements

		jQuery.each( a, function() {

			add( this.name, this.value );

		});



	} else {

		// If traditional, encode the "old" way (the way 1.3.2 or older

		// did it), otherwise encode params recursively.

		for ( prefix in a ) {

			buildParams( prefix, a[ prefix ], traditional, add );

		}

	}



	// Return the resulting serialization

	return s.join( "&" ).replace( r20, "+" );

};



function buildParams( prefix, obj, traditional, add ) {

	var name;



	if ( jQuery.isArray( obj ) ) {

		// Serialize array item.

		jQuery.each( obj, function( i, v ) {

			if ( traditional || rbracket.test( prefix ) ) {

				// Treat each array item as a scalar.

				add( prefix, v );



			} else {

				// Item is non-scalar (array or object), encode its numeric index.

				buildParams( prefix + "[" + ( typeof v === "object" ? i : "" ) + "]", v, traditional, add );

			}

		});



	} else if ( !traditional && jQuery.type( obj ) === "object" ) {

		// Serialize object item.

		for ( name in obj ) {

			buildParams( prefix + "[" + name + "]", obj[ name ], traditional, add );

		}



	} else {

		// Serialize scalar item.

		add( prefix, obj );

	}

}

jQuery.each( ("blur focus focusin focusout load resize scroll unload click dblclick " +

	"mousedown mouseup mousemove mouseover mouseout mouseenter mouseleave " +

	"change select submit keydown keypress keyup error contextmenu").split(" "), function( i, name ) {



	// Handle event binding

	jQuery.fn[ name ] = function( data, fn ) {

		return arguments.length > 0 ?

			this.on( name, null, data, fn ) :

			this.trigger( name );

	};

});



jQuery.fn.hover = function( fnOver, fnOut ) {

	return this.mouseenter( fnOver ).mouseleave( fnOut || fnOver );

};

var

	// Document location

	ajaxLocParts,

	ajaxLocation,

	ajax_nonce = jQuery.now(),



	ajax_rquery = /\?/,

	rhash = /#.*$/,

	rts = /([?&])_=[^&]*/,

	rheaders = /^(.*?):[ \t]*([^\r\n]*)\r?$/mg, // IE leaves an \r character at EOL

	// #7653, #8125, #8152: local protocol detection

	rlocalProtocol = /^(?:about|app|app-storage|.+-extension|file|res|widget):$/,

	rnoContent = /^(?:GET|HEAD)$/,

	rprotocol = /^\/\//,

	rurl = /^([\w.+-]+:)(?:\/\/([^\/?#:]*)(?::(\d+)|)|)/,



	// Keep a copy of the old load method

	_load = jQuery.fn.load,



	/* Prefilters

	 * 1) They are useful to introduce custom dataTypes (see ajax/jsonp.js for an example)

	 * 2) These are called:

	 *    - BEFORE asking for a transport

	 *    - AFTER param serialization (s.data is a string if s.processData is true)

	 * 3) key is the dataType

	 * 4) the catchall symbol "*" can be used

	 * 5) execution will start with transport dataType and THEN continue down to "*" if needed

	 */

	prefilters = {},



	/* Transports bindings

	 * 1) key is the dataType

	 * 2) the catchall symbol "*" can be used

	 * 3) selection will start with transport dataType and THEN go to "*" if needed

	 */

	transports = {},



	// Avoid comment-prolog char sequence (#10098); must appease lint and evade compression

	allTypes = "*/".concat("*");



// #8138, IE may throw an exception when accessing

// a field from window.location if document.domain has been set

try {

	ajaxLocation = location.href;

} catch( e ) {

	// Use the href attribute of an A element

	// since IE will modify it given document.location

	ajaxLocation = document.createElement( "a" );

	ajaxLocation.href = "";

	ajaxLocation = ajaxLocation.href;

}



// Segment location into parts

ajaxLocParts = rurl.exec( ajaxLocation.toLowerCase() ) || [];



// Base "constructor" for jQuery.ajaxPrefilter and jQuery.ajaxTransport

function addToPrefiltersOrTransports( structure ) {



	// dataTypeExpression is optional and defaults to "*"

	return function( dataTypeExpression, func ) {



		if ( typeof dataTypeExpression !== "string" ) {

			func = dataTypeExpression;

			dataTypeExpression = "*";

		}



		var dataType,

			i = 0,

			dataTypes = dataTypeExpression.toLowerCase().match( core_rnotwhite ) || [];



		if ( jQuery.isFunction( func ) ) {

			// For each dataType in the dataTypeExpression

			while ( (dataType = dataTypes[i++]) ) {

				// Prepend if requested

				if ( dataType[0] === "+" ) {

					dataType = dataType.slice( 1 ) || "*";

					(structure[ dataType ] = structure[ dataType ] || []).unshift( func );



				// Otherwise append

				} else {

					(structure[ dataType ] = structure[ dataType ] || []).push( func );

				}

			}

		}

	};

}



// Base inspection function for prefilters and transports

function inspectPrefiltersOrTransports( structure, options, originalOptions, jqXHR ) {



	var inspected = {},

		seekingTransport = ( structure === transports );



	function inspect( dataType ) {

		var selected;

		inspected[ dataType ] = true;

		jQuery.each( structure[ dataType ] || [], function( _, prefilterOrFactory ) {

			var dataTypeOrTransport = prefilterOrFactory( options, originalOptions, jqXHR );

			if( typeof dataTypeOrTransport === "string" && !seekingTransport && !inspected[ dataTypeOrTransport ] ) {

				options.dataTypes.unshift( dataTypeOrTransport );

				inspect( dataTypeOrTransport );

				return false;

			} else if ( seekingTransport ) {

				return !( selected = dataTypeOrTransport );

			}

		});

		return selected;

	}



	return inspect( options.dataTypes[ 0 ] ) || !inspected[ "*" ] && inspect( "*" );

}



// A special extend for ajax options

// that takes "flat" options (not to be deep extended)

// Fixes #9887

function ajaxExtend( target, src ) {

	var deep, key,

		flatOptions = jQuery.ajaxSettings.flatOptions || {};



	for ( key in src ) {

		if ( src[ key ] !== undefined ) {

			( flatOptions[ key ] ? target : ( deep || (deep = {}) ) )[ key ] = src[ key ];

		}

	}

	if ( deep ) {

		jQuery.extend( true, target, deep );

	}



	return target;

}



jQuery.fn.load = function( url, params, callback ) {

	if ( typeof url !== "string" && _load ) {

		return _load.apply( this, arguments );

	}



	var selector, response, type,

		self = this,

		off = url.indexOf(" ");



	if ( off >= 0 ) {

		selector = url.slice( off, url.length );

		url = url.slice( 0, off );

	}



	// If it's a function

	if ( jQuery.isFunction( params ) ) {



		// We assume that it's the callback

		callback = params;

		params = undefined;



	// Otherwise, build a param string

	} else if ( params && typeof params === "object" ) {

		type = "POST";

	}



	// If we have elements to modify, make the request

	if ( self.length > 0 ) {

		jQuery.ajax({

			url: url,



			// if "type" variable is undefined, then "GET" method will be used

			type: type,

			dataType: "html",

			data: params

		}).done(function( responseText ) {



			// Save response for use in complete callback

			response = arguments;



			self.html( selector ?



				// If a selector was specified, locate the right elements in a dummy div

				// Exclude scripts to avoid IE 'Permission Denied' errors

				jQuery("<div>").append( jQuery.parseHTML( responseText ) ).find( selector ) :



				// Otherwise use the full result

				responseText );



		}).complete( callback && function( jqXHR, status ) {

			self.each( callback, response || [ jqXHR.responseText, status, jqXHR ] );

		});

	}



	return this;

};



// Attach a bunch of functions for handling common AJAX events

jQuery.each( [ "ajaxStart", "ajaxStop", "ajaxComplete", "ajaxError", "ajaxSuccess", "ajaxSend" ], function( i, type ){

	jQuery.fn[ type ] = function( fn ){

		return this.on( type, fn );

	};

});



jQuery.each( [ "get", "post" ], function( i, method ) {

	jQuery[ method ] = function( url, data, callback, type ) {

		// shift arguments if data argument was omitted

		if ( jQuery.isFunction( data ) ) {

			type = type || callback;

			callback = data;

			data = undefined;

		}



		return jQuery.ajax({

			url: url,

			type: method,

			dataType: type,

			data: data,

			success: callback

		});

	};

});



jQuery.extend({



	// Counter for holding the number of active queries

	active: 0,



	// Last-Modified header cache for next request

	lastModified: {},

	etag: {},



	ajaxSettings: {

		url: ajaxLocation,

		type: "GET",

		isLocal: rlocalProtocol.test( ajaxLocParts[ 1 ] ),

		global: true,

		processData: true,

		async: true,

		contentType: "application/x-www-form-urlencoded; charset=UTF-8",

		/*

		timeout: 0,

		data: null,

		dataType: null,

		username: null,

		password: null,

		cache: null,

		throws: false,

		traditional: false,

		headers: {},

		*/



		accepts: {

			"*": allTypes,

			text: "text/plain",

			html: "text/html",

			xml: "application/xml, text/xml",

			json: "application/json, text/javascript"

		},



		contents: {

			xml: /xml/,

			html: /html/,

			json: /json/

		},



		responseFields: {

			xml: "responseXML",

			text: "responseText"

		},



		// Data converters

		// Keys separate source (or catchall "*") and destination types with a single space

		converters: {



			// Convert anything to text

			"* text": window.String,



			// Text to html (true = no transformation)

			"text html": true,



			// Evaluate text as a json expression

			"text json": jQuery.parseJSON,



			// Parse text as xml

			"text xml": jQuery.parseXML

		},



		// For options that shouldn't be deep extended:

		// you can add your own custom options here if

		// and when you create one that shouldn't be

		// deep extended (see ajaxExtend)

		flatOptions: {

			url: true,

			context: true

		}

	},



	// Creates a full fledged settings object into target

	// with both ajaxSettings and settings fields.

	// If target is omitted, writes into ajaxSettings.

	ajaxSetup: function( target, settings ) {

		return settings ?



			// Building a settings object

			ajaxExtend( ajaxExtend( target, jQuery.ajaxSettings ), settings ) :



			// Extending ajaxSettings

			ajaxExtend( jQuery.ajaxSettings, target );

	},



	ajaxPrefilter: addToPrefiltersOrTransports( prefilters ),

	ajaxTransport: addToPrefiltersOrTransports( transports ),



	// Main method

	ajax: function( url, options ) {



		// If url is an object, simulate pre-1.5 signature

		if ( typeof url === "object" ) {

			options = url;

			url = undefined;

		}



		// Force options to be an object

		options = options || {};



		var // Cross-domain detection vars

			parts,

			// Loop variable

			i,

			// URL without anti-cache param

			cacheURL,

			// Response headers as string

			responseHeadersString,

			// timeout handle

			timeoutTimer,



			// To know if global events are to be dispatched

			fireGlobals,



			transport,

			// Response headers

			responseHeaders,

			// Create the final options object

			s = jQuery.ajaxSetup( {}, options ),

			// Callbacks context

			callbackContext = s.context || s,

			// Context for global events is callbackContext if it is a DOM node or jQuery collection

			globalEventContext = s.context && ( callbackContext.nodeType || callbackContext.jquery ) ?

				jQuery( callbackContext ) :

				jQuery.event,

			// Deferreds

			deferred = jQuery.Deferred(),

			completeDeferred = jQuery.Callbacks("once memory"),

			// Status-dependent callbacks

			statusCode = s.statusCode || {},

			// Headers (they are sent all at once)

			requestHeaders = {},

			requestHeadersNames = {},

			// The jqXHR state

			state = 0,

			// Default abort message

			strAbort = "canceled",

			// Fake xhr

			jqXHR = {

				readyState: 0,



				// Builds headers hashtable if needed

				getResponseHeader: function( key ) {

					var match;

					if ( state === 2 ) {

						if ( !responseHeaders ) {

							responseHeaders = {};

							while ( (match = rheaders.exec( responseHeadersString )) ) {

								responseHeaders[ match[1].toLowerCase() ] = match[ 2 ];

							}

						}

						match = responseHeaders[ key.toLowerCase() ];

					}

					return match == null ? null : match;

				},



				// Raw string

				getAllResponseHeaders: function() {

					return state === 2 ? responseHeadersString : null;

				},



				// Caches the header

				setRequestHeader: function( name, value ) {

					var lname = name.toLowerCase();

					if ( !state ) {

						name = requestHeadersNames[ lname ] = requestHeadersNames[ lname ] || name;

						requestHeaders[ name ] = value;

					}

					return this;

				},



				// Overrides response content-type header

				overrideMimeType: function( type ) {

					if ( !state ) {

						s.mimeType = type;

					}

					return this;

				},



				// Status-dependent callbacks

				statusCode: function( map ) {

					var code;

					if ( map ) {

						if ( state < 2 ) {

							for ( code in map ) {

								// Lazy-add the new callback in a way that preserves old ones

								statusCode[ code ] = [ statusCode[ code ], map[ code ] ];

							}

						} else {

							// Execute the appropriate callbacks

							jqXHR.always( map[ jqXHR.status ] );

						}

					}

					return this;

				},



				// Cancel the request

				abort: function( statusText ) {

					var finalText = statusText || strAbort;

					if ( transport ) {

						transport.abort( finalText );

					}

					done( 0, finalText );

					return this;

				}

			};



		// Attach deferreds

		deferred.promise( jqXHR ).complete = completeDeferred.add;

		jqXHR.success = jqXHR.done;

		jqXHR.error = jqXHR.fail;



		// Remove hash character (#7531: and string promotion)

		// Add protocol if not provided (#5866: IE7 issue with protocol-less urls)

		// Handle falsy url in the settings object (#10093: consistency with old signature)

		// We also use the url parameter if available

		s.url = ( ( url || s.url || ajaxLocation ) + "" ).replace( rhash, "" ).replace( rprotocol, ajaxLocParts[ 1 ] + "//" );



		// Alias method option to type as per ticket #12004

		s.type = options.method || options.type || s.method || s.type;



		// Extract dataTypes list

		s.dataTypes = jQuery.trim( s.dataType || "*" ).toLowerCase().match( core_rnotwhite ) || [""];



		// A cross-domain request is in order when we have a protocol:host:port mismatch

		if ( s.crossDomain == null ) {

			parts = rurl.exec( s.url.toLowerCase() );

			s.crossDomain = !!( parts &&

				( parts[ 1 ] !== ajaxLocParts[ 1 ] || parts[ 2 ] !== ajaxLocParts[ 2 ] ||

					( parts[ 3 ] || ( parts[ 1 ] === "http:" ? 80 : 443 ) ) !=

						( ajaxLocParts[ 3 ] || ( ajaxLocParts[ 1 ] === "http:" ? 80 : 443 ) ) )

			);

		}



		// Convert data if not already a string

		if ( s.data && s.processData && typeof s.data !== "string" ) {

			s.data = jQuery.param( s.data, s.traditional );

		}



		// Apply prefilters

		inspectPrefiltersOrTransports( prefilters, s, options, jqXHR );



		// If request was aborted inside a prefilter, stop there

		if ( state === 2 ) {

			return jqXHR;

		}



		// We can fire global events as of now if asked to

		fireGlobals = s.global;



		// Watch for a new set of requests

		if ( fireGlobals && jQuery.active++ === 0 ) {

			jQuery.event.trigger("ajaxStart");

		}



		// Uppercase the type

		s.type = s.type.toUpperCase();



		// Determine if request has content

		s.hasContent = !rnoContent.test( s.type );



		// Save the URL in case we're toying with the If-Modified-Since

		// and/or If-None-Match header later on

		cacheURL = s.url;



		// More options handling for requests with no content

		if ( !s.hasContent ) {



			// If data is available, append data to url

			if ( s.data ) {

				cacheURL = ( s.url += ( ajax_rquery.test( cacheURL ) ? "&" : "?" ) + s.data );

				// #9682: remove data so that it's not used in an eventual retry

				delete s.data;

			}



			// Add anti-cache in url if needed

			if ( s.cache === false ) {

				s.url = rts.test( cacheURL ) ?



					// If there is already a '_' parameter, set its value

					cacheURL.replace( rts, "$1_=" + ajax_nonce++ ) :



					// Otherwise add one to the end

					cacheURL + ( ajax_rquery.test( cacheURL ) ? "&" : "?" ) + "_=" + ajax_nonce++;

			}

		}



		// Set the If-Modified-Since and/or If-None-Match header, if in ifModified mode.

		if ( s.ifModified ) {

			if ( jQuery.lastModified[ cacheURL ] ) {

				jqXHR.setRequestHeader( "If-Modified-Since", jQuery.lastModified[ cacheURL ] );

			}

			if ( jQuery.etag[ cacheURL ] ) {

				jqXHR.setRequestHeader( "If-None-Match", jQuery.etag[ cacheURL ] );

			}

		}



		// Set the correct header, if data is being sent

		if ( s.data && s.hasContent && s.contentType !== false || options.contentType ) {

			jqXHR.setRequestHeader( "Content-Type", s.contentType );

		}



		// Set the Accepts header for the server, depending on the dataType

		jqXHR.setRequestHeader(

			"Accept",

			s.dataTypes[ 0 ] && s.accepts[ s.dataTypes[0] ] ?

				s.accepts[ s.dataTypes[0] ] + ( s.dataTypes[ 0 ] !== "*" ? ", " + allTypes + "; q=0.01" : "" ) :

				s.accepts[ "*" ]

		);



		// Check for headers option

		for ( i in s.headers ) {

			jqXHR.setRequestHeader( i, s.headers[ i ] );

		}



		// Allow custom headers/mimetypes and early abort

		if ( s.beforeSend && ( s.beforeSend.call( callbackContext, jqXHR, s ) === false || state === 2 ) ) {

			// Abort if not done already and return

			return jqXHR.abort();

		}



		// aborting is no longer a cancellation

		strAbort = "abort";



		// Install callbacks on deferreds

		for ( i in { success: 1, error: 1, complete: 1 } ) {

			jqXHR[ i ]( s[ i ] );

		}



		// Get transport

		transport = inspectPrefiltersOrTransports( transports, s, options, jqXHR );



		// If no transport, we auto-abort

		if ( !transport ) {

			done( -1, "No Transport" );

		} else {

			jqXHR.readyState = 1;



			// Send global event

			if ( fireGlobals ) {

				globalEventContext.trigger( "ajaxSend", [ jqXHR, s ] );

			}

			// Timeout

			if ( s.async && s.timeout > 0 ) {

				timeoutTimer = setTimeout(function() {

					jqXHR.abort("timeout");

				}, s.timeout );

			}



			try {

				state = 1;

				transport.send( requestHeaders, done );

			} catch ( e ) {

				// Propagate exception as error if not done

				if ( state < 2 ) {

					done( -1, e );

				// Simply rethrow otherwise

				} else {

					throw e;

				}

			}

		}



		// Callback for when everything is done

		function done( status, nativeStatusText, responses, headers ) {

			var isSuccess, success, error, response, modified,

				statusText = nativeStatusText;



			// Called once

			if ( state === 2 ) {

				return;

			}



			// State is "done" now

			state = 2;



			// Clear timeout if it exists

			if ( timeoutTimer ) {

				clearTimeout( timeoutTimer );

			}



			// Dereference transport for early garbage collection

			// (no matter how long the jqXHR object will be used)

			transport = undefined;



			// Cache response headers

			responseHeadersString = headers || "";



			// Set readyState

			jqXHR.readyState = status > 0 ? 4 : 0;



			// Get response data

			if ( responses ) {

				response = ajaxHandleResponses( s, jqXHR, responses );

			}



			// If successful, handle type chaining

			if ( status >= 200 && status < 300 || status === 304 ) {



				// Set the If-Modified-Since and/or If-None-Match header, if in ifModified mode.

				if ( s.ifModified ) {

					modified = jqXHR.getResponseHeader("Last-Modified");

					if ( modified ) {

						jQuery.lastModified[ cacheURL ] = modified;

					}

					modified = jqXHR.getResponseHeader("etag");

					if ( modified ) {

						jQuery.etag[ cacheURL ] = modified;

					}

				}



				// if no content

				if ( status === 204 ) {

					isSuccess = true;

					statusText = "nocontent";



				// if not modified

				} else if ( status === 304 ) {

					isSuccess = true;

					statusText = "notmodified";



				// If we have data, let's convert it

				} else {

					isSuccess = ajaxConvert( s, response );

					statusText = isSuccess.state;

					success = isSuccess.data;

					error = isSuccess.error;

					isSuccess = !error;

				}

			} else {

				// We extract error from statusText

				// then normalize statusText and status for non-aborts

				error = statusText;

				if ( status || !statusText ) {

					statusText = "error";

					if ( status < 0 ) {

						status = 0;

					}

				}

			}



			// Set data for the fake xhr object

			jqXHR.status = status;

			jqXHR.statusText = ( nativeStatusText || statusText ) + "";



			// Success/Error

			if ( isSuccess ) {

				deferred.resolveWith( callbackContext, [ success, statusText, jqXHR ] );

			} else {

				deferred.rejectWith( callbackContext, [ jqXHR, statusText, error ] );

			}



			// Status-dependent callbacks

			jqXHR.statusCode( statusCode );

			statusCode = undefined;



			if ( fireGlobals ) {

				globalEventContext.trigger( isSuccess ? "ajaxSuccess" : "ajaxError",

					[ jqXHR, s, isSuccess ? success : error ] );

			}



			// Complete

			completeDeferred.fireWith( callbackContext, [ jqXHR, statusText ] );



			if ( fireGlobals ) {

				globalEventContext.trigger( "ajaxComplete", [ jqXHR, s ] );

				// Handle the global AJAX counter

				if ( !( --jQuery.active ) ) {

					jQuery.event.trigger("ajaxStop");

				}

			}

		}



		return jqXHR;

	},



	getScript: function( url, callback ) {

		return jQuery.get( url, undefined, callback, "script" );

	},



	getJSON: function( url, data, callback ) {

		return jQuery.get( url, data, callback, "json" );

	}

});



/* Handles responses to an ajax request:

 * - sets all responseXXX fields accordingly

 * - finds the right dataType (mediates between content-type and expected dataType)

 * - returns the corresponding response

 */

function ajaxHandleResponses( s, jqXHR, responses ) {

	var firstDataType, ct, finalDataType, type,

		contents = s.contents,

		dataTypes = s.dataTypes,

		responseFields = s.responseFields;



	// Fill responseXXX fields

	for ( type in responseFields ) {

		if ( type in responses ) {

			jqXHR[ responseFields[type] ] = responses[ type ];

		}

	}



	// Remove auto dataType and get content-type in the process

	while( dataTypes[ 0 ] === "*" ) {

		dataTypes.shift();

		if ( ct === undefined ) {

			ct = s.mimeType || jqXHR.getResponseHeader("Content-Type");

		}

	}



	// Check if we're dealing with a known content-type

	if ( ct ) {

		for ( type in contents ) {

			if ( contents[ type ] && contents[ type ].test( ct ) ) {

				dataTypes.unshift( type );

				break;

			}

		}

	}



	// Check to see if we have a response for the expected dataType

	if ( dataTypes[ 0 ] in responses ) {

		finalDataType = dataTypes[ 0 ];

	} else {

		// Try convertible dataTypes

		for ( type in responses ) {

			if ( !dataTypes[ 0 ] || s.converters[ type + " " + dataTypes[0] ] ) {

				finalDataType = type;

				break;

			}

			if ( !firstDataType ) {

				firstDataType = type;

			}

		}

		// Or just use first one

		finalDataType = finalDataType || firstDataType;

	}



	// If we found a dataType

	// We add the dataType to the list if needed

	// and return the corresponding response

	if ( finalDataType ) {

		if ( finalDataType !== dataTypes[ 0 ] ) {

			dataTypes.unshift( finalDataType );

		}

		return responses[ finalDataType ];

	}

}



// Chain conversions given the request and the original response

function ajaxConvert( s, response ) {

	var conv2, current, conv, tmp,

		converters = {},

		i = 0,

		// Work with a copy of dataTypes in case we need to modify it for conversion

		dataTypes = s.dataTypes.slice(),

		prev = dataTypes[ 0 ];



	// Apply the dataFilter if provided

	if ( s.dataFilter ) {

		response = s.dataFilter( response, s.dataType );

	}



	// Create converters map with lowercased keys

	if ( dataTypes[ 1 ] ) {

		for ( conv in s.converters ) {

			converters[ conv.toLowerCase() ] = s.converters[ conv ];

		}

	}



	// Convert to each sequential dataType, tolerating list modification

	for ( ; (current = dataTypes[++i]); ) {



		// There's only work to do if current dataType is non-auto

		if ( current !== "*" ) {



			// Convert response if prev dataType is non-auto and differs from current

			if ( prev !== "*" && prev !== current ) {



				// Seek a direct converter

				conv = converters[ prev + " " + current ] || converters[ "* " + current ];



				// If none found, seek a pair

				if ( !conv ) {

					for ( conv2 in converters ) {



						// If conv2 outputs current

						tmp = conv2.split(" ");

						if ( tmp[ 1 ] === current ) {



							// If prev can be converted to accepted input

							conv = converters[ prev + " " + tmp[ 0 ] ] ||

								converters[ "* " + tmp[ 0 ] ];

							if ( conv ) {

								// Condense equivalence converters

								if ( conv === true ) {

									conv = converters[ conv2 ];



								// Otherwise, insert the intermediate dataType

								} else if ( converters[ conv2 ] !== true ) {

									current = tmp[ 0 ];

									dataTypes.splice( i--, 0, current );

								}



								break;

							}

						}

					}

				}



				// Apply converter (if not an equivalence)

				if ( conv !== true ) {



					// Unless errors are allowed to bubble, catch and return them

					if ( conv && s["throws"] ) {

						response = conv( response );

					} else {

						try {

							response = conv( response );

						} catch ( e ) {

							return { state: "parsererror", error: conv ? e : "No conversion from " + prev + " to " + current };

						}

					}

				}

			}



			// Update prev for next iteration

			prev = current;

		}

	}



	return { state: "success", data: response };

}

// Install script dataType

jQuery.ajaxSetup({

	accepts: {

		script: "text/javascript, application/javascript, application/ecmascript, application/x-ecmascript"

	},

	contents: {

		script: /(?:java|ecma)script/

	},

	converters: {

		"text script": function( text ) {

			jQuery.globalEval( text );

			return text;

		}

	}

});



// Handle cache's special case and global

jQuery.ajaxPrefilter( "script", function( s ) {

	if ( s.cache === undefined ) {

		s.cache = false;

	}

	if ( s.crossDomain ) {

		s.type = "GET";

		s.global = false;

	}

});



// Bind script tag hack transport

jQuery.ajaxTransport( "script", function(s) {



	// This transport only deals with cross domain requests

	if ( s.crossDomain ) {



		var script,

			head = document.head || jQuery("head")[0] || document.documentElement;



		return {



			send: function( _, callback ) {



				script = document.createElement("script");



				script.async = true;



				if ( s.scriptCharset ) {

					script.charset = s.scriptCharset;

				}



				script.src = s.url;



				// Attach handlers for all browsers

				script.onload = script.onreadystatechange = function( _, isAbort ) {



					if ( isAbort || !script.readyState || /loaded|complete/.test( script.readyState ) ) {



						// Handle memory leak in IE

						script.onload = script.onreadystatechange = null;



						// Remove the script

						if ( script.parentNode ) {

							script.parentNode.removeChild( script );

						}



						// Dereference the script

						script = null;



						// Callback if not abort

						if ( !isAbort ) {

							callback( 200, "success" );

						}

					}

				};



				// Circumvent IE6 bugs with base elements (#2709 and #4378) by prepending

				// Use native DOM manipulation to avoid our domManip AJAX trickery

				head.insertBefore( script, head.firstChild );

			},



			abort: function() {

				if ( script ) {

					script.onload( undefined, true );

				}

			}

		};

	}

});

var oldCallbacks = [],

	rjsonp = /(=)\?(?=&|$)|\?\?/;



// Default jsonp settings

jQuery.ajaxSetup({

	jsonp: "callback",

	jsonpCallback: function() {

		var callback = oldCallbacks.pop() || ( jQuery.expando + "_" + ( ajax_nonce++ ) );

		this[ callback ] = true;

		return callback;

	}

});



// Detect, normalize options and install callbacks for jsonp requests

jQuery.ajaxPrefilter( "json jsonp", function( s, originalSettings, jqXHR ) {



	var callbackName, overwritten, responseContainer,

		jsonProp = s.jsonp !== false && ( rjsonp.test( s.url ) ?

			"url" :

			typeof s.data === "string" && !( s.contentType || "" ).indexOf("application/x-www-form-urlencoded") && rjsonp.test( s.data ) && "data"

		);



	// Handle iff the expected data type is "jsonp" or we have a parameter to set

	if ( jsonProp || s.dataTypes[ 0 ] === "jsonp" ) {



		// Get callback name, remembering preexisting value associated with it

		callbackName = s.jsonpCallback = jQuery.isFunction( s.jsonpCallback ) ?

			s.jsonpCallback() :

			s.jsonpCallback;



		// Insert callback into url or form data

		if ( jsonProp ) {

			s[ jsonProp ] = s[ jsonProp ].replace( rjsonp, "$1" + callbackName );

		} else if ( s.jsonp !== false ) {

			s.url += ( ajax_rquery.test( s.url ) ? "&" : "?" ) + s.jsonp + "=" + callbackName;

		}



		// Use data converter to retrieve json after script execution

		s.converters["script json"] = function() {

			if ( !responseContainer ) {

				jQuery.error( callbackName + " was not called" );

			}

			return responseContainer[ 0 ];

		};



		// force json dataType

		s.dataTypes[ 0 ] = "json";



		// Install callback

		overwritten = window[ callbackName ];

		window[ callbackName ] = function() {

			responseContainer = arguments;

		};



		// Clean-up function (fires after converters)

		jqXHR.always(function() {

			// Restore preexisting value

			window[ callbackName ] = overwritten;



			// Save back as free

			if ( s[ callbackName ] ) {

				// make sure that re-using the options doesn't screw things around

				s.jsonpCallback = originalSettings.jsonpCallback;



				// save the callback name for future use

				oldCallbacks.push( callbackName );

			}



			// Call if it was a function and we have a response

			if ( responseContainer && jQuery.isFunction( overwritten ) ) {

				overwritten( responseContainer[ 0 ] );

			}



			responseContainer = overwritten = undefined;

		});



		// Delegate to script

		return "script";

	}

});

var xhrCallbacks, xhrSupported,

	xhrId = 0,

	// #5280: Internet Explorer will keep connections alive if we don't abort on unload

	xhrOnUnloadAbort = window.ActiveXObject && function() {

		// Abort all pending requests

		var key;

		for ( key in xhrCallbacks ) {

			xhrCallbacks[ key ]( undefined, true );

		}

	};



// Functions to create xhrs

function createStandardXHR() {

	try {

		return new window.XMLHttpRequest();

	} catch( e ) {}

}



function createActiveXHR() {

	try {

		return new window.ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP");

	} catch( e ) {}

}



// Create the request object

// (This is still attached to ajaxSettings for backward compatibility)

jQuery.ajaxSettings.xhr = window.ActiveXObject ?

	/* Microsoft failed to properly

	 * implement the XMLHttpRequest in IE7 (can't request local files),

	 * so we use the ActiveXObject when it is available

	 * Additionally XMLHttpRequest can be disabled in IE7/IE8 so

	 * we need a fallback.

	 */

	function() {

		return !this.isLocal && createStandardXHR() || createActiveXHR();

	} :

	// For all other browsers, use the standard XMLHttpRequest object

	createStandardXHR;



// Determine support properties

xhrSupported = jQuery.ajaxSettings.xhr();

jQuery.support.cors = !!xhrSupported && ( "withCredentials" in xhrSupported );

xhrSupported = jQuery.support.ajax = !!xhrSupported;



// Create transport if the browser can provide an xhr

if ( xhrSupported ) {



	jQuery.ajaxTransport(function( s ) {

		// Cross domain only allowed if supported through XMLHttpRequest

		if ( !s.crossDomain || jQuery.support.cors ) {



			var callback;



			return {

				send: function( headers, complete ) {



					// Get a new xhr

					var handle, i,

						xhr = s.xhr();



					// Open the socket

					// Passing null username, generates a login popup on Opera (#2865)

					if ( s.username ) {

						xhr.open( s.type, s.url, s.async, s.username, s.password );

					} else {

						xhr.open( s.type, s.url, s.async );

					}



					// Apply custom fields if provided

					if ( s.xhrFields ) {

						for ( i in s.xhrFields ) {

							xhr[ i ] = s.xhrFields[ i ];

						}

					}



					// Override mime type if needed

					if ( s.mimeType && xhr.overrideMimeType ) {

						xhr.overrideMimeType( s.mimeType );

					}



					// X-Requested-With header

					// For cross-domain requests, seeing as conditions for a preflight are

					// akin to a jigsaw puzzle, we simply never set it to be sure.

					// (it can always be set on a per-request basis or even using ajaxSetup)

					// For same-domain requests, won't change header if already provided.

					if ( !s.crossDomain && !headers["X-Requested-With"] ) {

						headers["X-Requested-With"] = "XMLHttpRequest";

					}



					// Need an extra try/catch for cross domain requests in Firefox 3

					try {

						for ( i in headers ) {

							xhr.setRequestHeader( i, headers[ i ] );

						}

					} catch( err ) {}



					// Do send the request

					// This may raise an exception which is actually

					// handled in jQuery.ajax (so no try/catch here)

					xhr.send( ( s.hasContent && s.data ) || null );



					// Listener

					callback = function( _, isAbort ) {

						var status, responseHeaders, statusText, responses;



						// Firefox throws exceptions when accessing properties

						// of an xhr when a network error occurred

						// http://helpful.knobs-dials.com/index.php/Component_returned_failure_code:_0x80040111_(NS_ERROR_NOT_AVAILABLE)

						try {



							// Was never called and is aborted or complete

							if ( callback && ( isAbort || xhr.readyState === 4 ) ) {



								// Only called once

								callback = undefined;



								// Do not keep as active anymore

								if ( handle ) {

									xhr.onreadystatechange = jQuery.noop;

									if ( xhrOnUnloadAbort ) {

										delete xhrCallbacks[ handle ];

									}

								}



								// If it's an abort

								if ( isAbort ) {

									// Abort it manually if needed

									if ( xhr.readyState !== 4 ) {

										xhr.abort();

									}

								} else {

									responses = {};

									status = xhr.status;

									responseHeaders = xhr.getAllResponseHeaders();



									// When requesting binary data, IE6-9 will throw an exception

									// on any attempt to access responseText (#11426)

									if ( typeof xhr.responseText === "string" ) {

										responses.text = xhr.responseText;

									}



									// Firefox throws an exception when accessing

									// statusText for faulty cross-domain requests

									try {

										statusText = xhr.statusText;

									} catch( e ) {

										// We normalize with Webkit giving an empty statusText

										statusText = "";

									}



									// Filter status for non standard behaviors



									// If the request is local and we have data: assume a success

									// (success with no data won't get notified, that's the best we

									// can do given current implementations)

									if ( !status && s.isLocal && !s.crossDomain ) {

										status = responses.text ? 200 : 404;

									// IE - #1450: sometimes returns 1223 when it should be 204

									} else if ( status === 1223 ) {

										status = 204;

									}

								}

							}

						} catch( firefoxAccessException ) {

							if ( !isAbort ) {

								complete( -1, firefoxAccessException );

							}

						}



						// Call complete if needed

						if ( responses ) {

							complete( status, statusText, responses, responseHeaders );

						}

					};



					if ( !s.async ) {

						// if we're in sync mode we fire the callback

						callback();

					} else if ( xhr.readyState === 4 ) {

						// (IE6 & IE7) if it's in cache and has been

						// retrieved directly we need to fire the callback

						setTimeout( callback );

					} else {

						handle = ++xhrId;

						if ( xhrOnUnloadAbort ) {

							// Create the active xhrs callbacks list if needed

							// and attach the unload handler

							if ( !xhrCallbacks ) {

								xhrCallbacks = {};

								jQuery( window ).unload( xhrOnUnloadAbort );

							}

							// Add to list of active xhrs callbacks

							xhrCallbacks[ handle ] = callback;

						}

						xhr.onreadystatechange = callback;

					}

				},



				abort: function() {

					if ( callback ) {

						callback( undefined, true );

					}

				}

			};

		}

	});

}

var fxNow, timerId,

	rfxtypes = /^(?:toggle|show|hide)$/,

	rfxnum = new RegExp( "^(?:([+-])=|)(" + core_pnum + ")([a-z%]*)$", "i" ),

	rrun = /queueHooks$/,

	animationPrefilters = [ defaultPrefilter ],

	tweeners = {

		"*": [function( prop, value ) {

			var end, unit,

				tween = this.createTween( prop, value ),

				parts = rfxnum.exec( value ),

				target = tween.cur(),

				start = +target || 0,

				scale = 1,

				maxIterations = 20;



			if ( parts ) {

				end = +parts[2];

				unit = parts[3] || ( jQuery.cssNumber[ prop ] ? "" : "px" );



				// We need to compute starting value

				if ( unit !== "px" && start ) {

					// Iteratively approximate from a nonzero starting point

					// Prefer the current property, because this process will be trivial if it uses the same units

					// Fallback to end or a simple constant

					start = jQuery.css( tween.elem, prop, true ) || end || 1;



					do {

						// If previous iteration zeroed out, double until we get *something*

						// Use a string for doubling factor so we don't accidentally see scale as unchanged below

						scale = scale || ".5";



						// Adjust and apply

						start = start / scale;

						jQuery.style( tween.elem, prop, start + unit );



					// Update scale, tolerating zero or NaN from tween.cur()

					// And breaking the loop if scale is unchanged or perfect, or if we've just had enough

					} while ( scale !== (scale = tween.cur() / target) && scale !== 1 && --maxIterations );

				}



				tween.unit = unit;

				tween.start = start;

				// If a +=/-= token was provided, we're doing a relative animation

				tween.end = parts[1] ? start + ( parts[1] + 1 ) * end : end;

			}

			return tween;

		}]

	};



// Animations created synchronously will run synchronously

function createFxNow() {

	setTimeout(function() {

		fxNow = undefined;

	});

	return ( fxNow = jQuery.now() );

}



function createTweens( animation, props ) {

	jQuery.each( props, function( prop, value ) {

		var collection = ( tweeners[ prop ] || [] ).concat( tweeners[ "*" ] ),

			index = 0,

			length = collection.length;

		for ( ; index < length; index++ ) {

			if ( collection[ index ].call( animation, prop, value ) ) {



				// we're done with this property

				return;

			}

		}

	});

}



function Animation( elem, properties, options ) {

	var result,

		stopped,

		index = 0,

		length = animationPrefilters.length,

		deferred = jQuery.Deferred().always( function() {

			// don't match elem in the :animated selector

			delete tick.elem;

		}),

		tick = function() {

			if ( stopped ) {

				return false;

			}

			var currentTime = fxNow || createFxNow(),

				remaining = Math.max( 0, animation.startTime + animation.duration - currentTime ),

				// archaic crash bug won't allow us to use 1 - ( 0.5 || 0 ) (#12497)

				temp = remaining / animation.duration || 0,

				percent = 1 - temp,

				index = 0,

				length = animation.tweens.length;



			for ( ; index < length ; index++ ) {

				animation.tweens[ index ].run( percent );

			}



			deferred.notifyWith( elem, [ animation, percent, remaining ]);



			if ( percent < 1 && length ) {

				return remaining;

			} else {

				deferred.resolveWith( elem, [ animation ] );

				return false;

			}

		},

		animation = deferred.promise({

			elem: elem,

			props: jQuery.extend( {}, properties ),

			opts: jQuery.extend( true, { specialEasing: {} }, options ),

			originalProperties: properties,

			originalOptions: options,

			startTime: fxNow || createFxNow(),

			duration: options.duration,

			tweens: [],

			createTween: function( prop, end ) {

				var tween = jQuery.Tween( elem, animation.opts, prop, end,

						animation.opts.specialEasing[ prop ] || animation.opts.easing );

				animation.tweens.push( tween );

				return tween;

			},

			stop: function( gotoEnd ) {

				var index = 0,

					// if we are going to the end, we want to run all the tweens

					// otherwise we skip this part

					length = gotoEnd ? animation.tweens.length : 0;

				if ( stopped ) {

					return this;

				}

				stopped = true;

				for ( ; index < length ; index++ ) {

					animation.tweens[ index ].run( 1 );

				}



				// resolve when we played the last frame

				// otherwise, reject

				if ( gotoEnd ) {

					deferred.resolveWith( elem, [ animation, gotoEnd ] );

				} else {

					deferred.rejectWith( elem, [ animation, gotoEnd ] );

				}

				return this;

			}

		}),

		props = animation.props;



	propFilter( props, animation.opts.specialEasing );



	for ( ; index < length ; index++ ) {

		result = animationPrefilters[ index ].call( animation, elem, props, animation.opts );

		if ( result ) {

			return result;

		}

	}



	createTweens( animation, props );



	if ( jQuery.isFunction( animation.opts.start ) ) {

		animation.opts.start.call( elem, animation );

	}



	jQuery.fx.timer(

		jQuery.extend( tick, {

			elem: elem,

			anim: animation,

			queue: animation.opts.queue

		})

	);



	// attach callbacks from options

	return animation.progress( animation.opts.progress )

		.done( animation.opts.done, animation.opts.complete )

		.fail( animation.opts.fail )

		.always( animation.opts.always );

}



function propFilter( props, specialEasing ) {

	var value, name, index, easing, hooks;



	// camelCase, specialEasing and expand cssHook pass

	for ( index in props ) {

		name = jQuery.camelCase( index );

		easing = specialEasing[ name ];

		value = props[ index ];

		if ( jQuery.isArray( value ) ) {

			easing = value[ 1 ];

			value = props[ index ] = value[ 0 ];

		}



		if ( index !== name ) {

			props[ name ] = value;

			delete props[ index ];

		}



		hooks = jQuery.cssHooks[ name ];

		if ( hooks && "expand" in hooks ) {

			value = hooks.expand( value );

			delete props[ name ];



			// not quite $.extend, this wont overwrite keys already present.

			// also - reusing 'index' from above because we have the correct "name"

			for ( index in value ) {

				if ( !( index in props ) ) {

					props[ index ] = value[ index ];

					specialEasing[ index ] = easing;

				}

			}

		} else {

			specialEasing[ name ] = easing;

		}

	}

}



jQuery.Animation = jQuery.extend( Animation, {



	tweener: function( props, callback ) {

		if ( jQuery.isFunction( props ) ) {

			callback = props;

			props = [ "*" ];

		} else {

			props = props.split(" ");

		}



		var prop,

			index = 0,

			length = props.length;



		for ( ; index < length ; index++ ) {

			prop = props[ index ];

			tweeners[ prop ] = tweeners[ prop ] || [];

			tweeners[ prop ].unshift( callback );

		}

	},



	prefilter: function( callback, prepend ) {

		if ( prepend ) {

			animationPrefilters.unshift( callback );

		} else {

			animationPrefilters.push( callback );

		}

	}

});



function defaultPrefilter( elem, props, opts ) {

	/*jshint validthis:true */

	var prop, index, length,

		value, dataShow, toggle,

		tween, hooks, oldfire,

		anim = this,

		style = elem.style,

		orig = {},

		handled = [],

		hidden = elem.nodeType && isHidden( elem );



	// handle queue: false promises

	if ( !opts.queue ) {

		hooks = jQuery._queueHooks( elem, "fx" );

		if ( hooks.unqueued == null ) {

			hooks.unqueued = 0;

			oldfire = hooks.empty.fire;

			hooks.empty.fire = function() {

				if ( !hooks.unqueued ) {

					oldfire();

				}

			};

		}

		hooks.unqueued++;



		anim.always(function() {

			// doing this makes sure that the complete handler will be called

			// before this completes

			anim.always(function() {

				hooks.unqueued--;

				if ( !jQuery.queue( elem, "fx" ).length ) {

					hooks.empty.fire();

				}

			});

		});

	}



	// height/width overflow pass

	if ( elem.nodeType === 1 && ( "height" in props || "width" in props ) ) {

		// Make sure that nothing sneaks out

		// Record all 3 overflow attributes because IE does not

		// change the overflow attribute when overflowX and

		// overflowY are set to the same value

		opts.overflow = [ style.overflow, style.overflowX, style.overflowY ];



		// Set display property to inline-block for height/width

		// animations on inline elements that are having width/height animated

		if ( jQuery.css( elem, "display" ) === "inline" &&

				jQuery.css( elem, "float" ) === "none" ) {



			// inline-level elements accept inline-block;

			// block-level elements need to be inline with layout

			if ( !jQuery.support.inlineBlockNeedsLayout || css_defaultDisplay( elem.nodeName ) === "inline" ) {

				style.display = "inline-block";



			} else {

				style.zoom = 1;

			}

		}

	}



	if ( opts.overflow ) {

		style.overflow = "hidden";

		if ( !jQuery.support.shrinkWrapBlocks ) {

			anim.always(function() {

				style.overflow = opts.overflow[ 0 ];

				style.overflowX = opts.overflow[ 1 ];

				style.overflowY = opts.overflow[ 2 ];

			});

		}

	}





	// show/hide pass

	for ( index in props ) {

		value = props[ index ];

		if ( rfxtypes.exec( value ) ) {

			delete props[ index ];

			toggle = toggle || value === "toggle";

			if ( value === ( hidden ? "hide" : "show" ) ) {

				continue;

			}

			handled.push( index );

		}

	}



	length = handled.length;

	if ( length ) {

		dataShow = jQuery._data( elem, "fxshow" ) || jQuery._data( elem, "fxshow", {} );

		if ( "hidden" in dataShow ) {

			hidden = dataShow.hidden;

		}



		// store state if its toggle - enables .stop().toggle() to "reverse"

		if ( toggle ) {

			dataShow.hidden = !hidden;

		}

		if ( hidden ) {

			jQuery( elem ).show();

		} else {

			anim.done(function() {

				jQuery( elem ).hide();

			});

		}

		anim.done(function() {

			var prop;

			jQuery._removeData( elem, "fxshow" );

			for ( prop in orig ) {

				jQuery.style( elem, prop, orig[ prop ] );

			}

		});

		for ( index = 0 ; index < length ; index++ ) {

			prop = handled[ index ];

			tween = anim.createTween( prop, hidden ? dataShow[ prop ] : 0 );

			orig[ prop ] = dataShow[ prop ] || jQuery.style( elem, prop );



			if ( !( prop in dataShow ) ) {

				dataShow[ prop ] = tween.start;

				if ( hidden ) {

					tween.end = tween.start;

					tween.start = prop === "width" || prop === "height" ? 1 : 0;

				}

			}

		}

	}

}



function Tween( elem, options, prop, end, easing ) {

	return new Tween.prototype.init( elem, options, prop, end, easing );

}

jQuery.Tween = Tween;



Tween.prototype = {

	constructor: Tween,

	init: function( elem, options, prop, end, easing, unit ) {

		this.elem = elem;

		this.prop = prop;

		this.easing = easing || "swing";

		this.options = options;

		this.start = this.now = this.cur();

		this.end = end;

		this.unit = unit || ( jQuery.cssNumber[ prop ] ? "" : "px" );

	},

	cur: function() {

		var hooks = Tween.propHooks[ this.prop ];



		return hooks && hooks.get ?

			hooks.get( this ) :

			Tween.propHooks._default.get( this );

	},

	run: function( percent ) {

		var eased,

			hooks = Tween.propHooks[ this.prop ];



		if ( this.options.duration ) {

			this.pos = eased = jQuery.easing[ this.easing ](

				percent, this.options.duration * percent, 0, 1, this.options.duration

			);

		} else {

			this.pos = eased = percent;

		}

		this.now = ( this.end - this.start ) * eased + this.start;



		if ( this.options.step ) {

			this.options.step.call( this.elem, this.now, this );

		}



		if ( hooks && hooks.set ) {

			hooks.set( this );

		} else {

			Tween.propHooks._default.set( this );

		}

		return this;

	}

};



Tween.prototype.init.prototype = Tween.prototype;



Tween.propHooks = {

	_default: {

		get: function( tween ) {

			var result;



			if ( tween.elem[ tween.prop ] != null &&

				(!tween.elem.style || tween.elem.style[ tween.prop ] == null) ) {

				return tween.elem[ tween.prop ];

			}



			// passing an empty string as a 3rd parameter to .css will automatically

			// attempt a parseFloat and fallback to a string if the parse fails

			// so, simple values such as "10px" are parsed to Float.

			// complex values such as "rotate(1rad)" are returned as is.

			result = jQuery.css( tween.elem, tween.prop, "" );

			// Empty strings, null, undefined and "auto" are converted to 0.

			return !result || result === "auto" ? 0 : result;

		},

		set: function( tween ) {

			// use step hook for back compat - use cssHook if its there - use .style if its

			// available and use plain properties where available

			if ( jQuery.fx.step[ tween.prop ] ) {

				jQuery.fx.step[ tween.prop ]( tween );

			} else if ( tween.elem.style && ( tween.elem.style[ jQuery.cssProps[ tween.prop ] ] != null || jQuery.cssHooks[ tween.prop ] ) ) {

				jQuery.style( tween.elem, tween.prop, tween.now + tween.unit );

			} else {

				tween.elem[ tween.prop ] = tween.now;

			}

		}

	}

};



// Remove in 2.0 - this supports IE8's panic based approach

// to setting things on disconnected nodes



Tween.propHooks.scrollTop = Tween.propHooks.scrollLeft = {

	set: function( tween ) {

		if ( tween.elem.nodeType && tween.elem.parentNode ) {

			tween.elem[ tween.prop ] = tween.now;

		}

	}

};



jQuery.each([ "toggle", "show", "hide" ], function( i, name ) {

	var cssFn = jQuery.fn[ name ];

	jQuery.fn[ name ] = function( speed, easing, callback ) {

		return speed == null || typeof speed === "boolean" ?

			cssFn.apply( this, arguments ) :

			this.animate( genFx( name, true ), speed, easing, callback );

	};

});



jQuery.fn.extend({

	fadeTo: function( speed, to, easing, callback ) {



		// show any hidden elements after setting opacity to 0

		return this.filter( isHidden ).css( "opacity", 0 ).show()



			// animate to the value specified

			.end().animate({ opacity: to }, speed, easing, callback );

	},

	animate: function( prop, speed, easing, callback ) {

		var empty = jQuery.isEmptyObject( prop ),

			optall = jQuery.speed( speed, easing, callback ),

			doAnimation = function() {

				// Operate on a copy of prop so per-property easing won't be lost

				var anim = Animation( this, jQuery.extend( {}, prop ), optall );

				doAnimation.finish = function() {

					anim.stop( true );

				};

				// Empty animations, or finishing resolves immediately

				if ( empty || jQuery._data( this, "finish" ) ) {

					anim.stop( true );

				}

			};

			doAnimation.finish = doAnimation;



		return empty || optall.queue === false ?

			this.each( doAnimation ) :

			this.queue( optall.queue, doAnimation );

	},

	stop: function( type, clearQueue, gotoEnd ) {

		var stopQueue = function( hooks ) {

			var stop = hooks.stop;

			delete hooks.stop;

			stop( gotoEnd );

		};



		if ( typeof type !== "string" ) {

			gotoEnd = clearQueue;

			clearQueue = type;

			type = undefined;

		}

		if ( clearQueue && type !== false ) {

			this.queue( type || "fx", [] );

		}



		return this.each(function() {

			var dequeue = true,

				index = type != null && type + "queueHooks",

				timers = jQuery.timers,

				data = jQuery._data( this );



			if ( index ) {

				if ( data[ index ] && data[ index ].stop ) {

					stopQueue( data[ index ] );

				}

			} else {

				for ( index in data ) {

					if ( data[ index ] && data[ index ].stop && rrun.test( index ) ) {

						stopQueue( data[ index ] );

					}

				}

			}



			for ( index = timers.length; index--; ) {

				if ( timers[ index ].elem === this && (type == null || timers[ index ].queue === type) ) {

					timers[ index ].anim.stop( gotoEnd );

					dequeue = false;

					timers.splice( index, 1 );

				}

			}



			// start the next in the queue if the last step wasn't forced

			// timers currently will call their complete callbacks, which will dequeue

			// but only if they were gotoEnd

			if ( dequeue || !gotoEnd ) {

				jQuery.dequeue( this, type );

			}

		});

	},

	finish: function( type ) {

		if ( type !== false ) {

			type = type || "fx";

		}

		return this.each(function() {

			var index,

				data = jQuery._data( this ),

				queue = data[ type + "queue" ],

				hooks = data[ type + "queueHooks" ],

				timers = jQuery.timers,

				length = queue ? queue.length : 0;



			// enable finishing flag on private data

			data.finish = true;



			// empty the queue first

			jQuery.queue( this, type, [] );



			if ( hooks && hooks.cur && hooks.cur.finish ) {

				hooks.cur.finish.call( this );

			}



			// look for any active animations, and finish them

			for ( index = timers.length; index--; ) {

				if ( timers[ index ].elem === this && timers[ index ].queue === type ) {

					timers[ index ].anim.stop( true );

					timers.splice( index, 1 );

				}

			}



			// look for any animations in the old queue and finish them

			for ( index = 0; index < length; index++ ) {

				if ( queue[ index ] && queue[ index ].finish ) {

					queue[ index ].finish.call( this );

				}

			}



			// turn off finishing flag

			delete data.finish;

		});

	}

});



// Generate parameters to create a standard animation

function genFx( type, includeWidth ) {

	var which,

		attrs = { height: type },

		i = 0;



	// if we include width, step value is 1 to do all cssExpand values,

	// if we don't include width, step value is 2 to skip over Left and Right

	includeWidth = includeWidth? 1 : 0;

	for( ; i < 4 ; i += 2 - includeWidth ) {

		which = cssExpand[ i ];

		attrs[ "margin" + which ] = attrs[ "padding" + which ] = type;

	}



	if ( includeWidth ) {

		attrs.opacity = attrs.width = type;

	}



	return attrs;

}



// Generate shortcuts for custom animations

jQuery.each({

	slideDown: genFx("show"),

	slideUp: genFx("hide"),

	slideToggle: genFx("toggle"),

	fadeIn: { opacity: "show" },

	fadeOut: { opacity: "hide" },

	fadeToggle: { opacity: "toggle" }

}, function( name, props ) {

	jQuery.fn[ name ] = function( speed, easing, callback ) {

		return this.animate( props, speed, easing, callback );

	};

});



jQuery.speed = function( speed, easing, fn ) {

	var opt = speed && typeof speed === "object" ? jQuery.extend( {}, speed ) : {

		complete: fn || !fn && easing ||

			jQuery.isFunction( speed ) && speed,

		duration: speed,

		easing: fn && easing || easing && !jQuery.isFunction( easing ) && easing

	};



	opt.duration = jQuery.fx.off ? 0 : typeof opt.duration === "number" ? opt.duration :

		opt.duration in jQuery.fx.speeds ? jQuery.fx.speeds[ opt.duration ] : jQuery.fx.speeds._default;



	// normalize opt.queue - true/undefined/null -> "fx"

	if ( opt.queue == null || opt.queue === true ) {

		opt.queue = "fx";

	}



	// Queueing

	opt.old = opt.complete;



	opt.complete = function() {

		if ( jQuery.isFunction( opt.old ) ) {

			opt.old.call( this );

		}



		if ( opt.queue ) {

			jQuery.dequeue( this, opt.queue );

		}

	};



	return opt;

};



jQuery.easing = {

	linear: function( p ) {

		return p;

	},

	swing: function( p ) {

		return 0.5 - Math.cos( p*Math.PI ) / 2;

	}

};



jQuery.timers = [];

jQuery.fx = Tween.prototype.init;

jQuery.fx.tick = function() {

	var timer,

		timers = jQuery.timers,

		i = 0;



	fxNow = jQuery.now();



	for ( ; i < timers.length; i++ ) {

		timer = timers[ i ];

		// Checks the timer has not already been removed

		if ( !timer() && timers[ i ] === timer ) {

			timers.splice( i--, 1 );

		}

	}



	if ( !timers.length ) {

		jQuery.fx.stop();

	}

	fxNow = undefined;

};



jQuery.fx.timer = function( timer ) {

	if ( timer() && jQuery.timers.push( timer ) ) {

		jQuery.fx.start();

	}

};



jQuery.fx.interval = 13;



jQuery.fx.start = function() {

	if ( !timerId ) {

		timerId = setInterval( jQuery.fx.tick, jQuery.fx.interval );

	}

};



jQuery.fx.stop = function() {

	clearInterval( timerId );

	timerId = null;

};



jQuery.fx.speeds = {

	slow: 600,

	fast: 200,

	// Default speed

	_default: 400

};



// Back Compat <1.8 extension point

jQuery.fx.step = {};



if ( jQuery.expr && jQuery.expr.filters ) {

	jQuery.expr.filters.animated = function( elem ) {

		return jQuery.grep(jQuery.timers, function( fn ) {

			return elem === fn.elem;

		}).length;

	};

}

jQuery.fn.offset = function( options ) {

	if ( arguments.length ) {

		return options === undefined ?

			this :

			this.each(function( i ) {

				jQuery.offset.setOffset( this, options, i );

			});

	}



	var docElem, win,

		box = { top: 0, left: 0 },

		elem = this[ 0 ],

		doc = elem && elem.ownerDocument;



	if ( !doc ) {

		return;

	}



	docElem = doc.documentElement;



	// Make sure it's not a disconnected DOM node

	if ( !jQuery.contains( docElem, elem ) ) {

		return box;

	}



	// If we don't have gBCR, just use 0,0 rather than error

	// BlackBerry 5, iOS 3 (original iPhone)

	if ( typeof elem.getBoundingClientRect !== core_strundefined ) {

		box = elem.getBoundingClientRect();

	}

	win = getWindow( doc );

	return {

		top: box.top  + ( win.pageYOffset || docElem.scrollTop )  - ( docElem.clientTop  || 0 ),

		left: box.left + ( win.pageXOffset || docElem.scrollLeft ) - ( docElem.clientLeft || 0 )

	};

};



jQuery.offset = {



	setOffset: function( elem, options, i ) {

		var position = jQuery.css( elem, "position" );



		// set position first, in-case top/left are set even on static elem

		if ( position === "static" ) {

			elem.style.position = "relative";

		}



		var curElem = jQuery( elem ),

			curOffset = curElem.offset(),

			curCSSTop = jQuery.css( elem, "top" ),

			curCSSLeft = jQuery.css( elem, "left" ),

			calculatePosition = ( position === "absolute" || position === "fixed" ) && jQuery.inArray("auto", [curCSSTop, curCSSLeft]) > -1,

			props = {}, curPosition = {}, curTop, curLeft;



		// need to be able to calculate position if either top or left is auto and position is either absolute or fixed

		if ( calculatePosition ) {

			curPosition = curElem.position();

			curTop = curPosition.top;

			curLeft = curPosition.left;

		} else {

			curTop = parseFloat( curCSSTop ) || 0;

			curLeft = parseFloat( curCSSLeft ) || 0;

		}



		if ( jQuery.isFunction( options ) ) {

			options = options.call( elem, i, curOffset );

		}



		if ( options.top != null ) {

			props.top = ( options.top - curOffset.top ) + curTop;

		}

		if ( options.left != null ) {

			props.left = ( options.left - curOffset.left ) + curLeft;

		}



		if ( "using" in options ) {

			options.using.call( elem, props );

		} else {

			curElem.css( props );

		}

	}

};





jQuery.fn.extend({



	position: function() {

		if ( !this[ 0 ] ) {

			return;

		}



		var offsetParent, offset,

			parentOffset = { top: 0, left: 0 },

			elem = this[ 0 ];



		// fixed elements are offset from window (parentOffset = {top:0, left: 0}, because it is it's only offset parent

		if ( jQuery.css( elem, "position" ) === "fixed" ) {

			// we assume that getBoundingClientRect is available when computed position is fixed

			offset = elem.getBoundingClientRect();

		} else {

			// Get *real* offsetParent

			offsetParent = this.offsetParent();



			// Get correct offsets

			offset = this.offset();

			if ( !jQuery.nodeName( offsetParent[ 0 ], "html" ) ) {

				parentOffset = offsetParent.offset();

			}



			// Add offsetParent borders

			parentOffset.top  += jQuery.css( offsetParent[ 0 ], "borderTopWidth", true );

			parentOffset.left += jQuery.css( offsetParent[ 0 ], "borderLeftWidth", true );

		}



		// Subtract parent offsets and element margins

		// note: when an element has margin: auto the offsetLeft and marginLeft

		// are the same in Safari causing offset.left to incorrectly be 0

		return {

			top:  offset.top  - parentOffset.top - jQuery.css( elem, "marginTop", true ),

			left: offset.left - parentOffset.left - jQuery.css( elem, "marginLeft", true)

		};

	},



	offsetParent: function() {

		return this.map(function() {

			var offsetParent = this.offsetParent || document.documentElement;

			while ( offsetParent && ( !jQuery.nodeName( offsetParent, "html" ) && jQuery.css( offsetParent, "position") === "static" ) ) {

				offsetParent = offsetParent.offsetParent;

			}

			return offsetParent || document.documentElement;

		});

	}

});





// Create scrollLeft and scrollTop methods

jQuery.each( {scrollLeft: "pageXOffset", scrollTop: "pageYOffset"}, function( method, prop ) {

	var top = /Y/.test( prop );



	jQuery.fn[ method ] = function( val ) {

		return jQuery.access( this, function( elem, method, val ) {

			var win = getWindow( elem );



			if ( val === undefined ) {

				return win ? (prop in win) ? win[ prop ] :

					win.document.documentElement[ method ] :

					elem[ method ];

			}



			if ( win ) {

				win.scrollTo(

					!top ? val : jQuery( win ).scrollLeft(),

					top ? val : jQuery( win ).scrollTop()

				);



			} else {

				elem[ method ] = val;

			}

		}, method, val, arguments.length, null );

	};

});



function getWindow( elem ) {

	return jQuery.isWindow( elem ) ?

		elem :

		elem.nodeType === 9 ?

			elem.defaultView || elem.parentWindow :

			false;

}

// Create innerHeight, innerWidth, height, width, outerHeight and outerWidth methods

jQuery.each( { Height: "height", Width: "width" }, function( name, type ) {

	jQuery.each( { padding: "inner" + name, content: type, "": "outer" + name }, function( defaultExtra, funcName ) {

		// margin is only for outerHeight, outerWidth

		jQuery.fn[ funcName ] = function( margin, value ) {

			var chainable = arguments.length && ( defaultExtra || typeof margin !== "boolean" ),

				extra = defaultExtra || ( margin === true || value === true ? "margin" : "border" );



			return jQuery.access( this, function( elem, type, value ) {

				var doc;



				if ( jQuery.isWindow( elem ) ) {

					// As of 5/8/2012 this will yield incorrect results for Mobile Safari, but there

					// isn't a whole lot we can do. See pull request at this URL for discussion:

					// https://github.com/jquery/jquery/pull/764

					return elem.document.documentElement[ "client" + name ];

				}



				// Get document width or height

				if ( elem.nodeType === 9 ) {

					doc = elem.documentElement;



					// Either scroll[Width/Height] or offset[Width/Height] or client[Width/Height], whichever is greatest

					// unfortunately, this causes bug #3838 in IE6/8 only, but there is currently no good, small way to fix it.

					return Math.max(

						elem.body[ "scroll" + name ], doc[ "scroll" + name ],

						elem.body[ "offset" + name ], doc[ "offset" + name ],

						doc[ "client" + name ]

					);

				}



				return value === undefined ?

					// Get width or height on the element, requesting but not forcing parseFloat

					jQuery.css( elem, type, extra ) :



					// Set width or height on the element

					jQuery.style( elem, type, value, extra );

			}, type, chainable ? margin : undefined, chainable, null );

		};

	});

});

// Limit scope pollution from any deprecated API

// (function() {



// })();

// Expose jQuery to the global object

window.jQuery = window.$ = jQuery;



// Expose jQuery as an AMD module, but only for AMD loaders that

// understand the issues with loading multiple versions of jQuery

// in a page that all might call define(). The loader will indicate

// they have special allowances for multiple jQuery versions by

// specifying define.amd.jQuery = true. Register as a named module,

// since jQuery can be concatenated with other files that may use define,

// but not use a proper concatenation script that understands anonymous

// AMD modules. A named AMD is safest and most robust way to register.

// Lowercase jquery is used because AMD module names are derived from

// file names, and jQuery is normally delivered in a lowercase file name.

// Do this after creating the global so that if an AMD module wants to call

// noConflict to hide this version of jQuery, it will work.

if ( typeof define === "function" && define.amd && define.amd.jQuery ) {

	define( "jquery", [], function () { return jQuery; } );

}



})( window );





OEBPS/js/jquery0001.js
/*!

 * jQuery JavaScript Library v1.9.1

 * http://jquery.com/

 *

 * Includes Sizzle.js

 * http://sizzlejs.com/

 *

 * Copyright 2005, 2012 jQuery Foundation, Inc. and other contributors

 * Released under the MIT license

 * http://jquery.org/license

 *

 * Date: 2013-2-4

 */

(function( window, undefined ) {



// Can't do this because several apps including ASP.NET trace

// the stack via arguments.caller.callee and Firefox dies if

// you try to trace through "use strict" call chains. (#13335)

// Support: Firefox 18+

//"use strict";

var

	// The deferred used on DOM ready

	readyList,



	// A central reference to the root jQuery(document)

	rootjQuery,



	// Support: IE<9

	// For `typeof node.method` instead of `node.method !== undefined`

	core_strundefined = typeof undefined,



	// Use the correct document accordingly with window argument (sandbox)

	document = window.document,

	location = window.location,



	// Map over jQuery in case of overwrite

	_jQuery = window.jQuery,



	// Map over the $ in case of overwrite

	_$ = window.$,



	// [[Class]] -> type pairs

	class2type = {},



	// List of deleted data cache ids, so we can reuse them

	core_deletedIds = [],



	core_version = "1.9.1",



	// Save a reference to some core methods

	core_concat = core_deletedIds.concat,

	core_push = core_deletedIds.push,

	core_slice = core_deletedIds.slice,

	core_indexOf = core_deletedIds.indexOf,

	core_toString = class2type.toString,

	core_hasOwn = class2type.hasOwnProperty,

	core_trim = core_version.trim,



	// Define a local copy of jQuery

	jQuery = function( selector, context ) {

		// The jQuery object is actually just the init constructor 'enhanced'

		return new jQuery.fn.init( selector, context, rootjQuery );

	},



	// Used for matching numbers

	core_pnum = /[+-]?(?:\d*\.|)\d+(?:[eE][+-]?\d+|)/.source,



	// Used for splitting on whitespace

	core_rnotwhite = /\S+/g,



	// Make sure we trim BOM and NBSP (here's looking at you, Safari 5.0 and IE)

	rtrim = /^[\s\uFEFF\xA0]+|[\s\uFEFF\xA0]+$/g,



	// A simple way to check for HTML strings

	// Prioritize #id over <tag> to avoid XSS via location.hash (#9521)

	// Strict HTML recognition (#11290: must start with <)

	rquickExpr = /^(?:(<[\w\W]+>)[^>]*|#([\w-]*))$/,



	// Match a standalone tag

	rsingleTag = /^<(\w+)\s*\/?>(?:<\/\1>|)$/,



	// JSON RegExp

	rvalidchars = /^[\],:{}\s]*$/,

	rvalidbraces = /(?:^|:|,)(?:\s*\[)+/g,

	rvalidescape = /\\(?:["\\\/bfnrt]|u[\da-fA-F]{4})/g,

	rvalidtokens = /"[^"\\\r\n]*"|true|false|null|-?(?:\d+\.|)\d+(?:[eE][+-]?\d+|)/g,



	// Matches dashed string for camelizing

	rmsPrefix = /^-ms-/,

	rdashAlpha = /-([\da-z])/gi,



	// Used by jQuery.camelCase as callback to replace()

	fcamelCase = function( all, letter ) {

		return letter.toUpperCase();

	},



	// The ready event handler

	completed = function( event ) {



		// readyState === "complete" is good enough for us to call the dom ready in oldIE

		if ( document.addEventListener || event.type === "load" || document.readyState === "complete" ) {

			detach();

			jQuery.ready();

		}

	},

	// Clean-up method for dom ready events

	detach = function() {

		if ( document.addEventListener ) {

			document.removeEventListener( "DOMContentLoaded", completed, false );

			window.removeEventListener( "load", completed, false );



		} else {

			document.detachEvent( "onreadystatechange", completed );

			window.detachEvent( "onload", completed );

		}

	};



jQuery.fn = jQuery.prototype = {

	// The current version of jQuery being used

	jquery: core_version,



	constructor: jQuery,

	init: function( selector, context, rootjQuery ) {

		var match, elem;



		// HANDLE: $(""), $(null), $(undefined), $(false)

		if ( !selector ) {

			return this;

		}



		// Handle HTML strings

		if ( typeof selector === "string" ) {

			if ( selector.charAt(0) === "<" && selector.charAt( selector.length - 1 ) === ">" && selector.length >= 3 ) {

				// Assume that strings that start and end with <> are HTML and skip the regex check

				match = [ null, selector, null ];



			} else {

				match = rquickExpr.exec( selector );

			}



			// Match html or make sure no context is specified for #id

			if ( match && (match[1] || !context) ) {



				// HANDLE: $(html) -> $(array)

				if ( match[1] ) {

					context = context instanceof jQuery ? context[0] : context;



					// scripts is true for back-compat

					jQuery.merge( this, jQuery.parseHTML(

						match[1],

						context && context.nodeType ? context.ownerDocument || context : document,

						true

					) );



					// HANDLE: $(html, props)

					if ( rsingleTag.test( match[1] ) && jQuery.isPlainObject( context ) ) {

						for ( match in context ) {

							// Properties of context are called as methods if possible

							if ( jQuery.isFunction( this[ match ] ) ) {

								this[ match ]( context[ match ] );



							// ...and otherwise set as attributes

							} else {

								this.attr( match, context[ match ] );

							}

						}

					}



					return this;



				// HANDLE: $(#id)

				} else {

					elem = document.getElementById( match[2] );



					// Check parentNode to catch when Blackberry 4.6 returns

					// nodes that are no longer in the document #6963

					if ( elem && elem.parentNode ) {

						// Handle the case where IE and Opera return items

						// by name instead of ID

						if ( elem.id !== match[2] ) {

							return rootjQuery.find( selector );

						}



						// Otherwise, we inject the element directly into the jQuery object

						this.length = 1;

						this[0] = elem;

					}



					this.context = document;

					this.selector = selector;

					return this;

				}



			// HANDLE: $(expr, $(...))

			} else if ( !context || context.jquery ) {

				return ( context || rootjQuery ).find( selector );



			// HANDLE: $(expr, context)

			// (which is just equivalent to: $(context).find(expr)

			} else {

				return this.constructor( context ).find( selector );

			}



		// HANDLE: $(DOMElement)

		} else if ( selector.nodeType ) {

			this.context = this[0] = selector;

			this.length = 1;

			return this;



		// HANDLE: $(function)

		// Shortcut for document ready

		} else if ( jQuery.isFunction( selector ) ) {

			return rootjQuery.ready( selector );

		}



		if ( selector.selector !== undefined ) {

			this.selector = selector.selector;

			this.context = selector.context;

		}



		return jQuery.makeArray( selector, this );

	},



	// Start with an empty selector

	selector: "",



	// The default length of a jQuery object is 0

	length: 0,



	// The number of elements contained in the matched element set

	size: function() {

		return this.length;

	},



	toArray: function() {

		return core_slice.call( this );

	},



	// Get the Nth element in the matched element set OR

	// Get the whole matched element set as a clean array

	get: function( num ) {

		return num == null ?



			// Return a 'clean' array

			this.toArray() :



			// Return just the object

			( num < 0 ? this[ this.length + num ] : this[ num ] );

	},



	// Take an array of elements and push it onto the stack

	// (returning the new matched element set)

	pushStack: function( elems ) {



		// Build a new jQuery matched element set

		var ret = jQuery.merge( this.constructor(), elems );



		// Add the old object onto the stack (as a reference)

		ret.prevObject = this;

		ret.context = this.context;



		// Return the newly-formed element set

		return ret;

	},



	// Execute a callback for every element in the matched set.

	// (You can seed the arguments with an array of args, but this is

	// only used internally.)

	each: function( callback, args ) {

		return jQuery.each( this, callback, args );

	},



	ready: function( fn ) {

		// Add the callback

		jQuery.ready.promise().done( fn );



		return this;

	},



	slice: function() {

		return this.pushStack( core_slice.apply( this, arguments ) );

	},



	first: function() {

		return this.eq( 0 );

	},



	last: function() {

		return this.eq( -1 );

	},



	eq: function( i ) {

		var len = this.length,

			j = +i + ( i < 0 ? len : 0 );

		return this.pushStack( j >= 0 && j < len ? [ this[j] ] : [] );

	},



	map: function( callback ) {

		return this.pushStack( jQuery.map(this, function( elem, i ) {

			return callback.call( elem, i, elem );

		}));

	},



	end: function() {

		return this.prevObject || this.constructor(null);

	},



	// For internal use only.

	// Behaves like an Array's method, not like a jQuery method.

	push: core_push,

	sort: [].sort,

	splice: [].splice

};



// Give the init function the jQuery prototype for later instantiation

jQuery.fn.init.prototype = jQuery.fn;



jQuery.extend = jQuery.fn.extend = function() {

	var src, copyIsArray, copy, name, options, clone,

		target = arguments[0] || {},

		i = 1,

		length = arguments.length,

		deep = false;



	// Handle a deep copy situation

	if ( typeof target === "boolean" ) {

		deep = target;

		target = arguments[1] || {};

		// skip the boolean and the target

		i = 2;

	}



	// Handle case when target is a string or something (possible in deep copy)

	if ( typeof target !== "object" && !jQuery.isFunction(target) ) {

		target = {};

	}



	// extend jQuery itself if only one argument is passed

	if ( length === i ) {

		target = this;

		--i;

	}



	for ( ; i < length; i++ ) {

		// Only deal with non-null/undefined values

		if ( (options = arguments[ i ]) != null ) {

			// Extend the base object

			for ( name in options ) {

				src = target[ name ];

				copy = options[ name ];



				// Prevent never-ending loop

				if ( target === copy ) {

					continue;

				}



				// Recurse if we're merging plain objects or arrays

				if ( deep && copy && ( jQuery.isPlainObject(copy) || (copyIsArray = jQuery.isArray(copy)) ) ) {

					if ( copyIsArray ) {

						copyIsArray = false;

						clone = src && jQuery.isArray(src) ? src : [];



					} else {

						clone = src && jQuery.isPlainObject(src) ? src : {};

					}



					// Never move original objects, clone them

					target[ name ] = jQuery.extend( deep, clone, copy );



				// Don't bring in undefined values

				} else if ( copy !== undefined ) {

					target[ name ] = copy;

				}

			}

		}

	}



	// Return the modified object

	return target;

};



jQuery.extend({

	noConflict: function( deep ) {

		if ( window.$ === jQuery ) {

			window.$ = _$;

		}



		if ( deep && window.jQuery === jQuery ) {

			window.jQuery = _jQuery;

		}



		return jQuery;

	},



	// Is the DOM ready to be used? Set to true once it occurs.

	isReady: false,



	// A counter to track how many items to wait for before

	// the ready event fires. See #6781

	readyWait: 1,



	// Hold (or release) the ready event

	holdReady: function( hold ) {

		if ( hold ) {

			jQuery.readyWait++;

		} else {

			jQuery.ready( true );

		}

	},



	// Handle when the DOM is ready

	ready: function( wait ) {



		// Abort if there are pending holds or we're already ready

		if ( wait === true ? --jQuery.readyWait : jQuery.isReady ) {

			return;

		}



		// Make sure body exists, at least, in case IE gets a little overzealous (ticket #5443).

		if ( !document.body ) {

			return setTimeout( jQuery.ready );

		}



		// Remember that the DOM is ready

		jQuery.isReady = true;



		// If a normal DOM Ready event fired, decrement, and wait if need be

		if ( wait !== true && --jQuery.readyWait > 0 ) {

			return;

		}



		// If there are functions bound, to execute

		readyList.resolveWith( document, [ jQuery ] );



		// Trigger any bound ready events

		if ( jQuery.fn.trigger ) {

			jQuery( document ).trigger("ready").off("ready");

		}

	},



	// See test/unit/core.js for details concerning isFunction.

	// Since version 1.3, DOM methods and functions like alert

	// aren't supported. They return false on IE (#2968).

	isFunction: function( obj ) {

		return jQuery.type(obj) === "function";

	},



	isArray: Array.isArray || function( obj ) {

		return jQuery.type(obj) === "array";

	},



	isWindow: function( obj ) {

		return obj != null && obj == obj.window;

	},



	isNumeric: function( obj ) {

		return !isNaN( parseFloat(obj) ) && isFinite( obj );

	},



	type: function( obj ) {

		if ( obj == null ) {

			return String( obj );

		}

		return typeof obj === "object" || typeof obj === "function" ?

			class2type[ core_toString.call(obj) ] || "object" :

			typeof obj;

	},



	isPlainObject: function( obj ) {

		// Must be an Object.

		// Because of IE, we also have to check the presence of the constructor property.

		// Make sure that DOM nodes and window objects don't pass through, as well

		if ( !obj || jQuery.type(obj) !== "object" || obj.nodeType || jQuery.isWindow( obj ) ) {

			return false;

		}



		try {

			// Not own constructor property must be Object

			if ( obj.constructor &&

				!core_hasOwn.call(obj, "constructor") &&

				!core_hasOwn.call(obj.constructor.prototype, "isPrototypeOf") ) {

				return false;

			}

		} catch ( e ) {

			// IE8,9 Will throw exceptions on certain host objects #9897

			return false;

		}



		// Own properties are enumerated firstly, so to speed up,

		// if last one is own, then all properties are own.



		var key;

		for ( key in obj ) {}



		return key === undefined || core_hasOwn.call( obj, key );

	},



	isEmptyObject: function( obj ) {

		var name;

		for ( name in obj ) {

			return false;

		}

		return true;

	},



	error: function( msg ) {

		throw new Error( msg );

	},



	// data: string of html

	// context (optional): If specified, the fragment will be created in this context, defaults to document

	// keepScripts (optional): If true, will include scripts passed in the html string

	parseHTML: function( data, context, keepScripts ) {

		if ( !data || typeof data !== "string" ) {

			return null;

		}

		if ( typeof context === "boolean" ) {

			keepScripts = context;

			context = false;

		}

		context = context || document;



		var parsed = rsingleTag.exec( data ),

			scripts = !keepScripts && [];



		// Single tag

		if ( parsed ) {

			return [ context.createElement( parsed[1] ) ];

		}



		parsed = jQuery.buildFragment( [ data ], context, scripts );

		if ( scripts ) {

			jQuery( scripts ).remove();

		}

		return jQuery.merge( [], parsed.childNodes );

	},



	parseJSON: function( data ) {

		// Attempt to parse using the native JSON parser first

		if ( window.JSON && window.JSON.parse ) {

			return window.JSON.parse( data );

		}



		if ( data === null ) {

			return data;

		}



		if ( typeof data === "string" ) {



			// Make sure leading/trailing whitespace is removed (IE can't handle it)

			data = jQuery.trim( data );



			if ( data ) {

				// Make sure the incoming data is actual JSON

				// Logic borrowed from http://json.org/json2.js

				if ( rvalidchars.test( data.replace( rvalidescape, "@" )

					.replace( rvalidtokens, "]" )

					.replace( rvalidbraces, "")) ) {



					return ( new Function( "return " + data ) )();

				}

			}

		}



		jQuery.error( "Invalid JSON: " + data );

	},



	// Cross-browser xml parsing

	parseXML: function( data ) {

		var xml, tmp;

		if ( !data || typeof data !== "string" ) {

			return null;

		}

		try {

			if ( window.DOMParser ) { // Standard

				tmp = new DOMParser();

				xml = tmp.parseFromString( data , "text/xml" );

			} else { // IE

				xml = new ActiveXObject( "Microsoft.XMLDOM" );

				xml.async = "false";

				xml.loadXML( data );

			}

		} catch( e ) {

			xml = undefined;

		}

		if ( !xml || !xml.documentElement || xml.getElementsByTagName( "parsererror" ).length ) {

			jQuery.error( "Invalid XML: " + data );

		}

		return xml;

	},



	noop: function() {},



	// Evaluates a script in a global context

	// Workarounds based on findings by Jim Driscoll

	// http://weblogs.java.net/blog/driscoll/archive/2009/09/08/eval-javascript-global-context

	globalEval: function( data ) {

		if ( data && jQuery.trim( data ) ) {

			// We use execScript on Internet Explorer

			// We use an anonymous function so that context is window

			// rather than jQuery in Firefox

			( window.execScript || function( data ) {

				window[ "eval" ].call( window, data );

			} )( data );

		}

	},



	// Convert dashed to camelCase; used by the css and data modules

	// Microsoft forgot to hump their vendor prefix (#9572)

	camelCase: function( string ) {

		return string.replace( rmsPrefix, "ms-" ).replace( rdashAlpha, fcamelCase );

	},



	nodeName: function( elem, name ) {

		return elem.nodeName && elem.nodeName.toLowerCase() === name.toLowerCase();

	},



	// args is for internal usage only

	each: function( obj, callback, args ) {

		var value,

			i = 0,

			length = obj.length,

			isArray = isArraylike( obj );



		if ( args ) {

			if ( isArray ) {

				for ( ; i < length; i++ ) {

					value = callback.apply( obj[ i ], args );



					if ( value === false ) {

						break;

					}

				}

			} else {

				for ( i in obj ) {

					value = callback.apply( obj[ i ], args );



					if ( value === false ) {

						break;

					}

				}

			}



		// A special, fast, case for the most common use of each

		} else {

			if ( isArray ) {

				for ( ; i < length; i++ ) {

					value = callback.call( obj[ i ], i, obj[ i ] );



					if ( value === false ) {

						break;

					}

				}

			} else {

				for ( i in obj ) {

					value = callback.call( obj[ i ], i, obj[ i ] );



					if ( value === false ) {

						break;

					}

				}

			}

		}



		return obj;

	},



	// Use native String.trim function wherever possible

	trim: core_trim && !core_trim.call("\uFEFF\xA0") ?

		function( text ) {

			return text == null ?

				"" :

				core_trim.call( text );

		} :



		// Otherwise use our own trimming functionality

		function( text ) {

			return text == null ?

				"" :

				( text + "" ).replace( rtrim, "" );

		},



	// results is for internal usage only

	makeArray: function( arr, results ) {

		var ret = results || [];



		if ( arr != null ) {

			if ( isArraylike( Object(arr) ) ) {

				jQuery.merge( ret,

					typeof arr === "string" ?

					[ arr ] : arr

				);

			} else {

				core_push.call( ret, arr );

			}

		}



		return ret;

	},



	inArray: function( elem, arr, i ) {

		var len;



		if ( arr ) {

			if ( core_indexOf ) {

				return core_indexOf.call( arr, elem, i );

			}



			len = arr.length;

			i = i ? i < 0 ? Math.max( 0, len + i ) : i : 0;



			for ( ; i < len; i++ ) {

				// Skip accessing in sparse arrays

				if ( i in arr && arr[ i ] === elem ) {

					return i;

				}

			}

		}



		return -1;

	},



	merge: function( first, second ) {

		var l = second.length,

			i = first.length,

			j = 0;



		if ( typeof l === "number" ) {

			for ( ; j < l; j++ ) {

				first[ i++ ] = second[ j ];

			}

		} else {

			while ( second[j] !== undefined ) {

				first[ i++ ] = second[ j++ ];

			}

		}



		first.length = i;



		return first;

	},



	grep: function( elems, callback, inv ) {

		var retVal,

			ret = [],

			i = 0,

			length = elems.length;

		inv = !!inv;



		// Go through the array, only saving the items

		// that pass the validator function

		for ( ; i < length; i++ ) {

			retVal = !!callback( elems[ i ], i );

			if ( inv !== retVal ) {

				ret.push( elems[ i ] );

			}

		}



		return ret;

	},



	// arg is for internal usage only

	map: function( elems, callback, arg ) {

		var value,

			i = 0,

			length = elems.length,

			isArray = isArraylike( elems ),

			ret = [];



		// Go through the array, translating each of the items to their

		if ( isArray ) {

			for ( ; i < length; i++ ) {

				value = callback( elems[ i ], i, arg );



				if ( value != null ) {

					ret[ ret.length ] = value;

				}

			}



		// Go through every key on the object,

		} else {

			for ( i in elems ) {

				value = callback( elems[ i ], i, arg );



				if ( value != null ) {

					ret[ ret.length ] = value;

				}

			}

		}



		// Flatten any nested arrays

		return core_concat.apply( [], ret );

	},



	// A global GUID counter for objects

	guid: 1,



	// Bind a function to a context, optionally partially applying any

	// arguments.

	proxy: function( fn, context ) {

		var args, proxy, tmp;



		if ( typeof context === "string" ) {

			tmp = fn[ context ];

			context = fn;

			fn = tmp;

		}



		// Quick check to determine if target is callable, in the spec

		// this throws a TypeError, but we will just return undefined.

		if ( !jQuery.isFunction( fn ) ) {

			return undefined;

		}



		// Simulated bind

		args = core_slice.call( arguments, 2 );

		proxy = function() {

			return fn.apply( context || this, args.concat( core_slice.call( arguments ) ) );

		};



		// Set the guid of unique handler to the same of original handler, so it can be removed

		proxy.guid = fn.guid = fn.guid || jQuery.guid++;



		return proxy;

	},



	// Multifunctional method to get and set values of a collection

	// The value/s can optionally be executed if it's a function

	access: function( elems, fn, key, value, chainable, emptyGet, raw ) {

		var i = 0,

			length = elems.length,

			bulk = key == null;



		// Sets many values

		if ( jQuery.type( key ) === "object" ) {

			chainable = true;

			for ( i in key ) {

				jQuery.access( elems, fn, i, key[i], true, emptyGet, raw );

			}



		// Sets one value

		} else if ( value !== undefined ) {

			chainable = true;



			if ( !jQuery.isFunction( value ) ) {

				raw = true;

			}



			if ( bulk ) {

				// Bulk operations run against the entire set

				if ( raw ) {

					fn.call( elems, value );

					fn = null;



				// ...except when executing function values

				} else {

					bulk = fn;

					fn = function( elem, key, value ) {

						return bulk.call( jQuery( elem ), value );

					};

				}

			}



			if ( fn ) {

				for ( ; i < length; i++ ) {

					fn( elems[i], key, raw ? value : value.call( elems[i], i, fn( elems[i], key ) ) );

				}

			}

		}



		return chainable ?

			elems :



			// Gets

			bulk ?

				fn.call( elems ) :

				length ? fn( elems[0], key ) : emptyGet;

	},



	now: function() {

		return ( new Date() ).getTime();

	}

});



jQuery.ready.promise = function( obj ) {

	if ( !readyList ) {



		readyList = jQuery.Deferred();



		// Catch cases where $(document).ready() is called after the browser event has already occurred.

		// we once tried to use readyState "interactive" here, but it caused issues like the one

		// discovered by ChrisS here: http://bugs.jquery.com/ticket/12282#comment:15

		if ( document.readyState === "complete" ) {

			// Handle it asynchronously to allow scripts the opportunity to delay ready

			setTimeout( jQuery.ready );



		// Standards-based browsers support DOMContentLoaded

		} else if ( document.addEventListener ) {

			// Use the handy event callback

			document.addEventListener( "DOMContentLoaded", completed, false );



			// A fallback to window.onload, that will always work

			window.addEventListener( "load", completed, false );



		// If IE event model is used

		} else {

			// Ensure firing before onload, maybe late but safe also for iframes

			document.attachEvent( "onreadystatechange", completed );



			// A fallback to window.onload, that will always work

			window.attachEvent( "onload", completed );



			// If IE and not a frame

			// continually check to see if the document is ready

			var top = false;



			try {

				top = window.frameElement == null && document.documentElement;

			} catch(e) {}



			if ( top && top.doScroll ) {

				(function doScrollCheck() {

					if ( !jQuery.isReady ) {



						try {

							// Use the trick by Diego Perini

							// http://javascript.nwbox.com/IEContentLoaded/

							top.doScroll("left");

						} catch(e) {

							return setTimeout( doScrollCheck, 50 );

						}



						// detach all dom ready events

						detach();



						// and execute any waiting functions

						jQuery.ready();

					}

				})();

			}

		}

	}

	return readyList.promise( obj );

};



// Populate the class2type map

jQuery.each("Boolean Number String Function Array Date RegExp Object Error".split(" "), function(i, name) {

	class2type[ "[object " + name + "]" ] = name.toLowerCase();

});



function isArraylike( obj ) {

	var length = obj.length,

		type = jQuery.type( obj );



	if ( jQuery.isWindow( obj ) ) {

		return false;

	}



	if ( obj.nodeType === 1 && length ) {

		return true;

	}



	return type === "array" || type !== "function" &&

		( length === 0 ||

		typeof length === "number" && length > 0 && ( length - 1 ) in obj );

}



// All jQuery objects should point back to these

rootjQuery = jQuery(document);

// String to Object options format cache

var optionsCache = {};



// Convert String-formatted options into Object-formatted ones and store in cache

function createOptions( options ) {

	var object = optionsCache[ options ] = {};

	jQuery.each( options.match( core_rnotwhite ) || [], function( _, flag ) {

		object[ flag ] = true;

	});

	return object;

}



/*

 * Create a callback list using the following parameters:

 *

 *	options: an optional list of space-separated options that will change how

 *			the callback list behaves or a more traditional option object

 *

 * By default a callback list will act like an event callback list and can be

 * "fired" multiple times.

 *

 * Possible options:

 *

 *	once:			will ensure the callback list can only be fired once (like a Deferred)

 *

 *	memory:			will keep track of previous values and will call any callback added

 *					after the list has been fired right away with the latest "memorized"

 *					values (like a Deferred)

 *

 *	unique:			will ensure a callback can only be added once (no duplicate in the list)

 *

 *	stopOnFalse:	interrupt callings when a callback returns false

 *

 */

jQuery.Callbacks = function( options ) {



	// Convert options from String-formatted to Object-formatted if needed

	// (we check in cache first)

	options = typeof options === "string" ?

		( optionsCache[ options ] || createOptions( options ) ) :

		jQuery.extend( {}, options );



	var // Flag to know if list is currently firing

		firing,

		// Last fire value (for non-forgettable lists)

		memory,

		// Flag to know if list was already fired

		fired,

		// End of the loop when firing

		firingLength,

		// Index of currently firing callback (modified by remove if needed)

		firingIndex,

		// First callback to fire (used internally by add and fireWith)

		firingStart,

		// Actual callback list

		list = [],

		// Stack of fire calls for repeatable lists

		stack = !options.once && [],

		// Fire callbacks

		fire = function( data ) {

			memory = options.memory && data;

			fired = true;

			firingIndex = firingStart || 0;

			firingStart = 0;

			firingLength = list.length;

			firing = true;

			for ( ; list && firingIndex < firingLength; firingIndex++ ) {

				if ( list[ firingIndex ].apply( data[ 0 ], data[ 1 ] ) === false && options.stopOnFalse ) {

					memory = false; // To prevent further calls using add

					break;

				}

			}

			firing = false;

			if ( list ) {

				if ( stack ) {

					if ( stack.length ) {

						fire( stack.shift() );

					}

				} else if ( memory ) {

					list = [];

				} else {

					self.disable();

				}

			}

		},

		// Actual Callbacks object

		self = {

			// Add a callback or a collection of callbacks to the list

			add: function() {

				if ( list ) {

					// First, we save the current length

					var start = list.length;

					(function add( args ) {

						jQuery.each( args, function( _, arg ) {

							var type = jQuery.type( arg );

							if ( type === "function" ) {

								if ( !options.unique || !self.has( arg ) ) {

									list.push( arg );

								}

							} else if ( arg && arg.length && type !== "string" ) {

								// Inspect recursively

								add( arg );

							}

						});

					})( arguments );

					// Do we need to add the callbacks to the

					// current firing batch?

					if ( firing ) {

						firingLength = list.length;

					// With memory, if we're not firing then

					// we should call right away

					} else if ( memory ) {

						firingStart = start;

						fire( memory );

					}

				}

				return this;

			},

			// Remove a callback from the list

			remove: function() {

				if ( list ) {

					jQuery.each( arguments, function( _, arg ) {

						var index;

						while( ( index = jQuery.inArray( arg, list, index ) ) > -1 ) {

							list.splice( index, 1 );

							// Handle firing indexes

							if ( firing ) {

								if ( index <= firingLength ) {

									firingLength--;

								}

								if ( index <= firingIndex ) {

									firingIndex--;

								}

							}

						}

					});

				}

				return this;

			},

			// Check if a given callback is in the list.

			// If no argument is given, return whether or not list has callbacks attached.

			has: function( fn ) {

				return fn ? jQuery.inArray( fn, list ) > -1 : !!( list && list.length );

			},

			// Remove all callbacks from the list

			empty: function() {

				list = [];

				return this;

			},

			// Have the list do nothing anymore

			disable: function() {

				list = stack = memory = undefined;

				return this;

			},

			// Is it disabled?

			disabled: function() {

				return !list;

			},

			// Lock the list in its current state

			lock: function() {

				stack = undefined;

				if ( !memory ) {

					self.disable();

				}

				return this;

			},

			// Is it locked?

			locked: function() {

				return !stack;

			},

			// Call all callbacks with the given context and arguments

			fireWith: function( context, args ) {

				args = args || [];

				args = [ context, args.slice ? args.slice() : args ];

				if ( list && ( !fired || stack ) ) {

					if ( firing ) {

						stack.push( args );

					} else {

						fire( args );

					}

				}

				return this;

			},

			// Call all the callbacks with the given arguments

			fire: function() {

				self.fireWith( this, arguments );

				return this;

			},

			// To know if the callbacks have already been called at least once

			fired: function() {

				return !!fired;

			}

		};



	return self;

};

jQuery.extend({



	Deferred: function( func ) {

		var tuples = [

				// action, add listener, listener list, final state

				[ "resolve", "done", jQuery.Callbacks("once memory"), "resolved" ],

				[ "reject", "fail", jQuery.Callbacks("once memory"), "rejected" ],

				[ "notify", "progress", jQuery.Callbacks("memory") ]

			],

			state = "pending",

			promise = {

				state: function() {

					return state;

				},

				always: function() {

					deferred.done( arguments ).fail( arguments );

					return this;

				},

				then: function( /* fnDone, fnFail, fnProgress */ ) {

					var fns = arguments;

					return jQuery.Deferred(function( newDefer ) {

						jQuery.each( tuples, function( i, tuple ) {

							var action = tuple[ 0 ],

								fn = jQuery.isFunction( fns[ i ] ) && fns[ i ];

							// deferred[ done | fail | progress ] for forwarding actions to newDefer

							deferred[ tuple[1] ](function() {

								var returned = fn && fn.apply( this, arguments );

								if ( returned && jQuery.isFunction( returned.promise ) ) {

									returned.promise()

										.done( newDefer.resolve )

										.fail( newDefer.reject )

										.progress( newDefer.notify );

								} else {

									newDefer[ action + "With" ]( this === promise ? newDefer.promise() : this, fn ? [ returned ] : arguments );

								}

							});

						});

						fns = null;

					}).promise();

				},

				// Get a promise for this deferred

				// If obj is provided, the promise aspect is added to the object

				promise: function( obj ) {

					return obj != null ? jQuery.extend( obj, promise ) : promise;

				}

			},

			deferred = {};



		// Keep pipe for back-compat

		promise.pipe = promise.then;



		// Add list-specific methods

		jQuery.each( tuples, function( i, tuple ) {

			var list = tuple[ 2 ],

				stateString = tuple[ 3 ];



			// promise[ done | fail | progress ] = list.add

			promise[ tuple[1] ] = list.add;



			// Handle state

			if ( stateString ) {

				list.add(function() {

					// state = [ resolved | rejected ]

					state = stateString;



				// [ reject_list | resolve_list ].disable; progress_list.lock

				}, tuples[ i ^ 1 ][ 2 ].disable, tuples[ 2 ][ 2 ].lock );

			}



			// deferred[ resolve | reject | notify ]

			deferred[ tuple[0] ] = function() {

				deferred[ tuple[0] + "With" ]( this === deferred ? promise : this, arguments );

				return this;

			};

			deferred[ tuple[0] + "With" ] = list.fireWith;

		});



		// Make the deferred a promise

		promise.promise( deferred );



		// Call given func if any

		if ( func ) {

			func.call( deferred, deferred );

		}



		// All done!

		return deferred;

	},



	// Deferred helper

	when: function( subordinate /* , ..., subordinateN */ ) {

		var i = 0,

			resolveValues = core_slice.call( arguments ),

			length = resolveValues.length,



			// the count of uncompleted subordinates

			remaining = length !== 1 || ( subordinate && jQuery.isFunction( subordinate.promise ) ) ? length : 0,



			// the master Deferred. If resolveValues consist of only a single Deferred, just use that.

			deferred = remaining === 1 ? subordinate : jQuery.Deferred(),



			// Update function for both resolve and progress values

			updateFunc = function( i, contexts, values ) {

				return function( value ) {

					contexts[ i ] = this;

					values[ i ] = arguments.length > 1 ? core_slice.call( arguments ) : value;

					if( values === progressValues ) {

						deferred.notifyWith( contexts, values );

					} else if ( !( --remaining ) ) {

						deferred.resolveWith( contexts, values );

					}

				};

			},



			progressValues, progressContexts, resolveContexts;



		// add listeners to Deferred subordinates; treat others as resolved

		if ( length > 1 ) {

			progressValues = new Array( length );

			progressContexts = new Array( length );

			resolveContexts = new Array( length );

			for ( ; i < length; i++ ) {

				if ( resolveValues[ i ] && jQuery.isFunction( resolveValues[ i ].promise ) ) {

					resolveValues[ i ].promise()

						.done( updateFunc( i, resolveContexts, resolveValues ) )

						.fail( deferred.reject )

						.progress( updateFunc( i, progressContexts, progressValues ) );

				} else {

					--remaining;

				}

			}

		}



		// if we're not waiting on anything, resolve the master

		if ( !remaining ) {

			deferred.resolveWith( resolveContexts, resolveValues );

		}



		return deferred.promise();

	}

});

jQuery.support = (function() {



	var support, all, a,

		input, select, fragment,

		opt, eventName, isSupported, i,

		div = document.createElement("div");



	// Setup

	div.setAttribute( "className", "t" );

	div.innerHTML = "  <link/><table></table><a href='/a'>a</a><input type='checkbox'/>";



	// Support tests won't run in some limited or non-browser environments

	all = div.getElementsByTagName("*");

	a = div.getElementsByTagName("a")[ 0 ];

	if ( !all || !a || !all.length ) {

		return {};

	}



	// First batch of tests

	select = document.createElement("select");

	opt = select.appendChild( document.createElement("option") );

	input = div.getElementsByTagName("input")[ 0 ];



	a.style.cssText = "top:1px;float:left;opacity:.5";

	support = {

		// Test setAttribute on camelCase class. If it works, we need attrFixes when doing get/setAttribute (ie6/7)

		getSetAttribute: div.className !== "t",



		// IE strips leading whitespace when .innerHTML is used

		leadingWhitespace: div.firstChild.nodeType === 3,



		// Make sure that tbody elements aren't automatically inserted

		// IE will insert them into empty tables

		tbody: !div.getElementsByTagName("tbody").length,



		// Make sure that link elements get serialized correctly by innerHTML

		// This requires a wrapper element in IE

		htmlSerialize: !!div.getElementsByTagName("link").length,



		// Get the style information from getAttribute

		// (IE uses .cssText instead)

		style: /top/.test( a.getAttribute("style") ),



		// Make sure that URLs aren't manipulated

		// (IE normalizes it by default)

		hrefNormalized: a.getAttribute("href") === "/a",



		// Make sure that element opacity exists

		// (IE uses filter instead)

		// Use a regex to work around a WebKit issue. See #5145

		opacity: /^0.5/.test( a.style.opacity ),



		// Verify style float existence

		// (IE uses styleFloat instead of cssFloat)

		cssFloat: !!a.style.cssFloat,



		// Check the default checkbox/radio value ("" on WebKit; "on" elsewhere)

		checkOn: !!input.value,



		// Make sure that a selected-by-default option has a working selected property.

		// (WebKit defaults to false instead of true, IE too, if it's in an optgroup)

		optSelected: opt.selected,



		// Tests for enctype support on a form (#6743)

		enctype: !!document.createElement("form").enctype,



		// Makes sure cloning an html5 element does not cause problems

		// Where outerHTML is undefined, this still works

		html5Clone: document.createElement("nav").cloneNode( true ).outerHTML !== "<:nav></:nav>",



		// jQuery.support.boxModel DEPRECATED in 1.8 since we don't support Quirks Mode

		boxModel: document.compatMode === "CSS1Compat",



		// Will be defined later

		deleteExpando: true,

		noCloneEvent: true,

		inlineBlockNeedsLayout: false,

		shrinkWrapBlocks: false,

		reliableMarginRight: true,

		boxSizingReliable: true,

		pixelPosition: false

	};



	// Make sure checked status is properly cloned

	input.checked = true;

	support.noCloneChecked = input.cloneNode( true ).checked;



	// Make sure that the options inside disabled selects aren't marked as disabled

	// (WebKit marks them as disabled)

	select.disabled = true;

	support.optDisabled = !opt.disabled;



	// Support: IE<9

	try {

		delete div.test;

	} catch( e ) {

		support.deleteExpando = false;

	}



	// Check if we can trust getAttribute("value")

	input = document.createElement("input");

	input.setAttribute( "value", "" );

	support.input = input.getAttribute( "value" ) === "";



	// Check if an input maintains its value after becoming a radio

	input.value = "t";

	input.setAttribute( "type", "radio" );

	support.radioValue = input.value === "t";



	// #11217 - WebKit loses check when the name is after the checked attribute

	input.setAttribute( "checked", "t" );

	input.setAttribute( "name", "t" );



	fragment = document.createDocumentFragment();

	fragment.appendChild( input );



	// Check if a disconnected checkbox will retain its checked

	// value of true after appended to the DOM (IE6/7)

	support.appendChecked = input.checked;



	// WebKit doesn't clone checked state correctly in fragments

	support.checkClone = fragment.cloneNode( true ).cloneNode( true ).lastChild.checked;



	// Support: IE<9

	// Opera does not clone events (and typeof div.attachEvent === undefined).

	// IE9-10 clones events bound via attachEvent, but they don't trigger with .click()

	if ( div.attachEvent ) {

		div.attachEvent( "onclick", function() {

			support.noCloneEvent = false;

		});



		div.cloneNode( true ).click();

	}



	// Support: IE<9 (lack submit/change bubble), Firefox 17+ (lack focusin event)

	// Beware of CSP restrictions (https://developer.mozilla.org/en/Security/CSP), test/csp.php

	for ( i in { submit: true, change: true, focusin: true }) {

		div.setAttribute( eventName = "on" + i, "t" );



		support[ i + "Bubbles" ] = eventName in window || div.attributes[ eventName ].expando === false;

	}



	div.style.backgroundClip = "content-box";

	div.cloneNode( true ).style.backgroundClip = "";

	support.clearCloneStyle = div.style.backgroundClip === "content-box";



	// Run tests that need a body at doc ready

	jQuery(function() {

		var container, marginDiv, tds,

			divReset = "padding:0;margin:0;border:0;display:block;box-sizing:content-box;-moz-box-sizing:content-box;-webkit-box-sizing:content-box;",

			body = document.getElementsByTagName("body")[0];



		if ( !body ) {

			// Return for frameset docs that don't have a body

			return;

		}



		container = document.createElement("div");

		container.style.cssText = "border:0;width:0;height:0;position:absolute;top:0;left:-9999px;margin-top:1px";



		body.appendChild( container ).appendChild( div );



		// Support: IE8

		// Check if table cells still have offsetWidth/Height when they are set

		// to display:none and there are still other visible table cells in a

		// table row; if so, offsetWidth/Height are not reliable for use when

		// determining if an element has been hidden directly using

		// display:none (it is still safe to use offsets if a parent element is

		// hidden; don safety goggles and see bug #4512 for more information).

		div.innerHTML = "<table><tr><td></td><td>t</td></tr></table>";

		tds = div.getElementsByTagName("td");

		tds[ 0 ].style.cssText = "padding:0;margin:0;border:0;display:none";

		isSupported = ( tds[ 0 ].offsetHeight === 0 );



		tds[ 0 ].style.display = "";

		tds[ 1 ].style.display = "none";



		// Support: IE8

		// Check if empty table cells still have offsetWidth/Height

		support.reliableHiddenOffsets = isSupported && ( tds[ 0 ].offsetHeight === 0 );



		// Check box-sizing and margin behavior

		div.innerHTML = "";

		div.style.cssText = "box-sizing:border-box;-moz-box-sizing:border-box;-webkit-box-sizing:border-box;padding:1px;border:1px;display:block;width:4px;margin-top:1%;position:absolute;top:1%;";

		support.boxSizing = ( div.offsetWidth === 4 );

		support.doesNotIncludeMarginInBodyOffset = ( body.offsetTop !== 1 );



		// Use window.getComputedStyle because jsdom on node.js will break without it.

		if ( window.getComputedStyle ) {

			support.pixelPosition = ( window.getComputedStyle( div, null ) || {} ).top !== "1%";

			support.boxSizingReliable = ( window.getComputedStyle( div, null ) || { width: "4px" } ).width === "4px";



			// Check if div with explicit width and no margin-right incorrectly

			// gets computed margin-right based on width of container. (#3333)

			// Fails in WebKit before Feb 2011 nightlies

			// WebKit Bug 13343 - getComputedStyle returns wrong value for margin-right

			marginDiv = div.appendChild( document.createElement("div") );

			marginDiv.style.cssText = div.style.cssText = divReset;

			marginDiv.style.marginRight = marginDiv.style.width = "0";

			div.style.width = "1px";



			support.reliableMarginRight =

				!parseFloat( ( window.getComputedStyle( marginDiv, null ) || {} ).marginRight );

		}



		if ( typeof div.style.zoom !== core_strundefined ) {

			// Support: IE<8

			// Check if natively block-level elements act like inline-block

			// elements when setting their display to 'inline' and giving

			// them layout

			div.innerHTML = "";

			div.style.cssText = divReset + "width:1px;padding:1px;display:inline;zoom:1";

			support.inlineBlockNeedsLayout = ( div.offsetWidth === 3 );



			// Support: IE6

			// Check if elements with layout shrink-wrap their children

			div.style.display = "block";

			div.innerHTML = "<div></div>";

			div.firstChild.style.width = "5px";

			support.shrinkWrapBlocks = ( div.offsetWidth !== 3 );



			if ( support.inlineBlockNeedsLayout ) {

				// Prevent IE 6 from affecting layout for positioned elements #11048

				// Prevent IE from shrinking the body in IE 7 mode #12869

				// Support: IE<8

				body.style.zoom = 1;

			}

		}



		body.removeChild( container );



		// Null elements to avoid leaks in IE

		container = div = tds = marginDiv = null;

	});



	// Null elements to avoid leaks in IE

	all = select = fragment = opt = a = input = null;



	return support;

})();



var rbrace = /(?:\{[\s\S]*\}|\[[\s\S]*\])$/,

	rmultiDash = /([A-Z])/g;



function internalData( elem, name, data, pvt /* Internal Use Only */ ){

	if ( !jQuery.acceptData( elem ) ) {

		return;

	}



	var thisCache, ret,

		internalKey = jQuery.expando,

		getByName = typeof name === "string",



		// We have to handle DOM nodes and JS objects differently because IE6-7

		// can't GC object references properly across the DOM-JS boundary

		isNode = elem.nodeType,



		// Only DOM nodes need the global jQuery cache; JS object data is

		// attached directly to the object so GC can occur automatically

		cache = isNode ? jQuery.cache : elem,



		// Only defining an ID for JS objects if its cache already exists allows

		// the code to shortcut on the same path as a DOM node with no cache

		id = isNode ? elem[ internalKey ] : elem[ internalKey ] && internalKey;



	// Avoid doing any more work than we need to when trying to get data on an

	// object that has no data at all

	if ( (!id || !cache[id] || (!pvt && !cache[id].data)) && getByName && data === undefined ) {

		return;

	}



	if ( !id ) {

		// Only DOM nodes need a new unique ID for each element since their data

		// ends up in the global cache

		if ( isNode ) {

			elem[ internalKey ] = id = core_deletedIds.pop() || jQuery.guid++;

		} else {

			id = internalKey;

		}

	}



	if ( !cache[ id ] ) {

		cache[ id ] = {};



		// Avoids exposing jQuery metadata on plain JS objects when the object

		// is serialized using JSON.stringify

		if ( !isNode ) {

			cache[ id ].toJSON = jQuery.noop;

		}

	}



	// An object can be passed to jQuery.data instead of a key/value pair; this gets

	// shallow copied over onto the existing cache

	if ( typeof name === "object" || typeof name === "function" ) {

		if ( pvt ) {

			cache[ id ] = jQuery.extend( cache[ id ], name );

		} else {

			cache[ id ].data = jQuery.extend( cache[ id ].data, name );

		}

	}



	thisCache = cache[ id ];



	// jQuery data() is stored in a separate object inside the object's internal data

	// cache in order to avoid key collisions between internal data and user-defined

	// data.

	if ( !pvt ) {

		if ( !thisCache.data ) {

			thisCache.data = {};

		}



		thisCache = thisCache.data;

	}



	if ( data !== undefined ) {

		thisCache[ jQuery.camelCase( name ) ] = data;

	}



	// Check for both converted-to-camel and non-converted data property names

	// If a data property was specified

	if ( getByName ) {



		// First Try to find as-is property data

		ret = thisCache[ name ];



		// Test for null|undefined property data

		if ( ret == null ) {



			// Try to find the camelCased property

			ret = thisCache[ jQuery.camelCase( name ) ];

		}

	} else {

		ret = thisCache;

	}



	return ret;

}



function internalRemoveData( elem, name, pvt ) {

	if ( !jQuery.acceptData( elem ) ) {

		return;

	}



	var i, l, thisCache,

		isNode = elem.nodeType,



		// See jQuery.data for more information

		cache = isNode ? jQuery.cache : elem,

		id = isNode ? elem[ jQuery.expando ] : jQuery.expando;



	// If there is already no cache entry for this object, there is no

	// purpose in continuing

	if ( !cache[ id ] ) {

		return;

	}



	if ( name ) {



		thisCache = pvt ? cache[ id ] : cache[ id ].data;



		if ( thisCache ) {



			// Support array or space separated string names for data keys

			if ( !jQuery.isArray( name ) ) {



				// try the string as a key before any manipulation

				if ( name in thisCache ) {

					name = [ name ];

				} else {



					// split the camel cased version by spaces unless a key with the spaces exists

					name = jQuery.camelCase( name );

					if ( name in thisCache ) {

						name = [ name ];

					} else {

						name = name.split(" ");

					}

				}

			} else {

				// If "name" is an array of keys...

				// When data is initially created, via ("key", "val") signature,

				// keys will be converted to camelCase.

				// Since there is no way to tell _how_ a key was added, remove

				// both plain key and camelCase key. #12786

				// This will only penalize the array argument path.

				name = name.concat( jQuery.map( name, jQuery.camelCase ) );

			}



			for ( i = 0, l = name.length; i < l; i++ ) {

				delete thisCache[ name[i] ];

			}



			// If there is no data left in the cache, we want to continue

			// and let the cache object itself get destroyed

			if ( !( pvt ? isEmptyDataObject : jQuery.isEmptyObject )( thisCache ) ) {

				return;

			}

		}

	}



	// See jQuery.data for more information

	if ( !pvt ) {

		delete cache[ id ].data;



		// Don't destroy the parent cache unless the internal data object

		// had been the only thing left in it

		if ( !isEmptyDataObject( cache[ id ] ) ) {

			return;

		}

	}



	// Destroy the cache

	if ( isNode ) {

		jQuery.cleanData( [ elem ], true );



	// Use delete when supported for expandos or `cache` is not a window per isWindow (#10080)

	} else if ( jQuery.support.deleteExpando || cache != cache.window ) {

		delete cache[ id ];



	// When all else fails, null

	} else {

		cache[ id ] = null;

	}

}



jQuery.extend({

	cache: {},



	// Unique for each copy of jQuery on the page

	// Non-digits removed to match rinlinejQuery

	expando: "jQuery" + ( core_version + Math.random() ).replace( /\D/g, "" ),



	// The following elements throw uncatchable exceptions if you

	// attempt to add expando properties to them.

	noData: {

		"embed": true,

		// Ban all objects except for Flash (which handle expandos)

		"object": "clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-444553540000",

		"applet": true

	},



	hasData: function( elem ) {

		elem = elem.nodeType ? jQuery.cache[ elem[jQuery.expando] ] : elem[ jQuery.expando ];

		return !!elem && !isEmptyDataObject( elem );

	},



	data: function( elem, name, data ) {

		return internalData( elem, name, data );

	},



	removeData: function( elem, name ) {

		return internalRemoveData( elem, name );

	},



	// For internal use only.

	_data: function( elem, name, data ) {

		return internalData( elem, name, data, true );

	},



	_removeData: function( elem, name ) {

		return internalRemoveData( elem, name, true );

	},



	// A method for determining if a DOM node can handle the data expando

	acceptData: function( elem ) {

		// Do not set data on non-element because it will not be cleared (#8335).

		if ( elem.nodeType && elem.nodeType !== 1 && elem.nodeType !== 9 ) {

			return false;

		}



		var noData = elem.nodeName && jQuery.noData[ elem.nodeName.toLowerCase() ];



		// nodes accept data unless otherwise specified; rejection can be conditional

		return !noData || noData !== true && elem.getAttribute("classid") === noData;

	}

});



jQuery.fn.extend({

	data: function( key, value ) {

		var attrs, name,

			elem = this[0],

			i = 0,

			data = null;



		// Gets all values

		if ( key === undefined ) {

			if ( this.length ) {

				data = jQuery.data( elem );



				if ( elem.nodeType === 1 && !jQuery._data( elem, "parsedAttrs" ) ) {

					attrs = elem.attributes;

					for ( ; i < attrs.length; i++ ) {

						name = attrs[i].name;



						if ( !name.indexOf( "data-" ) ) {

							name = jQuery.camelCase( name.slice(5) );



							dataAttr( elem, name, data[ name ] );

						}

					}

					jQuery._data( elem, "parsedAttrs", true );

				}

			}



			return data;

		}



		// Sets multiple values

		if ( typeof key === "object" ) {

			return this.each(function() {

				jQuery.data( this, key );

			});

		}



		return jQuery.access( this, function( value ) {



			if ( value === undefined ) {

				// Try to fetch any internally stored data first

				return elem ? dataAttr( elem, key, jQuery.data( elem, key ) ) : null;

			}



			this.each(function() {

				jQuery.data( this, key, value );

			});

		}, null, value, arguments.length > 1, null, true );

	},



	removeData: function( key ) {

		return this.each(function() {

			jQuery.removeData( this, key );

		});

	}

});



function dataAttr( elem, key, data ) {

	// If nothing was found internally, try to fetch any

	// data from the HTML5 data-* attribute

	if ( data === undefined && elem.nodeType === 1 ) {



		var name = "data-" + key.replace( rmultiDash, "-$1" ).toLowerCase();



		data = elem.getAttribute( name );



		if ( typeof data === "string" ) {

			try {

				data = data === "true" ? true :

					data === "false" ? false :

					data === "null" ? null :

					// Only convert to a number if it doesn't change the string

					+data + "" === data ? +data :

					rbrace.test( data ) ? jQuery.parseJSON( data ) :

						data;

			} catch( e ) {}



			// Make sure we set the data so it isn't changed later

			jQuery.data( elem, key, data );



		} else {

			data = undefined;

		}

	}



	return data;

}



// checks a cache object for emptiness

function isEmptyDataObject( obj ) {

	var name;

	for ( name in obj ) {



		// if the public data object is empty, the private is still empty

		if ( name === "data" && jQuery.isEmptyObject( obj[name] ) ) {

			continue;

		}

		if ( name !== "toJSON" ) {

			return false;

		}

	}



	return true;

}

jQuery.extend({

	queue: function( elem, type, data ) {

		var queue;



		if ( elem ) {

			type = ( type || "fx" ) + "queue";

			queue = jQuery._data( elem, type );



			// Speed up dequeue by getting out quickly if this is just a lookup

			if ( data ) {

				if ( !queue || jQuery.isArray(data) ) {

					queue = jQuery._data( elem, type, jQuery.makeArray(data) );

				} else {

					queue.push( data );

				}

			}

			return queue || [];

		}

	},



	dequeue: function( elem, type ) {

		type = type || "fx";



		var queue = jQuery.queue( elem, type ),

			startLength = queue.length,

			fn = queue.shift(),

			hooks = jQuery._queueHooks( elem, type ),

			next = function() {

				jQuery.dequeue( elem, type );

			};



		// If the fx queue is dequeued, always remove the progress sentinel

		if ( fn === "inprogress" ) {

			fn = queue.shift();

			startLength--;

		}



		hooks.cur = fn;

		if ( fn ) {



			// Add a progress sentinel to prevent the fx queue from being

			// automatically dequeued

			if ( type === "fx" ) {

				queue.unshift( "inprogress" );

			}



			// clear up the last queue stop function

			delete hooks.stop;

			fn.call( elem, next, hooks );

		}



		if ( !startLength && hooks ) {

			hooks.empty.fire();

		}

	},



	// not intended for public consumption - generates a queueHooks object, or returns the current one

	_queueHooks: function( elem, type ) {

		var key = type + "queueHooks";

		return jQuery._data( elem, key ) || jQuery._data( elem, key, {

			empty: jQuery.Callbacks("once memory").add(function() {

				jQuery._removeData( elem, type + "queue" );

				jQuery._removeData( elem, key );

			})

		});

	}

});



jQuery.fn.extend({

	queue: function( type, data ) {

		var setter = 2;



		if ( typeof type !== "string" ) {

			data = type;

			type = "fx";

			setter--;

		}



		if ( arguments.length < setter ) {

			return jQuery.queue( this[0], type );

		}



		return data === undefined ?

			this :

			this.each(function() {

				var queue = jQuery.queue( this, type, data );



				// ensure a hooks for this queue

				jQuery._queueHooks( this, type );



				if ( type === "fx" && queue[0] !== "inprogress" ) {

					jQuery.dequeue( this, type );

				}

			});

	},

	dequeue: function( type ) {

		return this.each(function() {

			jQuery.dequeue( this, type );

		});

	},

	// Based off of the plugin by Clint Helfers, with permission.

	// http://blindsignals.com/index.php/2009/07/jquery-delay/

	delay: function( time, type ) {

		time = jQuery.fx ? jQuery.fx.speeds[ time ] || time : time;

		type = type || "fx";



		return this.queue( type, function( next, hooks ) {

			var timeout = setTimeout( next, time );

			hooks.stop = function() {

				clearTimeout( timeout );

			};

		});

	},

	clearQueue: function( type ) {

		return this.queue( type || "fx", [] );

	},

	// Get a promise resolved when queues of a certain type

	// are emptied (fx is the type by default)

	promise: function( type, obj ) {

		var tmp,

			count = 1,

			defer = jQuery.Deferred(),

			elements = this,

			i = this.length,

			resolve = function() {

				if ( !( --count ) ) {

					defer.resolveWith( elements, [ elements ] );

				}

			};



		if ( typeof type !== "string" ) {

			obj = type;

			type = undefined;

		}

		type = type || "fx";



		while( i-- ) {

			tmp = jQuery._data( elements[ i ], type + "queueHooks" );

			if ( tmp && tmp.empty ) {

				count++;

				tmp.empty.add( resolve );

			}

		}

		resolve();

		return defer.promise( obj );

	}

});

var nodeHook, boolHook,

	rclass = /[\t\r\n]/g,

	rreturn = /\r/g,

	rfocusable = /^(?:input|select|textarea|button|object)$/i,

	rclickable = /^(?:a|area)$/i,

	rboolean = /^(?:checked|selected|autofocus|autoplay|async|controls|defer|disabled|hidden|loop|multiple|open|readonly|required|scoped)$/i,

	ruseDefault = /^(?:checked|selected)$/i,

	getSetAttribute = jQuery.support.getSetAttribute,

	getSetInput = jQuery.support.input;



jQuery.fn.extend({

	attr: function( name, value ) {

		return jQuery.access( this, jQuery.attr, name, value, arguments.length > 1 );

	},



	removeAttr: function( name ) {

		return this.each(function() {

			jQuery.removeAttr( this, name );

		});

	},



	prop: function( name, value ) {

		return jQuery.access( this, jQuery.prop, name, value, arguments.length > 1 );

	},



	removeProp: function( name ) {

		name = jQuery.propFix[ name ] || name;

		return this.each(function() {

			// try/catch handles cases where IE balks (such as removing a property on window)

			try {

				this[ name ] = undefined;

				delete this[ name ];

			} catch( e ) {}

		});

	},



	addClass: function( value ) {

		var classes, elem, cur, clazz, j,

			i = 0,

			len = this.length,

			proceed = typeof value === "string" && value;



		if ( jQuery.isFunction( value ) ) {

			return this.each(function( j ) {

				jQuery( this ).addClass( value.call( this, j, this.className ) );

			});

		}



		if ( proceed ) {

			// The disjunction here is for better compressibility (see removeClass)

			classes = ( value || "" ).match( core_rnotwhite ) || [];



			for ( ; i < len; i++ ) {

				elem = this[ i ];

				cur = elem.nodeType === 1 && ( elem.className ?

					( " " + elem.className + " " ).replace( rclass, " " ) :

					" "

				);



				if ( cur ) {

					j = 0;

					while ( (clazz = classes[j++]) ) {

						if ( cur.indexOf( " " + clazz + " " ) < 0 ) {

							cur += clazz + " ";

						}

					}

					elem.className = jQuery.trim( cur );



				}

			}

		}



		return this;

	},



	removeClass: function( value ) {

		var classes, elem, cur, clazz, j,

			i = 0,

			len = this.length,

			proceed = arguments.length === 0 || typeof value === "string" && value;



		if ( jQuery.isFunction( value ) ) {

			return this.each(function( j ) {

				jQuery( this ).removeClass( value.call( this, j, this.className ) );

			});

		}

		if ( proceed ) {

			classes = ( value || "" ).match( core_rnotwhite ) || [];



			for ( ; i < len; i++ ) {

				elem = this[ i ];

				// This expression is here for better compressibility (see addClass)

				cur = elem.nodeType === 1 && ( elem.className ?

					( " " + elem.className + " " ).replace( rclass, " " ) :

					""

				);



				if ( cur ) {

					j = 0;

					while ( (clazz = classes[j++]) ) {

						// Remove *all* instances

						while ( cur.indexOf( " " + clazz + " " ) >= 0 ) {

							cur = cur.replace( " " + clazz + " ", " " );

						}

					}

					elem.className = value ? jQuery.trim( cur ) : "";

				}

			}

		}



		return this;

	},



	toggleClass: function( value, stateVal ) {

		var type = typeof value,

			isBool = typeof stateVal === "boolean";



		if ( jQuery.isFunction( value ) ) {

			return this.each(function( i ) {

				jQuery( this ).toggleClass( value.call(this, i, this.className, stateVal), stateVal );

			});

		}



		return this.each(function() {

			if ( type === "string" ) {

				// toggle individual class names

				var className,

					i = 0,

					self = jQuery( this ),

					state = stateVal,

					classNames = value.match( core_rnotwhite ) || [];



				while ( (className = classNames[ i++ ]) ) {

					// check each className given, space separated list

					state = isBool ? state : !self.hasClass( className );

					self[ state ? "addClass" : "removeClass" ]( className );

				}



			// Toggle whole class name

			} else if ( type === core_strundefined || type === "boolean" ) {

				if ( this.className ) {

					// store className if set

					jQuery._data( this, "__className__", this.className );

				}



				// If the element has a class name or if we're passed "false",

				// then remove the whole classname (if there was one, the above saved it).

				// Otherwise bring back whatever was previously saved (if anything),

				// falling back to the empty string if nothing was stored.

				this.className = this.className || value === false ? "" : jQuery._data( this, "__className__" ) || "";

			}

		});

	},



	hasClass: function( selector ) {

		var className = " " + selector + " ",

			i = 0,

			l = this.length;

		for ( ; i < l; i++ ) {

			if ( this[i].nodeType === 1 && (" " + this[i].className + " ").replace(rclass, " ").indexOf( className ) >= 0 ) {

				return true;

			}

		}



		return false;

	},



	val: function( value ) {

		var ret, hooks, isFunction,

			elem = this[0];



		if ( !arguments.length ) {

			if ( elem ) {

				hooks = jQuery.valHooks[ elem.type ] || jQuery.valHooks[ elem.nodeName.toLowerCase() ];



				if ( hooks && "get" in hooks && (ret = hooks.get( elem, "value" )) !== undefined ) {

					return ret;

				}



				ret = elem.value;



				return typeof ret === "string" ?

					// handle most common string cases

					ret.replace(rreturn, "") :

					// handle cases where value is null/undef or number

					ret == null ? "" : ret;

			}



			return;

		}



		isFunction = jQuery.isFunction( value );



		return this.each(function( i ) {

			var val,

				self = jQuery(this);



			if ( this.nodeType !== 1 ) {

				return;

			}



			if ( isFunction ) {

				val = value.call( this, i, self.val() );

			} else {

				val = value;

			}



			// Treat null/undefined as ""; convert numbers to string

			if ( val == null ) {

				val = "";

			} else if ( typeof val === "number" ) {

				val += "";

			} else if ( jQuery.isArray( val ) ) {

				val = jQuery.map(val, function ( value ) {

					return value == null ? "" : value + "";

				});

			}



			hooks = jQuery.valHooks[ this.type ] || jQuery.valHooks[ this.nodeName.toLowerCase() ];



			// If set returns undefined, fall back to normal setting

			if ( !hooks || !("set" in hooks) || hooks.set( this, val, "value" ) === undefined ) {

				this.value = val;

			}

		});

	}

});



jQuery.extend({

	valHooks: {

		option: {

			get: function( elem ) {

				// attributes.value is undefined in Blackberry 4.7 but

				// uses .value. See #6932

				var val = elem.attributes.value;

				return !val || val.specified ? elem.value : elem.text;

			}

		},

		select: {

			get: function( elem ) {

				var value, option,

					options = elem.options,

					index = elem.selectedIndex,

					one = elem.type === "select-one" || index < 0,

					values = one ? null : [],

					max = one ? index + 1 : options.length,

					i = index < 0 ?

						max :

						one ? index : 0;



				// Loop through all the selected options

				for ( ; i < max; i++ ) {

					option = options[ i ];



					// oldIE doesn't update selected after form reset (#2551)

					if ( ( option.selected || i === index ) &&

							// Don't return options that are disabled or in a disabled optgroup

							( jQuery.support.optDisabled ? !option.disabled : option.getAttribute("disabled") === null ) &&

							( !option.parentNode.disabled || !jQuery.nodeName( option.parentNode, "optgroup" ) ) ) {



						// Get the specific value for the option

						value = jQuery( option ).val();



						// We don't need an array for one selects

						if ( one ) {

							return value;

						}



						// Multi-Selects return an array

						values.push( value );

					}

				}



				return values;

			},



			set: function( elem, value ) {

				var values = jQuery.makeArray( value );



				jQuery(elem).find("option").each(function() {

					this.selected = jQuery.inArray( jQuery(this).val(), values ) >= 0;

				});



				if ( !values.length ) {

					elem.selectedIndex = -1;

				}

				return values;

			}

		}

	},



	attr: function( elem, name, value ) {

		var hooks, notxml, ret,

			nType = elem.nodeType;



		// don't get/set attributes on text, comment and attribute nodes

		if ( !elem || nType === 3 || nType === 8 || nType === 2 ) {

			return;

		}



		// Fallback to prop when attributes are not supported

		if ( typeof elem.getAttribute === core_strundefined ) {

			return jQuery.prop( elem, name, value );

		}



		notxml = nType !== 1 || !jQuery.isXMLDoc( elem );



		// All attributes are lowercase

		// Grab necessary hook if one is defined

		if ( notxml ) {

			name = name.toLowerCase();

			hooks = jQuery.attrHooks[ name ] || ( rboolean.test( name ) ? boolHook : nodeHook );

		}



		if ( value !== undefined ) {



			if ( value === null ) {

				jQuery.removeAttr( elem, name );



			} else if ( hooks && notxml && "set" in hooks && (ret = hooks.set( elem, value, name )) !== undefined ) {

				return ret;



			} else {

				elem.setAttribute( name, value + "" );

				return value;

			}



		} else if ( hooks && notxml && "get" in hooks && (ret = hooks.get( elem, name )) !== null ) {

			return ret;



		} else {



			// In IE9+, Flash objects don't have .getAttribute (#12945)

			// Support: IE9+

			if ( typeof elem.getAttribute !== core_strundefined ) {

				ret =  elem.getAttribute( name );

			}



			// Non-existent attributes return null, we normalize to undefined

			return ret == null ?

				undefined :

				ret;

		}

	},



	removeAttr: function( elem, value ) {

		var name, propName,

			i = 0,

			attrNames = value && value.match( core_rnotwhite );



		if ( attrNames && elem.nodeType === 1 ) {

			while ( (name = attrNames[i++]) ) {

				propName = jQuery.propFix[ name ] || name;



				// Boolean attributes get special treatment (#10870)

				if ( rboolean.test( name ) ) {

					// Set corresponding property to false for boolean attributes

					// Also clear defaultChecked/defaultSelected (if appropriate) for IE<8

					if ( !getSetAttribute && ruseDefault.test( name ) ) {

						elem[ jQuery.camelCase( "default-" + name ) ] =

							elem[ propName ] = false;

					} else {

						elem[ propName ] = false;

					}



				// See #9699 for explanation of this approach (setting first, then removal)

				} else {

					jQuery.attr( elem, name, "" );

				}



				elem.removeAttribute( getSetAttribute ? name : propName );

			}

		}

	},



	attrHooks: {

		type: {

			set: function( elem, value ) {

				if ( !jQuery.support.radioValue && value === "radio" && jQuery.nodeName(elem, "input") ) {

					// Setting the type on a radio button after the value resets the value in IE6-9

					// Reset value to default in case type is set after value during creation

					var val = elem.value;

					elem.setAttribute( "type", value );

					if ( val ) {

						elem.value = val;

					}

					return value;

				}

			}

		}

	},



	propFix: {

		tabindex: "tabIndex",

		readonly: "readOnly",

		"for": "htmlFor",

		"class": "className",

		maxlength: "maxLength",

		cellspacing: "cellSpacing",

		cellpadding: "cellPadding",

		rowspan: "rowSpan",

		colspan: "colSpan",

		usemap: "useMap",

		frameborder: "frameBorder",

		contenteditable: "contentEditable"

	},



	prop: function( elem, name, value ) {

		var ret, hooks, notxml,

			nType = elem.nodeType;



		// don't get/set properties on text, comment and attribute nodes

		if ( !elem || nType === 3 || nType === 8 || nType === 2 ) {

			return;

		}



		notxml = nType !== 1 || !jQuery.isXMLDoc( elem );



		if ( notxml ) {

			// Fix name and attach hooks

			name = jQuery.propFix[ name ] || name;

			hooks = jQuery.propHooks[ name ];

		}



		if ( value !== undefined ) {

			if ( hooks && "set" in hooks && (ret = hooks.set( elem, value, name )) !== undefined ) {

				return ret;



			} else {

				return ( elem[ name ] = value );

			}



		} else {

			if ( hooks && "get" in hooks && (ret = hooks.get( elem, name )) !== null ) {

				return ret;



			} else {

				return elem[ name ];

			}

		}

	},



	propHooks: {

		tabIndex: {

			get: function( elem ) {

				// elem.tabIndex doesn't always return the correct value when it hasn't been explicitly set

				// http://fluidproject.org/blog/2008/01/09/getting-setting-and-removing-tabindex-values-with-javascript/

				var attributeNode = elem.getAttributeNode("tabindex");



				return attributeNode && attributeNode.specified ?

					parseInt( attributeNode.value, 10 ) :

					rfocusable.test( elem.nodeName ) || rclickable.test( elem.nodeName ) && elem.href ?

						0 :

						undefined;

			}

		}

	}

});



// Hook for boolean attributes

boolHook = {

	get: function( elem, name ) {

		var

			// Use .prop to determine if this attribute is understood as boolean

			prop = jQuery.prop( elem, name ),



			// Fetch it accordingly

			attr = typeof prop === "boolean" && elem.getAttribute( name ),

			detail = typeof prop === "boolean" ?



				getSetInput && getSetAttribute ?

					attr != null :

					// oldIE fabricates an empty string for missing boolean attributes

					// and conflates checked/selected into attroperties

					ruseDefault.test( name ) ?

						elem[ jQuery.camelCase( "default-" + name ) ] :

						!!attr :



				// fetch an attribute node for properties not recognized as boolean

				elem.getAttributeNode( name );



		return detail && detail.value !== false ?

			name.toLowerCase() :

			undefined;

	},

	set: function( elem, value, name ) {

		if ( value === false ) {

			// Remove boolean attributes when set to false

			jQuery.removeAttr( elem, name );

		} else if ( getSetInput && getSetAttribute || !ruseDefault.test( name ) ) {

			// IE<8 needs the *property* name

			elem.setAttribute( !getSetAttribute && jQuery.propFix[ name ] || name, name );



		// Use defaultChecked and defaultSelected for oldIE

		} else {

			elem[ jQuery.camelCase( "default-" + name ) ] = elem[ name ] = true;

		}



		return name;

	}

};



// fix oldIE value attroperty

if ( !getSetInput || !getSetAttribute ) {

	jQuery.attrHooks.value = {

		get: function( elem, name ) {

			var ret = elem.getAttributeNode( name );

			return jQuery.nodeName( elem, "input" ) ?



				// Ignore the value *property* by using defaultValue

				elem.defaultValue :



				ret && ret.specified ? ret.value : undefined;

		},

		set: function( elem, value, name ) {

			if ( jQuery.nodeName( elem, "input" ) ) {

				// Does not return so that setAttribute is also used

				elem.defaultValue = value;

			} else {

				// Use nodeHook if defined (#1954); otherwise setAttribute is fine

				return nodeHook && nodeHook.set( elem, value, name );

			}

		}

	};

}



// IE6/7 do not support getting/setting some attributes with get/setAttribute

if ( !getSetAttribute ) {



	// Use this for any attribute in IE6/7

	// This fixes almost every IE6/7 issue

	nodeHook = jQuery.valHooks.button = {

		get: function( elem, name ) {

			var ret = elem.getAttributeNode( name );

			return ret && ( name === "id" || name === "name" || name === "coords" ? ret.value !== "" : ret.specified ) ?

				ret.value :

				undefined;

		},

		set: function( elem, value, name ) {

			// Set the existing or create a new attribute node

			var ret = elem.getAttributeNode( name );

			if ( !ret ) {

				elem.setAttributeNode(

					(ret = elem.ownerDocument.createAttribute( name ))

				);

			}



			ret.value = value += "";



			// Break association with cloned elements by also using setAttribute (#9646)

			return name === "value" || value === elem.getAttribute( name ) ?

				value :

				undefined;

		}

	};



	// Set contenteditable to false on removals(#10429)

	// Setting to empty string throws an error as an invalid value

	jQuery.attrHooks.contenteditable = {

		get: nodeHook.get,

		set: function( elem, value, name ) {

			nodeHook.set( elem, value === "" ? false : value, name );

		}

	};



	// Set width and height to auto instead of 0 on empty string( Bug #8150 )

	// This is for removals

	jQuery.each([ "width", "height" ], function( i, name ) {

		jQuery.attrHooks[ name ] = jQuery.extend( jQuery.attrHooks[ name ], {

			set: function( elem, value ) {

				if ( value === "" ) {

					elem.setAttribute( name, "auto" );

					return value;

				}

			}

		});

	});

}





// Some attributes require a special call on IE

// http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms536429%28VS.85%29.aspx

if ( !jQuery.support.hrefNormalized ) {

	jQuery.each([ "href", "src", "width", "height" ], function( i, name ) {

		jQuery.attrHooks[ name ] = jQuery.extend( jQuery.attrHooks[ name ], {

			get: function( elem ) {

				var ret = elem.getAttribute( name, 2 );

				return ret == null ? undefined : ret;

			}

		});

	});



	// href/src property should get the full normalized URL (#10299/#12915)

	jQuery.each([ "href", "src" ], function( i, name ) {

		jQuery.propHooks[ name ] = {

			get: function( elem ) {

				return elem.getAttribute( name, 4 );

			}

		};

	});

}



if ( !jQuery.support.style ) {

	jQuery.attrHooks.style = {

		get: function( elem ) {

			// Return undefined in the case of empty string

			// Note: IE uppercases css property names, but if we were to .toLowerCase()

			// .cssText, that would destroy case senstitivity in URL's, like in "background"

			return elem.style.cssText || undefined;

		},

		set: function( elem, value ) {

			return ( elem.style.cssText = value + "" );

		}

	};

}



// Safari mis-reports the default selected property of an option

// Accessing the parent's selectedIndex property fixes it

if ( !jQuery.support.optSelected ) {

	jQuery.propHooks.selected = jQuery.extend( jQuery.propHooks.selected, {

		get: function( elem ) {

			var parent = elem.parentNode;



			if ( parent ) {

				parent.selectedIndex;



				// Make sure that it also works with optgroups, see #5701

				if ( parent.parentNode ) {

					parent.parentNode.selectedIndex;

				}

			}

			return null;

		}

	});

}



// IE6/7 call enctype encoding

if ( !jQuery.support.enctype ) {

	jQuery.propFix.enctype = "encoding";

}



// Radios and checkboxes getter/setter

if ( !jQuery.support.checkOn ) {

	jQuery.each([ "radio", "checkbox" ], function() {

		jQuery.valHooks[ this ] = {

			get: function( elem ) {

				// Handle the case where in Webkit "" is returned instead of "on" if a value isn't specified

				return elem.getAttribute("value") === null ? "on" : elem.value;

			}

		};

	});

}

jQuery.each([ "radio", "checkbox" ], function() {

	jQuery.valHooks[ this ] = jQuery.extend( jQuery.valHooks[ this ], {

		set: function( elem, value ) {

			if ( jQuery.isArray( value ) ) {

				return ( elem.checked = jQuery.inArray( jQuery(elem).val(), value ) >= 0 );

			}

		}

	});

});

var rformElems = /^(?:input|select|textarea)$/i,

	rkeyEvent = /^key/,

	rmouseEvent = /^(?:mouse|contextmenu)|click/,

	rfocusMorph = /^(?:focusinfocus|focusoutblur)$/,

	rtypenamespace = /^([^.]*)(?:\.(.+)|)$/;



function returnTrue() {

	return true;

}



function returnFalse() {

	return false;

}



/*

 * Helper functions for managing events -- not part of the public interface.

 * Props to Dean Edwards' addEvent library for many of the ideas.

 */

jQuery.event = {



	global: {},



	add: function( elem, types, handler, data, selector ) {

		var tmp, events, t, handleObjIn,

			special, eventHandle, handleObj,

			handlers, type, namespaces, origType,

			elemData = jQuery._data( elem );



		// Don't attach events to noData or text/comment nodes (but allow plain objects)

		if ( !elemData ) {

			return;

		}



		// Caller can pass in an object of custom data in lieu of the handler

		if ( handler.handler ) {

			handleObjIn = handler;

			handler = handleObjIn.handler;

			selector = handleObjIn.selector;

		}



		// Make sure that the handler has a unique ID, used to find/remove it later

		if ( !handler.guid ) {

			handler.guid = jQuery.guid++;

		}



		// Init the element's event structure and main handler, if this is the first

		if ( !(events = elemData.events) ) {

			events = elemData.events = {};

		}

		if ( !(eventHandle = elemData.handle) ) {

			eventHandle = elemData.handle = function( e ) {

				// Discard the second event of a jQuery.event.trigger() and

				// when an event is called after a page has unloaded

				return typeof jQuery !== core_strundefined && (!e || jQuery.event.triggered !== e.type) ?

					jQuery.event.dispatch.apply( eventHandle.elem, arguments ) :

					undefined;

			};

			// Add elem as a property of the handle fn to prevent a memory leak with IE non-native events

			eventHandle.elem = elem;

		}



		// Handle multiple events separated by a space

		// jQuery(...).bind("mouseover mouseout", fn);

		types = ( types || "" ).match( core_rnotwhite ) || [""];

		t = types.length;

		while ( t-- ) {

			tmp = rtypenamespace.exec( types[t] ) || [];

			type = origType = tmp[1];

			namespaces = ( tmp[2] || "" ).split( "." ).sort();



			// If event changes its type, use the special event handlers for the changed type

			special = jQuery.event.special[ type ] || {};



			// If selector defined, determine special event api type, otherwise given type

			type = ( selector ? special.delegateType : special.bindType ) || type;



			// Update special based on newly reset type

			special = jQuery.event.special[ type ] || {};



			// handleObj is passed to all event handlers

			handleObj = jQuery.extend({

				type: type,

				origType: origType,

				data: data,

				handler: handler,

				guid: handler.guid,

				selector: selector,

				needsContext: selector && jQuery.expr.match.needsContext.test( selector ),

				namespace: namespaces.join(".")

			}, handleObjIn );



			// Init the event handler queue if we're the first

			if ( !(handlers = events[ type ]) ) {

				handlers = events[ type ] = [];

				handlers.delegateCount = 0;



				// Only use addEventListener/attachEvent if the special events handler returns false

				if ( !special.setup || special.setup.call( elem, data, namespaces, eventHandle ) === false ) {

					// Bind the global event handler to the element

					if ( elem.addEventListener ) {

						elem.addEventListener( type, eventHandle, false );



					} else if ( elem.attachEvent ) {

						elem.attachEvent( "on" + type, eventHandle );

					}

				}

			}



			if ( special.add ) {

				special.add.call( elem, handleObj );



				if ( !handleObj.handler.guid ) {

					handleObj.handler.guid = handler.guid;

				}

			}



			// Add to the element's handler list, delegates in front

			if ( selector ) {

				handlers.splice( handlers.delegateCount++, 0, handleObj );

			} else {

				handlers.push( handleObj );

			}



			// Keep track of which events have ever been used, for event optimization

			jQuery.event.global[ type ] = true;

		}



		// Nullify elem to prevent memory leaks in IE

		elem = null;

	},



	// Detach an event or set of events from an element

	remove: function( elem, types, handler, selector, mappedTypes ) {

		var j, handleObj, tmp,

			origCount, t, events,

			special, handlers, type,

			namespaces, origType,

			elemData = jQuery.hasData( elem ) && jQuery._data( elem );



		if ( !elemData || !(events = elemData.events) ) {

			return;

		}



		// Once for each type.namespace in types; type may be omitted

		types = ( types || "" ).match( core_rnotwhite ) || [""];

		t = types.length;

		while ( t-- ) {

			tmp = rtypenamespace.exec( types[t] ) || [];

			type = origType = tmp[1];

			namespaces = ( tmp[2] || "" ).split( "." ).sort();



			// Unbind all events (on this namespace, if provided) for the element

			if ( !type ) {

				for ( type in events ) {

					jQuery.event.remove( elem, type + types[ t ], handler, selector, true );

				}

				continue;

			}



			special = jQuery.event.special[ type ] || {};

			type = ( selector ? special.delegateType : special.bindType ) || type;

			handlers = events[ type ] || [];

			tmp = tmp[2] && new RegExp( "(^|\\.)" + namespaces.join("\\.(?:.*\\.|)") + "(\\.|$)" );



			// Remove matching events

			origCount = j = handlers.length;

			while ( j-- ) {

				handleObj = handlers[ j ];



				if ( ( mappedTypes || origType === handleObj.origType ) &&

					( !handler || handler.guid === handleObj.guid ) &&

					( !tmp || tmp.test( handleObj.namespace ) ) &&

					( !selector || selector === handleObj.selector || selector === "**" && handleObj.selector ) ) {

					handlers.splice( j, 1 );



					if ( handleObj.selector ) {

						handlers.delegateCount--;

					}

					if ( special.remove ) {

						special.remove.call( elem, handleObj );

					}

				}

			}



			// Remove generic event handler if we removed something and no more handlers exist

			// (avoids potential for endless recursion during removal of special event handlers)

			if ( origCount && !handlers.length ) {

				if ( !special.teardown || special.teardown.call( elem, namespaces, elemData.handle ) === false ) {

					jQuery.removeEvent( elem, type, elemData.handle );

				}



				delete events[ type ];

			}

		}



		// Remove the expando if it's no longer used

		if ( jQuery.isEmptyObject( events ) ) {

			delete elemData.handle;



			// removeData also checks for emptiness and clears the expando if empty

			// so use it instead of delete

			jQuery._removeData( elem, "events" );

		}

	},



	trigger: function( event, data, elem, onlyHandlers ) {

		var handle, ontype, cur,

			bubbleType, special, tmp, i,

			eventPath = [ elem || document ],

			type = core_hasOwn.call( event, "type" ) ? event.type : event,

			namespaces = core_hasOwn.call( event, "namespace" ) ? event.namespace.split(".") : [];



		cur = tmp = elem = elem || document;



		// Don't do events on text and comment nodes

		if ( elem.nodeType === 3 || elem.nodeType === 8 ) {

			return;

		}



		// focus/blur morphs to focusin/out; ensure we're not firing them right now

		if ( rfocusMorph.test( type + jQuery.event.triggered ) ) {

			return;

		}



		if ( type.indexOf(".") >= 0 ) {

			// Namespaced trigger; create a regexp to match event type in handle()

			namespaces = type.split(".");

			type = namespaces.shift();

			namespaces.sort();

		}

		ontype = type.indexOf(":") < 0 && "on" + type;



		// Caller can pass in a jQuery.Event object, Object, or just an event type string

		event = event[ jQuery.expando ] ?

			event :

			new jQuery.Event( type, typeof event === "object" && event );



		event.isTrigger = true;

		event.namespace = namespaces.join(".");

		event.namespace_re = event.namespace ?

			new RegExp( "(^|\\.)" + namespaces.join("\\.(?:.*\\.|)") + "(\\.|$)" ) :

			null;



		// Clean up the event in case it is being reused

		event.result = undefined;

		if ( !event.target ) {

			event.target = elem;

		}



		// Clone any incoming data and prepend the event, creating the handler arg list

		data = data == null ?

			[ event ] :

			jQuery.makeArray( data, [ event ] );



		// Allow special events to draw outside the lines

		special = jQuery.event.special[ type ] || {};

		if ( !onlyHandlers && special.trigger && special.trigger.apply( elem, data ) === false ) {

			return;

		}



		// Determine event propagation path in advance, per W3C events spec (#9951)

		// Bubble up to document, then to window; watch for a global ownerDocument var (#9724)

		if ( !onlyHandlers && !special.noBubble && !jQuery.isWindow( elem ) ) {



			bubbleType = special.delegateType || type;

			if ( !rfocusMorph.test( bubbleType + type ) ) {

				cur = cur.parentNode;

			}

			for ( ; cur; cur = cur.parentNode ) {

				eventPath.push( cur );

				tmp = cur;

			}



			// Only add window if we got to document (e.g., not plain obj or detached DOM)

			if ( tmp === (elem.ownerDocument || document) ) {

				eventPath.push( tmp.defaultView || tmp.parentWindow || window );

			}

		}



		// Fire handlers on the event path

		i = 0;

		while ( (cur = eventPath[i++]) && !event.isPropagationStopped() ) {



			event.type = i > 1 ?

				bubbleType :

				special.bindType || type;



			// jQuery handler

			handle = ( jQuery._data( cur, "events" ) || {} )[ event.type ] && jQuery._data( cur, "handle" );

			if ( handle ) {

				handle.apply( cur, data );

			}



			// Native handler

			handle = ontype && cur[ ontype ];

			if ( handle && jQuery.acceptData( cur ) && handle.apply && handle.apply( cur, data ) === false ) {

				event.preventDefault();

			}

		}

		event.type = type;



		// If nobody prevented the default action, do it now

		if ( !onlyHandlers && !event.isDefaultPrevented() ) {



			if ( (!special._default || special._default.apply( elem.ownerDocument, data ) === false) &&

				!(type === "click" && jQuery.nodeName( elem, "a" )) && jQuery.acceptData( elem ) ) {



				// Call a native DOM method on the target with the same name name as the event.

				// Can't use an .isFunction() check here because IE6/7 fails that test.

				// Don't do default actions on window, that's where global variables be (#6170)

				if ( ontype && elem[ type ] && !jQuery.isWindow( elem ) ) {



					// Don't re-trigger an onFOO event when we call its FOO() method

					tmp = elem[ ontype ];



					if ( tmp ) {

						elem[ ontype ] = null;

					}



					// Prevent re-triggering of the same event, since we already bubbled it above

					jQuery.event.triggered = type;

					try {

						elem[ type ]();

					} catch ( e ) {

						// IE<9 dies on focus/blur to hidden element (#1486,#12518)

						// only reproducible on winXP IE8 native, not IE9 in IE8 mode

					}

					jQuery.event.triggered = undefined;



					if ( tmp ) {

						elem[ ontype ] = tmp;

					}

				}

			}

		}



		return event.result;

	},



	dispatch: function( event ) {



		// Make a writable jQuery.Event from the native event object

		event = jQuery.event.fix( event );



		var i, ret, handleObj, matched, j,

			handlerQueue = [],

			args = core_slice.call( arguments ),

			handlers = ( jQuery._data( this, "events" ) || {} )[ event.type ] || [],

			special = jQuery.event.special[ event.type ] || {};



		// Use the fix-ed jQuery.Event rather than the (read-only) native event

		args[0] = event;

		event.delegateTarget = this;



		// Call the preDispatch hook for the mapped type, and let it bail if desired

		if ( special.preDispatch && special.preDispatch.call( this, event ) === false ) {

			return;

		}



		// Determine handlers

		handlerQueue = jQuery.event.handlers.call( this, event, handlers );



		// Run delegates first; they may want to stop propagation beneath us

		i = 0;

		while ( (matched = handlerQueue[ i++ ]) && !event.isPropagationStopped() ) {

			event.currentTarget = matched.elem;



			j = 0;

			while ( (handleObj = matched.handlers[ j++ ]) && !event.isImmediatePropagationStopped() ) {



				// Triggered event must either 1) have no namespace, or

				// 2) have namespace(s) a subset or equal to those in the bound event (both can have no namespace).

				if ( !event.namespace_re || event.namespace_re.test( handleObj.namespace ) ) {



					event.handleObj = handleObj;

					event.data = handleObj.data;



					ret = ( (jQuery.event.special[ handleObj.origType ] || {}).handle || handleObj.handler )

							.apply( matched.elem, args );



					if ( ret !== undefined ) {

						if ( (event.result = ret) === false ) {

							event.preventDefault();

							event.stopPropagation();

						}

					}

				}

			}

		}



		// Call the postDispatch hook for the mapped type

		if ( special.postDispatch ) {

			special.postDispatch.call( this, event );

		}



		return event.result;

	},



	handlers: function( event, handlers ) {

		var sel, handleObj, matches, i,

			handlerQueue = [],

			delegateCount = handlers.delegateCount,

			cur = event.target;



		// Find delegate handlers

		// Black-hole SVG <use> instance trees (#13180)

		// Avoid non-left-click bubbling in Firefox (#3861)

		if ( delegateCount && cur.nodeType && (!event.button || event.type !== "click") ) {



			for ( ; cur != this; cur = cur.parentNode || this ) {



				// Don't check non-elements (#13208)

				// Don't process clicks on disabled elements (#6911, #8165, #11382, #11764)

				if ( cur.nodeType === 1 && (cur.disabled !== true || event.type !== "click") ) {

					matches = [];

					for ( i = 0; i < delegateCount; i++ ) {

						handleObj = handlers[ i ];



						// Don't conflict with Object.prototype properties (#13203)

						sel = handleObj.selector + " ";



						if ( matches[ sel ] === undefined ) {

							matches[ sel ] = handleObj.needsContext ?

								jQuery( sel, this ).index( cur ) >= 0 :

								jQuery.find( sel, this, null, [ cur ] ).length;

						}

						if ( matches[ sel ] ) {

							matches.push( handleObj );

						}

					}

					if ( matches.length ) {

						handlerQueue.push({ elem: cur, handlers: matches });

					}

				}

			}

		}



		// Add the remaining (directly-bound) handlers

		if ( delegateCount < handlers.length ) {

			handlerQueue.push({ elem: this, handlers: handlers.slice( delegateCount ) });

		}



		return handlerQueue;

	},



	fix: function( event ) {

		if ( event[ jQuery.expando ] ) {

			return event;

		}



		// Create a writable copy of the event object and normalize some properties

		var i, prop, copy,

			type = event.type,

			originalEvent = event,

			fixHook = this.fixHooks[ type ];



		if ( !fixHook ) {

			this.fixHooks[ type ] = fixHook =

				rmouseEvent.test( type ) ? this.mouseHooks :

				rkeyEvent.test( type ) ? this.keyHooks :

				{};

		}

		copy = fixHook.props ? this.props.concat( fixHook.props ) : this.props;



		event = new jQuery.Event( originalEvent );



		i = copy.length;

		while ( i-- ) {

			prop = copy[ i ];

			event[ prop ] = originalEvent[ prop ];

		}



		// Support: IE<9

		// Fix target property (#1925)

		if ( !event.target ) {

			event.target = originalEvent.srcElement || document;

		}



		// Support: Chrome 23+, Safari?

		// Target should not be a text node (#504, #13143)

		if ( event.target.nodeType === 3 ) {

			event.target = event.target.parentNode;

		}



		// Support: IE<9

		// For mouse/key events, metaKey==false if it's undefined (#3368, #11328)

		event.metaKey = !!event.metaKey;



		return fixHook.filter ? fixHook.filter( event, originalEvent ) : event;

	},



	// Includes some event props shared by KeyEvent and MouseEvent

	props: "altKey bubbles cancelable ctrlKey currentTarget eventPhase metaKey relatedTarget shiftKey target timeStamp view which".split(" "),



	fixHooks: {},



	keyHooks: {

		props: "char charCode key keyCode".split(" "),

		filter: function( event, original ) {



			// Add which for key events

			if ( event.which == null ) {

				event.which = original.charCode != null ? original.charCode : original.keyCode;

			}



			return event;

		}

	},



	mouseHooks: {

		props: "button buttons clientX clientY fromElement offsetX offsetY pageX pageY screenX screenY toElement".split(" "),

		filter: function( event, original ) {

			var body, eventDoc, doc,

				button = original.button,

				fromElement = original.fromElement;



			// Calculate pageX/Y if missing and clientX/Y available

			if ( event.pageX == null && original.clientX != null ) {

				eventDoc = event.target.ownerDocument || document;

				doc = eventDoc.documentElement;

				body = eventDoc.body;



				event.pageX = original.clientX + ( doc && doc.scrollLeft || body && body.scrollLeft || 0 ) - ( doc && doc.clientLeft || body && body.clientLeft || 0 );

				event.pageY = original.clientY + ( doc && doc.scrollTop  || body && body.scrollTop  || 0 ) - ( doc && doc.clientTop  || body && body.clientTop  || 0 );

			}



			// Add relatedTarget, if necessary

			if ( !event.relatedTarget && fromElement ) {

				event.relatedTarget = fromElement === event.target ? original.toElement : fromElement;

			}



			// Add which for click: 1 === left; 2 === middle; 3 === right

			// Note: button is not normalized, so don't use it

			if ( !event.which && button !== undefined ) {

				event.which = ( button & 1 ? 1 : ( button & 2 ? 3 : ( button & 4 ? 2 : 0 ) ) );

			}



			return event;

		}

	},



	special: {

		load: {

			// Prevent triggered image.load events from bubbling to window.load

			noBubble: true

		},

		click: {

			// For checkbox, fire native event so checked state will be right

			trigger: function() {

				if ( jQuery.nodeName( this, "input" ) && this.type === "checkbox" && this.click ) {

					this.click();

					return false;

				}

			}

		},

		focus: {

			// Fire native event if possible so blur/focus sequence is correct

			trigger: function() {

				if ( this !== document.activeElement && this.focus ) {

					try {

						this.focus();

						return false;

					} catch ( e ) {

						// Support: IE<9

						// If we error on focus to hidden element (#1486, #12518),

						// let .trigger() run the handlers

					}

				}

			},

			delegateType: "focusin"

		},

		blur: {

			trigger: function() {

				if ( this === document.activeElement && this.blur ) {

					this.blur();

					return false;

				}

			},

			delegateType: "focusout"

		},



		beforeunload: {

			postDispatch: function( event ) {



				// Even when returnValue equals to undefined Firefox will still show alert

				if ( event.result !== undefined ) {

					event.originalEvent.returnValue = event.result;

				}

			}

		}

	},



	simulate: function( type, elem, event, bubble ) {

		// Piggyback on a donor event to simulate a different one.

		// Fake originalEvent to avoid donor's stopPropagation, but if the

		// simulated event prevents default then we do the same on the donor.

		var e = jQuery.extend(

			new jQuery.Event(),

			event,

			{ type: type,

				isSimulated: true,

				originalEvent: {}

			}

		);

		if ( bubble ) {

			jQuery.event.trigger( e, null, elem );

		} else {

			jQuery.event.dispatch.call( elem, e );

		}

		if ( e.isDefaultPrevented() ) {

			event.preventDefault();

		}

	}

};



jQuery.removeEvent = document.removeEventListener ?

	function( elem, type, handle ) {

		if ( elem.removeEventListener ) {

			elem.removeEventListener( type, handle, false );

		}

	} :

	function( elem, type, handle ) {

		var name = "on" + type;



		if ( elem.detachEvent ) {



			// #8545, #7054, preventing memory leaks for custom events in IE6-8

			// detachEvent needed property on element, by name of that event, to properly expose it to GC

			if ( typeof elem[ name ] === core_strundefined ) {

				elem[ name ] = null;

			}



			elem.detachEvent( name, handle );

		}

	};



jQuery.Event = function( src, props ) {

	// Allow instantiation without the 'new' keyword

	if ( !(this instanceof jQuery.Event) ) {

		return new jQuery.Event( src, props );

	}



	// Event object

	if ( src && src.type ) {

		this.originalEvent = src;

		this.type = src.type;



		// Events bubbling up the document may have been marked as prevented

		// by a handler lower down the tree; reflect the correct value.

		this.isDefaultPrevented = ( src.defaultPrevented || src.returnValue === false ||

			src.getPreventDefault && src.getPreventDefault() ) ? returnTrue : returnFalse;



	// Event type

	} else {

		this.type = src;

	}



	// Put explicitly provided properties onto the event object

	if ( props ) {

		jQuery.extend( this, props );

	}



	// Create a timestamp if incoming event doesn't have one

	this.timeStamp = src && src.timeStamp || jQuery.now();



	// Mark it as fixed

	this[ jQuery.expando ] = true;

};



// jQuery.Event is based on DOM3 Events as specified by the ECMAScript Language Binding

// http://www.w3.org/TR/2003/WD-DOM-Level-3-Events-20030331/ecma-script-binding.html

jQuery.Event.prototype = {

	isDefaultPrevented: returnFalse,

	isPropagationStopped: returnFalse,

	isImmediatePropagationStopped: returnFalse,



	preventDefault: function() {

		var e = this.originalEvent;



		this.isDefaultPrevented = returnTrue;

		if ( !e ) {

			return;

		}



		// If preventDefault exists, run it on the original event

		if ( e.preventDefault ) {

			e.preventDefault();



		// Support: IE

		// Otherwise set the returnValue property of the original event to false

		} else {

			e.returnValue = false;

		}

	},

	stopPropagation: function() {

		var e = this.originalEvent;



		this.isPropagationStopped = returnTrue;

		if ( !e ) {

			return;

		}

		// If stopPropagation exists, run it on the original event

		if ( e.stopPropagation ) {

			e.stopPropagation();

		}



		// Support: IE

		// Set the cancelBubble property of the original event to true

		e.cancelBubble = true;

	},

	stopImmediatePropagation: function() {

		this.isImmediatePropagationStopped = returnTrue;

		this.stopPropagation();

	}

};



// Create mouseenter/leave events using mouseover/out and event-time checks

jQuery.each({

	mouseenter: "mouseover",

	mouseleave: "mouseout"

}, function( orig, fix ) {

	jQuery.event.special[ orig ] = {

		delegateType: fix,

		bindType: fix,



		handle: function( event ) {

			var ret,

				target = this,

				related = event.relatedTarget,

				handleObj = event.handleObj;



			// For mousenter/leave call the handler if related is outside the target.

			// NB: No relatedTarget if the mouse left/entered the browser window

			if ( !related || (related !== target && !jQuery.contains( target, related )) ) {

				event.type = handleObj.origType;

				ret = handleObj.handler.apply( this, arguments );

				event.type = fix;

			}

			return ret;

		}

	};

});



// IE submit delegation

if ( !jQuery.support.submitBubbles ) {



	jQuery.event.special.submit = {

		setup: function() {

			// Only need this for delegated form submit events

			if ( jQuery.nodeName( this, "form" ) ) {

				return false;

			}



			// Lazy-add a submit handler when a descendant form may potentially be submitted

			jQuery.event.add( this, "click._submit keypress._submit", function( e ) {

				// Node name check avoids a VML-related crash in IE (#9807)

				var elem = e.target,

					form = jQuery.nodeName( elem, "input" ) || jQuery.nodeName( elem, "button" ) ? elem.form : undefined;

				if ( form && !jQuery._data( form, "submitBubbles" ) ) {

					jQuery.event.add( form, "submit._submit", function( event ) {

						event._submit_bubble = true;

					});

					jQuery._data( form, "submitBubbles", true );

				}

			});

			// return undefined since we don't need an event listener

		},



		postDispatch: function( event ) {

			// If form was submitted by the user, bubble the event up the tree

			if ( event._submit_bubble ) {

				delete event._submit_bubble;

				if ( this.parentNode && !event.isTrigger ) {

					jQuery.event.simulate( "submit", this.parentNode, event, true );

				}

			}

		},



		teardown: function() {

			// Only need this for delegated form submit events

			if ( jQuery.nodeName( this, "form" ) ) {

				return false;

			}



			// Remove delegated handlers; cleanData eventually reaps submit handlers attached above

			jQuery.event.remove( this, "._submit" );

		}

	};

}



// IE change delegation and checkbox/radio fix

if ( !jQuery.support.changeBubbles ) {



	jQuery.event.special.change = {



		setup: function() {



			if ( rformElems.test( this.nodeName ) ) {

				// IE doesn't fire change on a check/radio until blur; trigger it on click

				// after a propertychange. Eat the blur-change in special.change.handle.

				// This still fires onchange a second time for check/radio after blur.

				if ( this.type === "checkbox" || this.type === "radio" ) {

					jQuery.event.add( this, "propertychange._change", function( event ) {

						if ( event.originalEvent.propertyName === "checked" ) {

							this._just_changed = true;

						}

					});

					jQuery.event.add( this, "click._change", function( event ) {

						if ( this._just_changed && !event.isTrigger ) {

							this._just_changed = false;

						}

						// Allow triggered, simulated change events (#11500)

						jQuery.event.simulate( "change", this, event, true );

					});

				}

				return false;

			}

			// Delegated event; lazy-add a change handler on descendant inputs

			jQuery.event.add( this, "beforeactivate._change", function( e ) {

				var elem = e.target;



				if ( rformElems.test( elem.nodeName ) && !jQuery._data( elem, "changeBubbles" ) ) {

					jQuery.event.add( elem, "change._change", function( event ) {

						if ( this.parentNode && !event.isSimulated && !event.isTrigger ) {

							jQuery.event.simulate( "change", this.parentNode, event, true );

						}

					});

					jQuery._data( elem, "changeBubbles", true );

				}

			});

		},



		handle: function( event ) {

			var elem = event.target;



			// Swallow native change events from checkbox/radio, we already triggered them above

			if ( this !== elem || event.isSimulated || event.isTrigger || (elem.type !== "radio" && elem.type !== "checkbox") ) {

				return event.handleObj.handler.apply( this, arguments );

			}

		},



		teardown: function() {

			jQuery.event.remove( this, "._change" );



			return !rformElems.test( this.nodeName );

		}

	};

}



// Create "bubbling" focus and blur events

if ( !jQuery.support.focusinBubbles ) {

	jQuery.each({ focus: "focusin", blur: "focusout" }, function( orig, fix ) {



		// Attach a single capturing handler while someone wants focusin/focusout

		var attaches = 0,

			handler = function( event ) {

				jQuery.event.simulate( fix, event.target, jQuery.event.fix( event ), true );

			};



		jQuery.event.special[ fix ] = {

			setup: function() {

				if ( attaches++ === 0 ) {

					document.addEventListener( orig, handler, true );

				}

			},

			teardown: function() {

				if ( --attaches === 0 ) {

					document.removeEventListener( orig, handler, true );

				}

			}

		};

	});

}



jQuery.fn.extend({



	on: function( types, selector, data, fn, /*INTERNAL*/ one ) {

		var type, origFn;



		// Types can be a map of types/handlers

		if ( typeof types === "object" ) {

			// ( types-Object, selector, data )

			if ( typeof selector !== "string" ) {

				// ( types-Object, data )

				data = data || selector;

				selector = undefined;

			}

			for ( type in types ) {

				this.on( type, selector, data, types[ type ], one );

			}

			return this;

		}



		if ( data == null && fn == null ) {

			// ( types, fn )

			fn = selector;

			data = selector = undefined;

		} else if ( fn == null ) {

			if ( typeof selector === "string" ) {

				// ( types, selector, fn )

				fn = data;

				data = undefined;

			} else {

				// ( types, data, fn )

				fn = data;

				data = selector;

				selector = undefined;

			}

		}

		if ( fn === false ) {

			fn = returnFalse;

		} else if ( !fn ) {

			return this;

		}



		if ( one === 1 ) {

			origFn = fn;

			fn = function( event ) {

				// Can use an empty set, since event contains the info

				jQuery().off( event );

				return origFn.apply( this, arguments );

			};

			// Use same guid so caller can remove using origFn

			fn.guid = origFn.guid || ( origFn.guid = jQuery.guid++ );

		}

		return this.each( function() {

			jQuery.event.add( this, types, fn, data, selector );

		});

	},

	one: function( types, selector, data, fn ) {

		return this.on( types, selector, data, fn, 1 );

	},

	off: function( types, selector, fn ) {

		var handleObj, type;

		if ( types && types.preventDefault && types.handleObj ) {

			// ( event )  dispatched jQuery.Event

			handleObj = types.handleObj;

			jQuery( types.delegateTarget ).off(

				handleObj.namespace ? handleObj.origType + "." + handleObj.namespace : handleObj.origType,

				handleObj.selector,

				handleObj.handler

			);

			return this;

		}

		if ( typeof types === "object" ) {

			// ( types-object [, selector] )

			for ( type in types ) {

				this.off( type, selector, types[ type ] );

			}

			return this;

		}

		if ( selector === false || typeof selector === "function" ) {

			// ( types [, fn] )

			fn = selector;

			selector = undefined;

		}

		if ( fn === false ) {

			fn = returnFalse;

		}

		return this.each(function() {

			jQuery.event.remove( this, types, fn, selector );

		});

	},



	bind: function( types, data, fn ) {

		return this.on( types, null, data, fn );

	},

	unbind: function( types, fn ) {

		return this.off( types, null, fn );

	},



	delegate: function( selector, types, data, fn ) {

		return this.on( types, selector, data, fn );

	},

	undelegate: function( selector, types, fn ) {

		// ( namespace ) or ( selector, types [, fn] )

		return arguments.length === 1 ? this.off( selector, "**" ) : this.off( types, selector || "**", fn );

	},



	trigger: function( type, data ) {

		return this.each(function() {

			jQuery.event.trigger( type, data, this );

		});

	},

	triggerHandler: function( type, data ) {

		var elem = this[0];

		if ( elem ) {

			return jQuery.event.trigger( type, data, elem, true );

		}

	}

});

/*!

 * Sizzle CSS Selector Engine

 * Copyright 2012 jQuery Foundation and other contributors

 * Released under the MIT license

 * http://sizzlejs.com/

 */

(function( window, undefined ) {



var i,

	cachedruns,

	Expr,

	getText,

	isXML,

	compile,

	hasDuplicate,

	outermostContext,



	// Local document vars

	setDocument,

	document,

	docElem,

	documentIsXML,

	rbuggyQSA,

	rbuggyMatches,

	matches,

	contains,

	sortOrder,



	// Instance-specific data

	expando = "sizzle" + -(new Date()),

	preferredDoc = window.document,

	support = {},

	dirruns = 0,

	done = 0,

	classCache = createCache(),

	tokenCache = createCache(),

	compilerCache = createCache(),



	// General-purpose constants

	strundefined = typeof undefined,

	MAX_NEGATIVE = 1 << 31,



	// Array methods

	arr = [],

	pop = arr.pop,

	push = arr.push,

	slice = arr.slice,

	// Use a stripped-down indexOf if we can't use a native one

	indexOf = arr.indexOf || function( elem ) {

		var i = 0,

			len = this.length;

		for ( ; i < len; i++ ) {

			if ( this[i] === elem ) {

				return i;

			}

		}

		return -1;

	},





	// Regular expressions



	// Whitespace characters http://www.w3.org/TR/css3-selectors/#whitespace

	whitespace = "[\\x20\\t\\r\\n\\f]",

	// http://www.w3.org/TR/css3-syntax/#characters

	characterEncoding = "(?:\\\\.|[\\w-]|[^\\x00-\\xa0])+",



	// Loosely modeled on CSS identifier characters

	// An unquoted value should be a CSS identifier http://www.w3.org/TR/css3-selectors/#attribute-selectors

	// Proper syntax: http://www.w3.org/TR/CSS21/syndata.html#value-def-identifier

	identifier = characterEncoding.replace( "w", "w#" ),



	// Acceptable operators http://www.w3.org/TR/selectors/#attribute-selectors

	operators = "([*^$|!~]?=)",

	attributes = "\\[" + whitespace + "*(" + characterEncoding + ")" + whitespace +

		"*(?:" + operators + whitespace + "*(?:(['\"])((?:\\\\.|[^\\\\])*?)\\3|(" + identifier + ")|)|)" + whitespace + "*\\]",



	// Prefer arguments quoted,

	//   then not containing pseudos/brackets,

	//   then attribute selectors/non-parenthetical expressions,

	//   then anything else

	// These preferences are here to reduce the number of selectors

	//   needing tokenize in the PSEUDO preFilter

	pseudos = ":(" + characterEncoding + ")(?:\\(((['\"])((?:\\\\.|[^\\\\])*?)\\3|((?:\\\\.|[^\\\\()[\\]]|" + attributes.replace( 3, 8 ) + ")*)|.*)\\)|)",



	// Leading and non-escaped trailing whitespace, capturing some non-whitespace characters preceding the latter

	rtrim = new RegExp( "^" + whitespace + "+|((?:^|[^\\\\])(?:\\\\.)*)" + whitespace + "+$", "g" ),



	rcomma = new RegExp( "^" + whitespace + "*," + whitespace + "*" ),

	rcombinators = new RegExp( "^" + whitespace + "*([\\x20\\t\\r\\n\\f>+~])" + whitespace + "*" ),

	rpseudo = new RegExp( pseudos ),

	ridentifier = new RegExp( "^" + identifier + "$" ),



	matchExpr = {

		"ID": new RegExp( "^#(" + characterEncoding + ")" ),

		"CLASS": new RegExp( "^\\.(" + characterEncoding + ")" ),

		"NAME": new RegExp( "^\\[name=['\"]?(" + characterEncoding + ")['\"]?\\]" ),

		"TAG": new RegExp( "^(" + characterEncoding.replace( "w", "w*" ) + ")" ),

		"ATTR": new RegExp( "^" + attributes ),

		"PSEUDO": new RegExp( "^" + pseudos ),

		"CHILD": new RegExp( "^:(only|first|last|nth|nth-last)-(child|of-type)(?:\\(" + whitespace +

			"*(even|odd|(([+-]|)(\\d*)n|)" + whitespace + "*(?:([+-]|)" + whitespace +

			"*(\\d+)|))" + whitespace + "*\\)|)", "i" ),

		// For use in libraries implementing .is()

		// We use this for POS matching in `select`

		"needsContext": new RegExp( "^" + whitespace + "*[>+~]|:(even|odd|eq|gt|lt|nth|first|last)(?:\\(" +

			whitespace + "*((?:-\\d)?\\d*)" + whitespace + "*\\)|)(?=[^-]|$)", "i" )

	},



	rsibling = /[\x20\t\r\n\f]*[+~]/,



	rnative = /^[^{]+\{\s*\[native code/,



	// Easily-parseable/retrievable ID or TAG or CLASS selectors

	rquickExpr = /^(?:#([\w-]+)|(\w+)|\.([\w-]+))$/,



	rinputs = /^(?:input|select|textarea|button)$/i,

	rheader = /^h\d$/i,



	rescape = /'|\\/g,

	rattributeQuotes = /\=[\x20\t\r\n\f]*([^'"\]]*)[\x20\t\r\n\f]*\]/g,



	// CSS escapes http://www.w3.org/TR/CSS21/syndata.html#escaped-characters

	runescape = /\\([\da-fA-F]{1,6}[\x20\t\r\n\f]?|.)/g,

	funescape = function( _, escaped ) {

		var high = "0x" + escaped - 0x10000;

		// NaN means non-codepoint

		return high !== high ?

			escaped :

			// BMP codepoint

			high < 0 ?

				String.fromCharCode( high + 0x10000 ) :

				// Supplemental Plane codepoint (surrogate pair)

				String.fromCharCode( high >> 10 | 0xD800, high & 0x3FF | 0xDC00 );

	};



// Use a stripped-down slice if we can't use a native one

try {

	slice.call( preferredDoc.documentElement.childNodes, 0 )[0].nodeType;

} catch ( e ) {

	slice = function( i ) {

		var elem,

			results = [];

		while ( (elem = this[i++]) ) {

			results.push( elem );

		}

		return results;

	};

}



/**

 * For feature detection

 * @param {Function} fn The function to test for native support

 */

function isNative( fn ) {

	return rnative.test( fn + "" );

}



/**

 * Create key-value caches of limited size

 * @returns {Function(string, Object)} Returns the Object data after storing it on itself with

 *	property name the (space-suffixed) string and (if the cache is larger than Expr.cacheLength)

 *	deleting the oldest entry

 */

function createCache() {

	var cache,

		keys = [];



	return (cache = function( key, value ) {

		// Use (key + " ") to avoid collision with native prototype properties (see Issue #157)

		if ( keys.push( key += " " ) > Expr.cacheLength ) {

			// Only keep the most recent entries

			delete cache[ keys.shift() ];

		}

		return (cache[ key ] = value);

	});

}



/**

 * Mark a function for special use by Sizzle

 * @param {Function} fn The function to mark

 */

function markFunction( fn ) {

	fn[ expando ] = true;

	return fn;

}



/**

 * Support testing using an element

 * @param {Function} fn Passed the created div and expects a boolean result

 */

function assert( fn ) {

	var div = document.createElement("div");



	try {

		return fn( div );

	} catch (e) {

		return false;

	} finally {

		// release memory in IE

		div = null;

	}

}



function Sizzle( selector, context, results, seed ) {

	var match, elem, m, nodeType,

		// QSA vars

		i, groups, old, nid, newContext, newSelector;



	if ( ( context ? context.ownerDocument || context : preferredDoc ) !== document ) {

		setDocument( context );

	}



	context = context || document;

	results = results || [];



	if ( !selector || typeof selector !== "string" ) {

		return results;

	}



	if ( (nodeType = context.nodeType) !== 1 && nodeType !== 9 ) {

		return [];

	}



	if ( !documentIsXML && !seed ) {



		// Shortcuts

		if ( (match = rquickExpr.exec( selector )) ) {

			// Speed-up: Sizzle("#ID")

			if ( (m = match[1]) ) {

				if ( nodeType === 9 ) {

					elem = context.getElementById( m );

					// Check parentNode to catch when Blackberry 4.6 returns

					// nodes that are no longer in the document #6963

					if ( elem && elem.parentNode ) {

						// Handle the case where IE, Opera, and Webkit return items

						// by name instead of ID

						if ( elem.id === m ) {

							results.push( elem );

							return results;

						}

					} else {

						return results;

					}

				} else {

					// Context is not a document

					if ( context.ownerDocument && (elem = context.ownerDocument.getElementById( m )) &&

						contains( context, elem ) && elem.id === m ) {

						results.push( elem );

						return results;

					}

				}



			// Speed-up: Sizzle("TAG")

			} else if ( match[2] ) {

				push.apply( results, slice.call(context.getElementsByTagName( selector ), 0) );

				return results;



			// Speed-up: Sizzle(".CLASS")

			} else if ( (m = match[3]) && support.getByClassName && context.getElementsByClassName ) {

				push.apply( results, slice.call(context.getElementsByClassName( m ), 0) );

				return results;

			}

		}



		// QSA path

		if ( support.qsa && !rbuggyQSA.test(selector) ) {

			old = true;

			nid = expando;

			newContext = context;

			newSelector = nodeType === 9 && selector;



			// qSA works strangely on Element-rooted queries

			// We can work around this by specifying an extra ID on the root

			// and working up from there (Thanks to Andrew Dupont for the technique)

			// IE 8 doesn't work on object elements

			if ( nodeType === 1 && context.nodeName.toLowerCase() !== "object" ) {

				groups = tokenize( selector );



				if ( (old = context.getAttribute("id")) ) {

					nid = old.replace( rescape, "\\$&" );

				} else {

					context.setAttribute( "id", nid );

				}

				nid = "[id='" + nid + "'] ";



				i = groups.length;

				while ( i-- ) {

					groups[i] = nid + toSelector( groups[i] );

				}

				newContext = rsibling.test( selector ) && context.parentNode || context;

				newSelector = groups.join(",");

			}



			if ( newSelector ) {

				try {

					push.apply( results, slice.call( newContext.querySelectorAll(

						newSelector

					), 0 ) );

					return results;

				} catch(qsaError) {

				} finally {

					if ( !old ) {

						context.removeAttribute("id");

					}

				}

			}

		}

	}



	// All others

	return select( selector.replace( rtrim, "$1" ), context, results, seed );

}



/**

 * Detect xml

 * @param {Element|Object} elem An element or a document

 */

isXML = Sizzle.isXML = function( elem ) {

	// documentElement is verified for cases where it doesn't yet exist

	// (such as loading iframes in IE - #4833)

	var documentElement = elem && (elem.ownerDocument || elem).documentElement;

	return documentElement ? documentElement.nodeName !== "HTML" : false;

};



/**

 * Sets document-related variables once based on the current document

 * @param {Element|Object} [doc] An element or document object to use to set the document

 * @returns {Object} Returns the current document

 */

setDocument = Sizzle.setDocument = function( node ) {

	var doc = node ? node.ownerDocument || node : preferredDoc;



	// If no document and documentElement is available, return

	if ( doc === document || doc.nodeType !== 9 || !doc.documentElement ) {

		return document;

	}



	// Set our document

	document = doc;

	docElem = doc.documentElement;



	// Support tests

	documentIsXML = isXML( doc );



	// Check if getElementsByTagName("*") returns only elements

	support.tagNameNoComments = assert(function( div ) {

		div.appendChild( doc.createComment("") );

		return !div.getElementsByTagName("*").length;

	});



	// Check if attributes should be retrieved by attribute nodes

	support.attributes = assert(function( div ) {

		div.innerHTML = "<select></select>";

		var type = typeof div.lastChild.getAttribute("multiple");

		// IE8 returns a string for some attributes even when not present

		return type !== "boolean" && type !== "string";

	});



	// Check if getElementsByClassName can be trusted

	support.getByClassName = assert(function( div ) {

		// Opera can't find a second classname (in 9.6)

		div.innerHTML = "<div class='hidden e'></div><div class='hidden'></div>";

		if ( !div.getElementsByClassName || !div.getElementsByClassName("e").length ) {

			return false;

		}



		// Safari 3.2 caches class attributes and doesn't catch changes

		div.lastChild.className = "e";

		return div.getElementsByClassName("e").length === 2;

	});



	// Check if getElementById returns elements by name

	// Check if getElementsByName privileges form controls or returns elements by ID

	support.getByName = assert(function( div ) {

		// Inject content

		div.id = expando + 0;

		div.innerHTML = "<a name='" + expando + "'></a><div name='" + expando + "'></div>";

		docElem.insertBefore( div, docElem.firstChild );



		// Test

		var pass = doc.getElementsByName &&

			// buggy browsers will return fewer than the correct 2

			doc.getElementsByName( expando ).length === 2 +

			// buggy browsers will return more than the correct 0

			doc.getElementsByName( expando + 0 ).length;

		support.getIdNotName = !doc.getElementById( expando );



		// Cleanup

		docElem.removeChild( div );



		return pass;

	});



	// IE6/7 return modified attributes

	Expr.attrHandle = assert(function( div ) {

		div.innerHTML = "<a href='#'></a>";

		return div.firstChild && typeof div.firstChild.getAttribute !== strundefined &&

			div.firstChild.getAttribute("href") === "#";

	}) ?

		{} :

		{

			"href": function( elem ) {

				return elem.getAttribute( "href", 2 );

			},

			"type": function( elem ) {

				return elem.getAttribute("type");

			}

		};



	// ID find and filter

	if ( support.getIdNotName ) {

		Expr.find["ID"] = function( id, context ) {

			if ( typeof context.getElementById !== strundefined && !documentIsXML ) {

				var m = context.getElementById( id );

				// Check parentNode to catch when Blackberry 4.6 returns

				// nodes that are no longer in the document #6963

				return m && m.parentNode ? [m] : [];

			}

		};

		Expr.filter["ID"] = function( id ) {

			var attrId = id.replace( runescape, funescape );

			return function( elem ) {

				return elem.getAttribute("id") === attrId;

			};

		};

	} else {

		Expr.find["ID"] = function( id, context ) {

			if ( typeof context.getElementById !== strundefined && !documentIsXML ) {

				var m = context.getElementById( id );



				return m ?

					m.id === id || typeof m.getAttributeNode !== strundefined && m.getAttributeNode("id").value === id ?

						[m] :

						undefined :

					[];

			}

		};

		Expr.filter["ID"] =  function( id ) {

			var attrId = id.replace( runescape, funescape );

			return function( elem ) {

				var node = typeof elem.getAttributeNode !== strundefined && elem.getAttributeNode("id");

				return node && node.value === attrId;

			};

		};

	}



	// Tag

	Expr.find["TAG"] = support.tagNameNoComments ?

		function( tag, context ) {

			if ( typeof context.getElementsByTagName !== strundefined ) {

				return context.getElementsByTagName( tag );

			}

		} :

		function( tag, context ) {

			var elem,

				tmp = [],

				i = 0,

				results = context.getElementsByTagName( tag );



			// Filter out possible comments

			if ( tag === "*" ) {

				while ( (elem = results[i++]) ) {

					if ( elem.nodeType === 1 ) {

						tmp.push( elem );

					}

				}



				return tmp;

			}

			return results;

		};



	// Name

	Expr.find["NAME"] = support.getByName && function( tag, context ) {

		if ( typeof context.getElementsByName !== strundefined ) {

			return context.getElementsByName( name );

		}

	};



	// Class

	Expr.find["CLASS"] = support.getByClassName && function( className, context ) {

		if ( typeof context.getElementsByClassName !== strundefined && !documentIsXML ) {

			return context.getElementsByClassName( className );

		}

	};



	// QSA and matchesSelector support



	// matchesSelector(:active) reports false when true (IE9/Opera 11.5)

	rbuggyMatches = [];



	// qSa(:focus) reports false when true (Chrome 21),

	// no need to also add to buggyMatches since matches checks buggyQSA

	// A support test would require too much code (would include document ready)

	rbuggyQSA = [ ":focus" ];



	if ( (support.qsa = isNative(doc.querySelectorAll)) ) {

		// Build QSA regex

		// Regex strategy adopted from Diego Perini

		assert(function( div ) {

			// Select is set to empty string on purpose

			// This is to test IE's treatment of not explictly

			// setting a boolean content attribute,

			// since its presence should be enough

			// http://bugs.jquery.com/ticket/12359

			div.innerHTML = "<select><option selected=''></option></select>";



			// IE8 - Some boolean attributes are not treated correctly

			if ( !div.querySelectorAll("[selected]").length ) {

				rbuggyQSA.push( "\\[" + whitespace + "*(?:checked|disabled|ismap|multiple|readonly|selected|value)" );

			}



			// Webkit/Opera - :checked should return selected option elements

			// http://www.w3.org/TR/2011/REC-css3-selectors-20110929/#checked

			// IE8 throws error here and will not see later tests

			if ( !div.querySelectorAll(":checked").length ) {

				rbuggyQSA.push(":checked");

			}

		});



		assert(function( div ) {



			// Opera 10-12/IE8 - ^= $= *= and empty values

			// Should not select anything

			div.innerHTML = "<input type='hidden' i=''/>";

			if ( div.querySelectorAll("[i^='']").length ) {

				rbuggyQSA.push( "[*^$]=" + whitespace + "*(?:\"\"|'')" );

			}



			// FF 3.5 - :enabled/:disabled and hidden elements (hidden elements are still enabled)

			// IE8 throws error here and will not see later tests

			if ( !div.querySelectorAll(":enabled").length ) {

				rbuggyQSA.push( ":enabled", ":disabled" );

			}



			// Opera 10-11 does not throw on post-comma invalid pseudos

			div.querySelectorAll("*,:x");

			rbuggyQSA.push(",.*:");

		});

	}



	if ( (support.matchesSelector = isNative( (matches = docElem.matchesSelector ||

		docElem.mozMatchesSelector ||

		docElem.webkitMatchesSelector ||

		docElem.oMatchesSelector ||

		docElem.msMatchesSelector) )) ) {



		assert(function( div ) {

			// Check to see if it's possible to do matchesSelector

			// on a disconnected node (IE 9)

			support.disconnectedMatch = matches.call( div, "div" );



			// This should fail with an exception

			// Gecko does not error, returns false instead

			matches.call( div, "[s!='']:x" );

			rbuggyMatches.push( "!=", pseudos );

		});

	}



	rbuggyQSA = new RegExp( rbuggyQSA.join("|") );

	rbuggyMatches = new RegExp( rbuggyMatches.join("|") );



	// Element contains another

	// Purposefully does not implement inclusive descendent

	// As in, an element does not contain itself

	contains = isNative(docElem.contains) || docElem.compareDocumentPosition ?

		function( a, b ) {

			var adown = a.nodeType === 9 ? a.documentElement : a,

				bup = b && b.parentNode;

			return a === bup || !!( bup && bup.nodeType === 1 && (

				adown.contains ?

					adown.contains( bup ) :

					a.compareDocumentPosition && a.compareDocumentPosition( bup ) & 16

			));

		} :

		function( a, b ) {

			if ( b ) {

				while ( (b = b.parentNode) ) {

					if ( b === a ) {

						return true;

					}

				}

			}

			return false;

		};



	// Document order sorting

	sortOrder = docElem.compareDocumentPosition ?

	function( a, b ) {

		var compare;



		if ( a === b ) {

			hasDuplicate = true;

			return 0;

		}



		if ( (compare = b.compareDocumentPosition && a.compareDocumentPosition && a.compareDocumentPosition( b )) ) {

			if ( compare & 1 || a.parentNode && a.parentNode.nodeType === 11 ) {

				if ( a === doc || contains( preferredDoc, a ) ) {

					return -1;

				}

				if ( b === doc || contains( preferredDoc, b ) ) {

					return 1;

				}

				return 0;

			}

			return compare & 4 ? -1 : 1;

		}



		return a.compareDocumentPosition ? -1 : 1;

	} :

	function( a, b ) {

		var cur,

			i = 0,

			aup = a.parentNode,

			bup = b.parentNode,

			ap = [ a ],

			bp = [ b ];



		// Exit early if the nodes are identical

		if ( a === b ) {

			hasDuplicate = true;

			return 0;



		// Parentless nodes are either documents or disconnected

		} else if ( !aup || !bup ) {

			return a === doc ? -1 :

				b === doc ? 1 :

				aup ? -1 :

				bup ? 1 :

				0;



		// If the nodes are siblings, we can do a quick check

		} else if ( aup === bup ) {

			return siblingCheck( a, b );

		}



		// Otherwise we need full lists of their ancestors for comparison

		cur = a;

		while ( (cur = cur.parentNode) ) {

			ap.unshift( cur );

		}

		cur = b;

		while ( (cur = cur.parentNode) ) {

			bp.unshift( cur );

		}



		// Walk down the tree looking for a discrepancy

		while ( ap[i] === bp[i] ) {

			i++;

		}



		return i ?

			// Do a sibling check if the nodes have a common ancestor

			siblingCheck( ap[i], bp[i] ) :



			// Otherwise nodes in our document sort first

			ap[i] === preferredDoc ? -1 :

			bp[i] === preferredDoc ? 1 :

			0;

	};



	// Always assume the presence of duplicates if sort doesn't

	// pass them to our comparison function (as in Google Chrome).

	hasDuplicate = false;

	[0, 0].sort( sortOrder );

	support.detectDuplicates = hasDuplicate;



	return document;

};



Sizzle.matches = function( expr, elements ) {

	return Sizzle( expr, null, null, elements );

};



Sizzle.matchesSelector = function( elem, expr ) {

	// Set document vars if needed

	if ( ( elem.ownerDocument || elem ) !== document ) {

		setDocument( elem );

	}



	// Make sure that attribute selectors are quoted

	expr = expr.replace( rattributeQuotes, "='$1']" );



	// rbuggyQSA always contains :focus, so no need for an existence check

	if ( support.matchesSelector && !documentIsXML && (!rbuggyMatches || !rbuggyMatches.test(expr)) && !rbuggyQSA.test(expr) ) {

		try {

			var ret = matches.call( elem, expr );



			// IE 9's matchesSelector returns false on disconnected nodes

			if ( ret || support.disconnectedMatch ||

					// As well, disconnected nodes are said to be in a document

					// fragment in IE 9

					elem.document && elem.document.nodeType !== 11 ) {

				return ret;

			}

		} catch(e) {}

	}



	return Sizzle( expr, document, null, [elem] ).length > 0;

};



Sizzle.contains = function( context, elem ) {

	// Set document vars if needed

	if ( ( context.ownerDocument || context ) !== document ) {

		setDocument( context );

	}

	return contains( context, elem );

};



Sizzle.attr = function( elem, name ) {

	var val;



	// Set document vars if needed

	if ( ( elem.ownerDocument || elem ) !== document ) {

		setDocument( elem );

	}



	if ( !documentIsXML ) {

		name = name.toLowerCase();

	}

	if ( (val = Expr.attrHandle[ name ]) ) {

		return val( elem );

	}

	if ( documentIsXML || support.attributes ) {

		return elem.getAttribute( name );

	}

	return ( (val = elem.getAttributeNode( name )) || elem.getAttribute( name ) ) && elem[ name ] === true ?

		name :

		val && val.specified ? val.value : null;

};



Sizzle.error = function( msg ) {

	throw new Error( "Syntax error, unrecognized expression: " + msg );

};



// Document sorting and removing duplicates

Sizzle.uniqueSort = function( results ) {

	var elem,

		duplicates = [],

		i = 1,

		j = 0;



	// Unless we *know* we can detect duplicates, assume their presence

	hasDuplicate = !support.detectDuplicates;

	results.sort( sortOrder );



	if ( hasDuplicate ) {

		for ( ; (elem = results[i]); i++ ) {

			if ( elem === results[ i - 1 ] ) {

				j = duplicates.push( i );

			}

		}

		while ( j-- ) {

			results.splice( duplicates[ j ], 1 );

		}

	}



	return results;

};



function siblingCheck( a, b ) {

	var cur = b && a,

		diff = cur && ( ~b.sourceIndex || MAX_NEGATIVE ) - ( ~a.sourceIndex || MAX_NEGATIVE );



	// Use IE sourceIndex if available on both nodes

	if ( diff ) {

		return diff;

	}



	// Check if b follows a

	if ( cur ) {

		while ( (cur = cur.nextSibling) ) {

			if ( cur === b ) {

				return -1;

			}

		}

	}



	return a ? 1 : -1;

}



// Returns a function to use in pseudos for input types

function createInputPseudo( type ) {

	return function( elem ) {

		var name = elem.nodeName.toLowerCase();

		return name === "input" && elem.type === type;

	};

}



// Returns a function to use in pseudos for buttons

function createButtonPseudo( type ) {

	return function( elem ) {

		var name = elem.nodeName.toLowerCase();

		return (name === "input" || name === "button") && elem.type === type;

	};

}



// Returns a function to use in pseudos for positionals

function createPositionalPseudo( fn ) {

	return markFunction(function( argument ) {

		argument = +argument;

		return markFunction(function( seed, matches ) {

			var j,

				matchIndexes = fn( [], seed.length, argument ),

				i = matchIndexes.length;



			// Match elements found at the specified indexes

			while ( i-- ) {

				if ( seed[ (j = matchIndexes[i]) ] ) {

					seed[j] = !(matches[j] = seed[j]);

				}

			}

		});

	});

}



/**

 * Utility function for retrieving the text value of an array of DOM nodes

 * @param {Array|Element} elem

 */

getText = Sizzle.getText = function( elem ) {

	var node,

		ret = "",

		i = 0,

		nodeType = elem.nodeType;



	if ( !nodeType ) {

		// If no nodeType, this is expected to be an array

		for ( ; (node = elem[i]); i++ ) {

			// Do not traverse comment nodes

			ret += getText( node );

		}

	} else if ( nodeType === 1 || nodeType === 9 || nodeType === 11 ) {

		// Use textContent for elements

		// innerText usage removed for consistency of new lines (see #11153)

		if ( typeof elem.textContent === "string" ) {

			return elem.textContent;

		} else {

			// Traverse its children

			for ( elem = elem.firstChild; elem; elem = elem.nextSibling ) {

				ret += getText( elem );

			}

		}

	} else if ( nodeType === 3 || nodeType === 4 ) {

		return elem.nodeValue;

	}

	// Do not include comment or processing instruction nodes



	return ret;

};



Expr = Sizzle.selectors = {



	// Can be adjusted by the user

	cacheLength: 50,



	createPseudo: markFunction,



	match: matchExpr,



	find: {},



	relative: {

		">": { dir: "parentNode", first: true },

		" ": { dir: "parentNode" },

		"+": { dir: "previousSibling", first: true },

		"~": { dir: "previousSibling" }

	},



	preFilter: {

		"ATTR": function( match ) {

			match[1] = match[1].replace( runescape, funescape );



			// Move the given value to match[3] whether quoted or unquoted

			match[3] = ( match[4] || match[5] || "" ).replace( runescape, funescape );



			if ( match[2] === "~=" ) {

				match[3] = " " + match[3] + " ";

			}



			return match.slice( 0, 4 );

		},



		"CHILD": function( match ) {

			/* matches from matchExpr["CHILD"]

				1 type (only|nth|...)

				2 what (child|of-type)

				3 argument (even|odd|\d*|\d*n([+-]\d+)?|...)

				4 xn-component of xn+y argument ([+-]?\d*n|)

				5 sign of xn-component

				6 x of xn-component

				7 sign of y-component

				8 y of y-component

			*/

			match[1] = match[1].toLowerCase();



			if ( match[1].slice( 0, 3 ) === "nth" ) {

				// nth-* requires argument

				if ( !match[3] ) {

					Sizzle.error( match[0] );

				}



				// numeric x and y parameters for Expr.filter.CHILD

				// remember that false/true cast respectively to 0/1

				match[4] = +( match[4] ? match[5] + (match[6] || 1) : 2 * ( match[3] === "even" || match[3] === "odd" ) );

				match[5] = +( ( match[7] + match[8] ) || match[3] === "odd" );



			// other types prohibit arguments

			} else if ( match[3] ) {

				Sizzle.error( match[0] );

			}



			return match;

		},



		"PSEUDO": function( match ) {

			var excess,

				unquoted = !match[5] && match[2];



			if ( matchExpr["CHILD"].test( match[0] ) ) {

				return null;

			}



			// Accept quoted arguments as-is

			if ( match[4] ) {

				match[2] = match[4];



			// Strip excess characters from unquoted arguments

			} else if ( unquoted && rpseudo.test( unquoted ) &&

				// Get excess from tokenize (recursively)

				(excess = tokenize( unquoted, true )) &&

				// advance to the next closing parenthesis

				(excess = unquoted.indexOf( ")", unquoted.length - excess ) - unquoted.length) ) {



				// excess is a negative index

				match[0] = match[0].slice( 0, excess );

				match[2] = unquoted.slice( 0, excess );

			}



			// Return only captures needed by the pseudo filter method (type and argument)

			return match.slice( 0, 3 );

		}

	},



	filter: {



		"TAG": function( nodeName ) {

			if ( nodeName === "*" ) {

				return function() { return true; };

			}



			nodeName = nodeName.replace( runescape, funescape ).toLowerCase();

			return function( elem ) {

				return elem.nodeName && elem.nodeName.toLowerCase() === nodeName;

			};

		},



		"CLASS": function( className ) {

			var pattern = classCache[ className + " " ];



			return pattern ||

				(pattern = new RegExp( "(^|" + whitespace + ")" + className + "(" + whitespace + "|$)" )) &&

				classCache( className, function( elem ) {

					return pattern.test( elem.className || (typeof elem.getAttribute !== strundefined && elem.getAttribute("class")) || "" );

				});

		},



		"ATTR": function( name, operator, check ) {

			return function( elem ) {

				var result = Sizzle.attr( elem, name );



				if ( result == null ) {

					return operator === "!=";

				}

				if ( !operator ) {

					return true;

				}



				result += "";



				return operator === "=" ? result === check :

					operator === "!=" ? result !== check :

					operator === "^=" ? check && result.indexOf( check ) === 0 :

					operator === "*=" ? check && result.indexOf( check ) > -1 :

					operator === "$=" ? check && result.slice( -check.length ) === check :

					operator === "~=" ? ( " " + result + " " ).indexOf( check ) > -1 :

					operator === "|=" ? result === check || result.slice( 0, check.length + 1 ) === check + "-" :

					false;

			};

		},



		"CHILD": function( type, what, argument, first, last ) {

			var simple = type.slice( 0, 3 ) !== "nth",

				forward = type.slice( -4 ) !== "last",

				ofType = what === "of-type";



			return first === 1 && last === 0 ?



				// Shortcut for :nth-*(n)

				function( elem ) {

					return !!elem.parentNode;

				} :



				function( elem, context, xml ) {

					var cache, outerCache, node, diff, nodeIndex, start,

						dir = simple !== forward ? "nextSibling" : "previousSibling",

						parent = elem.parentNode,

						name = ofType && elem.nodeName.toLowerCase(),

						useCache = !xml && !ofType;



					if ( parent ) {



						// :(first|last|only)-(child|of-type)

						if ( simple ) {

							while ( dir ) {

								node = elem;

								while ( (node = node[ dir ]) ) {

									if ( ofType ? node.nodeName.toLowerCase() === name : node.nodeType === 1 ) {

										return false;

									}

								}

								// Reverse direction for :only-* (if we haven't yet done so)

								start = dir = type === "only" && !start && "nextSibling";

							}

							return true;

						}



						start = [ forward ? parent.firstChild : parent.lastChild ];



						// non-xml :nth-child(...) stores cache data on `parent`

						if ( forward && useCache ) {

							// Seek `elem` from a previously-cached index

							outerCache = parent[ expando ] || (parent[ expando ] = {});

							cache = outerCache[ type ] || [];

							nodeIndex = cache[0] === dirruns && cache[1];

							diff = cache[0] === dirruns && cache[2];

							node = nodeIndex && parent.childNodes[ nodeIndex ];



							while ( (node = ++nodeIndex && node && node[ dir ] ||



								// Fallback to seeking `elem` from the start

								(diff = nodeIndex = 0) || start.pop()) ) {



								// When found, cache indexes on `parent` and break

								if ( node.nodeType === 1 && ++diff && node === elem ) {

									outerCache[ type ] = [ dirruns, nodeIndex, diff ];

									break;

								}

							}



						// Use previously-cached element index if available

						} else if ( useCache && (cache = (elem[ expando ] || (elem[ expando ] = {}))[ type ]) && cache[0] === dirruns ) {

							diff = cache[1];



						// xml :nth-child(...) or :nth-last-child(...) or :nth(-last)?-of-type(...)

						} else {

							// Use the same loop as above to seek `elem` from the start

							while ( (node = ++nodeIndex && node && node[ dir ] ||

								(diff = nodeIndex = 0) || start.pop()) ) {



								if ( ( ofType ? node.nodeName.toLowerCase() === name : node.nodeType === 1 ) && ++diff ) {

									// Cache the index of each encountered element

									if ( useCache ) {

										(node[ expando ] || (node[ expando ] = {}))[ type ] = [ dirruns, diff ];

									}



									if ( node === elem ) {

										break;

									}

								}

							}

						}



						// Incorporate the offset, then check against cycle size

						diff -= last;

						return diff === first || ( diff % first === 0 && diff / first >= 0 );

					}

				};

		},



		"PSEUDO": function( pseudo, argument ) {

			// pseudo-class names are case-insensitive

			// http://www.w3.org/TR/selectors/#pseudo-classes

			// Prioritize by case sensitivity in case custom pseudos are added with uppercase letters

			// Remember that setFilters inherits from pseudos

			var args,

				fn = Expr.pseudos[ pseudo ] || Expr.setFilters[ pseudo.toLowerCase() ] ||

					Sizzle.error( "unsupported pseudo: " + pseudo );



			// The user may use createPseudo to indicate that

			// arguments are needed to create the filter function

			// just as Sizzle does

			if ( fn[ expando ] ) {

				return fn( argument );

			}



			// But maintain support for old signatures

			if ( fn.length > 1 ) {

				args = [ pseudo, pseudo, "", argument ];

				return Expr.setFilters.hasOwnProperty( pseudo.toLowerCase() ) ?

					markFunction(function( seed, matches ) {

						var idx,

							matched = fn( seed, argument ),

							i = matched.length;

						while ( i-- ) {

							idx = indexOf.call( seed, matched[i] );

							seed[ idx ] = !( matches[ idx ] = matched[i] );

						}

					}) :

					function( elem ) {

						return fn( elem, 0, args );

					};

			}



			return fn;

		}

	},



	pseudos: {

		// Potentially complex pseudos

		"not": markFunction(function( selector ) {

			// Trim the selector passed to compile

			// to avoid treating leading and trailing

			// spaces as combinators

			var input = [],

				results = [],

				matcher = compile( selector.replace( rtrim, "$1" ) );



			return matcher[ expando ] ?

				markFunction(function( seed, matches, context, xml ) {

					var elem,

						unmatched = matcher( seed, null, xml, [] ),

						i = seed.length;



					// Match elements unmatched by `matcher`

					while ( i-- ) {

						if ( (elem = unmatched[i]) ) {

							seed[i] = !(matches[i] = elem);

						}

					}

				}) :

				function( elem, context, xml ) {

					input[0] = elem;

					matcher( input, null, xml, results );

					return !results.pop();

				};

		}),



		"has": markFunction(function( selector ) {

			return function( elem ) {

				return Sizzle( selector, elem ).length > 0;

			};

		}),



		"contains": markFunction(function( text ) {

			return function( elem ) {

				return ( elem.textContent || elem.innerText || getText( elem ) ).indexOf( text ) > -1;

			};

		}),



		// "Whether an element is represented by a :lang() selector

		// is based solely on the element's language value

		// being equal to the identifier C,

		// or beginning with the identifier C immediately followed by "-".

		// The matching of C against the element's language value is performed case-insensitively.

		// The identifier C does not have to be a valid language name."

		// http://www.w3.org/TR/selectors/#lang-pseudo

		"lang": markFunction( function( lang ) {

			// lang value must be a valid identifider

			if ( !ridentifier.test(lang || "") ) {

				Sizzle.error( "unsupported lang: " + lang );

			}

			lang = lang.replace( runescape, funescape ).toLowerCase();

			return function( elem ) {

				var elemLang;

				do {

					if ( (elemLang = documentIsXML ?

						elem.getAttribute("xml:lang") || elem.getAttribute("lang") :

						elem.lang) ) {



						elemLang = elemLang.toLowerCase();

						return elemLang === lang || elemLang.indexOf( lang + "-" ) === 0;

					}

				} while ( (elem = elem.parentNode) && elem.nodeType === 1 );

				return false;

			};

		}),



		// Miscellaneous

		"target": function( elem ) {

			var hash = window.location && window.location.hash;

			return hash && hash.slice( 1 ) === elem.id;

		},



		"root": function( elem ) {

			return elem === docElem;

		},



		"focus": function( elem ) {

			return elem === document.activeElement && (!document.hasFocus || document.hasFocus()) && !!(elem.type || elem.href || ~elem.tabIndex);

		},



		// Boolean properties

		"enabled": function( elem ) {

			return elem.disabled === false;

		},



		"disabled": function( elem ) {

			return elem.disabled === true;

		},



		"checked": function( elem ) {

			// In CSS3, :checked should return both checked and selected elements

			// http://www.w3.org/TR/2011/REC-css3-selectors-20110929/#checked

			var nodeName = elem.nodeName.toLowerCase();

			return (nodeName === "input" && !!elem.checked) || (nodeName === "option" && !!elem.selected);

		},



		"selected": function( elem ) {

			// Accessing this property makes selected-by-default

			// options in Safari work properly

			if ( elem.parentNode ) {

				elem.parentNode.selectedIndex;

			}



			return elem.selected === true;

		},



		// Contents

		"empty": function( elem ) {

			// http://www.w3.org/TR/selectors/#empty-pseudo

			// :empty is only affected by element nodes and content nodes(including text(3), cdata(4)),

			//   not comment, processing instructions, or others

			// Thanks to Diego Perini for the nodeName shortcut

			//   Greater than "@" means alpha characters (specifically not starting with "#" or "?")

			for ( elem = elem.firstChild; elem; elem = elem.nextSibling ) {

				if ( elem.nodeName > "@" || elem.nodeType === 3 || elem.nodeType === 4 ) {

					return false;

				}

			}

			return true;

		},



		"parent": function( elem ) {

			return !Expr.pseudos["empty"]( elem );

		},



		// Element/input types

		"header": function( elem ) {

			return rheader.test( elem.nodeName );

		},



		"input": function( elem ) {

			return rinputs.test( elem.nodeName );

		},



		"button": function( elem ) {

			var name = elem.nodeName.toLowerCase();

			return name === "input" && elem.type === "button" || name === "button";

		},



		"text": function( elem ) {

			var attr;

			// IE6 and 7 will map elem.type to 'text' for new HTML5 types (search, etc)

			// use getAttribute instead to test this case

			return elem.nodeName.toLowerCase() === "input" &&

				elem.type === "text" &&

				( (attr = elem.getAttribute("type")) == null || attr.toLowerCase() === elem.type );

		},



		// Position-in-collection

		"first": createPositionalPseudo(function() {

			return [ 0 ];

		}),



		"last": createPositionalPseudo(function( matchIndexes, length ) {

			return [ length - 1 ];

		}),



		"eq": createPositionalPseudo(function( matchIndexes, length, argument ) {

			return [ argument < 0 ? argument + length : argument ];

		}),



		"even": createPositionalPseudo(function( matchIndexes, length ) {

			var i = 0;

			for ( ; i < length; i += 2 ) {

				matchIndexes.push( i );

			}

			return matchIndexes;

		}),



		"odd": createPositionalPseudo(function( matchIndexes, length ) {

			var i = 1;

			for ( ; i < length; i += 2 ) {

				matchIndexes.push( i );

			}

			return matchIndexes;

		}),



		"lt": createPositionalPseudo(function( matchIndexes, length, argument ) {

			var i = argument < 0 ? argument + length : argument;

			for ( ; --i >= 0; ) {

				matchIndexes.push( i );

			}

			return matchIndexes;

		}),



		"gt": createPositionalPseudo(function( matchIndexes, length, argument ) {

			var i = argument < 0 ? argument + length : argument;

			for ( ; ++i < length; ) {

				matchIndexes.push( i );

			}

			return matchIndexes;

		})

	}

};



// Add button/input type pseudos

for ( i in { radio: true, checkbox: true, file: true, password: true, image: true } ) {

	Expr.pseudos[ i ] = createInputPseudo( i );

}

for ( i in { submit: true, reset: true } ) {

	Expr.pseudos[ i ] = createButtonPseudo( i );

}



function tokenize( selector, parseOnly ) {

	var matched, match, tokens, type,

		soFar, groups, preFilters,

		cached = tokenCache[ selector + " " ];



	if ( cached ) {

		return parseOnly ? 0 : cached.slice( 0 );

	}



	soFar = selector;

	groups = [];

	preFilters = Expr.preFilter;



	while ( soFar ) {



		// Comma and first run

		if ( !matched || (match = rcomma.exec( soFar )) ) {

			if ( match ) {

				// Don't consume trailing commas as valid

				soFar = soFar.slice( match[0].length ) || soFar;

			}

			groups.push( tokens = [] );

		}



		matched = false;



		// Combinators

		if ( (match = rcombinators.exec( soFar )) ) {

			matched = match.shift();

			tokens.push( {

				value: matched,

				// Cast descendant combinators to space

				type: match[0].replace( rtrim, " " )

			} );

			soFar = soFar.slice( matched.length );

		}



		// Filters

		for ( type in Expr.filter ) {

			if ( (match = matchExpr[ type ].exec( soFar )) && (!preFilters[ type ] ||

				(match = preFilters[ type ]( match ))) ) {

				matched = match.shift();

				tokens.push( {

					value: matched,

					type: type,

					matches: match

				} );

				soFar = soFar.slice( matched.length );

			}

		}



		if ( !matched ) {

			break;

		}

	}



	// Return the length of the invalid excess

	// if we're just parsing

	// Otherwise, throw an error or return tokens

	return parseOnly ?

		soFar.length :

		soFar ?

			Sizzle.error( selector ) :

			// Cache the tokens

			tokenCache( selector, groups ).slice( 0 );

}



function toSelector( tokens ) {

	var i = 0,

		len = tokens.length,

		selector = "";

	for ( ; i < len; i++ ) {

		selector += tokens[i].value;

	}

	return selector;

}



function addCombinator( matcher, combinator, base ) {

	var dir = combinator.dir,

		checkNonElements = base && dir === "parentNode",

		doneName = done++;



	return combinator.first ?

		// Check against closest ancestor/preceding element

		function( elem, context, xml ) {

			while ( (elem = elem[ dir ]) ) {

				if ( elem.nodeType === 1 || checkNonElements ) {

					return matcher( elem, context, xml );

				}

			}

		} :



		// Check against all ancestor/preceding elements

		function( elem, context, xml ) {

			var data, cache, outerCache,

				dirkey = dirruns + " " + doneName;



			// We can't set arbitrary data on XML nodes, so they don't benefit from dir caching

			if ( xml ) {

				while ( (elem = elem[ dir ]) ) {

					if ( elem.nodeType === 1 || checkNonElements ) {

						if ( matcher( elem, context, xml ) ) {

							return true;

						}

					}

				}

			} else {

				while ( (elem = elem[ dir ]) ) {

					if ( elem.nodeType === 1 || checkNonElements ) {

						outerCache = elem[ expando ] || (elem[ expando ] = {});

						if ( (cache = outerCache[ dir ]) && cache[0] === dirkey ) {

							if ( (data = cache[1]) === true || data === cachedruns ) {

								return data === true;

							}

						} else {

							cache = outerCache[ dir ] = [ dirkey ];

							cache[1] = matcher( elem, context, xml ) || cachedruns;

							if ( cache[1] === true ) {

								return true;

							}

						}

					}

				}

			}

		};

}



function elementMatcher( matchers ) {

	return matchers.length > 1 ?

		function( elem, context, xml ) {

			var i = matchers.length;

			while ( i-- ) {

				if ( !matchers[i]( elem, context, xml ) ) {

					return false;

				}

			}

			return true;

		} :

		matchers[0];

}



function condense( unmatched, map, filter, context, xml ) {

	var elem,

		newUnmatched = [],

		i = 0,

		len = unmatched.length,

		mapped = map != null;



	for ( ; i < len; i++ ) {

		if ( (elem = unmatched[i]) ) {

			if ( !filter || filter( elem, context, xml ) ) {

				newUnmatched.push( elem );

				if ( mapped ) {

					map.push( i );

				}

			}

		}

	}



	return newUnmatched;

}



function setMatcher( preFilter, selector, matcher, postFilter, postFinder, postSelector ) {

	if ( postFilter && !postFilter[ expando ] ) {

		postFilter = setMatcher( postFilter );

	}

	if ( postFinder && !postFinder[ expando ] ) {

		postFinder = setMatcher( postFinder, postSelector );

	}

	return markFunction(function( seed, results, context, xml ) {

		var temp, i, elem,

			preMap = [],

			postMap = [],

			preexisting = results.length,



			// Get initial elements from seed or context

			elems = seed || multipleContexts( selector || "*", context.nodeType ? [ context ] : context, [] ),



			// Prefilter to get matcher input, preserving a map for seed-results synchronization

			matcherIn = preFilter && ( seed || !selector ) ?

				condense( elems, preMap, preFilter, context, xml ) :

				elems,



			matcherOut = matcher ?

				// If we have a postFinder, or filtered seed, or non-seed postFilter or preexisting results,

				postFinder || ( seed ? preFilter : preexisting || postFilter ) ?



					// ...intermediate processing is necessary

					[] :



					// ...otherwise use results directly

					results :

				matcherIn;



		// Find primary matches

		if ( matcher ) {

			matcher( matcherIn, matcherOut, context, xml );

		}



		// Apply postFilter

		if ( postFilter ) {

			temp = condense( matcherOut, postMap );

			postFilter( temp, [], context, xml );



			// Un-match failing elements by moving them back to matcherIn

			i = temp.length;

			while ( i-- ) {

				if ( (elem = temp[i]) ) {

					matcherOut[ postMap[i] ] = !(matcherIn[ postMap[i] ] = elem);

				}

			}

		}



		if ( seed ) {

			if ( postFinder || preFilter ) {

				if ( postFinder ) {

					// Get the final matcherOut by condensing this intermediate into postFinder contexts

					temp = [];

					i = matcherOut.length;

					while ( i-- ) {

						if ( (elem = matcherOut[i]) ) {

							// Restore matcherIn since elem is not yet a final match

							temp.push( (matcherIn[i] = elem) );

						}

					}

					postFinder( null, (matcherOut = []), temp, xml );

				}



				// Move matched elements from seed to results to keep them synchronized

				i = matcherOut.length;

				while ( i-- ) {

					if ( (elem = matcherOut[i]) &&

						(temp = postFinder ? indexOf.call( seed, elem ) : preMap[i]) > -1 ) {



						seed[temp] = !(results[temp] = elem);

					}

				}

			}



		// Add elements to results, through postFinder if defined

		} else {

			matcherOut = condense(

				matcherOut === results ?

					matcherOut.splice( preexisting, matcherOut.length ) :

					matcherOut

			);

			if ( postFinder ) {

				postFinder( null, results, matcherOut, xml );

			} else {

				push.apply( results, matcherOut );

			}

		}

	});

}



function matcherFromTokens( tokens ) {

	var checkContext, matcher, j,

		len = tokens.length,

		leadingRelative = Expr.relative[ tokens[0].type ],

		implicitRelative = leadingRelative || Expr.relative[" "],

		i = leadingRelative ? 1 : 0,



		// The foundational matcher ensures that elements are reachable from top-level context(s)

		matchContext = addCombinator( function( elem ) {

			return elem === checkContext;

		}, implicitRelative, true ),

		matchAnyContext = addCombinator( function( elem ) {

			return indexOf.call( checkContext, elem ) > -1;

		}, implicitRelative, true ),

		matchers = [ function( elem, context, xml ) {

			return ( !leadingRelative && ( xml || context !== outermostContext ) ) || (

				(checkContext = context).nodeType ?

					matchContext( elem, context, xml ) :

					matchAnyContext( elem, context, xml ) );

		} ];



	for ( ; i < len; i++ ) {

		if ( (matcher = Expr.relative[ tokens[i].type ]) ) {

			matchers = [ addCombinator(elementMatcher( matchers ), matcher) ];

		} else {

			matcher = Expr.filter[ tokens[i].type ].apply( null, tokens[i].matches );



			// Return special upon seeing a positional matcher

			if ( matcher[ expando ] ) {

				// Find the next relative operator (if any) for proper handling

				j = ++i;

				for ( ; j < len; j++ ) {

					if ( Expr.relative[ tokens[j].type ] ) {

						break;

					}

				}

				return setMatcher(

					i > 1 && elementMatcher( matchers ),

					i > 1 && toSelector( tokens.slice( 0, i - 1 ) ).replace( rtrim, "$1" ),

					matcher,

					i < j && matcherFromTokens( tokens.slice( i, j ) ),

					j < len && matcherFromTokens( (tokens = tokens.slice( j )) ),

					j < len && toSelector( tokens )

				);

			}

			matchers.push( matcher );

		}

	}



	return elementMatcher( matchers );

}



function matcherFromGroupMatchers( elementMatchers, setMatchers ) {

	// A counter to specify which element is currently being matched

	var matcherCachedRuns = 0,

		bySet = setMatchers.length > 0,

		byElement = elementMatchers.length > 0,

		superMatcher = function( seed, context, xml, results, expandContext ) {

			var elem, j, matcher,

				setMatched = [],

				matchedCount = 0,

				i = "0",

				unmatched = seed && [],

				outermost = expandContext != null,

				contextBackup = outermostContext,

				// We must always have either seed elements or context

				elems = seed || byElement && Expr.find["TAG"]( "*", expandContext && context.parentNode || context ),

				// Use integer dirruns iff this is the outermost matcher

				dirrunsUnique = (dirruns += contextBackup == null ? 1 : Math.random() || 0.1);



			if ( outermost ) {

				outermostContext = context !== document && context;

				cachedruns = matcherCachedRuns;

			}



			// Add elements passing elementMatchers directly to results

			// Keep `i` a string if there are no elements so `matchedCount` will be "00" below

			for ( ; (elem = elems[i]) != null; i++ ) {

				if ( byElement && elem ) {

					j = 0;

					while ( (matcher = elementMatchers[j++]) ) {

						if ( matcher( elem, context, xml ) ) {

							results.push( elem );

							break;

						}

					}

					if ( outermost ) {

						dirruns = dirrunsUnique;

						cachedruns = ++matcherCachedRuns;

					}

				}



				// Track unmatched elements for set filters

				if ( bySet ) {

					// They will have gone through all possible matchers

					if ( (elem = !matcher && elem) ) {

						matchedCount--;

					}



					// Lengthen the array for every element, matched or not

					if ( seed ) {

						unmatched.push( elem );

					}

				}

			}



			// Apply set filters to unmatched elements

			matchedCount += i;

			if ( bySet && i !== matchedCount ) {

				j = 0;

				while ( (matcher = setMatchers[j++]) ) {

					matcher( unmatched, setMatched, context, xml );

				}



				if ( seed ) {

					// Reintegrate element matches to eliminate the need for sorting

					if ( matchedCount > 0 ) {

						while ( i-- ) {

							if ( !(unmatched[i] || setMatched[i]) ) {

								setMatched[i] = pop.call( results );

							}

						}

					}



					// Discard index placeholder values to get only actual matches

					setMatched = condense( setMatched );

				}



				// Add matches to results

				push.apply( results, setMatched );



				// Seedless set matches succeeding multiple successful matchers stipulate sorting

				if ( outermost && !seed && setMatched.length > 0 &&

					( matchedCount + setMatchers.length ) > 1 ) {



					Sizzle.uniqueSort( results );

				}

			}



			// Override manipulation of globals by nested matchers

			if ( outermost ) {

				dirruns = dirrunsUnique;

				outermostContext = contextBackup;

			}



			return unmatched;

		};



	return bySet ?

		markFunction( superMatcher ) :

		superMatcher;

}



compile = Sizzle.compile = function( selector, group /* Internal Use Only */ ) {

	var i,

		setMatchers = [],

		elementMatchers = [],

		cached = compilerCache[ selector + " " ];



	if ( !cached ) {

		// Generate a function of recursive functions that can be used to check each element

		if ( !group ) {

			group = tokenize( selector );

		}

		i = group.length;

		while ( i-- ) {

			cached = matcherFromTokens( group[i] );

			if ( cached[ expando ] ) {

				setMatchers.push( cached );

			} else {

				elementMatchers.push( cached );

			}

		}



		// Cache the compiled function

		cached = compilerCache( selector, matcherFromGroupMatchers( elementMatchers, setMatchers ) );

	}

	return cached;

};



function multipleContexts( selector, contexts, results ) {

	var i = 0,

		len = contexts.length;

	for ( ; i < len; i++ ) {

		Sizzle( selector, contexts[i], results );

	}

	return results;

}



function select( selector, context, results, seed ) {

	var i, tokens, token, type, find,

		match = tokenize( selector );



	if ( !seed ) {

		// Try to minimize operations if there is only one group

		if ( match.length === 1 ) {



			// Take a shortcut and set the context if the root selector is an ID

			tokens = match[0] = match[0].slice( 0 );

			if ( tokens.length > 2 && (token = tokens[0]).type === "ID" &&

					context.nodeType === 9 && !documentIsXML &&

					Expr.relative[ tokens[1].type ] ) {



				context = Expr.find["ID"]( token.matches[0].replace( runescape, funescape ), context )[0];

				if ( !context ) {

					return results;

				}



				selector = selector.slice( tokens.shift().value.length );

			}



			// Fetch a seed set for right-to-left matching

			i = matchExpr["needsContext"].test( selector ) ? 0 : tokens.length;

			while ( i-- ) {

				token = tokens[i];



				// Abort if we hit a combinator

				if ( Expr.relative[ (type = token.type) ] ) {

					break;

				}

				if ( (find = Expr.find[ type ]) ) {

					// Search, expanding context for leading sibling combinators

					if ( (seed = find(

						token.matches[0].replace( runescape, funescape ),

						rsibling.test( tokens[0].type ) && context.parentNode || context

					)) ) {



						// If seed is empty or no tokens remain, we can return early

						tokens.splice( i, 1 );

						selector = seed.length && toSelector( tokens );

						if ( !selector ) {

							push.apply( results, slice.call( seed, 0 ) );

							return results;

						}



						break;

					}

				}

			}

		}

	}



	// Compile and execute a filtering function

	// Provide `match` to avoid retokenization if we modified the selector above

	compile( selector, match )(

		seed,

		context,

		documentIsXML,

		results,

		rsibling.test( selector )

	);

	return results;

}



// Deprecated

Expr.pseudos["nth"] = Expr.pseudos["eq"];



// Easy API for creating new setFilters

function setFilters() {}

Expr.filters = setFilters.prototype = Expr.pseudos;

Expr.setFilters = new setFilters();



// Initialize with the default document

setDocument();



// Override sizzle attribute retrieval

Sizzle.attr = jQuery.attr;

jQuery.find = Sizzle;

jQuery.expr = Sizzle.selectors;

jQuery.expr[":"] = jQuery.expr.pseudos;

jQuery.unique = Sizzle.uniqueSort;

jQuery.text = Sizzle.getText;

jQuery.isXMLDoc = Sizzle.isXML;

jQuery.contains = Sizzle.contains;





})( window );

var runtil = /Until$/,

	rparentsprev = /^(?:parents|prev(?:Until|All))/,

	isSimple = /^.[^:#\[\.,]*$/,

	rneedsContext = jQuery.expr.match.needsContext,

	// methods guaranteed to produce a unique set when starting from a unique set

	guaranteedUnique = {

		children: true,

		contents: true,

		next: true,

		prev: true

	};



jQuery.fn.extend({

	find: function( selector ) {

		var i, ret, self,

			len = this.length;



		if ( typeof selector !== "string" ) {

			self = this;

			return this.pushStack( jQuery( selector ).filter(function() {

				for ( i = 0; i < len; i++ ) {

					if ( jQuery.contains( self[ i ], this ) ) {

						return true;

					}

				}

			}) );

		}



		ret = [];

		for ( i = 0; i < len; i++ ) {

			jQuery.find( selector, this[ i ], ret );

		}



		// Needed because $( selector, context ) becomes $( context ).find( selector )

		ret = this.pushStack( len > 1 ? jQuery.unique( ret ) : ret );

		ret.selector = ( this.selector ? this.selector + " " : "" ) + selector;

		return ret;

	},



	has: function( target ) {

		var i,

			targets = jQuery( target, this ),

			len = targets.length;



		return this.filter(function() {

			for ( i = 0; i < len; i++ ) {

				if ( jQuery.contains( this, targets[i] ) ) {

					return true;

				}

			}

		});

	},



	not: function( selector ) {

		return this.pushStack( winnow(this, selector, false) );

	},



	filter: function( selector ) {

		return this.pushStack( winnow(this, selector, true) );

	},



	is: function( selector ) {

		return !!selector && (

			typeof selector === "string" ?

				// If this is a positional/relative selector, check membership in the returned set

				// so $("p:first").is("p:last") won't return true for a doc with two "p".

				rneedsContext.test( selector ) ?

					jQuery( selector, this.context ).index( this[0] ) >= 0 :

					jQuery.filter( selector, this ).length > 0 :

				this.filter( selector ).length > 0 );

	},



	closest: function( selectors, context ) {

		var cur,

			i = 0,

			l = this.length,

			ret = [],

			pos = rneedsContext.test( selectors ) || typeof selectors !== "string" ?

				jQuery( selectors, context || this.context ) :

				0;



		for ( ; i < l; i++ ) {

			cur = this[i];



			while ( cur && cur.ownerDocument && cur !== context && cur.nodeType !== 11 ) {

				if ( pos ? pos.index(cur) > -1 : jQuery.find.matchesSelector(cur, selectors) ) {

					ret.push( cur );

					break;

				}

				cur = cur.parentNode;

			}

		}



		return this.pushStack( ret.length > 1 ? jQuery.unique( ret ) : ret );

	},



	// Determine the position of an element within

	// the matched set of elements

	index: function( elem ) {



		// No argument, return index in parent

		if ( !elem ) {

			return ( this[0] && this[0].parentNode ) ? this.first().prevAll().length : -1;

		}



		// index in selector

		if ( typeof elem === "string" ) {

			return jQuery.inArray( this[0], jQuery( elem ) );

		}



		// Locate the position of the desired element

		return jQuery.inArray(

			// If it receives a jQuery object, the first element is used

			elem.jquery ? elem[0] : elem, this );

	},



	add: function( selector, context ) {

		var set = typeof selector === "string" ?

				jQuery( selector, context ) :

				jQuery.makeArray( selector && selector.nodeType ? [ selector ] : selector ),

			all = jQuery.merge( this.get(), set );



		return this.pushStack( jQuery.unique(all) );

	},



	addBack: function( selector ) {

		return this.add( selector == null ?

			this.prevObject : this.prevObject.filter(selector)

		);

	}

});



jQuery.fn.andSelf = jQuery.fn.addBack;



function sibling( cur, dir ) {

	do {

		cur = cur[ dir ];

	} while ( cur && cur.nodeType !== 1 );



	return cur;

}



jQuery.each({

	parent: function( elem ) {

		var parent = elem.parentNode;

		return parent && parent.nodeType !== 11 ? parent : null;

	},

	parents: function( elem ) {

		return jQuery.dir( elem, "parentNode" );

	},

	parentsUntil: function( elem, i, until ) {

		return jQuery.dir( elem, "parentNode", until );

	},

	next: function( elem ) {

		return sibling( elem, "nextSibling" );

	},

	prev: function( elem ) {

		return sibling( elem, "previousSibling" );

	},

	nextAll: function( elem ) {

		return jQuery.dir( elem, "nextSibling" );

	},

	prevAll: function( elem ) {

		return jQuery.dir( elem, "previousSibling" );

	},

	nextUntil: function( elem, i, until ) {

		return jQuery.dir( elem, "nextSibling", until );

	},

	prevUntil: function( elem, i, until ) {

		return jQuery.dir( elem, "previousSibling", until );

	},

	siblings: function( elem ) {

		return jQuery.sibling( ( elem.parentNode || {} ).firstChild, elem );

	},

	children: function( elem ) {

		return jQuery.sibling( elem.firstChild );

	},

	contents: function( elem ) {

		return jQuery.nodeName( elem, "iframe" ) ?

			elem.contentDocument || elem.contentWindow.document :

			jQuery.merge( [], elem.childNodes );

	}

}, function( name, fn ) {

	jQuery.fn[ name ] = function( until, selector ) {

		var ret = jQuery.map( this, fn, until );



		if ( !runtil.test( name ) ) {

			selector = until;

		}



		if ( selector && typeof selector === "string" ) {

			ret = jQuery.filter( selector, ret );

		}



		ret = this.length > 1 && !guaranteedUnique[ name ] ? jQuery.unique( ret ) : ret;



		if ( this.length > 1 && rparentsprev.test( name ) ) {

			ret = ret.reverse();

		}



		return this.pushStack( ret );

	};

});



jQuery.extend({

	filter: function( expr, elems, not ) {

		if ( not ) {

			expr = ":not(" + expr + ")";

		}



		return elems.length === 1 ?

			jQuery.find.matchesSelector(elems[0], expr) ? [ elems[0] ] : [] :

			jQuery.find.matches(expr, elems);

	},



	dir: function( elem, dir, until ) {

		var matched = [],

			cur = elem[ dir ];



		while ( cur && cur.nodeType !== 9 && (until === undefined || cur.nodeType !== 1 || !jQuery( cur ).is( until )) ) {

			if ( cur.nodeType === 1 ) {

				matched.push( cur );

			}

			cur = cur[dir];

		}

		return matched;

	},



	sibling: function( n, elem ) {

		var r = [];



		for ( ; n; n = n.nextSibling ) {

			if ( n.nodeType === 1 && n !== elem ) {

				r.push( n );

			}

		}



		return r;

	}

});



// Implement the identical functionality for filter and not

function winnow( elements, qualifier, keep ) {



	// Can't pass null or undefined to indexOf in Firefox 4

	// Set to 0 to skip string check

	qualifier = qualifier || 0;



	if ( jQuery.isFunction( qualifier ) ) {

		return jQuery.grep(elements, function( elem, i ) {

			var retVal = !!qualifier.call( elem, i, elem );

			return retVal === keep;

		});



	} else if ( qualifier.nodeType ) {

		return jQuery.grep(elements, function( elem ) {

			return ( elem === qualifier ) === keep;

		});



	} else if ( typeof qualifier === "string" ) {

		var filtered = jQuery.grep(elements, function( elem ) {

			return elem.nodeType === 1;

		});



		if ( isSimple.test( qualifier ) ) {

			return jQuery.filter(qualifier, filtered, !keep);

		} else {

			qualifier = jQuery.filter( qualifier, filtered );

		}

	}



	return jQuery.grep(elements, function( elem ) {

		return ( jQuery.inArray( elem, qualifier ) >= 0 ) === keep;

	});

}

function createSafeFragment( document ) {

	var list = nodeNames.split( "|" ),

		safeFrag = document.createDocumentFragment();



	if ( safeFrag.createElement ) {

		while ( list.length ) {

			safeFrag.createElement(

				list.pop()

			);

		}

	}

	return safeFrag;

}



var nodeNames = "abbr|article|aside|audio|bdi|canvas|data|datalist|details|figcaption|figure|footer|" +

		"header|hgroup|mark|meter|nav|output|progress|section|summary|time|video",

	rinlinejQuery = / jQuery\d+="(?:null|\d+)"/g,

	rnoshimcache = new RegExp("<(?:" + nodeNames + ")[\\s/>]", "i"),

	rleadingWhitespace = /^\s+/,

	rxhtmlTag = /<(?!area|br|col|embed|hr|img|input|link|meta|param)(([\w:]+)[^>]*)\/>/gi,

	rtagName = /<([\w:]+)/,

	rtbody = /<tbody/i,

	rhtml = /<|&#?\w+;/,

	rnoInnerhtml = /<(?:script|style|link)/i,

	manipulation_rcheckableType = /^(?:checkbox|radio)$/i,

	// checked="checked" or checked

	rchecked = /checked\s*(?:[^=]|=\s*.checked.)/i,

	rscriptType = /^$|\/(?:java|ecma)script/i,

	rscriptTypeMasked = /^true\/(.*)/,

	rcleanScript = /^\s*<!(?:\[CDATA\[|--)|(?:\]\]|--)>\s*$/g,



	// We have to close these tags to support XHTML (#13200)

	wrapMap = {

		option: [ 1, "<select multiple='multiple'>", "</select>" ],

		legend: [ 1, "<fieldset>", "</fieldset>" ],

		area: [ 1, "<map>", "</map>" ],

		param: [ 1, "<object>", "</object>" ],

		thead: [ 1, "<table>", "</table>" ],

		tr: [ 2, "<table><tbody>", "</tbody></table>" ],

		col: [ 2, "<table><tbody></tbody><colgroup>", "</colgroup></table>" ],

		td: [ 3, "<table><tbody><tr>", "</tr></tbody></table>" ],



		// IE6-8 can't serialize link, script, style, or any html5 (NoScope) tags,

		// unless wrapped in a div with non-breaking characters in front of it.

		_default: jQuery.support.htmlSerialize ? [ 0, "", "" ] : [ 1, "X<div>", "</div>"  ]

	},

	safeFragment = createSafeFragment( document ),

	fragmentDiv = safeFragment.appendChild( document.createElement("div") );



wrapMap.optgroup = wrapMap.option;

wrapMap.tbody = wrapMap.tfoot = wrapMap.colgroup = wrapMap.caption = wrapMap.thead;

wrapMap.th = wrapMap.td;



jQuery.fn.extend({

	text: function( value ) {

		return jQuery.access( this, function( value ) {

			return value === undefined ?

				jQuery.text( this ) :

				this.empty().append( ( this[0] && this[0].ownerDocument || document ).createTextNode( value ) );

		}, null, value, arguments.length );

	},



	wrapAll: function( html ) {

		if ( jQuery.isFunction( html ) ) {

			return this.each(function(i) {

				jQuery(this).wrapAll( html.call(this, i) );

			});

		}



		if ( this[0] ) {

			// The elements to wrap the target around

			var wrap = jQuery( html, this[0].ownerDocument ).eq(0).clone(true);



			if ( this[0].parentNode ) {

				wrap.insertBefore( this[0] );

			}



			wrap.map(function() {

				var elem = this;



				while ( elem.firstChild && elem.firstChild.nodeType === 1 ) {

					elem = elem.firstChild;

				}



				return elem;

			}).append( this );

		}



		return this;

	},



	wrapInner: function( html ) {

		if ( jQuery.isFunction( html ) ) {

			return this.each(function(i) {

				jQuery(this).wrapInner( html.call(this, i) );

			});

		}



		return this.each(function() {

			var self = jQuery( this ),

				contents = self.contents();



			if ( contents.length ) {

				contents.wrapAll( html );



			} else {

				self.append( html );

			}

		});

	},



	wrap: function( html ) {

		var isFunction = jQuery.isFunction( html );



		return this.each(function(i) {

			jQuery( this ).wrapAll( isFunction ? html.call(this, i) : html );

		});

	},



	unwrap: function() {

		return this.parent().each(function() {

			if ( !jQuery.nodeName( this, "body" ) ) {

				jQuery( this ).replaceWith( this.childNodes );

			}

		}).end();

	},



	append: function() {

		return this.domManip(arguments, true, function( elem ) {

			if ( this.nodeType === 1 || this.nodeType === 11 || this.nodeType === 9 ) {

				this.appendChild( elem );

			}

		});

	},



	prepend: function() {

		return this.domManip(arguments, true, function( elem ) {

			if ( this.nodeType === 1 || this.nodeType === 11 || this.nodeType === 9 ) {

				this.insertBefore( elem, this.firstChild );

			}

		});

	},



	before: function() {

		return this.domManip( arguments, false, function( elem ) {

			if ( this.parentNode ) {

				this.parentNode.insertBefore( elem, this );

			}

		});

	},



	after: function() {

		return this.domManip( arguments, false, function( elem ) {

			if ( this.parentNode ) {

				this.parentNode.insertBefore( elem, this.nextSibling );

			}

		});

	},



	// keepData is for internal use only--do not document

	remove: function( selector, keepData ) {

		var elem,

			i = 0;



		for ( ; (elem = this[i]) != null; i++ ) {

			if ( !selector || jQuery.filter( selector, [ elem ] ).length > 0 ) {

				if ( !keepData && elem.nodeType === 1 ) {

					jQuery.cleanData( getAll( elem ) );

				}



				if ( elem.parentNode ) {

					if ( keepData && jQuery.contains( elem.ownerDocument, elem ) ) {

						setGlobalEval( getAll( elem, "script" ) );

					}

					elem.parentNode.removeChild( elem );

				}

			}

		}



		return this;

	},



	empty: function() {

		var elem,

			i = 0;



		for ( ; (elem = this[i]) != null; i++ ) {

			// Remove element nodes and prevent memory leaks

			if ( elem.nodeType === 1 ) {

				jQuery.cleanData( getAll( elem, false ) );

			}



			// Remove any remaining nodes

			while ( elem.firstChild ) {

				elem.removeChild( elem.firstChild );

			}



			// If this is a select, ensure that it displays empty (#12336)

			// Support: IE<9

			if ( elem.options && jQuery.nodeName( elem, "select" ) ) {

				elem.options.length = 0;

			}

		}



		return this;

	},



	clone: function( dataAndEvents, deepDataAndEvents ) {

		dataAndEvents = dataAndEvents == null ? false : dataAndEvents;

		deepDataAndEvents = deepDataAndEvents == null ? dataAndEvents : deepDataAndEvents;



		return this.map( function () {

			return jQuery.clone( this, dataAndEvents, deepDataAndEvents );

		});

	},



	html: function( value ) {

		return jQuery.access( this, function( value ) {

			var elem = this[0] || {},

				i = 0,

				l = this.length;



			if ( value === undefined ) {

				return elem.nodeType === 1 ?

					elem.innerHTML.replace( rinlinejQuery, "" ) :

					undefined;

			}



			// See if we can take a shortcut and just use innerHTML

			if ( typeof value === "string" && !rnoInnerhtml.test( value ) &&

				( jQuery.support.htmlSerialize || !rnoshimcache.test( value )  ) &&

				( jQuery.support.leadingWhitespace || !rleadingWhitespace.test( value ) ) &&

				!wrapMap[ ( rtagName.exec( value ) || ["", ""] )[1].toLowerCase() ] ) {



				value = value.replace( rxhtmlTag, "<$1></$2>" );



				try {

					for (; i < l; i++ ) {

						// Remove element nodes and prevent memory leaks

						elem = this[i] || {};

						if ( elem.nodeType === 1 ) {

							jQuery.cleanData( getAll( elem, false ) );

							elem.innerHTML = value;

						}

					}



					elem = 0;



				// If using innerHTML throws an exception, use the fallback method

				} catch(e) {}

			}



			if ( elem ) {

				this.empty().append( value );

			}

		}, null, value, arguments.length );

	},



	replaceWith: function( value ) {

		var isFunc = jQuery.isFunction( value );



		// Make sure that the elements are removed from the DOM before they are inserted

		// this can help fix replacing a parent with child elements

		if ( !isFunc && typeof value !== "string" ) {

			value = jQuery( value ).not( this ).detach();

		}



		return this.domManip( [ value ], true, function( elem ) {

			var next = this.nextSibling,

				parent = this.parentNode;



			if ( parent ) {

				jQuery( this ).remove();

				parent.insertBefore( elem, next );

			}

		});

	},



	detach: function( selector ) {

		return this.remove( selector, true );

	},



	domManip: function( args, table, callback ) {



		// Flatten any nested arrays

		args = core_concat.apply( [], args );



		var first, node, hasScripts,

			scripts, doc, fragment,

			i = 0,

			l = this.length,

			set = this,

			iNoClone = l - 1,

			value = args[0],

			isFunction = jQuery.isFunction( value );



		// We can't cloneNode fragments that contain checked, in WebKit

		if ( isFunction || !( l <= 1 || typeof value !== "string" || jQuery.support.checkClone || !rchecked.test( value ) ) ) {

			return this.each(function( index ) {

				var self = set.eq( index );

				if ( isFunction ) {

					args[0] = value.call( this, index, table ? self.html() : undefined );

				}

				self.domManip( args, table, callback );

			});

		}



		if ( l ) {

			fragment = jQuery.buildFragment( args, this[ 0 ].ownerDocument, false, this );

			first = fragment.firstChild;



			if ( fragment.childNodes.length === 1 ) {

				fragment = first;

			}



			if ( first ) {

				table = table && jQuery.nodeName( first, "tr" );

				scripts = jQuery.map( getAll( fragment, "script" ), disableScript );

				hasScripts = scripts.length;



				// Use the original fragment for the last item instead of the first because it can end up

				// being emptied incorrectly in certain situations (#8070).

				for ( ; i < l; i++ ) {

					node = fragment;



					if ( i !== iNoClone ) {

						node = jQuery.clone( node, true, true );



						// Keep references to cloned scripts for later restoration

						if ( hasScripts ) {

							jQuery.merge( scripts, getAll( node, "script" ) );

						}

					}



					callback.call(

						table && jQuery.nodeName( this[i], "table" ) ?

							findOrAppend( this[i], "tbody" ) :

							this[i],

						node,

						i

					);

				}



				if ( hasScripts ) {

					doc = scripts[ scripts.length - 1 ].ownerDocument;



					// Reenable scripts

					jQuery.map( scripts, restoreScript );



					// Evaluate executable scripts on first document insertion

					for ( i = 0; i < hasScripts; i++ ) {

						node = scripts[ i ];

						if ( rscriptType.test( node.type || "" ) &&

							!jQuery._data( node, "globalEval" ) && jQuery.contains( doc, node ) ) {



							if ( node.src ) {

								// Hope ajax is available...

								jQuery.ajax({

									url: node.src,

									type: "GET",

									dataType: "script",

									async: false,

									global: false,

									"throws": true

								});

							} else {

								jQuery.globalEval( ( node.text || node.textContent || node.innerHTML || "" ).replace( rcleanScript, "" ) );

							}

						}

					}

				}



				// Fix #11809: Avoid leaking memory

				fragment = first = null;

			}

		}



		return this;

	}

});



function findOrAppend( elem, tag ) {

	return elem.getElementsByTagName( tag )[0] || elem.appendChild( elem.ownerDocument.createElement( tag ) );

}



// Replace/restore the type attribute of script elements for safe DOM manipulation

function disableScript( elem ) {

	var attr = elem.getAttributeNode("type");

	elem.type = ( attr && attr.specified ) + "/" + elem.type;

	return elem;

}

function restoreScript( elem ) {

	var match = rscriptTypeMasked.exec( elem.type );

	if ( match ) {

		elem.type = match[1];

	} else {

		elem.removeAttribute("type");

	}

	return elem;

}



// Mark scripts as having already been evaluated

function setGlobalEval( elems, refElements ) {

	var elem,

		i = 0;

	for ( ; (elem = elems[i]) != null; i++ ) {

		jQuery._data( elem, "globalEval", !refElements || jQuery._data( refElements[i], "globalEval" ) );

	}

}



function cloneCopyEvent( src, dest ) {



	if ( dest.nodeType !== 1 || !jQuery.hasData( src ) ) {

		return;

	}



	var type, i, l,

		oldData = jQuery._data( src ),

		curData = jQuery._data( dest, oldData ),

		events = oldData.events;



	if ( events ) {

		delete curData.handle;

		curData.events = {};



		for ( type in events ) {

			for ( i = 0, l = events[ type ].length; i < l; i++ ) {

				jQuery.event.add( dest, type, events[ type ][ i ] );

			}

		}

	}



	// make the cloned public data object a copy from the original

	if ( curData.data ) {

		curData.data = jQuery.extend( {}, curData.data );

	}

}



function fixCloneNodeIssues( src, dest ) {

	var nodeName, e, data;



	// We do not need to do anything for non-Elements

	if ( dest.nodeType !== 1 ) {

		return;

	}



	nodeName = dest.nodeName.toLowerCase();



	// IE6-8 copies events bound via attachEvent when using cloneNode.

	if ( !jQuery.support.noCloneEvent && dest[ jQuery.expando ] ) {

		data = jQuery._data( dest );



		for ( e in data.events ) {

			jQuery.removeEvent( dest, e, data.handle );

		}



		// Event data gets referenced instead of copied if the expando gets copied too

		dest.removeAttribute( jQuery.expando );

	}



	// IE blanks contents when cloning scripts, and tries to evaluate newly-set text

	if ( nodeName === "script" && dest.text !== src.text ) {

		disableScript( dest ).text = src.text;

		restoreScript( dest );



	// IE6-10 improperly clones children of object elements using classid.

	// IE10 throws NoModificationAllowedError if parent is null, #12132.

	} else if ( nodeName === "object" ) {

		if ( dest.parentNode ) {

			dest.outerHTML = src.outerHTML;

		}



		// This path appears unavoidable for IE9. When cloning an object

		// element in IE9, the outerHTML strategy above is not sufficient.

		// If the src has innerHTML and the destination does not,

		// copy the src.innerHTML into the dest.innerHTML. #10324

		if ( jQuery.support.html5Clone && ( src.innerHTML && !jQuery.trim(dest.innerHTML) ) ) {

			dest.innerHTML = src.innerHTML;

		}



	} else if ( nodeName === "input" && manipulation_rcheckableType.test( src.type ) ) {

		// IE6-8 fails to persist the checked state of a cloned checkbox

		// or radio button. Worse, IE6-7 fail to give the cloned element

		// a checked appearance if the defaultChecked value isn't also set



		dest.defaultChecked = dest.checked = src.checked;



		// IE6-7 get confused and end up setting the value of a cloned

		// checkbox/radio button to an empty string instead of "on"

		if ( dest.value !== src.value ) {

			dest.value = src.value;

		}



	// IE6-8 fails to return the selected option to the default selected

	// state when cloning options

	} else if ( nodeName === "option" ) {

		dest.defaultSelected = dest.selected = src.defaultSelected;



	// IE6-8 fails to set the defaultValue to the correct value when

	// cloning other types of input fields

	} else if ( nodeName === "input" || nodeName === "textarea" ) {

		dest.defaultValue = src.defaultValue;

	}

}



jQuery.each({

	appendTo: "append",

	prependTo: "prepend",

	insertBefore: "before",

	insertAfter: "after",

	replaceAll: "replaceWith"

}, function( name, original ) {

	jQuery.fn[ name ] = function( selector ) {

		var elems,

			i = 0,

			ret = [],

			insert = jQuery( selector ),

			last = insert.length - 1;



		for ( ; i <= last; i++ ) {

			elems = i === last ? this : this.clone(true);

			jQuery( insert[i] )[ original ]( elems );



			// Modern browsers can apply jQuery collections as arrays, but oldIE needs a .get()

			core_push.apply( ret, elems.get() );

		}



		return this.pushStack( ret );

	};

});



function getAll( context, tag ) {

	var elems, elem,

		i = 0,

		found = typeof context.getElementsByTagName !== core_strundefined ? context.getElementsByTagName( tag || "*" ) :

			typeof context.querySelectorAll !== core_strundefined ? context.querySelectorAll( tag || "*" ) :

			undefined;



	if ( !found ) {

		for ( found = [], elems = context.childNodes || context; (elem = elems[i]) != null; i++ ) {

			if ( !tag || jQuery.nodeName( elem, tag ) ) {

				found.push( elem );

			} else {

				jQuery.merge( found, getAll( elem, tag ) );

			}

		}

	}



	return tag === undefined || tag && jQuery.nodeName( context, tag ) ?

		jQuery.merge( [ context ], found ) :

		found;

}



// Used in buildFragment, fixes the defaultChecked property

function fixDefaultChecked( elem ) {

	if ( manipulation_rcheckableType.test( elem.type ) ) {

		elem.defaultChecked = elem.checked;

	}

}



jQuery.extend({

	clone: function( elem, dataAndEvents, deepDataAndEvents ) {

		var destElements, node, clone, i, srcElements,

			inPage = jQuery.contains( elem.ownerDocument, elem );



		if ( jQuery.support.html5Clone || jQuery.isXMLDoc(elem) || !rnoshimcache.test( "<" + elem.nodeName + ">" ) ) {

			clone = elem.cloneNode( true );



		// IE<=8 does not properly clone detached, unknown element nodes

		} else {

			fragmentDiv.innerHTML = elem.outerHTML;

			fragmentDiv.removeChild( clone = fragmentDiv.firstChild );

		}



		if ( (!jQuery.support.noCloneEvent || !jQuery.support.noCloneChecked) &&

				(elem.nodeType === 1 || elem.nodeType === 11) && !jQuery.isXMLDoc(elem) ) {



			// We eschew Sizzle here for performance reasons: http://jsperf.com/getall-vs-sizzle/2

			destElements = getAll( clone );

			srcElements = getAll( elem );



			// Fix all IE cloning issues

			for ( i = 0; (node = srcElements[i]) != null; ++i ) {

				// Ensure that the destination node is not null; Fixes #9587

				if ( destElements[i] ) {

					fixCloneNodeIssues( node, destElements[i] );

				}

			}

		}



		// Copy the events from the original to the clone

		if ( dataAndEvents ) {

			if ( deepDataAndEvents ) {

				srcElements = srcElements || getAll( elem );

				destElements = destElements || getAll( clone );



				for ( i = 0; (node = srcElements[i]) != null; i++ ) {

					cloneCopyEvent( node, destElements[i] );

				}

			} else {

				cloneCopyEvent( elem, clone );

			}

		}



		// Preserve script evaluation history

		destElements = getAll( clone, "script" );

		if ( destElements.length > 0 ) {

			setGlobalEval( destElements, !inPage && getAll( elem, "script" ) );

		}



		destElements = srcElements = node = null;



		// Return the cloned set

		return clone;

	},



	buildFragment: function( elems, context, scripts, selection ) {

		var j, elem, contains,

			tmp, tag, tbody, wrap,

			l = elems.length,



			// Ensure a safe fragment

			safe = createSafeFragment( context ),



			nodes = [],

			i = 0;



		for ( ; i < l; i++ ) {

			elem = elems[ i ];



			if ( elem || elem === 0 ) {



				// Add nodes directly

				if ( jQuery.type( elem ) === "object" ) {

					jQuery.merge( nodes, elem.nodeType ? [ elem ] : elem );



				// Convert non-html into a text node

				} else if ( !rhtml.test( elem ) ) {

					nodes.push( context.createTextNode( elem ) );



				// Convert html into DOM nodes

				} else {

					tmp = tmp || safe.appendChild( context.createElement("div") );



					// Deserialize a standard representation

					tag = ( rtagName.exec( elem ) || ["", ""] )[1].toLowerCase();

					wrap = wrapMap[ tag ] || wrapMap._default;



					tmp.innerHTML = wrap[1] + elem.replace( rxhtmlTag, "<$1></$2>" ) + wrap[2];



					// Descend through wrappers to the right content

					j = wrap[0];

					while ( j-- ) {

						tmp = tmp.lastChild;

					}



					// Manually add leading whitespace removed by IE

					if ( !jQuery.support.leadingWhitespace && rleadingWhitespace.test( elem ) ) {

						nodes.push( context.createTextNode( rleadingWhitespace.exec( elem )[0] ) );

					}



					// Remove IE's autoinserted <tbody> from table fragments

					if ( !jQuery.support.tbody ) {



						// String was a <table>, *may* have spurious <tbody>

						elem = tag === "table" && !rtbody.test( elem ) ?

							tmp.firstChild :



							// String was a bare <thead> or <tfoot>

							wrap[1] === "<table>" && !rtbody.test( elem ) ?

								tmp :

								0;



						j = elem && elem.childNodes.length;

						while ( j-- ) {

							if ( jQuery.nodeName( (tbody = elem.childNodes[j]), "tbody" ) && !tbody.childNodes.length ) {

								elem.removeChild( tbody );

							}

						}

					}



					jQuery.merge( nodes, tmp.childNodes );



					// Fix #12392 for WebKit and IE > 9

					tmp.textContent = "";



					// Fix #12392 for oldIE

					while ( tmp.firstChild ) {

						tmp.removeChild( tmp.firstChild );

					}



					// Remember the top-level container for proper cleanup

					tmp = safe.lastChild;

				}

			}

		}



		// Fix #11356: Clear elements from fragment

		if ( tmp ) {

			safe.removeChild( tmp );

		}



		// Reset defaultChecked for any radios and checkboxes

		// about to be appended to the DOM in IE 6/7 (#8060)

		if ( !jQuery.support.appendChecked ) {

			jQuery.grep( getAll( nodes, "input" ), fixDefaultChecked );

		}



		i = 0;

		while ( (elem = nodes[ i++ ]) ) {



			// #4087 - If origin and destination elements are the same, and this is

			// that element, do not do anything

			if ( selection && jQuery.inArray( elem, selection ) !== -1 ) {

				continue;

			}



			contains = jQuery.contains( elem.ownerDocument, elem );



			// Append to fragment

			tmp = getAll( safe.appendChild( elem ), "script" );



			// Preserve script evaluation history

			if ( contains ) {

				setGlobalEval( tmp );

			}



			// Capture executables

			if ( scripts ) {

				j = 0;

				while ( (elem = tmp[ j++ ]) ) {

					if ( rscriptType.test( elem.type || "" ) ) {

						scripts.push( elem );

					}

				}

			}

		}



		tmp = null;



		return safe;

	},



	cleanData: function( elems, /* internal */ acceptData ) {

		var elem, type, id, data,

			i = 0,

			internalKey = jQuery.expando,

			cache = jQuery.cache,

			deleteExpando = jQuery.support.deleteExpando,

			special = jQuery.event.special;



		for ( ; (elem = elems[i]) != null; i++ ) {



			if ( acceptData || jQuery.acceptData( elem ) ) {



				id = elem[ internalKey ];

				data = id && cache[ id ];



				if ( data ) {

					if ( data.events ) {

						for ( type in data.events ) {

							if ( special[ type ] ) {

								jQuery.event.remove( elem, type );



							// This is a shortcut to avoid jQuery.event.remove's overhead

							} else {

								jQuery.removeEvent( elem, type, data.handle );

							}

						}

					}



					// Remove cache only if it was not already removed by jQuery.event.remove

					if ( cache[ id ] ) {



						delete cache[ id ];



						// IE does not allow us to delete expando properties from nodes,

						// nor does it have a removeAttribute function on Document nodes;

						// we must handle all of these cases

						if ( deleteExpando ) {

							delete elem[ internalKey ];



						} else if ( typeof elem.removeAttribute !== core_strundefined ) {

							elem.removeAttribute( internalKey );



						} else {

							elem[ internalKey ] = null;

						}



						core_deletedIds.push( id );

					}

				}

			}

		}

	}

});

var iframe, getStyles, curCSS,

	ralpha = /alpha\([^)]*\)/i,

	ropacity = /opacity\s*=\s*([^)]*)/,

	rposition = /^(top|right|bottom|left)$/,

	// swappable if display is none or starts with table except "table", "table-cell", or "table-caption"

	// see here for display values: https://developer.mozilla.org/en-US/docs/CSS/display

	rdisplayswap = /^(none|table(?!-c[ea]).+)/,

	rmargin = /^margin/,

	rnumsplit = new RegExp( "^(" + core_pnum + ")(.*)$", "i" ),

	rnumnonpx = new RegExp( "^(" + core_pnum + ")(?!px)[a-z%]+$", "i" ),

	rrelNum = new RegExp( "^([+-])=(" + core_pnum + ")", "i" ),

	elemdisplay = { BODY: "block" },



	cssShow = { position: "absolute", visibility: "hidden", display: "block" },

	cssNormalTransform = {

		letterSpacing: 0,

		fontWeight: 400

	},



	cssExpand = [ "Top", "Right", "Bottom", "Left" ],

	cssPrefixes = [ "Webkit", "O", "Moz", "ms" ];



// return a css property mapped to a potentially vendor prefixed property

function vendorPropName( style, name ) {



	// shortcut for names that are not vendor prefixed

	if ( name in style ) {

		return name;

	}



	// check for vendor prefixed names

	var capName = name.charAt(0).toUpperCase() + name.slice(1),

		origName = name,

		i = cssPrefixes.length;



	while ( i-- ) {

		name = cssPrefixes[ i ] + capName;

		if ( name in style ) {

			return name;

		}

	}



	return origName;

}



function isHidden( elem, el ) {

	// isHidden might be called from jQuery#filter function;

	// in that case, element will be second argument

	elem = el || elem;

	return jQuery.css( elem, "display" ) === "none" || !jQuery.contains( elem.ownerDocument, elem );

}



function showHide( elements, show ) {

	var display, elem, hidden,

		values = [],

		index = 0,

		length = elements.length;



	for ( ; index < length; index++ ) {

		elem = elements[ index ];

		if ( !elem.style ) {

			continue;

		}



		values[ index ] = jQuery._data( elem, "olddisplay" );

		display = elem.style.display;

		if ( show ) {

			// Reset the inline display of this element to learn if it is

			// being hidden by cascaded rules or not

			if ( !values[ index ] && display === "none" ) {

				elem.style.display = "";

			}



			// Set elements which have been overridden with display: none

			// in a stylesheet to whatever the default browser style is

			// for such an element

			if ( elem.style.display === "" && isHidden( elem ) ) {

				values[ index ] = jQuery._data( elem, "olddisplay", css_defaultDisplay(elem.nodeName) );

			}

		} else {



			if ( !values[ index ] ) {

				hidden = isHidden( elem );



				if ( display && display !== "none" || !hidden ) {

					jQuery._data( elem, "olddisplay", hidden ? display : jQuery.css( elem, "display" ) );

				}

			}

		}

	}



	// Set the display of most of the elements in a second loop

	// to avoid the constant reflow

	for ( index = 0; index < length; index++ ) {

		elem = elements[ index ];

		if ( !elem.style ) {

			continue;

		}

		if ( !show || elem.style.display === "none" || elem.style.display === "" ) {

			elem.style.display = show ? values[ index ] || "" : "none";

		}

	}



	return elements;

}



jQuery.fn.extend({

	css: function( name, value ) {

		return jQuery.access( this, function( elem, name, value ) {

			var len, styles,

				map = {},

				i = 0;



			if ( jQuery.isArray( name ) ) {

				styles = getStyles( elem );

				len = name.length;



				for ( ; i < len; i++ ) {

					map[ name[ i ] ] = jQuery.css( elem, name[ i ], false, styles );

				}



				return map;

			}



			return value !== undefined ?

				jQuery.style( elem, name, value ) :

				jQuery.css( elem, name );

		}, name, value, arguments.length > 1 );

	},

	show: function() {

		return showHide( this, true );

	},

	hide: function() {

		return showHide( this );

	},

	toggle: function( state ) {

		var bool = typeof state === "boolean";



		return this.each(function() {

			if ( bool ? state : isHidden( this ) ) {

				jQuery( this ).show();

			} else {

				jQuery( this ).hide();

			}

		});

	}

});



jQuery.extend({

	// Add in style property hooks for overriding the default

	// behavior of getting and setting a style property

	cssHooks: {

		opacity: {

			get: function( elem, computed ) {

				if ( computed ) {

					// We should always get a number back from opacity

					var ret = curCSS( elem, "opacity" );

					return ret === "" ? "1" : ret;

				}

			}

		}

	},



	// Exclude the following css properties to add px

	cssNumber: {

		"columnCount": true,

		"fillOpacity": true,

		"fontWeight": true,

		"lineHeight": true,

		"opacity": true,

		"orphans": true,

		"widows": true,

		"zIndex": true,

		"zoom": true

	},



	// Add in properties whose names you wish to fix before

	// setting or getting the value

	cssProps: {

		// normalize float css property

		"float": jQuery.support.cssFloat ? "cssFloat" : "styleFloat"

	},



	// Get and set the style property on a DOM Node

	style: function( elem, name, value, extra ) {

		// Don't set styles on text and comment nodes

		if ( !elem || elem.nodeType === 3 || elem.nodeType === 8 || !elem.style ) {

			return;

		}



		// Make sure that we're working with the right name

		var ret, type, hooks,

			origName = jQuery.camelCase( name ),

			style = elem.style;



		name = jQuery.cssProps[ origName ] || ( jQuery.cssProps[ origName ] = vendorPropName( style, origName ) );



		// gets hook for the prefixed version

		// followed by the unprefixed version

		hooks = jQuery.cssHooks[ name ] || jQuery.cssHooks[ origName ];



		// Check if we're setting a value

		if ( value !== undefined ) {

			type = typeof value;



			// convert relative number strings (+= or -=) to relative numbers. #7345

			if ( type === "string" && (ret = rrelNum.exec( value )) ) {

				value = ( ret[1] + 1 ) * ret[2] + parseFloat( jQuery.css( elem, name ) );

				// Fixes bug #9237

				type = "number";

			}



			// Make sure that NaN and null values aren't set. See: #7116

			if ( value == null || type === "number" && isNaN( value ) ) {

				return;

			}



			// If a number was passed in, add 'px' to the (except for certain CSS properties)

			if ( type === "number" && !jQuery.cssNumber[ origName ] ) {

				value += "px";

			}



			// Fixes #8908, it can be done more correctly by specifing setters in cssHooks,

			// but it would mean to define eight (for every problematic property) identical functions

			if ( !jQuery.support.clearCloneStyle && value === "" && name.indexOf("background") === 0 ) {

				style[ name ] = "inherit";

			}



			// If a hook was provided, use that value, otherwise just set the specified value

			if ( !hooks || !("set" in hooks) || (value = hooks.set( elem, value, extra )) !== undefined ) {



				// Wrapped to prevent IE from throwing errors when 'invalid' values are provided

				// Fixes bug #5509

				try {

					style[ name ] = value;

				} catch(e) {}

			}



		} else {

			// If a hook was provided get the non-computed value from there

			if ( hooks && "get" in hooks && (ret = hooks.get( elem, false, extra )) !== undefined ) {

				return ret;

			}



			// Otherwise just get the value from the style object

			return style[ name ];

		}

	},



	css: function( elem, name, extra, styles ) {

		var num, val, hooks,

			origName = jQuery.camelCase( name );



		// Make sure that we're working with the right name

		name = jQuery.cssProps[ origName ] || ( jQuery.cssProps[ origName ] = vendorPropName( elem.style, origName ) );



		// gets hook for the prefixed version

		// followed by the unprefixed version

		hooks = jQuery.cssHooks[ name ] || jQuery.cssHooks[ origName ];



		// If a hook was provided get the computed value from there

		if ( hooks && "get" in hooks ) {

			val = hooks.get( elem, true, extra );

		}



		// Otherwise, if a way to get the computed value exists, use that

		if ( val === undefined ) {

			val = curCSS( elem, name, styles );

		}



		//convert "normal" to computed value

		if ( val === "normal" && name in cssNormalTransform ) {

			val = cssNormalTransform[ name ];

		}



		// Return, converting to number if forced or a qualifier was provided and val looks numeric

		if ( extra === "" || extra ) {

			num = parseFloat( val );

			return extra === true || jQuery.isNumeric( num ) ? num || 0 : val;

		}

		return val;

	},



	// A method for quickly swapping in/out CSS properties to get correct calculations

	swap: function( elem, options, callback, args ) {

		var ret, name,

			old = {};



		// Remember the old values, and insert the new ones

		for ( name in options ) {

			old[ name ] = elem.style[ name ];

			elem.style[ name ] = options[ name ];

		}



		ret = callback.apply( elem, args || [] );



		// Revert the old values

		for ( name in options ) {

			elem.style[ name ] = old[ name ];

		}



		return ret;

	}

});



// NOTE: we've included the "window" in window.getComputedStyle

// because jsdom on node.js will break without it.

if ( window.getComputedStyle ) {

	getStyles = function( elem ) {

		return window.getComputedStyle( elem, null );

	};



	curCSS = function( elem, name, _computed ) {

		var width, minWidth, maxWidth,

			computed = _computed || getStyles( elem ),



			// getPropertyValue is only needed for .css('filter') in IE9, see #12537

			ret = computed ? computed.getPropertyValue( name ) || computed[ name ] : undefined,

			style = elem.style;



		if ( computed ) {



			if ( ret === "" && !jQuery.contains( elem.ownerDocument, elem ) ) {

				ret = jQuery.style( elem, name );

			}



			// A tribute to the "awesome hack by Dean Edwards"

			// Chrome < 17 and Safari 5.0 uses "computed value" instead of "used value" for margin-right

			// Safari 5.1.7 (at least) returns percentage for a larger set of values, but width seems to be reliably pixels

			// this is against the CSSOM draft spec: http://dev.w3.org/csswg/cssom/#resolved-values

			if ( rnumnonpx.test( ret ) && rmargin.test( name ) ) {



				// Remember the original values

				width = style.width;

				minWidth = style.minWidth;

				maxWidth = style.maxWidth;



				// Put in the new values to get a computed value out

				style.minWidth = style.maxWidth = style.width = ret;

				ret = computed.width;



				// Revert the changed values

				style.width = width;

				style.minWidth = minWidth;

				style.maxWidth = maxWidth;

			}

		}



		return ret;

	};

} else if ( document.documentElement.currentStyle ) {

	getStyles = function( elem ) {

		return elem.currentStyle;

	};



	curCSS = function( elem, name, _computed ) {

		var left, rs, rsLeft,

			computed = _computed || getStyles( elem ),

			ret = computed ? computed[ name ] : undefined,

			style = elem.style;



		// Avoid setting ret to empty string here

		// so we don't default to auto

		if ( ret == null && style && style[ name ] ) {

			ret = style[ name ];

		}



		// From the awesome hack by Dean Edwards

		// http://erik.eae.net/archives/2007/07/27/18.54.15/#comment-102291



		// If we're not dealing with a regular pixel number

		// but a number that has a weird ending, we need to convert it to pixels

		// but not position css attributes, as those are proportional to the parent element instead

		// and we can't measure the parent instead because it might trigger a "stacking dolls" problem

		if ( rnumnonpx.test( ret ) && !rposition.test( name ) ) {



			// Remember the original values

			left = style.left;

			rs = elem.runtimeStyle;

			rsLeft = rs && rs.left;



			// Put in the new values to get a computed value out

			if ( rsLeft ) {

				rs.left = elem.currentStyle.left;

			}

			style.left = name === "fontSize" ? "1em" : ret;

			ret = style.pixelLeft + "px";



			// Revert the changed values

			style.left = left;

			if ( rsLeft ) {

				rs.left = rsLeft;

			}

		}



		return ret === "" ? "auto" : ret;

	};

}



function setPositiveNumber( elem, value, subtract ) {

	var matches = rnumsplit.exec( value );

	return matches ?

		// Guard against undefined "subtract", e.g., when used as in cssHooks

		Math.max( 0, matches[ 1 ] - ( subtract || 0 ) ) + ( matches[ 2 ] || "px" ) :

		value;

}



function augmentWidthOrHeight( elem, name, extra, isBorderBox, styles ) {

	var i = extra === ( isBorderBox ? "border" : "content" ) ?

		// If we already have the right measurement, avoid augmentation

		4 :

		// Otherwise initialize for horizontal or vertical properties

		name === "width" ? 1 : 0,



		val = 0;



	for ( ; i < 4; i += 2 ) {

		// both box models exclude margin, so add it if we want it

		if ( extra === "margin" ) {

			val += jQuery.css( elem, extra + cssExpand[ i ], true, styles );

		}



		if ( isBorderBox ) {

			// border-box includes padding, so remove it if we want content

			if ( extra === "content" ) {

				val -= jQuery.css( elem, "padding" + cssExpand[ i ], true, styles );

			}



			// at this point, extra isn't border nor margin, so remove border

			if ( extra !== "margin" ) {

				val -= jQuery.css( elem, "border" + cssExpand[ i ] + "Width", true, styles );

			}

		} else {

			// at this point, extra isn't content, so add padding

			val += jQuery.css( elem, "padding" + cssExpand[ i ], true, styles );



			// at this point, extra isn't content nor padding, so add border

			if ( extra !== "padding" ) {

				val += jQuery.css( elem, "border" + cssExpand[ i ] + "Width", true, styles );

			}

		}

	}



	return val;

}



function getWidthOrHeight( elem, name, extra ) {



	// Start with offset property, which is equivalent to the border-box value

	var valueIsBorderBox = true,

		val = name === "width" ? elem.offsetWidth : elem.offsetHeight,

		styles = getStyles( elem ),

		isBorderBox = jQuery.support.boxSizing && jQuery.css( elem, "boxSizing", false, styles ) === "border-box";



	// some non-html elements return undefined for offsetWidth, so check for null/undefined

	// svg - https://bugzilla.mozilla.org/show_bug.cgi?id=649285

	// MathML - https://bugzilla.mozilla.org/show_bug.cgi?id=491668

	if ( val <= 0 || val == null ) {

		// Fall back to computed then uncomputed css if necessary

		val = curCSS( elem, name, styles );

		if ( val < 0 || val == null ) {

			val = elem.style[ name ];

		}



		// Computed unit is not pixels. Stop here and return.

		if ( rnumnonpx.test(val) ) {

			return val;

		}



		// we need the check for style in case a browser which returns unreliable values

		// for getComputedStyle silently falls back to the reliable elem.style

		valueIsBorderBox = isBorderBox && ( jQuery.support.boxSizingReliable || val === elem.style[ name ] );



		// Normalize "", auto, and prepare for extra

		val = parseFloat( val ) || 0;

	}



	// use the active box-sizing model to add/subtract irrelevant styles

	return ( val +

		augmentWidthOrHeight(

			elem,

			name,

			extra || ( isBorderBox ? "border" : "content" ),

			valueIsBorderBox,

			styles

		)

	) + "px";

}



// Try to determine the default display value of an element

function css_defaultDisplay( nodeName ) {

	var doc = document,

		display = elemdisplay[ nodeName ];



	if ( !display ) {

		display = actualDisplay( nodeName, doc );



		// If the simple way fails, read from inside an iframe

		if ( display === "none" || !display ) {

			// Use the already-created iframe if possible

			iframe = ( iframe ||

				jQuery("<iframe frameborder='0' width='0' height='0'/>")

				.css( "cssText", "display:block !important" )

			).appendTo( doc.documentElement );



			// Always write a new HTML skeleton so Webkit and Firefox don't choke on reuse

			doc = ( iframe[0].contentWindow || iframe[0].contentDocument ).document;

			doc.write("<!doctype html><html><body>");

			doc.close();



			display = actualDisplay( nodeName, doc );

			iframe.detach();

		}



		// Store the correct default display

		elemdisplay[ nodeName ] = display;

	}



	return display;

}



// Called ONLY from within css_defaultDisplay

function actualDisplay( name, doc ) {

	var elem = jQuery( doc.createElement( name ) ).appendTo( doc.body ),

		display = jQuery.css( elem[0], "display" );

	elem.remove();

	return display;

}



jQuery.each([ "height", "width" ], function( i, name ) {

	jQuery.cssHooks[ name ] = {

		get: function( elem, computed, extra ) {

			if ( computed ) {

				// certain elements can have dimension info if we invisibly show them

				// however, it must have a current display style that would benefit from this

				return elem.offsetWidth === 0 && rdisplayswap.test( jQuery.css( elem, "display" ) ) ?

					jQuery.swap( elem, cssShow, function() {

						return getWidthOrHeight( elem, name, extra );

					}) :

					getWidthOrHeight( elem, name, extra );

			}

		},



		set: function( elem, value, extra ) {

			var styles = extra && getStyles( elem );

			return setPositiveNumber( elem, value, extra ?

				augmentWidthOrHeight(

					elem,

					name,

					extra,

					jQuery.support.boxSizing && jQuery.css( elem, "boxSizing", false, styles ) === "border-box",

					styles

				) : 0

			);

		}

	};

});



if ( !jQuery.support.opacity ) {

	jQuery.cssHooks.opacity = {

		get: function( elem, computed ) {

			// IE uses filters for opacity

			return ropacity.test( (computed && elem.currentStyle ? elem.currentStyle.filter : elem.style.filter) || "" ) ?

				( 0.01 * parseFloat( RegExp.$1 ) ) + "" :

				computed ? "1" : "";

		},



		set: function( elem, value ) {

			var style = elem.style,

				currentStyle = elem.currentStyle,

				opacity = jQuery.isNumeric( value ) ? "alpha(opacity=" + value * 100 + ")" : "",

				filter = currentStyle && currentStyle.filter || style.filter || "";



			// IE has trouble with opacity if it does not have layout

			// Force it by setting the zoom level

			style.zoom = 1;



			// if setting opacity to 1, and no other filters exist - attempt to remove filter attribute #6652

			// if value === "", then remove inline opacity #12685

			if ( ( value >= 1 || value === "" ) &&

					jQuery.trim( filter.replace( ralpha, "" ) ) === "" &&

					style.removeAttribute ) {



				// Setting style.filter to null, "" & " " still leave "filter:" in the cssText

				// if "filter:" is present at all, clearType is disabled, we want to avoid this

				// style.removeAttribute is IE Only, but so apparently is this code path...

				style.removeAttribute( "filter" );



				// if there is no filter style applied in a css rule or unset inline opacity, we are done

				if ( value === "" || currentStyle && !currentStyle.filter ) {

					return;

				}

			}



			// otherwise, set new filter values

			style.filter = ralpha.test( filter ) ?

				filter.replace( ralpha, opacity ) :

				filter + " " + opacity;

		}

	};

}



// These hooks cannot be added until DOM ready because the support test

// for it is not run until after DOM ready

jQuery(function() {

	if ( !jQuery.support.reliableMarginRight ) {

		jQuery.cssHooks.marginRight = {

			get: function( elem, computed ) {

				if ( computed ) {

					// WebKit Bug 13343 - getComputedStyle returns wrong value for margin-right

					// Work around by temporarily setting element display to inline-block

					return jQuery.swap( elem, { "display": "inline-block" },

						curCSS, [ elem, "marginRight" ] );

				}

			}

		};

	}



	// Webkit bug: https://bugs.webkit.org/show_bug.cgi?id=29084

	// getComputedStyle returns percent when specified for top/left/bottom/right

	// rather than make the css module depend on the offset module, we just check for it here

	if ( !jQuery.support.pixelPosition && jQuery.fn.position ) {

		jQuery.each( [ "top", "left" ], function( i, prop ) {

			jQuery.cssHooks[ prop ] = {

				get: function( elem, computed ) {

					if ( computed ) {

						computed = curCSS( elem, prop );

						// if curCSS returns percentage, fallback to offset

						return rnumnonpx.test( computed ) ?

							jQuery( elem ).position()[ prop ] + "px" :

							computed;

					}

				}

			};

		});

	}



});



if ( jQuery.expr && jQuery.expr.filters ) {

	jQuery.expr.filters.hidden = function( elem ) {

		// Support: Opera <= 12.12

		// Opera reports offsetWidths and offsetHeights less than zero on some elements

		return elem.offsetWidth <= 0 && elem.offsetHeight <= 0 ||

			(!jQuery.support.reliableHiddenOffsets && ((elem.style && elem.style.display) || jQuery.css( elem, "display" )) === "none");

	};



	jQuery.expr.filters.visible = function( elem ) {

		return !jQuery.expr.filters.hidden( elem );

	};

}



// These hooks are used by animate to expand properties

jQuery.each({

	margin: "",

	padding: "",

	border: "Width"

}, function( prefix, suffix ) {

	jQuery.cssHooks[ prefix + suffix ] = {

		expand: function( value ) {

			var i = 0,

				expanded = {},



				// assumes a single number if not a string

				parts = typeof value === "string" ? value.split(" ") : [ value ];



			for ( ; i < 4; i++ ) {

				expanded[ prefix + cssExpand[ i ] + suffix ] =

					parts[ i ] || parts[ i - 2 ] || parts[ 0 ];

			}



			return expanded;

		}

	};



	if ( !rmargin.test( prefix ) ) {

		jQuery.cssHooks[ prefix + suffix ].set = setPositiveNumber;

	}

});

var r20 = /%20/g,

	rbracket = /\[\]$/,

	rCRLF = /\r?\n/g,

	rsubmitterTypes = /^(?:submit|button|image|reset|file)$/i,

	rsubmittable = /^(?:input|select|textarea|keygen)/i;



jQuery.fn.extend({

	serialize: function() {

		return jQuery.param( this.serializeArray() );

	},

	serializeArray: function() {

		return this.map(function(){

			// Can add propHook for "elements" to filter or add form elements

			var elements = jQuery.prop( this, "elements" );

			return elements ? jQuery.makeArray( elements ) : this;

		})

		.filter(function(){

			var type = this.type;

			// Use .is(":disabled") so that fieldset[disabled] works

			return this.name && !jQuery( this ).is( ":disabled" ) &&

				rsubmittable.test( this.nodeName ) && !rsubmitterTypes.test( type ) &&

				( this.checked || !manipulation_rcheckableType.test( type ) );

		})

		.map(function( i, elem ){

			var val = jQuery( this ).val();



			return val == null ?

				null :

				jQuery.isArray( val ) ?

					jQuery.map( val, function( val ){

						return { name: elem.name, value: val.replace( rCRLF, "\r\n" ) };

					}) :

					{ name: elem.name, value: val.replace( rCRLF, "\r\n" ) };

		}).get();

	}

});



//Serialize an array of form elements or a set of

//key/values into a query string

jQuery.param = function( a, traditional ) {

	var prefix,

		s = [],

		add = function( key, value ) {

			// If value is a function, invoke it and return its value

			value = jQuery.isFunction( value ) ? value() : ( value == null ? "" : value );

			s[ s.length ] = encodeURIComponent( key ) + "=" + encodeURIComponent( value );

		};



	// Set traditional to true for jQuery <= 1.3.2 behavior.

	if ( traditional === undefined ) {

		traditional = jQuery.ajaxSettings && jQuery.ajaxSettings.traditional;

	}



	// If an array was passed in, assume that it is an array of form elements.

	if ( jQuery.isArray( a ) || ( a.jquery && !jQuery.isPlainObject( a ) ) ) {

		// Serialize the form elements

		jQuery.each( a, function() {

			add( this.name, this.value );

		});



	} else {

		// If traditional, encode the "old" way (the way 1.3.2 or older

		// did it), otherwise encode params recursively.

		for ( prefix in a ) {

			buildParams( prefix, a[ prefix ], traditional, add );

		}

	}



	// Return the resulting serialization

	return s.join( "&" ).replace( r20, "+" );

};



function buildParams( prefix, obj, traditional, add ) {

	var name;



	if ( jQuery.isArray( obj ) ) {

		// Serialize array item.

		jQuery.each( obj, function( i, v ) {

			if ( traditional || rbracket.test( prefix ) ) {

				// Treat each array item as a scalar.

				add( prefix, v );



			} else {

				// Item is non-scalar (array or object), encode its numeric index.

				buildParams( prefix + "[" + ( typeof v === "object" ? i : "" ) + "]", v, traditional, add );

			}

		});



	} else if ( !traditional && jQuery.type( obj ) === "object" ) {

		// Serialize object item.

		for ( name in obj ) {

			buildParams( prefix + "[" + name + "]", obj[ name ], traditional, add );

		}



	} else {

		// Serialize scalar item.

		add( prefix, obj );

	}

}

jQuery.each( ("blur focus focusin focusout load resize scroll unload click dblclick " +

	"mousedown mouseup mousemove mouseover mouseout mouseenter mouseleave " +

	"change select submit keydown keypress keyup error contextmenu").split(" "), function( i, name ) {



	// Handle event binding

	jQuery.fn[ name ] = function( data, fn ) {

		return arguments.length > 0 ?

			this.on( name, null, data, fn ) :

			this.trigger( name );

	};

});



jQuery.fn.hover = function( fnOver, fnOut ) {

	return this.mouseenter( fnOver ).mouseleave( fnOut || fnOver );

};

var

	// Document location

	ajaxLocParts,

	ajaxLocation,

	ajax_nonce = jQuery.now(),



	ajax_rquery = /\?/,

	rhash = /#.*$/,

	rts = /([?&])_=[^&]*/,

	rheaders = /^(.*?):[ \t]*([^\r\n]*)\r?$/mg, // IE leaves an \r character at EOL

	// #7653, #8125, #8152: local protocol detection

	rlocalProtocol = /^(?:about|app|app-storage|.+-extension|file|res|widget):$/,

	rnoContent = /^(?:GET|HEAD)$/,

	rprotocol = /^\/\//,

	rurl = /^([\w.+-]+:)(?:\/\/([^\/?#:]*)(?::(\d+)|)|)/,



	// Keep a copy of the old load method

	_load = jQuery.fn.load,



	/* Prefilters

	 * 1) They are useful to introduce custom dataTypes (see ajax/jsonp.js for an example)

	 * 2) These are called:

	 *    - BEFORE asking for a transport

	 *    - AFTER param serialization (s.data is a string if s.processData is true)

	 * 3) key is the dataType

	 * 4) the catchall symbol "*" can be used

	 * 5) execution will start with transport dataType and THEN continue down to "*" if needed

	 */

	prefilters = {},



	/* Transports bindings

	 * 1) key is the dataType

	 * 2) the catchall symbol "*" can be used

	 * 3) selection will start with transport dataType and THEN go to "*" if needed

	 */

	transports = {},



	// Avoid comment-prolog char sequence (#10098); must appease lint and evade compression

	allTypes = "*/".concat("*");



// #8138, IE may throw an exception when accessing

// a field from window.location if document.domain has been set

try {

	ajaxLocation = location.href;

} catch( e ) {

	// Use the href attribute of an A element

	// since IE will modify it given document.location

	ajaxLocation = document.createElement( "a" );

	ajaxLocation.href = "";

	ajaxLocation = ajaxLocation.href;

}



// Segment location into parts

ajaxLocParts = rurl.exec( ajaxLocation.toLowerCase() ) || [];



// Base "constructor" for jQuery.ajaxPrefilter and jQuery.ajaxTransport

function addToPrefiltersOrTransports( structure ) {



	// dataTypeExpression is optional and defaults to "*"

	return function( dataTypeExpression, func ) {



		if ( typeof dataTypeExpression !== "string" ) {

			func = dataTypeExpression;

			dataTypeExpression = "*";

		}



		var dataType,

			i = 0,

			dataTypes = dataTypeExpression.toLowerCase().match( core_rnotwhite ) || [];



		if ( jQuery.isFunction( func ) ) {

			// For each dataType in the dataTypeExpression

			while ( (dataType = dataTypes[i++]) ) {

				// Prepend if requested

				if ( dataType[0] === "+" ) {

					dataType = dataType.slice( 1 ) || "*";

					(structure[ dataType ] = structure[ dataType ] || []).unshift( func );



				// Otherwise append

				} else {

					(structure[ dataType ] = structure[ dataType ] || []).push( func );

				}

			}

		}

	};

}



// Base inspection function for prefilters and transports

function inspectPrefiltersOrTransports( structure, options, originalOptions, jqXHR ) {



	var inspected = {},

		seekingTransport = ( structure === transports );



	function inspect( dataType ) {

		var selected;

		inspected[ dataType ] = true;

		jQuery.each( structure[ dataType ] || [], function( _, prefilterOrFactory ) {

			var dataTypeOrTransport = prefilterOrFactory( options, originalOptions, jqXHR );

			if( typeof dataTypeOrTransport === "string" && !seekingTransport && !inspected[ dataTypeOrTransport ] ) {

				options.dataTypes.unshift( dataTypeOrTransport );

				inspect( dataTypeOrTransport );

				return false;

			} else if ( seekingTransport ) {

				return !( selected = dataTypeOrTransport );

			}

		});

		return selected;

	}



	return inspect( options.dataTypes[ 0 ] ) || !inspected[ "*" ] && inspect( "*" );

}



// A special extend for ajax options

// that takes "flat" options (not to be deep extended)

// Fixes #9887

function ajaxExtend( target, src ) {

	var deep, key,

		flatOptions = jQuery.ajaxSettings.flatOptions || {};



	for ( key in src ) {

		if ( src[ key ] !== undefined ) {

			( flatOptions[ key ] ? target : ( deep || (deep = {}) ) )[ key ] = src[ key ];

		}

	}

	if ( deep ) {

		jQuery.extend( true, target, deep );

	}



	return target;

}



jQuery.fn.load = function( url, params, callback ) {

	if ( typeof url !== "string" && _load ) {

		return _load.apply( this, arguments );

	}



	var selector, response, type,

		self = this,

		off = url.indexOf(" ");



	if ( off >= 0 ) {

		selector = url.slice( off, url.length );

		url = url.slice( 0, off );

	}



	// If it's a function

	if ( jQuery.isFunction( params ) ) {



		// We assume that it's the callback

		callback = params;

		params = undefined;



	// Otherwise, build a param string

	} else if ( params && typeof params === "object" ) {

		type = "POST";

	}



	// If we have elements to modify, make the request

	if ( self.length > 0 ) {

		jQuery.ajax({

			url: url,



			// if "type" variable is undefined, then "GET" method will be used

			type: type,

			dataType: "html",

			data: params

		}).done(function( responseText ) {



			// Save response for use in complete callback

			response = arguments;



			self.html( selector ?



				// If a selector was specified, locate the right elements in a dummy div

				// Exclude scripts to avoid IE 'Permission Denied' errors

				jQuery("<div>").append( jQuery.parseHTML( responseText ) ).find( selector ) :



				// Otherwise use the full result

				responseText );



		}).complete( callback && function( jqXHR, status ) {

			self.each( callback, response || [ jqXHR.responseText, status, jqXHR ] );

		});

	}



	return this;

};



// Attach a bunch of functions for handling common AJAX events

jQuery.each( [ "ajaxStart", "ajaxStop", "ajaxComplete", "ajaxError", "ajaxSuccess", "ajaxSend" ], function( i, type ){

	jQuery.fn[ type ] = function( fn ){

		return this.on( type, fn );

	};

});



jQuery.each( [ "get", "post" ], function( i, method ) {

	jQuery[ method ] = function( url, data, callback, type ) {

		// shift arguments if data argument was omitted

		if ( jQuery.isFunction( data ) ) {

			type = type || callback;

			callback = data;

			data = undefined;

		}



		return jQuery.ajax({

			url: url,

			type: method,

			dataType: type,

			data: data,

			success: callback

		});

	};

});



jQuery.extend({



	// Counter for holding the number of active queries

	active: 0,



	// Last-Modified header cache for next request

	lastModified: {},

	etag: {},



	ajaxSettings: {

		url: ajaxLocation,

		type: "GET",

		isLocal: rlocalProtocol.test( ajaxLocParts[ 1 ] ),

		global: true,

		processData: true,

		async: true,

		contentType: "application/x-www-form-urlencoded; charset=UTF-8",

		/*

		timeout: 0,

		data: null,

		dataType: null,

		username: null,

		password: null,

		cache: null,

		throws: false,

		traditional: false,

		headers: {},

		*/



		accepts: {

			"*": allTypes,

			text: "text/plain",

			html: "text/html",

			xml: "application/xml, text/xml",

			json: "application/json, text/javascript"

		},



		contents: {

			xml: /xml/,

			html: /html/,

			json: /json/

		},



		responseFields: {

			xml: "responseXML",

			text: "responseText"

		},



		// Data converters

		// Keys separate source (or catchall "*") and destination types with a single space

		converters: {



			// Convert anything to text

			"* text": window.String,



			// Text to html (true = no transformation)

			"text html": true,



			// Evaluate text as a json expression

			"text json": jQuery.parseJSON,



			// Parse text as xml

			"text xml": jQuery.parseXML

		},



		// For options that shouldn't be deep extended:

		// you can add your own custom options here if

		// and when you create one that shouldn't be

		// deep extended (see ajaxExtend)

		flatOptions: {

			url: true,

			context: true

		}

	},



	// Creates a full fledged settings object into target

	// with both ajaxSettings and settings fields.

	// If target is omitted, writes into ajaxSettings.

	ajaxSetup: function( target, settings ) {

		return settings ?



			// Building a settings object

			ajaxExtend( ajaxExtend( target, jQuery.ajaxSettings ), settings ) :



			// Extending ajaxSettings

			ajaxExtend( jQuery.ajaxSettings, target );

	},



	ajaxPrefilter: addToPrefiltersOrTransports( prefilters ),

	ajaxTransport: addToPrefiltersOrTransports( transports ),



	// Main method

	ajax: function( url, options ) {



		// If url is an object, simulate pre-1.5 signature

		if ( typeof url === "object" ) {

			options = url;

			url = undefined;

		}



		// Force options to be an object

		options = options || {};



		var // Cross-domain detection vars

			parts,

			// Loop variable

			i,

			// URL without anti-cache param

			cacheURL,

			// Response headers as string

			responseHeadersString,

			// timeout handle

			timeoutTimer,



			// To know if global events are to be dispatched

			fireGlobals,



			transport,

			// Response headers

			responseHeaders,

			// Create the final options object

			s = jQuery.ajaxSetup( {}, options ),

			// Callbacks context

			callbackContext = s.context || s,

			// Context for global events is callbackContext if it is a DOM node or jQuery collection

			globalEventContext = s.context && ( callbackContext.nodeType || callbackContext.jquery ) ?

				jQuery( callbackContext ) :

				jQuery.event,

			// Deferreds

			deferred = jQuery.Deferred(),

			completeDeferred = jQuery.Callbacks("once memory"),

			// Status-dependent callbacks

			statusCode = s.statusCode || {},

			// Headers (they are sent all at once)

			requestHeaders = {},

			requestHeadersNames = {},

			// The jqXHR state

			state = 0,

			// Default abort message

			strAbort = "canceled",

			// Fake xhr

			jqXHR = {

				readyState: 0,



				// Builds headers hashtable if needed

				getResponseHeader: function( key ) {

					var match;

					if ( state === 2 ) {

						if ( !responseHeaders ) {

							responseHeaders = {};

							while ( (match = rheaders.exec( responseHeadersString )) ) {

								responseHeaders[ match[1].toLowerCase() ] = match[ 2 ];

							}

						}

						match = responseHeaders[ key.toLowerCase() ];

					}

					return match == null ? null : match;

				},



				// Raw string

				getAllResponseHeaders: function() {

					return state === 2 ? responseHeadersString : null;

				},



				// Caches the header

				setRequestHeader: function( name, value ) {

					var lname = name.toLowerCase();

					if ( !state ) {

						name = requestHeadersNames[ lname ] = requestHeadersNames[ lname ] || name;

						requestHeaders[ name ] = value;

					}

					return this;

				},



				// Overrides response content-type header

				overrideMimeType: function( type ) {

					if ( !state ) {

						s.mimeType = type;

					}

					return this;

				},



				// Status-dependent callbacks

				statusCode: function( map ) {

					var code;

					if ( map ) {

						if ( state < 2 ) {

							for ( code in map ) {

								// Lazy-add the new callback in a way that preserves old ones

								statusCode[ code ] = [ statusCode[ code ], map[ code ] ];

							}

						} else {

							// Execute the appropriate callbacks

							jqXHR.always( map[ jqXHR.status ] );

						}

					}

					return this;

				},



				// Cancel the request

				abort: function( statusText ) {

					var finalText = statusText || strAbort;

					if ( transport ) {

						transport.abort( finalText );

					}

					done( 0, finalText );

					return this;

				}

			};



		// Attach deferreds

		deferred.promise( jqXHR ).complete = completeDeferred.add;

		jqXHR.success = jqXHR.done;

		jqXHR.error = jqXHR.fail;



		// Remove hash character (#7531: and string promotion)

		// Add protocol if not provided (#5866: IE7 issue with protocol-less urls)

		// Handle falsy url in the settings object (#10093: consistency with old signature)

		// We also use the url parameter if available

		s.url = ( ( url || s.url || ajaxLocation ) + "" ).replace( rhash, "" ).replace( rprotocol, ajaxLocParts[ 1 ] + "//" );



		// Alias method option to type as per ticket #12004

		s.type = options.method || options.type || s.method || s.type;



		// Extract dataTypes list

		s.dataTypes = jQuery.trim( s.dataType || "*" ).toLowerCase().match( core_rnotwhite ) || [""];



		// A cross-domain request is in order when we have a protocol:host:port mismatch

		if ( s.crossDomain == null ) {

			parts = rurl.exec( s.url.toLowerCase() );

			s.crossDomain = !!( parts &&

				( parts[ 1 ] !== ajaxLocParts[ 1 ] || parts[ 2 ] !== ajaxLocParts[ 2 ] ||

					( parts[ 3 ] || ( parts[ 1 ] === "http:" ? 80 : 443 ) ) !=

						( ajaxLocParts[ 3 ] || ( ajaxLocParts[ 1 ] === "http:" ? 80 : 443 ) ) )

			);

		}



		// Convert data if not already a string

		if ( s.data && s.processData && typeof s.data !== "string" ) {

			s.data = jQuery.param( s.data, s.traditional );

		}



		// Apply prefilters

		inspectPrefiltersOrTransports( prefilters, s, options, jqXHR );



		// If request was aborted inside a prefilter, stop there

		if ( state === 2 ) {

			return jqXHR;

		}



		// We can fire global events as of now if asked to

		fireGlobals = s.global;



		// Watch for a new set of requests

		if ( fireGlobals && jQuery.active++ === 0 ) {

			jQuery.event.trigger("ajaxStart");

		}



		// Uppercase the type

		s.type = s.type.toUpperCase();



		// Determine if request has content

		s.hasContent = !rnoContent.test( s.type );



		// Save the URL in case we're toying with the If-Modified-Since

		// and/or If-None-Match header later on

		cacheURL = s.url;



		// More options handling for requests with no content

		if ( !s.hasContent ) {



			// If data is available, append data to url

			if ( s.data ) {

				cacheURL = ( s.url += ( ajax_rquery.test( cacheURL ) ? "&" : "?" ) + s.data );

				// #9682: remove data so that it's not used in an eventual retry

				delete s.data;

			}



			// Add anti-cache in url if needed

			if ( s.cache === false ) {

				s.url = rts.test( cacheURL ) ?



					// If there is already a '_' parameter, set its value

					cacheURL.replace( rts, "$1_=" + ajax_nonce++ ) :



					// Otherwise add one to the end

					cacheURL + ( ajax_rquery.test( cacheURL ) ? "&" : "?" ) + "_=" + ajax_nonce++;

			}

		}



		// Set the If-Modified-Since and/or If-None-Match header, if in ifModified mode.

		if ( s.ifModified ) {

			if ( jQuery.lastModified[ cacheURL ] ) {

				jqXHR.setRequestHeader( "If-Modified-Since", jQuery.lastModified[ cacheURL ] );

			}

			if ( jQuery.etag[ cacheURL ] ) {

				jqXHR.setRequestHeader( "If-None-Match", jQuery.etag[ cacheURL ] );

			}

		}



		// Set the correct header, if data is being sent

		if ( s.data && s.hasContent && s.contentType !== false || options.contentType ) {

			jqXHR.setRequestHeader( "Content-Type", s.contentType );

		}



		// Set the Accepts header for the server, depending on the dataType

		jqXHR.setRequestHeader(

			"Accept",

			s.dataTypes[ 0 ] && s.accepts[ s.dataTypes[0] ] ?

				s.accepts[ s.dataTypes[0] ] + ( s.dataTypes[ 0 ] !== "*" ? ", " + allTypes + "; q=0.01" : "" ) :

				s.accepts[ "*" ]

		);



		// Check for headers option

		for ( i in s.headers ) {

			jqXHR.setRequestHeader( i, s.headers[ i ] );

		}



		// Allow custom headers/mimetypes and early abort

		if ( s.beforeSend && ( s.beforeSend.call( callbackContext, jqXHR, s ) === false || state === 2 ) ) {

			// Abort if not done already and return

			return jqXHR.abort();

		}



		// aborting is no longer a cancellation

		strAbort = "abort";



		// Install callbacks on deferreds

		for ( i in { success: 1, error: 1, complete: 1 } ) {

			jqXHR[ i ]( s[ i ] );

		}



		// Get transport

		transport = inspectPrefiltersOrTransports( transports, s, options, jqXHR );



		// If no transport, we auto-abort

		if ( !transport ) {

			done( -1, "No Transport" );

		} else {

			jqXHR.readyState = 1;



			// Send global event

			if ( fireGlobals ) {

				globalEventContext.trigger( "ajaxSend", [ jqXHR, s ] );

			}

			// Timeout

			if ( s.async && s.timeout > 0 ) {

				timeoutTimer = setTimeout(function() {

					jqXHR.abort("timeout");

				}, s.timeout );

			}



			try {

				state = 1;

				transport.send( requestHeaders, done );

			} catch ( e ) {

				// Propagate exception as error if not done

				if ( state < 2 ) {

					done( -1, e );

				// Simply rethrow otherwise

				} else {

					throw e;

				}

			}

		}



		// Callback for when everything is done

		function done( status, nativeStatusText, responses, headers ) {

			var isSuccess, success, error, response, modified,

				statusText = nativeStatusText;



			// Called once

			if ( state === 2 ) {

				return;

			}



			// State is "done" now

			state = 2;



			// Clear timeout if it exists

			if ( timeoutTimer ) {

				clearTimeout( timeoutTimer );

			}



			// Dereference transport for early garbage collection

			// (no matter how long the jqXHR object will be used)

			transport = undefined;



			// Cache response headers

			responseHeadersString = headers || "";



			// Set readyState

			jqXHR.readyState = status > 0 ? 4 : 0;



			// Get response data

			if ( responses ) {

				response = ajaxHandleResponses( s, jqXHR, responses );

			}



			// If successful, handle type chaining

			if ( status >= 200 && status < 300 || status === 304 ) {



				// Set the If-Modified-Since and/or If-None-Match header, if in ifModified mode.

				if ( s.ifModified ) {

					modified = jqXHR.getResponseHeader("Last-Modified");

					if ( modified ) {

						jQuery.lastModified[ cacheURL ] = modified;

					}

					modified = jqXHR.getResponseHeader("etag");

					if ( modified ) {

						jQuery.etag[ cacheURL ] = modified;

					}

				}



				// if no content

				if ( status === 204 ) {

					isSuccess = true;

					statusText = "nocontent";



				// if not modified

				} else if ( status === 304 ) {

					isSuccess = true;

					statusText = "notmodified";



				// If we have data, let's convert it

				} else {

					isSuccess = ajaxConvert( s, response );

					statusText = isSuccess.state;

					success = isSuccess.data;

					error = isSuccess.error;

					isSuccess = !error;

				}

			} else {

				// We extract error from statusText

				// then normalize statusText and status for non-aborts

				error = statusText;

				if ( status || !statusText ) {

					statusText = "error";

					if ( status < 0 ) {

						status = 0;

					}

				}

			}



			// Set data for the fake xhr object

			jqXHR.status = status;

			jqXHR.statusText = ( nativeStatusText || statusText ) + "";



			// Success/Error

			if ( isSuccess ) {

				deferred.resolveWith( callbackContext, [ success, statusText, jqXHR ] );

			} else {

				deferred.rejectWith( callbackContext, [ jqXHR, statusText, error ] );

			}



			// Status-dependent callbacks

			jqXHR.statusCode( statusCode );

			statusCode = undefined;



			if ( fireGlobals ) {

				globalEventContext.trigger( isSuccess ? "ajaxSuccess" : "ajaxError",

					[ jqXHR, s, isSuccess ? success : error ] );

			}



			// Complete

			completeDeferred.fireWith( callbackContext, [ jqXHR, statusText ] );



			if ( fireGlobals ) {

				globalEventContext.trigger( "ajaxComplete", [ jqXHR, s ] );

				// Handle the global AJAX counter

				if ( !( --jQuery.active ) ) {

					jQuery.event.trigger("ajaxStop");

				}

			}

		}



		return jqXHR;

	},



	getScript: function( url, callback ) {

		return jQuery.get( url, undefined, callback, "script" );

	},



	getJSON: function( url, data, callback ) {

		return jQuery.get( url, data, callback, "json" );

	}

});



/* Handles responses to an ajax request:

 * - sets all responseXXX fields accordingly

 * - finds the right dataType (mediates between content-type and expected dataType)

 * - returns the corresponding response

 */

function ajaxHandleResponses( s, jqXHR, responses ) {

	var firstDataType, ct, finalDataType, type,

		contents = s.contents,

		dataTypes = s.dataTypes,

		responseFields = s.responseFields;



	// Fill responseXXX fields

	for ( type in responseFields ) {

		if ( type in responses ) {

			jqXHR[ responseFields[type] ] = responses[ type ];

		}

	}



	// Remove auto dataType and get content-type in the process

	while( dataTypes[ 0 ] === "*" ) {

		dataTypes.shift();

		if ( ct === undefined ) {

			ct = s.mimeType || jqXHR.getResponseHeader("Content-Type");

		}

	}



	// Check if we're dealing with a known content-type

	if ( ct ) {

		for ( type in contents ) {

			if ( contents[ type ] && contents[ type ].test( ct ) ) {

				dataTypes.unshift( type );

				break;

			}

		}

	}



	// Check to see if we have a response for the expected dataType

	if ( dataTypes[ 0 ] in responses ) {

		finalDataType = dataTypes[ 0 ];

	} else {

		// Try convertible dataTypes

		for ( type in responses ) {

			if ( !dataTypes[ 0 ] || s.converters[ type + " " + dataTypes[0] ] ) {

				finalDataType = type;

				break;

			}

			if ( !firstDataType ) {

				firstDataType = type;

			}

		}

		// Or just use first one

		finalDataType = finalDataType || firstDataType;

	}



	// If we found a dataType

	// We add the dataType to the list if needed

	// and return the corresponding response

	if ( finalDataType ) {

		if ( finalDataType !== dataTypes[ 0 ] ) {

			dataTypes.unshift( finalDataType );

		}

		return responses[ finalDataType ];

	}

}



// Chain conversions given the request and the original response

function ajaxConvert( s, response ) {

	var conv2, current, conv, tmp,

		converters = {},

		i = 0,

		// Work with a copy of dataTypes in case we need to modify it for conversion

		dataTypes = s.dataTypes.slice(),

		prev = dataTypes[ 0 ];



	// Apply the dataFilter if provided

	if ( s.dataFilter ) {

		response = s.dataFilter( response, s.dataType );

	}



	// Create converters map with lowercased keys

	if ( dataTypes[ 1 ] ) {

		for ( conv in s.converters ) {

			converters[ conv.toLowerCase() ] = s.converters[ conv ];

		}

	}



	// Convert to each sequential dataType, tolerating list modification

	for ( ; (current = dataTypes[++i]); ) {



		// There's only work to do if current dataType is non-auto

		if ( current !== "*" ) {



			// Convert response if prev dataType is non-auto and differs from current

			if ( prev !== "*" && prev !== current ) {



				// Seek a direct converter

				conv = converters[ prev + " " + current ] || converters[ "* " + current ];



				// If none found, seek a pair

				if ( !conv ) {

					for ( conv2 in converters ) {



						// If conv2 outputs current

						tmp = conv2.split(" ");

						if ( tmp[ 1 ] === current ) {



							// If prev can be converted to accepted input

							conv = converters[ prev + " " + tmp[ 0 ] ] ||

								converters[ "* " + tmp[ 0 ] ];

							if ( conv ) {

								// Condense equivalence converters

								if ( conv === true ) {

									conv = converters[ conv2 ];



								// Otherwise, insert the intermediate dataType

								} else if ( converters[ conv2 ] !== true ) {

									current = tmp[ 0 ];

									dataTypes.splice( i--, 0, current );

								}



								break;

							}

						}

					}

				}



				// Apply converter (if not an equivalence)

				if ( conv !== true ) {



					// Unless errors are allowed to bubble, catch and return them

					if ( conv && s["throws"] ) {

						response = conv( response );

					} else {

						try {

							response = conv( response );

						} catch ( e ) {

							return { state: "parsererror", error: conv ? e : "No conversion from " + prev + " to " + current };

						}

					}

				}

			}



			// Update prev for next iteration

			prev = current;

		}

	}



	return { state: "success", data: response };

}

// Install script dataType

jQuery.ajaxSetup({

	accepts: {

		script: "text/javascript, application/javascript, application/ecmascript, application/x-ecmascript"

	},

	contents: {

		script: /(?:java|ecma)script/

	},

	converters: {

		"text script": function( text ) {

			jQuery.globalEval( text );

			return text;

		}

	}

});



// Handle cache's special case and global

jQuery.ajaxPrefilter( "script", function( s ) {

	if ( s.cache === undefined ) {

		s.cache = false;

	}

	if ( s.crossDomain ) {

		s.type = "GET";

		s.global = false;

	}

});



// Bind script tag hack transport

jQuery.ajaxTransport( "script", function(s) {



	// This transport only deals with cross domain requests

	if ( s.crossDomain ) {



		var script,

			head = document.head || jQuery("head")[0] || document.documentElement;



		return {



			send: function( _, callback ) {



				script = document.createElement("script");



				script.async = true;



				if ( s.scriptCharset ) {

					script.charset = s.scriptCharset;

				}



				script.src = s.url;



				// Attach handlers for all browsers

				script.onload = script.onreadystatechange = function( _, isAbort ) {



					if ( isAbort || !script.readyState || /loaded|complete/.test( script.readyState ) ) {



						// Handle memory leak in IE

						script.onload = script.onreadystatechange = null;



						// Remove the script

						if ( script.parentNode ) {

							script.parentNode.removeChild( script );

						}



						// Dereference the script

						script = null;



						// Callback if not abort

						if ( !isAbort ) {

							callback( 200, "success" );

						}

					}

				};



				// Circumvent IE6 bugs with base elements (#2709 and #4378) by prepending

				// Use native DOM manipulation to avoid our domManip AJAX trickery

				head.insertBefore( script, head.firstChild );

			},



			abort: function() {

				if ( script ) {

					script.onload( undefined, true );

				}

			}

		};

	}

});

var oldCallbacks = [],

	rjsonp = /(=)\?(?=&|$)|\?\?/;



// Default jsonp settings

jQuery.ajaxSetup({

	jsonp: "callback",

	jsonpCallback: function() {

		var callback = oldCallbacks.pop() || ( jQuery.expando + "_" + ( ajax_nonce++ ) );

		this[ callback ] = true;

		return callback;

	}

});



// Detect, normalize options and install callbacks for jsonp requests

jQuery.ajaxPrefilter( "json jsonp", function( s, originalSettings, jqXHR ) {



	var callbackName, overwritten, responseContainer,

		jsonProp = s.jsonp !== false && ( rjsonp.test( s.url ) ?

			"url" :

			typeof s.data === "string" && !( s.contentType || "" ).indexOf("application/x-www-form-urlencoded") && rjsonp.test( s.data ) && "data"

		);



	// Handle iff the expected data type is "jsonp" or we have a parameter to set

	if ( jsonProp || s.dataTypes[ 0 ] === "jsonp" ) {



		// Get callback name, remembering preexisting value associated with it

		callbackName = s.jsonpCallback = jQuery.isFunction( s.jsonpCallback ) ?

			s.jsonpCallback() :

			s.jsonpCallback;



		// Insert callback into url or form data

		if ( jsonProp ) {

			s[ jsonProp ] = s[ jsonProp ].replace( rjsonp, "$1" + callbackName );

		} else if ( s.jsonp !== false ) {

			s.url += ( ajax_rquery.test( s.url ) ? "&" : "?" ) + s.jsonp + "=" + callbackName;

		}



		// Use data converter to retrieve json after script execution

		s.converters["script json"] = function() {

			if ( !responseContainer ) {

				jQuery.error( callbackName + " was not called" );

			}

			return responseContainer[ 0 ];

		};



		// force json dataType

		s.dataTypes[ 0 ] = "json";



		// Install callback

		overwritten = window[ callbackName ];

		window[ callbackName ] = function() {

			responseContainer = arguments;

		};



		// Clean-up function (fires after converters)

		jqXHR.always(function() {

			// Restore preexisting value

			window[ callbackName ] = overwritten;



			// Save back as free

			if ( s[ callbackName ] ) {

				// make sure that re-using the options doesn't screw things around

				s.jsonpCallback = originalSettings.jsonpCallback;



				// save the callback name for future use

				oldCallbacks.push( callbackName );

			}



			// Call if it was a function and we have a response

			if ( responseContainer && jQuery.isFunction( overwritten ) ) {

				overwritten( responseContainer[ 0 ] );

			}



			responseContainer = overwritten = undefined;

		});



		// Delegate to script

		return "script";

	}

});

var xhrCallbacks, xhrSupported,

	xhrId = 0,

	// #5280: Internet Explorer will keep connections alive if we don't abort on unload

	xhrOnUnloadAbort = window.ActiveXObject && function() {

		// Abort all pending requests

		var key;

		for ( key in xhrCallbacks ) {

			xhrCallbacks[ key ]( undefined, true );

		}

	};



// Functions to create xhrs

function createStandardXHR() {

	try {

		return new window.XMLHttpRequest();

	} catch( e ) {}

}



function createActiveXHR() {

	try {

		return new window.ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP");

	} catch( e ) {}

}



// Create the request object

// (This is still attached to ajaxSettings for backward compatibility)

jQuery.ajaxSettings.xhr = window.ActiveXObject ?

	/* Microsoft failed to properly

	 * implement the XMLHttpRequest in IE7 (can't request local files),

	 * so we use the ActiveXObject when it is available

	 * Additionally XMLHttpRequest can be disabled in IE7/IE8 so

	 * we need a fallback.

	 */

	function() {

		return !this.isLocal && createStandardXHR() || createActiveXHR();

	} :

	// For all other browsers, use the standard XMLHttpRequest object

	createStandardXHR;



// Determine support properties

xhrSupported = jQuery.ajaxSettings.xhr();

jQuery.support.cors = !!xhrSupported && ( "withCredentials" in xhrSupported );

xhrSupported = jQuery.support.ajax = !!xhrSupported;



// Create transport if the browser can provide an xhr

if ( xhrSupported ) {



	jQuery.ajaxTransport(function( s ) {

		// Cross domain only allowed if supported through XMLHttpRequest

		if ( !s.crossDomain || jQuery.support.cors ) {



			var callback;



			return {

				send: function( headers, complete ) {



					// Get a new xhr

					var handle, i,

						xhr = s.xhr();



					// Open the socket

					// Passing null username, generates a login popup on Opera (#2865)

					if ( s.username ) {

						xhr.open( s.type, s.url, s.async, s.username, s.password );

					} else {

						xhr.open( s.type, s.url, s.async );

					}



					// Apply custom fields if provided

					if ( s.xhrFields ) {

						for ( i in s.xhrFields ) {

							xhr[ i ] = s.xhrFields[ i ];

						}

					}



					// Override mime type if needed

					if ( s.mimeType && xhr.overrideMimeType ) {

						xhr.overrideMimeType( s.mimeType );

					}



					// X-Requested-With header

					// For cross-domain requests, seeing as conditions for a preflight are

					// akin to a jigsaw puzzle, we simply never set it to be sure.

					// (it can always be set on a per-request basis or even using ajaxSetup)

					// For same-domain requests, won't change header if already provided.

					if ( !s.crossDomain && !headers["X-Requested-With"] ) {

						headers["X-Requested-With"] = "XMLHttpRequest";

					}



					// Need an extra try/catch for cross domain requests in Firefox 3

					try {

						for ( i in headers ) {

							xhr.setRequestHeader( i, headers[ i ] );

						}

					} catch( err ) {}



					// Do send the request

					// This may raise an exception which is actually

					// handled in jQuery.ajax (so no try/catch here)

					xhr.send( ( s.hasContent && s.data ) || null );



					// Listener

					callback = function( _, isAbort ) {

						var status, responseHeaders, statusText, responses;



						// Firefox throws exceptions when accessing properties

						// of an xhr when a network error occurred

						// http://helpful.knobs-dials.com/index.php/Component_returned_failure_code:_0x80040111_(NS_ERROR_NOT_AVAILABLE)

						try {



							// Was never called and is aborted or complete

							if ( callback && ( isAbort || xhr.readyState === 4 ) ) {



								// Only called once

								callback = undefined;



								// Do not keep as active anymore

								if ( handle ) {

									xhr.onreadystatechange = jQuery.noop;

									if ( xhrOnUnloadAbort ) {

										delete xhrCallbacks[ handle ];

									}

								}



								// If it's an abort

								if ( isAbort ) {

									// Abort it manually if needed

									if ( xhr.readyState !== 4 ) {

										xhr.abort();

									}

								} else {

									responses = {};

									status = xhr.status;

									responseHeaders = xhr.getAllResponseHeaders();



									// When requesting binary data, IE6-9 will throw an exception

									// on any attempt to access responseText (#11426)

									if ( typeof xhr.responseText === "string" ) {

										responses.text = xhr.responseText;

									}



									// Firefox throws an exception when accessing

									// statusText for faulty cross-domain requests

									try {

										statusText = xhr.statusText;

									} catch( e ) {

										// We normalize with Webkit giving an empty statusText

										statusText = "";

									}



									// Filter status for non standard behaviors



									// If the request is local and we have data: assume a success

									// (success with no data won't get notified, that's the best we

									// can do given current implementations)

									if ( !status && s.isLocal && !s.crossDomain ) {

										status = responses.text ? 200 : 404;

									// IE - #1450: sometimes returns 1223 when it should be 204

									} else if ( status === 1223 ) {

										status = 204;

									}

								}

							}

						} catch( firefoxAccessException ) {

							if ( !isAbort ) {

								complete( -1, firefoxAccessException );

							}

						}



						// Call complete if needed

						if ( responses ) {

							complete( status, statusText, responses, responseHeaders );

						}

					};



					if ( !s.async ) {

						// if we're in sync mode we fire the callback

						callback();

					} else if ( xhr.readyState === 4 ) {

						// (IE6 & IE7) if it's in cache and has been

						// retrieved directly we need to fire the callback

						setTimeout( callback );

					} else {

						handle = ++xhrId;

						if ( xhrOnUnloadAbort ) {

							// Create the active xhrs callbacks list if needed

							// and attach the unload handler

							if ( !xhrCallbacks ) {

								xhrCallbacks = {};

								jQuery( window ).unload( xhrOnUnloadAbort );

							}

							// Add to list of active xhrs callbacks

							xhrCallbacks[ handle ] = callback;

						}

						xhr.onreadystatechange = callback;

					}

				},



				abort: function() {

					if ( callback ) {

						callback( undefined, true );

					}

				}

			};

		}

	});

}

var fxNow, timerId,

	rfxtypes = /^(?:toggle|show|hide)$/,

	rfxnum = new RegExp( "^(?:([+-])=|)(" + core_pnum + ")([a-z%]*)$", "i" ),

	rrun = /queueHooks$/,

	animationPrefilters = [ defaultPrefilter ],

	tweeners = {

		"*": [function( prop, value ) {

			var end, unit,

				tween = this.createTween( prop, value ),

				parts = rfxnum.exec( value ),

				target = tween.cur(),

				start = +target || 0,

				scale = 1,

				maxIterations = 20;



			if ( parts ) {

				end = +parts[2];

				unit = parts[3] || ( jQuery.cssNumber[ prop ] ? "" : "px" );



				// We need to compute starting value

				if ( unit !== "px" && start ) {

					// Iteratively approximate from a nonzero starting point

					// Prefer the current property, because this process will be trivial if it uses the same units

					// Fallback to end or a simple constant

					start = jQuery.css( tween.elem, prop, true ) || end || 1;



					do {

						// If previous iteration zeroed out, double until we get *something*

						// Use a string for doubling factor so we don't accidentally see scale as unchanged below

						scale = scale || ".5";



						// Adjust and apply

						start = start / scale;

						jQuery.style( tween.elem, prop, start + unit );



					// Update scale, tolerating zero or NaN from tween.cur()

					// And breaking the loop if scale is unchanged or perfect, or if we've just had enough

					} while ( scale !== (scale = tween.cur() / target) && scale !== 1 && --maxIterations );

				}



				tween.unit = unit;

				tween.start = start;

				// If a +=/-= token was provided, we're doing a relative animation

				tween.end = parts[1] ? start + ( parts[1] + 1 ) * end : end;

			}

			return tween;

		}]

	};



// Animations created synchronously will run synchronously

function createFxNow() {

	setTimeout(function() {

		fxNow = undefined;

	});

	return ( fxNow = jQuery.now() );

}



function createTweens( animation, props ) {

	jQuery.each( props, function( prop, value ) {

		var collection = ( tweeners[ prop ] || [] ).concat( tweeners[ "*" ] ),

			index = 0,

			length = collection.length;

		for ( ; index < length; index++ ) {

			if ( collection[ index ].call( animation, prop, value ) ) {



				// we're done with this property

				return;

			}

		}

	});

}



function Animation( elem, properties, options ) {

	var result,

		stopped,

		index = 0,

		length = animationPrefilters.length,

		deferred = jQuery.Deferred().always( function() {

			// don't match elem in the :animated selector

			delete tick.elem;

		}),

		tick = function() {

			if ( stopped ) {

				return false;

			}

			var currentTime = fxNow || createFxNow(),

				remaining = Math.max( 0, animation.startTime + animation.duration - currentTime ),

				// archaic crash bug won't allow us to use 1 - ( 0.5 || 0 ) (#12497)

				temp = remaining / animation.duration || 0,

				percent = 1 - temp,

				index = 0,

				length = animation.tweens.length;



			for ( ; index < length ; index++ ) {

				animation.tweens[ index ].run( percent );

			}



			deferred.notifyWith( elem, [ animation, percent, remaining ]);



			if ( percent < 1 && length ) {

				return remaining;

			} else {

				deferred.resolveWith( elem, [ animation ] );

				return false;

			}

		},

		animation = deferred.promise({

			elem: elem,

			props: jQuery.extend( {}, properties ),

			opts: jQuery.extend( true, { specialEasing: {} }, options ),

			originalProperties: properties,

			originalOptions: options,

			startTime: fxNow || createFxNow(),

			duration: options.duration,

			tweens: [],

			createTween: function( prop, end ) {

				var tween = jQuery.Tween( elem, animation.opts, prop, end,

						animation.opts.specialEasing[ prop ] || animation.opts.easing );

				animation.tweens.push( tween );

				return tween;

			},

			stop: function( gotoEnd ) {

				var index = 0,

					// if we are going to the end, we want to run all the tweens

					// otherwise we skip this part

					length = gotoEnd ? animation.tweens.length : 0;

				if ( stopped ) {

					return this;

				}

				stopped = true;

				for ( ; index < length ; index++ ) {

					animation.tweens[ index ].run( 1 );

				}



				// resolve when we played the last frame

				// otherwise, reject

				if ( gotoEnd ) {

					deferred.resolveWith( elem, [ animation, gotoEnd ] );

				} else {

					deferred.rejectWith( elem, [ animation, gotoEnd ] );

				}

				return this;

			}

		}),

		props = animation.props;



	propFilter( props, animation.opts.specialEasing );



	for ( ; index < length ; index++ ) {

		result = animationPrefilters[ index ].call( animation, elem, props, animation.opts );

		if ( result ) {

			return result;

		}

	}



	createTweens( animation, props );



	if ( jQuery.isFunction( animation.opts.start ) ) {

		animation.opts.start.call( elem, animation );

	}



	jQuery.fx.timer(

		jQuery.extend( tick, {

			elem: elem,

			anim: animation,

			queue: animation.opts.queue

		})

	);



	// attach callbacks from options

	return animation.progress( animation.opts.progress )

		.done( animation.opts.done, animation.opts.complete )

		.fail( animation.opts.fail )

		.always( animation.opts.always );

}



function propFilter( props, specialEasing ) {

	var value, name, index, easing, hooks;



	// camelCase, specialEasing and expand cssHook pass

	for ( index in props ) {

		name = jQuery.camelCase( index );

		easing = specialEasing[ name ];

		value = props[ index ];

		if ( jQuery.isArray( value ) ) {

			easing = value[ 1 ];

			value = props[ index ] = value[ 0 ];

		}



		if ( index !== name ) {

			props[ name ] = value;

			delete props[ index ];

		}



		hooks = jQuery.cssHooks[ name ];

		if ( hooks && "expand" in hooks ) {

			value = hooks.expand( value );

			delete props[ name ];



			// not quite $.extend, this wont overwrite keys already present.

			// also - reusing 'index' from above because we have the correct "name"

			for ( index in value ) {

				if ( !( index in props ) ) {

					props[ index ] = value[ index ];

					specialEasing[ index ] = easing;

				}

			}

		} else {

			specialEasing[ name ] = easing;

		}

	}

}



jQuery.Animation = jQuery.extend( Animation, {



	tweener: function( props, callback ) {

		if ( jQuery.isFunction( props ) ) {

			callback = props;

			props = [ "*" ];

		} else {

			props = props.split(" ");

		}



		var prop,

			index = 0,

			length = props.length;



		for ( ; index < length ; index++ ) {

			prop = props[ index ];

			tweeners[ prop ] = tweeners[ prop ] || [];

			tweeners[ prop ].unshift( callback );

		}

	},



	prefilter: function( callback, prepend ) {

		if ( prepend ) {

			animationPrefilters.unshift( callback );

		} else {

			animationPrefilters.push( callback );

		}

	}

});



function defaultPrefilter( elem, props, opts ) {

	/*jshint validthis:true */

	var prop, index, length,

		value, dataShow, toggle,

		tween, hooks, oldfire,

		anim = this,

		style = elem.style,

		orig = {},

		handled = [],

		hidden = elem.nodeType && isHidden( elem );



	// handle queue: false promises

	if ( !opts.queue ) {

		hooks = jQuery._queueHooks( elem, "fx" );

		if ( hooks.unqueued == null ) {

			hooks.unqueued = 0;

			oldfire = hooks.empty.fire;

			hooks.empty.fire = function() {

				if ( !hooks.unqueued ) {

					oldfire();

				}

			};

		}

		hooks.unqueued++;



		anim.always(function() {

			// doing this makes sure that the complete handler will be called

			// before this completes

			anim.always(function() {

				hooks.unqueued--;

				if ( !jQuery.queue( elem, "fx" ).length ) {

					hooks.empty.fire();

				}

			});

		});

	}



	// height/width overflow pass

	if ( elem.nodeType === 1 && ( "height" in props || "width" in props ) ) {

		// Make sure that nothing sneaks out

		// Record all 3 overflow attributes because IE does not

		// change the overflow attribute when overflowX and

		// overflowY are set to the same value

		opts.overflow = [ style.overflow, style.overflowX, style.overflowY ];



		// Set display property to inline-block for height/width

		// animations on inline elements that are having width/height animated

		if ( jQuery.css( elem, "display" ) === "inline" &&

				jQuery.css( elem, "float" ) === "none" ) {



			// inline-level elements accept inline-block;

			// block-level elements need to be inline with layout

			if ( !jQuery.support.inlineBlockNeedsLayout || css_defaultDisplay( elem.nodeName ) === "inline" ) {

				style.display = "inline-block";



			} else {

				style.zoom = 1;

			}

		}

	}



	if ( opts.overflow ) {

		style.overflow = "hidden";

		if ( !jQuery.support.shrinkWrapBlocks ) {

			anim.always(function() {

				style.overflow = opts.overflow[ 0 ];

				style.overflowX = opts.overflow[ 1 ];

				style.overflowY = opts.overflow[ 2 ];

			});

		}

	}





	// show/hide pass

	for ( index in props ) {

		value = props[ index ];

		if ( rfxtypes.exec( value ) ) {

			delete props[ index ];

			toggle = toggle || value === "toggle";

			if ( value === ( hidden ? "hide" : "show" ) ) {

				continue;

			}

			handled.push( index );

		}

	}



	length = handled.length;

	if ( length ) {

		dataShow = jQuery._data( elem, "fxshow" ) || jQuery._data( elem, "fxshow", {} );

		if ( "hidden" in dataShow ) {

			hidden = dataShow.hidden;

		}



		// store state if its toggle - enables .stop().toggle() to "reverse"

		if ( toggle ) {

			dataShow.hidden = !hidden;

		}

		if ( hidden ) {

			jQuery( elem ).show();

		} else {

			anim.done(function() {

				jQuery( elem ).hide();

			});

		}

		anim.done(function() {

			var prop;

			jQuery._removeData( elem, "fxshow" );

			for ( prop in orig ) {

				jQuery.style( elem, prop, orig[ prop ] );

			}

		});

		for ( index = 0 ; index < length ; index++ ) {

			prop = handled[ index ];

			tween = anim.createTween( prop, hidden ? dataShow[ prop ] : 0 );

			orig[ prop ] = dataShow[ prop ] || jQuery.style( elem, prop );



			if ( !( prop in dataShow ) ) {

				dataShow[ prop ] = tween.start;

				if ( hidden ) {

					tween.end = tween.start;

					tween.start = prop === "width" || prop === "height" ? 1 : 0;

				}

			}

		}

	}

}



function Tween( elem, options, prop, end, easing ) {

	return new Tween.prototype.init( elem, options, prop, end, easing );

}

jQuery.Tween = Tween;



Tween.prototype = {

	constructor: Tween,

	init: function( elem, options, prop, end, easing, unit ) {

		this.elem = elem;

		this.prop = prop;

		this.easing = easing || "swing";

		this.options = options;

		this.start = this.now = this.cur();

		this.end = end;

		this.unit = unit || ( jQuery.cssNumber[ prop ] ? "" : "px" );

	},

	cur: function() {

		var hooks = Tween.propHooks[ this.prop ];



		return hooks && hooks.get ?

			hooks.get( this ) :

			Tween.propHooks._default.get( this );

	},

	run: function( percent ) {

		var eased,

			hooks = Tween.propHooks[ this.prop ];



		if ( this.options.duration ) {

			this.pos = eased = jQuery.easing[ this.easing ](

				percent, this.options.duration * percent, 0, 1, this.options.duration

			);

		} else {

			this.pos = eased = percent;

		}

		this.now = ( this.end - this.start ) * eased + this.start;



		if ( this.options.step ) {

			this.options.step.call( this.elem, this.now, this );

		}



		if ( hooks && hooks.set ) {

			hooks.set( this );

		} else {

			Tween.propHooks._default.set( this );

		}

		return this;

	}

};



Tween.prototype.init.prototype = Tween.prototype;



Tween.propHooks = {

	_default: {

		get: function( tween ) {

			var result;



			if ( tween.elem[ tween.prop ] != null &&

				(!tween.elem.style || tween.elem.style[ tween.prop ] == null) ) {

				return tween.elem[ tween.prop ];

			}



			// passing an empty string as a 3rd parameter to .css will automatically

			// attempt a parseFloat and fallback to a string if the parse fails

			// so, simple values such as "10px" are parsed to Float.

			// complex values such as "rotate(1rad)" are returned as is.

			result = jQuery.css( tween.elem, tween.prop, "" );

			// Empty strings, null, undefined and "auto" are converted to 0.

			return !result || result === "auto" ? 0 : result;

		},

		set: function( tween ) {

			// use step hook for back compat - use cssHook if its there - use .style if its

			// available and use plain properties where available

			if ( jQuery.fx.step[ tween.prop ] ) {

				jQuery.fx.step[ tween.prop ]( tween );

			} else if ( tween.elem.style && ( tween.elem.style[ jQuery.cssProps[ tween.prop ] ] != null || jQuery.cssHooks[ tween.prop ] ) ) {

				jQuery.style( tween.elem, tween.prop, tween.now + tween.unit );

			} else {

				tween.elem[ tween.prop ] = tween.now;

			}

		}

	}

};



// Remove in 2.0 - this supports IE8's panic based approach

// to setting things on disconnected nodes



Tween.propHooks.scrollTop = Tween.propHooks.scrollLeft = {

	set: function( tween ) {

		if ( tween.elem.nodeType && tween.elem.parentNode ) {

			tween.elem[ tween.prop ] = tween.now;

		}

	}

};



jQuery.each([ "toggle", "show", "hide" ], function( i, name ) {

	var cssFn = jQuery.fn[ name ];

	jQuery.fn[ name ] = function( speed, easing, callback ) {

		return speed == null || typeof speed === "boolean" ?

			cssFn.apply( this, arguments ) :

			this.animate( genFx( name, true ), speed, easing, callback );

	};

});



jQuery.fn.extend({

	fadeTo: function( speed, to, easing, callback ) {



		// show any hidden elements after setting opacity to 0

		return this.filter( isHidden ).css( "opacity", 0 ).show()



			// animate to the value specified

			.end().animate({ opacity: to }, speed, easing, callback );

	},

	animate: function( prop, speed, easing, callback ) {

		var empty = jQuery.isEmptyObject( prop ),

			optall = jQuery.speed( speed, easing, callback ),

			doAnimation = function() {

				// Operate on a copy of prop so per-property easing won't be lost

				var anim = Animation( this, jQuery.extend( {}, prop ), optall );

				doAnimation.finish = function() {

					anim.stop( true );

				};

				// Empty animations, or finishing resolves immediately

				if ( empty || jQuery._data( this, "finish" ) ) {

					anim.stop( true );

				}

			};

			doAnimation.finish = doAnimation;



		return empty || optall.queue === false ?

			this.each( doAnimation ) :

			this.queue( optall.queue, doAnimation );

	},

	stop: function( type, clearQueue, gotoEnd ) {

		var stopQueue = function( hooks ) {

			var stop = hooks.stop;

			delete hooks.stop;

			stop( gotoEnd );

		};



		if ( typeof type !== "string" ) {

			gotoEnd = clearQueue;

			clearQueue = type;

			type = undefined;

		}

		if ( clearQueue && type !== false ) {

			this.queue( type || "fx", [] );

		}



		return this.each(function() {

			var dequeue = true,

				index = type != null && type + "queueHooks",

				timers = jQuery.timers,

				data = jQuery._data( this );



			if ( index ) {

				if ( data[ index ] && data[ index ].stop ) {

					stopQueue( data[ index ] );

				}

			} else {

				for ( index in data ) {

					if ( data[ index ] && data[ index ].stop && rrun.test( index ) ) {

						stopQueue( data[ index ] );

					}

				}

			}



			for ( index = timers.length; index--; ) {

				if ( timers[ index ].elem === this && (type == null || timers[ index ].queue === type) ) {

					timers[ index ].anim.stop( gotoEnd );

					dequeue = false;

					timers.splice( index, 1 );

				}

			}



			// start the next in the queue if the last step wasn't forced

			// timers currently will call their complete callbacks, which will dequeue

			// but only if they were gotoEnd

			if ( dequeue || !gotoEnd ) {

				jQuery.dequeue( this, type );

			}

		});

	},

	finish: function( type ) {

		if ( type !== false ) {

			type = type || "fx";

		}

		return this.each(function() {

			var index,

				data = jQuery._data( this ),

				queue = data[ type + "queue" ],

				hooks = data[ type + "queueHooks" ],

				timers = jQuery.timers,

				length = queue ? queue.length : 0;



			// enable finishing flag on private data

			data.finish = true;



			// empty the queue first

			jQuery.queue( this, type, [] );



			if ( hooks && hooks.cur && hooks.cur.finish ) {

				hooks.cur.finish.call( this );

			}



			// look for any active animations, and finish them

			for ( index = timers.length; index--; ) {

				if ( timers[ index ].elem === this && timers[ index ].queue === type ) {

					timers[ index ].anim.stop( true );

					timers.splice( index, 1 );

				}

			}



			// look for any animations in the old queue and finish them

			for ( index = 0; index < length; index++ ) {

				if ( queue[ index ] && queue[ index ].finish ) {

					queue[ index ].finish.call( this );

				}

			}



			// turn off finishing flag

			delete data.finish;

		});

	}

});



// Generate parameters to create a standard animation

function genFx( type, includeWidth ) {

	var which,

		attrs = { height: type },

		i = 0;



	// if we include width, step value is 1 to do all cssExpand values,

	// if we don't include width, step value is 2 to skip over Left and Right

	includeWidth = includeWidth? 1 : 0;

	for( ; i < 4 ; i += 2 - includeWidth ) {

		which = cssExpand[ i ];

		attrs[ "margin" + which ] = attrs[ "padding" + which ] = type;

	}



	if ( includeWidth ) {

		attrs.opacity = attrs.width = type;

	}



	return attrs;

}



// Generate shortcuts for custom animations

jQuery.each({

	slideDown: genFx("show"),

	slideUp: genFx("hide"),

	slideToggle: genFx("toggle"),

	fadeIn: { opacity: "show" },

	fadeOut: { opacity: "hide" },

	fadeToggle: { opacity: "toggle" }

}, function( name, props ) {

	jQuery.fn[ name ] = function( speed, easing, callback ) {

		return this.animate( props, speed, easing, callback );

	};

});



jQuery.speed = function( speed, easing, fn ) {

	var opt = speed && typeof speed === "object" ? jQuery.extend( {}, speed ) : {

		complete: fn || !fn && easing ||

			jQuery.isFunction( speed ) && speed,

		duration: speed,

		easing: fn && easing || easing && !jQuery.isFunction( easing ) && easing

	};



	opt.duration = jQuery.fx.off ? 0 : typeof opt.duration === "number" ? opt.duration :

		opt.duration in jQuery.fx.speeds ? jQuery.fx.speeds[ opt.duration ] : jQuery.fx.speeds._default;



	// normalize opt.queue - true/undefined/null -> "fx"

	if ( opt.queue == null || opt.queue === true ) {

		opt.queue = "fx";

	}



	// Queueing

	opt.old = opt.complete;



	opt.complete = function() {

		if ( jQuery.isFunction( opt.old ) ) {

			opt.old.call( this );

		}



		if ( opt.queue ) {

			jQuery.dequeue( this, opt.queue );

		}

	};



	return opt;

};



jQuery.easing = {

	linear: function( p ) {

		return p;

	},

	swing: function( p ) {

		return 0.5 - Math.cos( p*Math.PI ) / 2;

	}

};



jQuery.timers = [];

jQuery.fx = Tween.prototype.init;

jQuery.fx.tick = function() {

	var timer,

		timers = jQuery.timers,

		i = 0;



	fxNow = jQuery.now();



	for ( ; i < timers.length; i++ ) {

		timer = timers[ i ];

		// Checks the timer has not already been removed

		if ( !timer() && timers[ i ] === timer ) {

			timers.splice( i--, 1 );

		}

	}



	if ( !timers.length ) {

		jQuery.fx.stop();

	}

	fxNow = undefined;

};



jQuery.fx.timer = function( timer ) {

	if ( timer() && jQuery.timers.push( timer ) ) {

		jQuery.fx.start();

	}

};



jQuery.fx.interval = 13;



jQuery.fx.start = function() {

	if ( !timerId ) {

		timerId = setInterval( jQuery.fx.tick, jQuery.fx.interval );

	}

};



jQuery.fx.stop = function() {

	clearInterval( timerId );

	timerId = null;

};



jQuery.fx.speeds = {

	slow: 600,

	fast: 200,

	// Default speed

	_default: 400

};



// Back Compat <1.8 extension point

jQuery.fx.step = {};



if ( jQuery.expr && jQuery.expr.filters ) {

	jQuery.expr.filters.animated = function( elem ) {

		return jQuery.grep(jQuery.timers, function( fn ) {

			return elem === fn.elem;

		}).length;

	};

}

jQuery.fn.offset = function( options ) {

	if ( arguments.length ) {

		return options === undefined ?

			this :

			this.each(function( i ) {

				jQuery.offset.setOffset( this, options, i );

			});

	}



	var docElem, win,

		box = { top: 0, left: 0 },

		elem = this[ 0 ],

		doc = elem && elem.ownerDocument;



	if ( !doc ) {

		return;

	}



	docElem = doc.documentElement;



	// Make sure it's not a disconnected DOM node

	if ( !jQuery.contains( docElem, elem ) ) {

		return box;

	}



	// If we don't have gBCR, just use 0,0 rather than error

	// BlackBerry 5, iOS 3 (original iPhone)

	if ( typeof elem.getBoundingClientRect !== core_strundefined ) {

		box = elem.getBoundingClientRect();

	}

	win = getWindow( doc );

	return {

		top: box.top  + ( win.pageYOffset || docElem.scrollTop )  - ( docElem.clientTop  || 0 ),

		left: box.left + ( win.pageXOffset || docElem.scrollLeft ) - ( docElem.clientLeft || 0 )

	};

};



jQuery.offset = {



	setOffset: function( elem, options, i ) {

		var position = jQuery.css( elem, "position" );



		// set position first, in-case top/left are set even on static elem

		if ( position === "static" ) {

			elem.style.position = "relative";

		}



		var curElem = jQuery( elem ),

			curOffset = curElem.offset(),

			curCSSTop = jQuery.css( elem, "top" ),

			curCSSLeft = jQuery.css( elem, "left" ),

			calculatePosition = ( position === "absolute" || position === "fixed" ) && jQuery.inArray("auto", [curCSSTop, curCSSLeft]) > -1,

			props = {}, curPosition = {}, curTop, curLeft;



		// need to be able to calculate position if either top or left is auto and position is either absolute or fixed

		if ( calculatePosition ) {

			curPosition = curElem.position();

			curTop = curPosition.top;

			curLeft = curPosition.left;

		} else {

			curTop = parseFloat( curCSSTop ) || 0;

			curLeft = parseFloat( curCSSLeft ) || 0;

		}



		if ( jQuery.isFunction( options ) ) {

			options = options.call( elem, i, curOffset );

		}



		if ( options.top != null ) {

			props.top = ( options.top - curOffset.top ) + curTop;

		}

		if ( options.left != null ) {

			props.left = ( options.left - curOffset.left ) + curLeft;

		}



		if ( "using" in options ) {

			options.using.call( elem, props );

		} else {

			curElem.css( props );

		}

	}

};





jQuery.fn.extend({



	position: function() {

		if ( !this[ 0 ] ) {

			return;

		}



		var offsetParent, offset,

			parentOffset = { top: 0, left: 0 },

			elem = this[ 0 ];



		// fixed elements are offset from window (parentOffset = {top:0, left: 0}, because it is it's only offset parent

		if ( jQuery.css( elem, "position" ) === "fixed" ) {

			// we assume that getBoundingClientRect is available when computed position is fixed

			offset = elem.getBoundingClientRect();

		} else {

			// Get *real* offsetParent

			offsetParent = this.offsetParent();



			// Get correct offsets

			offset = this.offset();

			if ( !jQuery.nodeName( offsetParent[ 0 ], "html" ) ) {

				parentOffset = offsetParent.offset();

			}



			// Add offsetParent borders

			parentOffset.top  += jQuery.css( offsetParent[ 0 ], "borderTopWidth", true );

			parentOffset.left += jQuery.css( offsetParent[ 0 ], "borderLeftWidth", true );

		}



		// Subtract parent offsets and element margins

		// note: when an element has margin: auto the offsetLeft and marginLeft

		// are the same in Safari causing offset.left to incorrectly be 0

		return {

			top:  offset.top  - parentOffset.top - jQuery.css( elem, "marginTop", true ),

			left: offset.left - parentOffset.left - jQuery.css( elem, "marginLeft", true)

		};

	},



	offsetParent: function() {

		return this.map(function() {

			var offsetParent = this.offsetParent || document.documentElement;

			while ( offsetParent && ( !jQuery.nodeName( offsetParent, "html" ) && jQuery.css( offsetParent, "position") === "static" ) ) {

				offsetParent = offsetParent.offsetParent;

			}

			return offsetParent || document.documentElement;

		});

	}

});





// Create scrollLeft and scrollTop methods

jQuery.each( {scrollLeft: "pageXOffset", scrollTop: "pageYOffset"}, function( method, prop ) {

	var top = /Y/.test( prop );



	jQuery.fn[ method ] = function( val ) {

		return jQuery.access( this, function( elem, method, val ) {

			var win = getWindow( elem );



			if ( val === undefined ) {

				return win ? (prop in win) ? win[ prop ] :

					win.document.documentElement[ method ] :

					elem[ method ];

			}



			if ( win ) {

				win.scrollTo(

					!top ? val : jQuery( win ).scrollLeft(),

					top ? val : jQuery( win ).scrollTop()

				);



			} else {

				elem[ method ] = val;

			}

		}, method, val, arguments.length, null );

	};

});



function getWindow( elem ) {

	return jQuery.isWindow( elem ) ?

		elem :

		elem.nodeType === 9 ?

			elem.defaultView || elem.parentWindow :

			false;

}

// Create innerHeight, innerWidth, height, width, outerHeight and outerWidth methods

jQuery.each( { Height: "height", Width: "width" }, function( name, type ) {

	jQuery.each( { padding: "inner" + name, content: type, "": "outer" + name }, function( defaultExtra, funcName ) {

		// margin is only for outerHeight, outerWidth

		jQuery.fn[ funcName ] = function( margin, value ) {

			var chainable = arguments.length && ( defaultExtra || typeof margin !== "boolean" ),

				extra = defaultExtra || ( margin === true || value === true ? "margin" : "border" );



			return jQuery.access( this, function( elem, type, value ) {

				var doc;



				if ( jQuery.isWindow( elem ) ) {

					// As of 5/8/2012 this will yield incorrect results for Mobile Safari, but there

					// isn't a whole lot we can do. See pull request at this URL for discussion:

					// https://github.com/jquery/jquery/pull/764

					return elem.document.documentElement[ "client" + name ];

				}



				// Get document width or height

				if ( elem.nodeType === 9 ) {

					doc = elem.documentElement;



					// Either scroll[Width/Height] or offset[Width/Height] or client[Width/Height], whichever is greatest

					// unfortunately, this causes bug #3838 in IE6/8 only, but there is currently no good, small way to fix it.

					return Math.max(

						elem.body[ "scroll" + name ], doc[ "scroll" + name ],

						elem.body[ "offset" + name ], doc[ "offset" + name ],

						doc[ "client" + name ]

					);

				}



				return value === undefined ?

					// Get width or height on the element, requesting but not forcing parseFloat

					jQuery.css( elem, type, extra ) :



					// Set width or height on the element

					jQuery.style( elem, type, value, extra );

			}, type, chainable ? margin : undefined, chainable, null );

		};

	});

});

// Limit scope pollution from any deprecated API

// (function() {



// })();

// Expose jQuery to the global object

window.jQuery = window.$ = jQuery;



// Expose jQuery as an AMD module, but only for AMD loaders that

// understand the issues with loading multiple versions of jQuery

// in a page that all might call define(). The loader will indicate

// they have special allowances for multiple jQuery versions by

// specifying define.amd.jQuery = true. Register as a named module,

// since jQuery can be concatenated with other files that may use define,

// but not use a proper concatenation script that understands anonymous

// AMD modules. A named AMD is safest and most robust way to register.

// Lowercase jquery is used because AMD module names are derived from

// file names, and jQuery is normally delivered in a lowercase file name.

// Do this after creating the global so that if an AMD module wants to call

// noConflict to hide this version of jQuery, it will work.

if ( typeof define === "function" && define.amd && define.amd.jQuery ) {

	define( "jquery", [], function () { return jQuery; } );

}



})( window );
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/*!

 * jQuery JavaScript Library v1.9.1

 * http://jquery.com/

 *

 * Includes Sizzle.js

 * http://sizzlejs.com/

 *

 * Copyright 2005, 2012 jQuery Foundation, Inc. and other contributors

 * Released under the MIT license

 * http://jquery.org/license

 *

 * Date: 2013-2-4

 */

(function( window, undefined ) {



// Can't do this because several apps including ASP.NET trace

// the stack via arguments.caller.callee and Firefox dies if

// you try to trace through "use strict" call chains. (#13335)

// Support: Firefox 18+

//"use strict";

var

	// The deferred used on DOM ready

	readyList,



	// A central reference to the root jQuery(document)

	rootjQuery,



	// Support: IE<9

	// For `typeof node.method` instead of `node.method !== undefined`

	core_strundefined = typeof undefined,



	// Use the correct document accordingly with window argument (sandbox)

	document = window.document,

	location = window.location,



	// Map over jQuery in case of overwrite

	_jQuery = window.jQuery,



	// Map over the $ in case of overwrite

	_$ = window.$,



	// [[Class]] -> type pairs

	class2type = {},



	// List of deleted data cache ids, so we can reuse them

	core_deletedIds = [],



	core_version = "1.9.1",



	// Save a reference to some core methods

	core_concat = core_deletedIds.concat,

	core_push = core_deletedIds.push,

	core_slice = core_deletedIds.slice,

	core_indexOf = core_deletedIds.indexOf,

	core_toString = class2type.toString,

	core_hasOwn = class2type.hasOwnProperty,

	core_trim = core_version.trim,



	// Define a local copy of jQuery

	jQuery = function( selector, context ) {

		// The jQuery object is actually just the init constructor 'enhanced'

		return new jQuery.fn.init( selector, context, rootjQuery );

	},



	// Used for matching numbers

	core_pnum = /[+-]?(?:\d*\.|)\d+(?:[eE][+-]?\d+|)/.source,



	// Used for splitting on whitespace

	core_rnotwhite = /\S+/g,



	// Make sure we trim BOM and NBSP (here's looking at you, Safari 5.0 and IE)

	rtrim = /^[\s\uFEFF\xA0]+|[\s\uFEFF\xA0]+$/g,



	// A simple way to check for HTML strings

	// Prioritize #id over <tag> to avoid XSS via location.hash (#9521)

	// Strict HTML recognition (#11290: must start with <)

	rquickExpr = /^(?:(<[\w\W]+>)[^>]*|#([\w-]*))$/,



	// Match a standalone tag

	rsingleTag = /^<(\w+)\s*\/?>(?:<\/\1>|)$/,



	// JSON RegExp

	rvalidchars = /^[\],:{}\s]*$/,

	rvalidbraces = /(?:^|:|,)(?:\s*\[)+/g,

	rvalidescape = /\\(?:["\\\/bfnrt]|u[\da-fA-F]{4})/g,

	rvalidtokens = /"[^"\\\r\n]*"|true|false|null|-?(?:\d+\.|)\d+(?:[eE][+-]?\d+|)/g,



	// Matches dashed string for camelizing

	rmsPrefix = /^-ms-/,

	rdashAlpha = /-([\da-z])/gi,



	// Used by jQuery.camelCase as callback to replace()

	fcamelCase = function( all, letter ) {

		return letter.toUpperCase();

	},



	// The ready event handler

	completed = function( event ) {



		// readyState === "complete" is good enough for us to call the dom ready in oldIE

		if ( document.addEventListener || event.type === "load" || document.readyState === "complete" ) {

			detach();

			jQuery.ready();

		}

	},

	// Clean-up method for dom ready events

	detach = function() {

		if ( document.addEventListener ) {

			document.removeEventListener( "DOMContentLoaded", completed, false );

			window.removeEventListener( "load", completed, false );



		} else {

			document.detachEvent( "onreadystatechange", completed );

			window.detachEvent( "onload", completed );

		}

	};



jQuery.fn = jQuery.prototype = {

	// The current version of jQuery being used

	jquery: core_version,



	constructor: jQuery,

	init: function( selector, context, rootjQuery ) {

		var match, elem;



		// HANDLE: $(""), $(null), $(undefined), $(false)

		if ( !selector ) {

			return this;

		}



		// Handle HTML strings

		if ( typeof selector === "string" ) {

			if ( selector.charAt(0) === "<" && selector.charAt( selector.length - 1 ) === ">" && selector.length >= 3 ) {

				// Assume that strings that start and end with <> are HTML and skip the regex check

				match = [ null, selector, null ];



			} else {

				match = rquickExpr.exec( selector );

			}



			// Match html or make sure no context is specified for #id

			if ( match && (match[1] || !context) ) {



				// HANDLE: $(html) -> $(array)

				if ( match[1] ) {

					context = context instanceof jQuery ? context[0] : context;



					// scripts is true for back-compat

					jQuery.merge( this, jQuery.parseHTML(

						match[1],

						context && context.nodeType ? context.ownerDocument || context : document,

						true

					) );



					// HANDLE: $(html, props)

					if ( rsingleTag.test( match[1] ) && jQuery.isPlainObject( context ) ) {

						for ( match in context ) {

							// Properties of context are called as methods if possible

							if ( jQuery.isFunction( this[ match ] ) ) {

								this[ match ]( context[ match ] );



							// ...and otherwise set as attributes

							} else {

								this.attr( match, context[ match ] );

							}

						}

					}



					return this;



				// HANDLE: $(#id)

				} else {

					elem = document.getElementById( match[2] );



					// Check parentNode to catch when Blackberry 4.6 returns

					// nodes that are no longer in the document #6963

					if ( elem && elem.parentNode ) {

						// Handle the case where IE and Opera return items

						// by name instead of ID

						if ( elem.id !== match[2] ) {

							return rootjQuery.find( selector );

						}



						// Otherwise, we inject the element directly into the jQuery object

						this.length = 1;

						this[0] = elem;

					}



					this.context = document;

					this.selector = selector;

					return this;

				}



			// HANDLE: $(expr, $(...))

			} else if ( !context || context.jquery ) {

				return ( context || rootjQuery ).find( selector );



			// HANDLE: $(expr, context)

			// (which is just equivalent to: $(context).find(expr)

			} else {

				return this.constructor( context ).find( selector );

			}



		// HANDLE: $(DOMElement)

		} else if ( selector.nodeType ) {

			this.context = this[0] = selector;

			this.length = 1;

			return this;



		// HANDLE: $(function)

		// Shortcut for document ready

		} else if ( jQuery.isFunction( selector ) ) {

			return rootjQuery.ready( selector );

		}



		if ( selector.selector !== undefined ) {

			this.selector = selector.selector;

			this.context = selector.context;

		}



		return jQuery.makeArray( selector, this );

	},



	// Start with an empty selector

	selector: "",



	// The default length of a jQuery object is 0

	length: 0,



	// The number of elements contained in the matched element set

	size: function() {

		return this.length;

	},



	toArray: function() {

		return core_slice.call( this );

	},



	// Get the Nth element in the matched element set OR

	// Get the whole matched element set as a clean array

	get: function( num ) {

		return num == null ?



			// Return a 'clean' array

			this.toArray() :



			// Return just the object

			( num < 0 ? this[ this.length + num ] : this[ num ] );

	},



	// Take an array of elements and push it onto the stack

	// (returning the new matched element set)

	pushStack: function( elems ) {



		// Build a new jQuery matched element set

		var ret = jQuery.merge( this.constructor(), elems );



		// Add the old object onto the stack (as a reference)

		ret.prevObject = this;

		ret.context = this.context;



		// Return the newly-formed element set

		return ret;

	},



	// Execute a callback for every element in the matched set.

	// (You can seed the arguments with an array of args, but this is

	// only used internally.)

	each: function( callback, args ) {

		return jQuery.each( this, callback, args );

	},



	ready: function( fn ) {

		// Add the callback

		jQuery.ready.promise().done( fn );



		return this;

	},



	slice: function() {

		return this.pushStack( core_slice.apply( this, arguments ) );

	},



	first: function() {

		return this.eq( 0 );

	},



	last: function() {

		return this.eq( -1 );

	},



	eq: function( i ) {

		var len = this.length,

			j = +i + ( i < 0 ? len : 0 );

		return this.pushStack( j >= 0 && j < len ? [ this[j] ] : [] );

	},



	map: function( callback ) {

		return this.pushStack( jQuery.map(this, function( elem, i ) {

			return callback.call( elem, i, elem );

		}));

	},



	end: function() {

		return this.prevObject || this.constructor(null);

	},



	// For internal use only.

	// Behaves like an Array's method, not like a jQuery method.

	push: core_push,

	sort: [].sort,

	splice: [].splice

};



// Give the init function the jQuery prototype for later instantiation

jQuery.fn.init.prototype = jQuery.fn;



jQuery.extend = jQuery.fn.extend = function() {

	var src, copyIsArray, copy, name, options, clone,

		target = arguments[0] || {},

		i = 1,

		length = arguments.length,

		deep = false;



	// Handle a deep copy situation

	if ( typeof target === "boolean" ) {

		deep = target;

		target = arguments[1] || {};

		// skip the boolean and the target

		i = 2;

	}



	// Handle case when target is a string or something (possible in deep copy)

	if ( typeof target !== "object" && !jQuery.isFunction(target) ) {

		target = {};

	}



	// extend jQuery itself if only one argument is passed

	if ( length === i ) {

		target = this;

		--i;

	}



	for ( ; i < length; i++ ) {

		// Only deal with non-null/undefined values

		if ( (options = arguments[ i ]) != null ) {

			// Extend the base object

			for ( name in options ) {

				src = target[ name ];

				copy = options[ name ];



				// Prevent never-ending loop

				if ( target === copy ) {

					continue;

				}



				// Recurse if we're merging plain objects or arrays

				if ( deep && copy && ( jQuery.isPlainObject(copy) || (copyIsArray = jQuery.isArray(copy)) ) ) {

					if ( copyIsArray ) {

						copyIsArray = false;

						clone = src && jQuery.isArray(src) ? src : [];



					} else {

						clone = src && jQuery.isPlainObject(src) ? src : {};

					}



					// Never move original objects, clone them

					target[ name ] = jQuery.extend( deep, clone, copy );



				// Don't bring in undefined values

				} else if ( copy !== undefined ) {

					target[ name ] = copy;

				}

			}

		}

	}



	// Return the modified object

	return target;

};



jQuery.extend({

	noConflict: function( deep ) {

		if ( window.$ === jQuery ) {

			window.$ = _$;

		}



		if ( deep && window.jQuery === jQuery ) {

			window.jQuery = _jQuery;

		}



		return jQuery;

	},



	// Is the DOM ready to be used? Set to true once it occurs.

	isReady: false,



	// A counter to track how many items to wait for before

	// the ready event fires. See #6781

	readyWait: 1,



	// Hold (or release) the ready event

	holdReady: function( hold ) {

		if ( hold ) {

			jQuery.readyWait++;

		} else {

			jQuery.ready( true );

		}

	},



	// Handle when the DOM is ready

	ready: function( wait ) {



		// Abort if there are pending holds or we're already ready

		if ( wait === true ? --jQuery.readyWait : jQuery.isReady ) {

			return;

		}



		// Make sure body exists, at least, in case IE gets a little overzealous (ticket #5443).

		if ( !document.body ) {

			return setTimeout( jQuery.ready );

		}



		// Remember that the DOM is ready

		jQuery.isReady = true;



		// If a normal DOM Ready event fired, decrement, and wait if need be

		if ( wait !== true && --jQuery.readyWait > 0 ) {

			return;

		}



		// If there are functions bound, to execute

		readyList.resolveWith( document, [ jQuery ] );



		// Trigger any bound ready events

		if ( jQuery.fn.trigger ) {

			jQuery( document ).trigger("ready").off("ready");

		}

	},



	// See test/unit/core.js for details concerning isFunction.

	// Since version 1.3, DOM methods and functions like alert

	// aren't supported. They return false on IE (#2968).

	isFunction: function( obj ) {

		return jQuery.type(obj) === "function";

	},



	isArray: Array.isArray || function( obj ) {

		return jQuery.type(obj) === "array";

	},



	isWindow: function( obj ) {

		return obj != null && obj == obj.window;

	},



	isNumeric: function( obj ) {

		return !isNaN( parseFloat(obj) ) && isFinite( obj );

	},



	type: function( obj ) {

		if ( obj == null ) {

			return String( obj );

		}

		return typeof obj === "object" || typeof obj === "function" ?

			class2type[ core_toString.call(obj) ] || "object" :

			typeof obj;

	},



	isPlainObject: function( obj ) {

		// Must be an Object.

		// Because of IE, we also have to check the presence of the constructor property.

		// Make sure that DOM nodes and window objects don't pass through, as well

		if ( !obj || jQuery.type(obj) !== "object" || obj.nodeType || jQuery.isWindow( obj ) ) {

			return false;

		}



		try {

			// Not own constructor property must be Object

			if ( obj.constructor &&

				!core_hasOwn.call(obj, "constructor") &&

				!core_hasOwn.call(obj.constructor.prototype, "isPrototypeOf") ) {

				return false;

			}

		} catch ( e ) {

			// IE8,9 Will throw exceptions on certain host objects #9897

			return false;

		}



		// Own properties are enumerated firstly, so to speed up,

		// if last one is own, then all properties are own.



		var key;

		for ( key in obj ) {}



		return key === undefined || core_hasOwn.call( obj, key );

	},



	isEmptyObject: function( obj ) {

		var name;

		for ( name in obj ) {

			return false;

		}

		return true;

	},



	error: function( msg ) {

		throw new Error( msg );

	},



	// data: string of html

	// context (optional): If specified, the fragment will be created in this context, defaults to document

	// keepScripts (optional): If true, will include scripts passed in the html string

	parseHTML: function( data, context, keepScripts ) {

		if ( !data || typeof data !== "string" ) {

			return null;

		}

		if ( typeof context === "boolean" ) {

			keepScripts = context;

			context = false;

		}

		context = context || document;



		var parsed = rsingleTag.exec( data ),

			scripts = !keepScripts && [];



		// Single tag

		if ( parsed ) {

			return [ context.createElement( parsed[1] ) ];

		}



		parsed = jQuery.buildFragment( [ data ], context, scripts );

		if ( scripts ) {

			jQuery( scripts ).remove();

		}

		return jQuery.merge( [], parsed.childNodes );

	},



	parseJSON: function( data ) {

		// Attempt to parse using the native JSON parser first

		if ( window.JSON && window.JSON.parse ) {

			return window.JSON.parse( data );

		}



		if ( data === null ) {

			return data;

		}



		if ( typeof data === "string" ) {



			// Make sure leading/trailing whitespace is removed (IE can't handle it)

			data = jQuery.trim( data );



			if ( data ) {

				// Make sure the incoming data is actual JSON

				// Logic borrowed from http://json.org/json2.js

				if ( rvalidchars.test( data.replace( rvalidescape, "@" )

					.replace( rvalidtokens, "]" )

					.replace( rvalidbraces, "")) ) {



					return ( new Function( "return " + data ) )();

				}

			}

		}



		jQuery.error( "Invalid JSON: " + data );

	},



	// Cross-browser xml parsing

	parseXML: function( data ) {

		var xml, tmp;

		if ( !data || typeof data !== "string" ) {

			return null;

		}

		try {

			if ( window.DOMParser ) { // Standard

				tmp = new DOMParser();

				xml = tmp.parseFromString( data , "text/xml" );

			} else { // IE

				xml = new ActiveXObject( "Microsoft.XMLDOM" );

				xml.async = "false";

				xml.loadXML( data );

			}

		} catch( e ) {

			xml = undefined;

		}

		if ( !xml || !xml.documentElement || xml.getElementsByTagName( "parsererror" ).length ) {

			jQuery.error( "Invalid XML: " + data );

		}

		return xml;

	},



	noop: function() {},



	// Evaluates a script in a global context

	// Workarounds based on findings by Jim Driscoll

	// http://weblogs.java.net/blog/driscoll/archive/2009/09/08/eval-javascript-global-context

	globalEval: function( data ) {

		if ( data && jQuery.trim( data ) ) {

			// We use execScript on Internet Explorer

			// We use an anonymous function so that context is window

			// rather than jQuery in Firefox

			( window.execScript || function( data ) {

				window[ "eval" ].call( window, data );

			} )( data );

		}

	},



	// Convert dashed to camelCase; used by the css and data modules

	// Microsoft forgot to hump their vendor prefix (#9572)

	camelCase: function( string ) {

		return string.replace( rmsPrefix, "ms-" ).replace( rdashAlpha, fcamelCase );

	},



	nodeName: function( elem, name ) {

		return elem.nodeName && elem.nodeName.toLowerCase() === name.toLowerCase();

	},



	// args is for internal usage only

	each: function( obj, callback, args ) {

		var value,

			i = 0,

			length = obj.length,

			isArray = isArraylike( obj );



		if ( args ) {

			if ( isArray ) {

				for ( ; i < length; i++ ) {

					value = callback.apply( obj[ i ], args );



					if ( value === false ) {

						break;

					}

				}

			} else {

				for ( i in obj ) {

					value = callback.apply( obj[ i ], args );



					if ( value === false ) {

						break;

					}

				}

			}



		// A special, fast, case for the most common use of each

		} else {

			if ( isArray ) {

				for ( ; i < length; i++ ) {

					value = callback.call( obj[ i ], i, obj[ i ] );



					if ( value === false ) {

						break;

					}

				}

			} else {

				for ( i in obj ) {

					value = callback.call( obj[ i ], i, obj[ i ] );



					if ( value === false ) {

						break;

					}

				}

			}

		}



		return obj;

	},



	// Use native String.trim function wherever possible

	trim: core_trim && !core_trim.call("\uFEFF\xA0") ?

		function( text ) {

			return text == null ?

				"" :

				core_trim.call( text );

		} :



		// Otherwise use our own trimming functionality

		function( text ) {

			return text == null ?

				"" :

				( text + "" ).replace( rtrim, "" );

		},



	// results is for internal usage only

	makeArray: function( arr, results ) {

		var ret = results || [];



		if ( arr != null ) {

			if ( isArraylike( Object(arr) ) ) {

				jQuery.merge( ret,

					typeof arr === "string" ?

					[ arr ] : arr

				);

			} else {

				core_push.call( ret, arr );

			}

		}



		return ret;

	},



	inArray: function( elem, arr, i ) {

		var len;



		if ( arr ) {

			if ( core_indexOf ) {

				return core_indexOf.call( arr, elem, i );

			}



			len = arr.length;

			i = i ? i < 0 ? Math.max( 0, len + i ) : i : 0;



			for ( ; i < len; i++ ) {

				// Skip accessing in sparse arrays

				if ( i in arr && arr[ i ] === elem ) {

					return i;

				}

			}

		}



		return -1;

	},



	merge: function( first, second ) {

		var l = second.length,

			i = first.length,

			j = 0;



		if ( typeof l === "number" ) {

			for ( ; j < l; j++ ) {

				first[ i++ ] = second[ j ];

			}

		} else {

			while ( second[j] !== undefined ) {

				first[ i++ ] = second[ j++ ];

			}

		}



		first.length = i;



		return first;

	},



	grep: function( elems, callback, inv ) {

		var retVal,

			ret = [],

			i = 0,

			length = elems.length;

		inv = !!inv;



		// Go through the array, only saving the items

		// that pass the validator function

		for ( ; i < length; i++ ) {

			retVal = !!callback( elems[ i ], i );

			if ( inv !== retVal ) {

				ret.push( elems[ i ] );

			}

		}



		return ret;

	},



	// arg is for internal usage only

	map: function( elems, callback, arg ) {

		var value,

			i = 0,

			length = elems.length,

			isArray = isArraylike( elems ),

			ret = [];



		// Go through the array, translating each of the items to their

		if ( isArray ) {

			for ( ; i < length; i++ ) {

				value = callback( elems[ i ], i, arg );



				if ( value != null ) {

					ret[ ret.length ] = value;

				}

			}



		// Go through every key on the object,

		} else {

			for ( i in elems ) {

				value = callback( elems[ i ], i, arg );



				if ( value != null ) {

					ret[ ret.length ] = value;

				}

			}

		}



		// Flatten any nested arrays

		return core_concat.apply( [], ret );

	},



	// A global GUID counter for objects

	guid: 1,



	// Bind a function to a context, optionally partially applying any

	// arguments.

	proxy: function( fn, context ) {

		var args, proxy, tmp;



		if ( typeof context === "string" ) {

			tmp = fn[ context ];

			context = fn;

			fn = tmp;

		}



		// Quick check to determine if target is callable, in the spec

		// this throws a TypeError, but we will just return undefined.

		if ( !jQuery.isFunction( fn ) ) {

			return undefined;

		}



		// Simulated bind

		args = core_slice.call( arguments, 2 );

		proxy = function() {

			return fn.apply( context || this, args.concat( core_slice.call( arguments ) ) );

		};



		// Set the guid of unique handler to the same of original handler, so it can be removed

		proxy.guid = fn.guid = fn.guid || jQuery.guid++;



		return proxy;

	},



	// Multifunctional method to get and set values of a collection

	// The value/s can optionally be executed if it's a function

	access: function( elems, fn, key, value, chainable, emptyGet, raw ) {

		var i = 0,

			length = elems.length,

			bulk = key == null;



		// Sets many values

		if ( jQuery.type( key ) === "object" ) {

			chainable = true;

			for ( i in key ) {

				jQuery.access( elems, fn, i, key[i], true, emptyGet, raw );

			}



		// Sets one value

		} else if ( value !== undefined ) {

			chainable = true;



			if ( !jQuery.isFunction( value ) ) {

				raw = true;

			}



			if ( bulk ) {

				// Bulk operations run against the entire set

				if ( raw ) {

					fn.call( elems, value );

					fn = null;



				// ...except when executing function values

				} else {

					bulk = fn;

					fn = function( elem, key, value ) {

						return bulk.call( jQuery( elem ), value );

					};

				}

			}



			if ( fn ) {

				for ( ; i < length; i++ ) {

					fn( elems[i], key, raw ? value : value.call( elems[i], i, fn( elems[i], key ) ) );

				}

			}

		}



		return chainable ?

			elems :



			// Gets

			bulk ?

				fn.call( elems ) :

				length ? fn( elems[0], key ) : emptyGet;

	},



	now: function() {

		return ( new Date() ).getTime();

	}

});



jQuery.ready.promise = function( obj ) {

	if ( !readyList ) {



		readyList = jQuery.Deferred();



		// Catch cases where $(document).ready() is called after the browser event has already occurred.

		// we once tried to use readyState "interactive" here, but it caused issues like the one

		// discovered by ChrisS here: http://bugs.jquery.com/ticket/12282#comment:15

		if ( document.readyState === "complete" ) {

			// Handle it asynchronously to allow scripts the opportunity to delay ready

			setTimeout( jQuery.ready );



		// Standards-based browsers support DOMContentLoaded

		} else if ( document.addEventListener ) {

			// Use the handy event callback

			document.addEventListener( "DOMContentLoaded", completed, false );



			// A fallback to window.onload, that will always work

			window.addEventListener( "load", completed, false );



		// If IE event model is used

		} else {

			// Ensure firing before onload, maybe late but safe also for iframes

			document.attachEvent( "onreadystatechange", completed );



			// A fallback to window.onload, that will always work

			window.attachEvent( "onload", completed );



			// If IE and not a frame

			// continually check to see if the document is ready

			var top = false;



			try {

				top = window.frameElement == null && document.documentElement;

			} catch(e) {}



			if ( top && top.doScroll ) {

				(function doScrollCheck() {

					if ( !jQuery.isReady ) {



						try {

							// Use the trick by Diego Perini

							// http://javascript.nwbox.com/IEContentLoaded/

							top.doScroll("left");

						} catch(e) {

							return setTimeout( doScrollCheck, 50 );

						}



						// detach all dom ready events

						detach();



						// and execute any waiting functions

						jQuery.ready();

					}

				})();

			}

		}

	}

	return readyList.promise( obj );

};



// Populate the class2type map

jQuery.each("Boolean Number String Function Array Date RegExp Object Error".split(" "), function(i, name) {

	class2type[ "[object " + name + "]" ] = name.toLowerCase();

});



function isArraylike( obj ) {

	var length = obj.length,

		type = jQuery.type( obj );



	if ( jQuery.isWindow( obj ) ) {

		return false;

	}



	if ( obj.nodeType === 1 && length ) {

		return true;

	}



	return type === "array" || type !== "function" &&

		( length === 0 ||

		typeof length === "number" && length > 0 && ( length - 1 ) in obj );

}



// All jQuery objects should point back to these

rootjQuery = jQuery(document);

// String to Object options format cache

var optionsCache = {};



// Convert String-formatted options into Object-formatted ones and store in cache

function createOptions( options ) {

	var object = optionsCache[ options ] = {};

	jQuery.each( options.match( core_rnotwhite ) || [], function( _, flag ) {

		object[ flag ] = true;

	});

	return object;

}



/*

 * Create a callback list using the following parameters:

 *

 *	options: an optional list of space-separated options that will change how

 *			the callback list behaves or a more traditional option object

 *

 * By default a callback list will act like an event callback list and can be

 * "fired" multiple times.

 *

 * Possible options:

 *

 *	once:			will ensure the callback list can only be fired once (like a Deferred)

 *

 *	memory:			will keep track of previous values and will call any callback added

 *					after the list has been fired right away with the latest "memorized"

 *					values (like a Deferred)

 *

 *	unique:			will ensure a callback can only be added once (no duplicate in the list)

 *

 *	stopOnFalse:	interrupt callings when a callback returns false

 *

 */

jQuery.Callbacks = function( options ) {



	// Convert options from String-formatted to Object-formatted if needed

	// (we check in cache first)

	options = typeof options === "string" ?

		( optionsCache[ options ] || createOptions( options ) ) :

		jQuery.extend( {}, options );



	var // Flag to know if list is currently firing

		firing,

		// Last fire value (for non-forgettable lists)

		memory,

		// Flag to know if list was already fired

		fired,

		// End of the loop when firing

		firingLength,

		// Index of currently firing callback (modified by remove if needed)

		firingIndex,

		// First callback to fire (used internally by add and fireWith)

		firingStart,

		// Actual callback list

		list = [],

		// Stack of fire calls for repeatable lists

		stack = !options.once && [],

		// Fire callbacks

		fire = function( data ) {

			memory = options.memory && data;

			fired = true;

			firingIndex = firingStart || 0;

			firingStart = 0;

			firingLength = list.length;

			firing = true;

			for ( ; list && firingIndex < firingLength; firingIndex++ ) {

				if ( list[ firingIndex ].apply( data[ 0 ], data[ 1 ] ) === false && options.stopOnFalse ) {

					memory = false; // To prevent further calls using add

					break;

				}

			}

			firing = false;

			if ( list ) {

				if ( stack ) {

					if ( stack.length ) {

						fire( stack.shift() );

					}

				} else if ( memory ) {

					list = [];

				} else {

					self.disable();

				}

			}

		},

		// Actual Callbacks object

		self = {

			// Add a callback or a collection of callbacks to the list

			add: function() {

				if ( list ) {

					// First, we save the current length

					var start = list.length;

					(function add( args ) {

						jQuery.each( args, function( _, arg ) {

							var type = jQuery.type( arg );

							if ( type === "function" ) {

								if ( !options.unique || !self.has( arg ) ) {

									list.push( arg );

								}

							} else if ( arg && arg.length && type !== "string" ) {

								// Inspect recursively

								add( arg );

							}

						});

					})( arguments );

					// Do we need to add the callbacks to the

					// current firing batch?

					if ( firing ) {

						firingLength = list.length;

					// With memory, if we're not firing then

					// we should call right away

					} else if ( memory ) {

						firingStart = start;

						fire( memory );

					}

				}

				return this;

			},

			// Remove a callback from the list

			remove: function() {

				if ( list ) {

					jQuery.each( arguments, function( _, arg ) {

						var index;

						while( ( index = jQuery.inArray( arg, list, index ) ) > -1 ) {

							list.splice( index, 1 );

							// Handle firing indexes

							if ( firing ) {

								if ( index <= firingLength ) {

									firingLength--;

								}

								if ( index <= firingIndex ) {

									firingIndex--;

								}

							}

						}

					});

				}

				return this;

			},

			// Check if a given callback is in the list.

			// If no argument is given, return whether or not list has callbacks attached.

			has: function( fn ) {

				return fn ? jQuery.inArray( fn, list ) > -1 : !!( list && list.length );

			},

			// Remove all callbacks from the list

			empty: function() {

				list = [];

				return this;

			},

			// Have the list do nothing anymore

			disable: function() {

				list = stack = memory = undefined;

				return this;

			},

			// Is it disabled?

			disabled: function() {

				return !list;

			},

			// Lock the list in its current state

			lock: function() {

				stack = undefined;

				if ( !memory ) {

					self.disable();

				}

				return this;

			},

			// Is it locked?

			locked: function() {

				return !stack;

			},

			// Call all callbacks with the given context and arguments

			fireWith: function( context, args ) {

				args = args || [];

				args = [ context, args.slice ? args.slice() : args ];

				if ( list && ( !fired || stack ) ) {

					if ( firing ) {

						stack.push( args );

					} else {

						fire( args );

					}

				}

				return this;

			},

			// Call all the callbacks with the given arguments

			fire: function() {

				self.fireWith( this, arguments );

				return this;

			},

			// To know if the callbacks have already been called at least once

			fired: function() {

				return !!fired;

			}

		};



	return self;

};

jQuery.extend({



	Deferred: function( func ) {

		var tuples = [

				// action, add listener, listener list, final state

				[ "resolve", "done", jQuery.Callbacks("once memory"), "resolved" ],

				[ "reject", "fail", jQuery.Callbacks("once memory"), "rejected" ],

				[ "notify", "progress", jQuery.Callbacks("memory") ]

			],

			state = "pending",

			promise = {

				state: function() {

					return state;

				},

				always: function() {

					deferred.done( arguments ).fail( arguments );

					return this;

				},

				then: function( /* fnDone, fnFail, fnProgress */ ) {

					var fns = arguments;

					return jQuery.Deferred(function( newDefer ) {

						jQuery.each( tuples, function( i, tuple ) {

							var action = tuple[ 0 ],

								fn = jQuery.isFunction( fns[ i ] ) && fns[ i ];

							// deferred[ done | fail | progress ] for forwarding actions to newDefer

							deferred[ tuple[1] ](function() {

								var returned = fn && fn.apply( this, arguments );

								if ( returned && jQuery.isFunction( returned.promise ) ) {

									returned.promise()

										.done( newDefer.resolve )

										.fail( newDefer.reject )

										.progress( newDefer.notify );

								} else {

									newDefer[ action + "With" ]( this === promise ? newDefer.promise() : this, fn ? [ returned ] : arguments );

								}

							});

						});

						fns = null;

					}).promise();

				},

				// Get a promise for this deferred

				// If obj is provided, the promise aspect is added to the object

				promise: function( obj ) {

					return obj != null ? jQuery.extend( obj, promise ) : promise;

				}

			},

			deferred = {};



		// Keep pipe for back-compat

		promise.pipe = promise.then;



		// Add list-specific methods

		jQuery.each( tuples, function( i, tuple ) {

			var list = tuple[ 2 ],

				stateString = tuple[ 3 ];



			// promise[ done | fail | progress ] = list.add

			promise[ tuple[1] ] = list.add;



			// Handle state

			if ( stateString ) {

				list.add(function() {

					// state = [ resolved | rejected ]

					state = stateString;



				// [ reject_list | resolve_list ].disable; progress_list.lock

				}, tuples[ i ^ 1 ][ 2 ].disable, tuples[ 2 ][ 2 ].lock );

			}



			// deferred[ resolve | reject | notify ]

			deferred[ tuple[0] ] = function() {

				deferred[ tuple[0] + "With" ]( this === deferred ? promise : this, arguments );

				return this;

			};

			deferred[ tuple[0] + "With" ] = list.fireWith;

		});



		// Make the deferred a promise

		promise.promise( deferred );



		// Call given func if any

		if ( func ) {

			func.call( deferred, deferred );

		}



		// All done!

		return deferred;

	},



	// Deferred helper

	when: function( subordinate /* , ..., subordinateN */ ) {

		var i = 0,

			resolveValues = core_slice.call( arguments ),

			length = resolveValues.length,



			// the count of uncompleted subordinates

			remaining = length !== 1 || ( subordinate && jQuery.isFunction( subordinate.promise ) ) ? length : 0,



			// the master Deferred. If resolveValues consist of only a single Deferred, just use that.

			deferred = remaining === 1 ? subordinate : jQuery.Deferred(),



			// Update function for both resolve and progress values

			updateFunc = function( i, contexts, values ) {

				return function( value ) {

					contexts[ i ] = this;

					values[ i ] = arguments.length > 1 ? core_slice.call( arguments ) : value;

					if( values === progressValues ) {

						deferred.notifyWith( contexts, values );

					} else if ( !( --remaining ) ) {

						deferred.resolveWith( contexts, values );

					}

				};

			},



			progressValues, progressContexts, resolveContexts;



		// add listeners to Deferred subordinates; treat others as resolved

		if ( length > 1 ) {

			progressValues = new Array( length );

			progressContexts = new Array( length );

			resolveContexts = new Array( length );

			for ( ; i < length; i++ ) {

				if ( resolveValues[ i ] && jQuery.isFunction( resolveValues[ i ].promise ) ) {

					resolveValues[ i ].promise()

						.done( updateFunc( i, resolveContexts, resolveValues ) )

						.fail( deferred.reject )

						.progress( updateFunc( i, progressContexts, progressValues ) );

				} else {

					--remaining;

				}

			}

		}



		// if we're not waiting on anything, resolve the master

		if ( !remaining ) {

			deferred.resolveWith( resolveContexts, resolveValues );

		}



		return deferred.promise();

	}

});

jQuery.support = (function() {



	var support, all, a,

		input, select, fragment,

		opt, eventName, isSupported, i,

		div = document.createElement("div");



	// Setup

	div.setAttribute( "className", "t" );

	div.innerHTML = "  <link/><table></table><a href='/a'>a</a><input type='checkbox'/>";



	// Support tests won't run in some limited or non-browser environments

	all = div.getElementsByTagName("*");

	a = div.getElementsByTagName("a")[ 0 ];

	if ( !all || !a || !all.length ) {

		return {};

	}



	// First batch of tests

	select = document.createElement("select");

	opt = select.appendChild( document.createElement("option") );

	input = div.getElementsByTagName("input")[ 0 ];



	a.style.cssText = "top:1px;float:left;opacity:.5";

	support = {

		// Test setAttribute on camelCase class. If it works, we need attrFixes when doing get/setAttribute (ie6/7)

		getSetAttribute: div.className !== "t",



		// IE strips leading whitespace when .innerHTML is used

		leadingWhitespace: div.firstChild.nodeType === 3,



		// Make sure that tbody elements aren't automatically inserted

		// IE will insert them into empty tables

		tbody: !div.getElementsByTagName("tbody").length,



		// Make sure that link elements get serialized correctly by innerHTML

		// This requires a wrapper element in IE

		htmlSerialize: !!div.getElementsByTagName("link").length,



		// Get the style information from getAttribute

		// (IE uses .cssText instead)

		style: /top/.test( a.getAttribute("style") ),



		// Make sure that URLs aren't manipulated

		// (IE normalizes it by default)

		hrefNormalized: a.getAttribute("href") === "/a",



		// Make sure that element opacity exists

		// (IE uses filter instead)

		// Use a regex to work around a WebKit issue. See #5145

		opacity: /^0.5/.test( a.style.opacity ),



		// Verify style float existence

		// (IE uses styleFloat instead of cssFloat)

		cssFloat: !!a.style.cssFloat,



		// Check the default checkbox/radio value ("" on WebKit; "on" elsewhere)

		checkOn: !!input.value,



		// Make sure that a selected-by-default option has a working selected property.

		// (WebKit defaults to false instead of true, IE too, if it's in an optgroup)

		optSelected: opt.selected,



		// Tests for enctype support on a form (#6743)

		enctype: !!document.createElement("form").enctype,



		// Makes sure cloning an html5 element does not cause problems

		// Where outerHTML is undefined, this still works

		html5Clone: document.createElement("nav").cloneNode( true ).outerHTML !== "<:nav></:nav>",



		// jQuery.support.boxModel DEPRECATED in 1.8 since we don't support Quirks Mode

		boxModel: document.compatMode === "CSS1Compat",



		// Will be defined later

		deleteExpando: true,

		noCloneEvent: true,

		inlineBlockNeedsLayout: false,

		shrinkWrapBlocks: false,

		reliableMarginRight: true,

		boxSizingReliable: true,

		pixelPosition: false

	};



	// Make sure checked status is properly cloned

	input.checked = true;

	support.noCloneChecked = input.cloneNode( true ).checked;



	// Make sure that the options inside disabled selects aren't marked as disabled

	// (WebKit marks them as disabled)

	select.disabled = true;

	support.optDisabled = !opt.disabled;



	// Support: IE<9

	try {

		delete div.test;

	} catch( e ) {

		support.deleteExpando = false;

	}



	// Check if we can trust getAttribute("value")

	input = document.createElement("input");

	input.setAttribute( "value", "" );

	support.input = input.getAttribute( "value" ) === "";



	// Check if an input maintains its value after becoming a radio

	input.value = "t";

	input.setAttribute( "type", "radio" );

	support.radioValue = input.value === "t";



	// #11217 - WebKit loses check when the name is after the checked attribute

	input.setAttribute( "checked", "t" );

	input.setAttribute( "name", "t" );



	fragment = document.createDocumentFragment();

	fragment.appendChild( input );



	// Check if a disconnected checkbox will retain its checked

	// value of true after appended to the DOM (IE6/7)

	support.appendChecked = input.checked;



	// WebKit doesn't clone checked state correctly in fragments

	support.checkClone = fragment.cloneNode( true ).cloneNode( true ).lastChild.checked;



	// Support: IE<9

	// Opera does not clone events (and typeof div.attachEvent === undefined).

	// IE9-10 clones events bound via attachEvent, but they don't trigger with .click()

	if ( div.attachEvent ) {

		div.attachEvent( "onclick", function() {

			support.noCloneEvent = false;

		});



		div.cloneNode( true ).click();

	}



	// Support: IE<9 (lack submit/change bubble), Firefox 17+ (lack focusin event)

	// Beware of CSP restrictions (https://developer.mozilla.org/en/Security/CSP), test/csp.php

	for ( i in { submit: true, change: true, focusin: true }) {

		div.setAttribute( eventName = "on" + i, "t" );



		support[ i + "Bubbles" ] = eventName in window || div.attributes[ eventName ].expando === false;

	}



	div.style.backgroundClip = "content-box";

	div.cloneNode( true ).style.backgroundClip = "";

	support.clearCloneStyle = div.style.backgroundClip === "content-box";



	// Run tests that need a body at doc ready

	jQuery(function() {

		var container, marginDiv, tds,

			divReset = "padding:0;margin:0;border:0;display:block;box-sizing:content-box;-moz-box-sizing:content-box;-webkit-box-sizing:content-box;",

			body = document.getElementsByTagName("body")[0];



		if ( !body ) {

			// Return for frameset docs that don't have a body

			return;

		}



		container = document.createElement("div");

		container.style.cssText = "border:0;width:0;height:0;position:absolute;top:0;left:-9999px;margin-top:1px";



		body.appendChild( container ).appendChild( div );



		// Support: IE8

		// Check if table cells still have offsetWidth/Height when they are set

		// to display:none and there are still other visible table cells in a

		// table row; if so, offsetWidth/Height are not reliable for use when

		// determining if an element has been hidden directly using

		// display:none (it is still safe to use offsets if a parent element is

		// hidden; don safety goggles and see bug #4512 for more information).

		div.innerHTML = "<table><tr><td></td><td>t</td></tr></table>";

		tds = div.getElementsByTagName("td");

		tds[ 0 ].style.cssText = "padding:0;margin:0;border:0;display:none";

		isSupported = ( tds[ 0 ].offsetHeight === 0 );



		tds[ 0 ].style.display = "";

		tds[ 1 ].style.display = "none";



		// Support: IE8

		// Check if empty table cells still have offsetWidth/Height

		support.reliableHiddenOffsets = isSupported && ( tds[ 0 ].offsetHeight === 0 );



		// Check box-sizing and margin behavior

		div.innerHTML = "";

		div.style.cssText = "box-sizing:border-box;-moz-box-sizing:border-box;-webkit-box-sizing:border-box;padding:1px;border:1px;display:block;width:4px;margin-top:1%;position:absolute;top:1%;";

		support.boxSizing = ( div.offsetWidth === 4 );

		support.doesNotIncludeMarginInBodyOffset = ( body.offsetTop !== 1 );



		// Use window.getComputedStyle because jsdom on node.js will break without it.

		if ( window.getComputedStyle ) {

			support.pixelPosition = ( window.getComputedStyle( div, null ) || {} ).top !== "1%";

			support.boxSizingReliable = ( window.getComputedStyle( div, null ) || { width: "4px" } ).width === "4px";



			// Check if div with explicit width and no margin-right incorrectly

			// gets computed margin-right based on width of container. (#3333)

			// Fails in WebKit before Feb 2011 nightlies

			// WebKit Bug 13343 - getComputedStyle returns wrong value for margin-right

			marginDiv = div.appendChild( document.createElement("div") );

			marginDiv.style.cssText = div.style.cssText = divReset;

			marginDiv.style.marginRight = marginDiv.style.width = "0";

			div.style.width = "1px";



			support.reliableMarginRight =

				!parseFloat( ( window.getComputedStyle( marginDiv, null ) || {} ).marginRight );

		}



		if ( typeof div.style.zoom !== core_strundefined ) {

			// Support: IE<8

			// Check if natively block-level elements act like inline-block

			// elements when setting their display to 'inline' and giving

			// them layout

			div.innerHTML = "";

			div.style.cssText = divReset + "width:1px;padding:1px;display:inline;zoom:1";

			support.inlineBlockNeedsLayout = ( div.offsetWidth === 3 );



			// Support: IE6

			// Check if elements with layout shrink-wrap their children

			div.style.display = "block";

			div.innerHTML = "<div></div>";

			div.firstChild.style.width = "5px";

			support.shrinkWrapBlocks = ( div.offsetWidth !== 3 );



			if ( support.inlineBlockNeedsLayout ) {

				// Prevent IE 6 from affecting layout for positioned elements #11048

				// Prevent IE from shrinking the body in IE 7 mode #12869

				// Support: IE<8

				body.style.zoom = 1;

			}

		}



		body.removeChild( container );



		// Null elements to avoid leaks in IE

		container = div = tds = marginDiv = null;

	});



	// Null elements to avoid leaks in IE

	all = select = fragment = opt = a = input = null;



	return support;

})();



var rbrace = /(?:\{[\s\S]*\}|\[[\s\S]*\])$/,

	rmultiDash = /([A-Z])/g;



function internalData( elem, name, data, pvt /* Internal Use Only */ ){

	if ( !jQuery.acceptData( elem ) ) {

		return;

	}



	var thisCache, ret,

		internalKey = jQuery.expando,

		getByName = typeof name === "string",



		// We have to handle DOM nodes and JS objects differently because IE6-7

		// can't GC object references properly across the DOM-JS boundary

		isNode = elem.nodeType,



		// Only DOM nodes need the global jQuery cache; JS object data is

		// attached directly to the object so GC can occur automatically

		cache = isNode ? jQuery.cache : elem,



		// Only defining an ID for JS objects if its cache already exists allows

		// the code to shortcut on the same path as a DOM node with no cache

		id = isNode ? elem[ internalKey ] : elem[ internalKey ] && internalKey;



	// Avoid doing any more work than we need to when trying to get data on an

	// object that has no data at all

	if ( (!id || !cache[id] || (!pvt && !cache[id].data)) && getByName && data === undefined ) {

		return;

	}



	if ( !id ) {

		// Only DOM nodes need a new unique ID for each element since their data

		// ends up in the global cache

		if ( isNode ) {

			elem[ internalKey ] = id = core_deletedIds.pop() || jQuery.guid++;

		} else {

			id = internalKey;

		}

	}



	if ( !cache[ id ] ) {

		cache[ id ] = {};



		// Avoids exposing jQuery metadata on plain JS objects when the object

		// is serialized using JSON.stringify

		if ( !isNode ) {

			cache[ id ].toJSON = jQuery.noop;

		}

	}



	// An object can be passed to jQuery.data instead of a key/value pair; this gets

	// shallow copied over onto the existing cache

	if ( typeof name === "object" || typeof name === "function" ) {

		if ( pvt ) {

			cache[ id ] = jQuery.extend( cache[ id ], name );

		} else {

			cache[ id ].data = jQuery.extend( cache[ id ].data, name );

		}

	}



	thisCache = cache[ id ];



	// jQuery data() is stored in a separate object inside the object's internal data

	// cache in order to avoid key collisions between internal data and user-defined

	// data.

	if ( !pvt ) {

		if ( !thisCache.data ) {

			thisCache.data = {};

		}



		thisCache = thisCache.data;

	}



	if ( data !== undefined ) {

		thisCache[ jQuery.camelCase( name ) ] = data;

	}



	// Check for both converted-to-camel and non-converted data property names

	// If a data property was specified

	if ( getByName ) {



		// First Try to find as-is property data

		ret = thisCache[ name ];



		// Test for null|undefined property data

		if ( ret == null ) {



			// Try to find the camelCased property

			ret = thisCache[ jQuery.camelCase( name ) ];

		}

	} else {

		ret = thisCache;

	}



	return ret;

}



function internalRemoveData( elem, name, pvt ) {

	if ( !jQuery.acceptData( elem ) ) {

		return;

	}



	var i, l, thisCache,

		isNode = elem.nodeType,



		// See jQuery.data for more information

		cache = isNode ? jQuery.cache : elem,

		id = isNode ? elem[ jQuery.expando ] : jQuery.expando;



	// If there is already no cache entry for this object, there is no

	// purpose in continuing

	if ( !cache[ id ] ) {

		return;

	}



	if ( name ) {



		thisCache = pvt ? cache[ id ] : cache[ id ].data;



		if ( thisCache ) {



			// Support array or space separated string names for data keys

			if ( !jQuery.isArray( name ) ) {



				// try the string as a key before any manipulation

				if ( name in thisCache ) {

					name = [ name ];

				} else {



					// split the camel cased version by spaces unless a key with the spaces exists

					name = jQuery.camelCase( name );

					if ( name in thisCache ) {

						name = [ name ];

					} else {

						name = name.split(" ");

					}

				}

			} else {

				// If "name" is an array of keys...

				// When data is initially created, via ("key", "val") signature,

				// keys will be converted to camelCase.

				// Since there is no way to tell _how_ a key was added, remove

				// both plain key and camelCase key. #12786

				// This will only penalize the array argument path.

				name = name.concat( jQuery.map( name, jQuery.camelCase ) );

			}



			for ( i = 0, l = name.length; i < l; i++ ) {

				delete thisCache[ name[i] ];

			}



			// If there is no data left in the cache, we want to continue

			// and let the cache object itself get destroyed

			if ( !( pvt ? isEmptyDataObject : jQuery.isEmptyObject )( thisCache ) ) {

				return;

			}

		}

	}



	// See jQuery.data for more information

	if ( !pvt ) {

		delete cache[ id ].data;



		// Don't destroy the parent cache unless the internal data object

		// had been the only thing left in it

		if ( !isEmptyDataObject( cache[ id ] ) ) {

			return;

		}

	}



	// Destroy the cache

	if ( isNode ) {

		jQuery.cleanData( [ elem ], true );



	// Use delete when supported for expandos or `cache` is not a window per isWindow (#10080)

	} else if ( jQuery.support.deleteExpando || cache != cache.window ) {

		delete cache[ id ];



	// When all else fails, null

	} else {

		cache[ id ] = null;

	}

}



jQuery.extend({

	cache: {},



	// Unique for each copy of jQuery on the page

	// Non-digits removed to match rinlinejQuery

	expando: "jQuery" + ( core_version + Math.random() ).replace( /\D/g, "" ),



	// The following elements throw uncatchable exceptions if you

	// attempt to add expando properties to them.

	noData: {

		"embed": true,

		// Ban all objects except for Flash (which handle expandos)

		"object": "clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-444553540000",

		"applet": true

	},



	hasData: function( elem ) {

		elem = elem.nodeType ? jQuery.cache[ elem[jQuery.expando] ] : elem[ jQuery.expando ];

		return !!elem && !isEmptyDataObject( elem );

	},



	data: function( elem, name, data ) {

		return internalData( elem, name, data );

	},



	removeData: function( elem, name ) {

		return internalRemoveData( elem, name );

	},



	// For internal use only.

	_data: function( elem, name, data ) {

		return internalData( elem, name, data, true );

	},



	_removeData: function( elem, name ) {

		return internalRemoveData( elem, name, true );

	},



	// A method for determining if a DOM node can handle the data expando

	acceptData: function( elem ) {

		// Do not set data on non-element because it will not be cleared (#8335).

		if ( elem.nodeType && elem.nodeType !== 1 && elem.nodeType !== 9 ) {

			return false;

		}



		var noData = elem.nodeName && jQuery.noData[ elem.nodeName.toLowerCase() ];



		// nodes accept data unless otherwise specified; rejection can be conditional

		return !noData || noData !== true && elem.getAttribute("classid") === noData;

	}

});



jQuery.fn.extend({

	data: function( key, value ) {

		var attrs, name,

			elem = this[0],

			i = 0,

			data = null;



		// Gets all values

		if ( key === undefined ) {

			if ( this.length ) {

				data = jQuery.data( elem );



				if ( elem.nodeType === 1 && !jQuery._data( elem, "parsedAttrs" ) ) {

					attrs = elem.attributes;

					for ( ; i < attrs.length; i++ ) {

						name = attrs[i].name;



						if ( !name.indexOf( "data-" ) ) {

							name = jQuery.camelCase( name.slice(5) );



							dataAttr( elem, name, data[ name ] );

						}

					}

					jQuery._data( elem, "parsedAttrs", true );

				}

			}



			return data;

		}



		// Sets multiple values

		if ( typeof key === "object" ) {

			return this.each(function() {

				jQuery.data( this, key );

			});

		}



		return jQuery.access( this, function( value ) {



			if ( value === undefined ) {

				// Try to fetch any internally stored data first

				return elem ? dataAttr( elem, key, jQuery.data( elem, key ) ) : null;

			}



			this.each(function() {

				jQuery.data( this, key, value );

			});

		}, null, value, arguments.length > 1, null, true );

	},



	removeData: function( key ) {

		return this.each(function() {

			jQuery.removeData( this, key );

		});

	}

});



function dataAttr( elem, key, data ) {

	// If nothing was found internally, try to fetch any

	// data from the HTML5 data-* attribute

	if ( data === undefined && elem.nodeType === 1 ) {



		var name = "data-" + key.replace( rmultiDash, "-$1" ).toLowerCase();



		data = elem.getAttribute( name );



		if ( typeof data === "string" ) {

			try {

				data = data === "true" ? true :

					data === "false" ? false :

					data === "null" ? null :

					// Only convert to a number if it doesn't change the string

					+data + "" === data ? +data :

					rbrace.test( data ) ? jQuery.parseJSON( data ) :

						data;

			} catch( e ) {}



			// Make sure we set the data so it isn't changed later

			jQuery.data( elem, key, data );



		} else {

			data = undefined;

		}

	}



	return data;

}



// checks a cache object for emptiness

function isEmptyDataObject( obj ) {

	var name;

	for ( name in obj ) {



		// if the public data object is empty, the private is still empty

		if ( name === "data" && jQuery.isEmptyObject( obj[name] ) ) {

			continue;

		}

		if ( name !== "toJSON" ) {

			return false;

		}

	}



	return true;

}

jQuery.extend({

	queue: function( elem, type, data ) {

		var queue;



		if ( elem ) {

			type = ( type || "fx" ) + "queue";

			queue = jQuery._data( elem, type );



			// Speed up dequeue by getting out quickly if this is just a lookup

			if ( data ) {

				if ( !queue || jQuery.isArray(data) ) {

					queue = jQuery._data( elem, type, jQuery.makeArray(data) );

				} else {

					queue.push( data );

				}

			}

			return queue || [];

		}

	},



	dequeue: function( elem, type ) {

		type = type || "fx";



		var queue = jQuery.queue( elem, type ),

			startLength = queue.length,

			fn = queue.shift(),

			hooks = jQuery._queueHooks( elem, type ),

			next = function() {

				jQuery.dequeue( elem, type );

			};



		// If the fx queue is dequeued, always remove the progress sentinel

		if ( fn === "inprogress" ) {

			fn = queue.shift();

			startLength--;

		}



		hooks.cur = fn;

		if ( fn ) {



			// Add a progress sentinel to prevent the fx queue from being

			// automatically dequeued

			if ( type === "fx" ) {

				queue.unshift( "inprogress" );

			}



			// clear up the last queue stop function

			delete hooks.stop;

			fn.call( elem, next, hooks );

		}



		if ( !startLength && hooks ) {

			hooks.empty.fire();

		}

	},



	// not intended for public consumption - generates a queueHooks object, or returns the current one

	_queueHooks: function( elem, type ) {

		var key = type + "queueHooks";

		return jQuery._data( elem, key ) || jQuery._data( elem, key, {

			empty: jQuery.Callbacks("once memory").add(function() {

				jQuery._removeData( elem, type + "queue" );

				jQuery._removeData( elem, key );

			})

		});

	}

});



jQuery.fn.extend({

	queue: function( type, data ) {

		var setter = 2;



		if ( typeof type !== "string" ) {

			data = type;

			type = "fx";

			setter--;

		}



		if ( arguments.length < setter ) {

			return jQuery.queue( this[0], type );

		}



		return data === undefined ?

			this :

			this.each(function() {

				var queue = jQuery.queue( this, type, data );



				// ensure a hooks for this queue

				jQuery._queueHooks( this, type );



				if ( type === "fx" && queue[0] !== "inprogress" ) {

					jQuery.dequeue( this, type );

				}

			});

	},

	dequeue: function( type ) {

		return this.each(function() {

			jQuery.dequeue( this, type );

		});

	},

	// Based off of the plugin by Clint Helfers, with permission.

	// http://blindsignals.com/index.php/2009/07/jquery-delay/

	delay: function( time, type ) {

		time = jQuery.fx ? jQuery.fx.speeds[ time ] || time : time;

		type = type || "fx";



		return this.queue( type, function( next, hooks ) {

			var timeout = setTimeout( next, time );

			hooks.stop = function() {

				clearTimeout( timeout );

			};

		});

	},

	clearQueue: function( type ) {

		return this.queue( type || "fx", [] );

	},

	// Get a promise resolved when queues of a certain type

	// are emptied (fx is the type by default)

	promise: function( type, obj ) {

		var tmp,

			count = 1,

			defer = jQuery.Deferred(),

			elements = this,

			i = this.length,

			resolve = function() {

				if ( !( --count ) ) {

					defer.resolveWith( elements, [ elements ] );

				}

			};



		if ( typeof type !== "string" ) {

			obj = type;

			type = undefined;

		}

		type = type || "fx";



		while( i-- ) {

			tmp = jQuery._data( elements[ i ], type + "queueHooks" );

			if ( tmp && tmp.empty ) {

				count++;

				tmp.empty.add( resolve );

			}

		}

		resolve();

		return defer.promise( obj );

	}

});

var nodeHook, boolHook,

	rclass = /[\t\r\n]/g,

	rreturn = /\r/g,

	rfocusable = /^(?:input|select|textarea|button|object)$/i,

	rclickable = /^(?:a|area)$/i,

	rboolean = /^(?:checked|selected|autofocus|autoplay|async|controls|defer|disabled|hidden|loop|multiple|open|readonly|required|scoped)$/i,

	ruseDefault = /^(?:checked|selected)$/i,

	getSetAttribute = jQuery.support.getSetAttribute,

	getSetInput = jQuery.support.input;



jQuery.fn.extend({

	attr: function( name, value ) {

		return jQuery.access( this, jQuery.attr, name, value, arguments.length > 1 );

	},



	removeAttr: function( name ) {

		return this.each(function() {

			jQuery.removeAttr( this, name );

		});

	},



	prop: function( name, value ) {

		return jQuery.access( this, jQuery.prop, name, value, arguments.length > 1 );

	},



	removeProp: function( name ) {

		name = jQuery.propFix[ name ] || name;

		return this.each(function() {

			// try/catch handles cases where IE balks (such as removing a property on window)

			try {

				this[ name ] = undefined;

				delete this[ name ];

			} catch( e ) {}

		});

	},



	addClass: function( value ) {

		var classes, elem, cur, clazz, j,

			i = 0,

			len = this.length,

			proceed = typeof value === "string" && value;



		if ( jQuery.isFunction( value ) ) {

			return this.each(function( j ) {

				jQuery( this ).addClass( value.call( this, j, this.className ) );

			});

		}



		if ( proceed ) {

			// The disjunction here is for better compressibility (see removeClass)

			classes = ( value || "" ).match( core_rnotwhite ) || [];



			for ( ; i < len; i++ ) {

				elem = this[ i ];

				cur = elem.nodeType === 1 && ( elem.className ?

					( " " + elem.className + " " ).replace( rclass, " " ) :

					" "

				);



				if ( cur ) {

					j = 0;

					while ( (clazz = classes[j++]) ) {

						if ( cur.indexOf( " " + clazz + " " ) < 0 ) {

							cur += clazz + " ";

						}

					}

					elem.className = jQuery.trim( cur );



				}

			}

		}



		return this;

	},



	removeClass: function( value ) {

		var classes, elem, cur, clazz, j,

			i = 0,

			len = this.length,

			proceed = arguments.length === 0 || typeof value === "string" && value;



		if ( jQuery.isFunction( value ) ) {

			return this.each(function( j ) {

				jQuery( this ).removeClass( value.call( this, j, this.className ) );

			});

		}

		if ( proceed ) {

			classes = ( value || "" ).match( core_rnotwhite ) || [];



			for ( ; i < len; i++ ) {

				elem = this[ i ];

				// This expression is here for better compressibility (see addClass)

				cur = elem.nodeType === 1 && ( elem.className ?

					( " " + elem.className + " " ).replace( rclass, " " ) :

					""

				);



				if ( cur ) {

					j = 0;

					while ( (clazz = classes[j++]) ) {

						// Remove *all* instances

						while ( cur.indexOf( " " + clazz + " " ) >= 0 ) {

							cur = cur.replace( " " + clazz + " ", " " );

						}

					}

					elem.className = value ? jQuery.trim( cur ) : "";

				}

			}

		}



		return this;

	},



	toggleClass: function( value, stateVal ) {

		var type = typeof value,

			isBool = typeof stateVal === "boolean";



		if ( jQuery.isFunction( value ) ) {

			return this.each(function( i ) {

				jQuery( this ).toggleClass( value.call(this, i, this.className, stateVal), stateVal );

			});

		}



		return this.each(function() {

			if ( type === "string" ) {

				// toggle individual class names

				var className,

					i = 0,

					self = jQuery( this ),

					state = stateVal,

					classNames = value.match( core_rnotwhite ) || [];



				while ( (className = classNames[ i++ ]) ) {

					// check each className given, space separated list

					state = isBool ? state : !self.hasClass( className );

					self[ state ? "addClass" : "removeClass" ]( className );

				}



			// Toggle whole class name

			} else if ( type === core_strundefined || type === "boolean" ) {

				if ( this.className ) {

					// store className if set

					jQuery._data( this, "__className__", this.className );

				}



				// If the element has a class name or if we're passed "false",

				// then remove the whole classname (if there was one, the above saved it).

				// Otherwise bring back whatever was previously saved (if anything),

				// falling back to the empty string if nothing was stored.

				this.className = this.className || value === false ? "" : jQuery._data( this, "__className__" ) || "";

			}

		});

	},



	hasClass: function( selector ) {

		var className = " " + selector + " ",

			i = 0,

			l = this.length;

		for ( ; i < l; i++ ) {

			if ( this[i].nodeType === 1 && (" " + this[i].className + " ").replace(rclass, " ").indexOf( className ) >= 0 ) {

				return true;

			}

		}



		return false;

	},



	val: function( value ) {

		var ret, hooks, isFunction,

			elem = this[0];



		if ( !arguments.length ) {

			if ( elem ) {

				hooks = jQuery.valHooks[ elem.type ] || jQuery.valHooks[ elem.nodeName.toLowerCase() ];



				if ( hooks && "get" in hooks && (ret = hooks.get( elem, "value" )) !== undefined ) {

					return ret;

				}



				ret = elem.value;



				return typeof ret === "string" ?

					// handle most common string cases

					ret.replace(rreturn, "") :

					// handle cases where value is null/undef or number

					ret == null ? "" : ret;

			}



			return;

		}



		isFunction = jQuery.isFunction( value );



		return this.each(function( i ) {

			var val,

				self = jQuery(this);



			if ( this.nodeType !== 1 ) {

				return;

			}



			if ( isFunction ) {

				val = value.call( this, i, self.val() );

			} else {

				val = value;

			}



			// Treat null/undefined as ""; convert numbers to string

			if ( val == null ) {

				val = "";

			} else if ( typeof val === "number" ) {

				val += "";

			} else if ( jQuery.isArray( val ) ) {

				val = jQuery.map(val, function ( value ) {

					return value == null ? "" : value + "";

				});

			}



			hooks = jQuery.valHooks[ this.type ] || jQuery.valHooks[ this.nodeName.toLowerCase() ];



			// If set returns undefined, fall back to normal setting

			if ( !hooks || !("set" in hooks) || hooks.set( this, val, "value" ) === undefined ) {

				this.value = val;

			}

		});

	}

});



jQuery.extend({

	valHooks: {

		option: {

			get: function( elem ) {

				// attributes.value is undefined in Blackberry 4.7 but

				// uses .value. See #6932

				var val = elem.attributes.value;

				return !val || val.specified ? elem.value : elem.text;

			}

		},

		select: {

			get: function( elem ) {

				var value, option,

					options = elem.options,

					index = elem.selectedIndex,

					one = elem.type === "select-one" || index < 0,

					values = one ? null : [],

					max = one ? index + 1 : options.length,

					i = index < 0 ?

						max :

						one ? index : 0;



				// Loop through all the selected options

				for ( ; i < max; i++ ) {

					option = options[ i ];



					// oldIE doesn't update selected after form reset (#2551)

					if ( ( option.selected || i === index ) &&

							// Don't return options that are disabled or in a disabled optgroup

							( jQuery.support.optDisabled ? !option.disabled : option.getAttribute("disabled") === null ) &&

							( !option.parentNode.disabled || !jQuery.nodeName( option.parentNode, "optgroup" ) ) ) {



						// Get the specific value for the option

						value = jQuery( option ).val();



						// We don't need an array for one selects

						if ( one ) {

							return value;

						}



						// Multi-Selects return an array

						values.push( value );

					}

				}



				return values;

			},



			set: function( elem, value ) {

				var values = jQuery.makeArray( value );



				jQuery(elem).find("option").each(function() {

					this.selected = jQuery.inArray( jQuery(this).val(), values ) >= 0;

				});



				if ( !values.length ) {

					elem.selectedIndex = -1;

				}

				return values;

			}

		}

	},



	attr: function( elem, name, value ) {

		var hooks, notxml, ret,

			nType = elem.nodeType;



		// don't get/set attributes on text, comment and attribute nodes

		if ( !elem || nType === 3 || nType === 8 || nType === 2 ) {

			return;

		}



		// Fallback to prop when attributes are not supported

		if ( typeof elem.getAttribute === core_strundefined ) {

			return jQuery.prop( elem, name, value );

		}



		notxml = nType !== 1 || !jQuery.isXMLDoc( elem );



		// All attributes are lowercase

		// Grab necessary hook if one is defined

		if ( notxml ) {

			name = name.toLowerCase();

			hooks = jQuery.attrHooks[ name ] || ( rboolean.test( name ) ? boolHook : nodeHook );

		}



		if ( value !== undefined ) {



			if ( value === null ) {

				jQuery.removeAttr( elem, name );



			} else if ( hooks && notxml && "set" in hooks && (ret = hooks.set( elem, value, name )) !== undefined ) {

				return ret;



			} else {

				elem.setAttribute( name, value + "" );

				return value;

			}



		} else if ( hooks && notxml && "get" in hooks && (ret = hooks.get( elem, name )) !== null ) {

			return ret;



		} else {



			// In IE9+, Flash objects don't have .getAttribute (#12945)

			// Support: IE9+

			if ( typeof elem.getAttribute !== core_strundefined ) {

				ret =  elem.getAttribute( name );

			}



			// Non-existent attributes return null, we normalize to undefined

			return ret == null ?

				undefined :

				ret;

		}

	},



	removeAttr: function( elem, value ) {

		var name, propName,

			i = 0,

			attrNames = value && value.match( core_rnotwhite );



		if ( attrNames && elem.nodeType === 1 ) {

			while ( (name = attrNames[i++]) ) {

				propName = jQuery.propFix[ name ] || name;



				// Boolean attributes get special treatment (#10870)

				if ( rboolean.test( name ) ) {

					// Set corresponding property to false for boolean attributes

					// Also clear defaultChecked/defaultSelected (if appropriate) for IE<8

					if ( !getSetAttribute && ruseDefault.test( name ) ) {

						elem[ jQuery.camelCase( "default-" + name ) ] =

							elem[ propName ] = false;

					} else {

						elem[ propName ] = false;

					}



				// See #9699 for explanation of this approach (setting first, then removal)

				} else {

					jQuery.attr( elem, name, "" );

				}



				elem.removeAttribute( getSetAttribute ? name : propName );

			}

		}

	},



	attrHooks: {

		type: {

			set: function( elem, value ) {

				if ( !jQuery.support.radioValue && value === "radio" && jQuery.nodeName(elem, "input") ) {

					// Setting the type on a radio button after the value resets the value in IE6-9

					// Reset value to default in case type is set after value during creation

					var val = elem.value;

					elem.setAttribute( "type", value );

					if ( val ) {

						elem.value = val;

					}

					return value;

				}

			}

		}

	},



	propFix: {

		tabindex: "tabIndex",

		readonly: "readOnly",

		"for": "htmlFor",

		"class": "className",

		maxlength: "maxLength",

		cellspacing: "cellSpacing",

		cellpadding: "cellPadding",

		rowspan: "rowSpan",

		colspan: "colSpan",

		usemap: "useMap",

		frameborder: "frameBorder",

		contenteditable: "contentEditable"

	},



	prop: function( elem, name, value ) {

		var ret, hooks, notxml,

			nType = elem.nodeType;



		// don't get/set properties on text, comment and attribute nodes

		if ( !elem || nType === 3 || nType === 8 || nType === 2 ) {

			return;

		}



		notxml = nType !== 1 || !jQuery.isXMLDoc( elem );



		if ( notxml ) {

			// Fix name and attach hooks

			name = jQuery.propFix[ name ] || name;

			hooks = jQuery.propHooks[ name ];

		}



		if ( value !== undefined ) {

			if ( hooks && "set" in hooks && (ret = hooks.set( elem, value, name )) !== undefined ) {

				return ret;



			} else {

				return ( elem[ name ] = value );

			}



		} else {

			if ( hooks && "get" in hooks && (ret = hooks.get( elem, name )) !== null ) {

				return ret;



			} else {

				return elem[ name ];

			}

		}

	},



	propHooks: {

		tabIndex: {

			get: function( elem ) {

				// elem.tabIndex doesn't always return the correct value when it hasn't been explicitly set

				// http://fluidproject.org/blog/2008/01/09/getting-setting-and-removing-tabindex-values-with-javascript/

				var attributeNode = elem.getAttributeNode("tabindex");



				return attributeNode && attributeNode.specified ?

					parseInt( attributeNode.value, 10 ) :

					rfocusable.test( elem.nodeName ) || rclickable.test( elem.nodeName ) && elem.href ?

						0 :

						undefined;

			}

		}

	}

});



// Hook for boolean attributes

boolHook = {

	get: function( elem, name ) {

		var

			// Use .prop to determine if this attribute is understood as boolean

			prop = jQuery.prop( elem, name ),



			// Fetch it accordingly

			attr = typeof prop === "boolean" && elem.getAttribute( name ),

			detail = typeof prop === "boolean" ?



				getSetInput && getSetAttribute ?

					attr != null :

					// oldIE fabricates an empty string for missing boolean attributes

					// and conflates checked/selected into attroperties

					ruseDefault.test( name ) ?

						elem[ jQuery.camelCase( "default-" + name ) ] :

						!!attr :



				// fetch an attribute node for properties not recognized as boolean

				elem.getAttributeNode( name );



		return detail && detail.value !== false ?

			name.toLowerCase() :

			undefined;

	},

	set: function( elem, value, name ) {

		if ( value === false ) {

			// Remove boolean attributes when set to false

			jQuery.removeAttr( elem, name );

		} else if ( getSetInput && getSetAttribute || !ruseDefault.test( name ) ) {

			// IE<8 needs the *property* name

			elem.setAttribute( !getSetAttribute && jQuery.propFix[ name ] || name, name );



		// Use defaultChecked and defaultSelected for oldIE

		} else {

			elem[ jQuery.camelCase( "default-" + name ) ] = elem[ name ] = true;

		}



		return name;

	}

};



// fix oldIE value attroperty

if ( !getSetInput || !getSetAttribute ) {

	jQuery.attrHooks.value = {

		get: function( elem, name ) {

			var ret = elem.getAttributeNode( name );

			return jQuery.nodeName( elem, "input" ) ?



				// Ignore the value *property* by using defaultValue

				elem.defaultValue :



				ret && ret.specified ? ret.value : undefined;

		},

		set: function( elem, value, name ) {

			if ( jQuery.nodeName( elem, "input" ) ) {

				// Does not return so that setAttribute is also used

				elem.defaultValue = value;

			} else {

				// Use nodeHook if defined (#1954); otherwise setAttribute is fine

				return nodeHook && nodeHook.set( elem, value, name );

			}

		}

	};

}



// IE6/7 do not support getting/setting some attributes with get/setAttribute

if ( !getSetAttribute ) {



	// Use this for any attribute in IE6/7

	// This fixes almost every IE6/7 issue

	nodeHook = jQuery.valHooks.button = {

		get: function( elem, name ) {

			var ret = elem.getAttributeNode( name );

			return ret && ( name === "id" || name === "name" || name === "coords" ? ret.value !== "" : ret.specified ) ?

				ret.value :

				undefined;

		},

		set: function( elem, value, name ) {

			// Set the existing or create a new attribute node

			var ret = elem.getAttributeNode( name );

			if ( !ret ) {

				elem.setAttributeNode(

					(ret = elem.ownerDocument.createAttribute( name ))

				);

			}



			ret.value = value += "";



			// Break association with cloned elements by also using setAttribute (#9646)

			return name === "value" || value === elem.getAttribute( name ) ?

				value :

				undefined;

		}

	};



	// Set contenteditable to false on removals(#10429)

	// Setting to empty string throws an error as an invalid value

	jQuery.attrHooks.contenteditable = {

		get: nodeHook.get,

		set: function( elem, value, name ) {

			nodeHook.set( elem, value === "" ? false : value, name );

		}

	};



	// Set width and height to auto instead of 0 on empty string( Bug #8150 )

	// This is for removals

	jQuery.each([ "width", "height" ], function( i, name ) {

		jQuery.attrHooks[ name ] = jQuery.extend( jQuery.attrHooks[ name ], {

			set: function( elem, value ) {

				if ( value === "" ) {

					elem.setAttribute( name, "auto" );

					return value;

				}

			}

		});

	});

}





// Some attributes require a special call on IE

// http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms536429%28VS.85%29.aspx

if ( !jQuery.support.hrefNormalized ) {

	jQuery.each([ "href", "src", "width", "height" ], function( i, name ) {

		jQuery.attrHooks[ name ] = jQuery.extend( jQuery.attrHooks[ name ], {

			get: function( elem ) {

				var ret = elem.getAttribute( name, 2 );

				return ret == null ? undefined : ret;

			}

		});

	});



	// href/src property should get the full normalized URL (#10299/#12915)

	jQuery.each([ "href", "src" ], function( i, name ) {

		jQuery.propHooks[ name ] = {

			get: function( elem ) {

				return elem.getAttribute( name, 4 );

			}

		};

	});

}



if ( !jQuery.support.style ) {

	jQuery.attrHooks.style = {

		get: function( elem ) {

			// Return undefined in the case of empty string

			// Note: IE uppercases css property names, but if we were to .toLowerCase()

			// .cssText, that would destroy case senstitivity in URL's, like in "background"

			return elem.style.cssText || undefined;

		},

		set: function( elem, value ) {

			return ( elem.style.cssText = value + "" );

		}

	};

}



// Safari mis-reports the default selected property of an option

// Accessing the parent's selectedIndex property fixes it

if ( !jQuery.support.optSelected ) {

	jQuery.propHooks.selected = jQuery.extend( jQuery.propHooks.selected, {

		get: function( elem ) {

			var parent = elem.parentNode;



			if ( parent ) {

				parent.selectedIndex;



				// Make sure that it also works with optgroups, see #5701

				if ( parent.parentNode ) {

					parent.parentNode.selectedIndex;

				}

			}

			return null;

		}

	});

}



// IE6/7 call enctype encoding

if ( !jQuery.support.enctype ) {

	jQuery.propFix.enctype = "encoding";

}



// Radios and checkboxes getter/setter

if ( !jQuery.support.checkOn ) {

	jQuery.each([ "radio", "checkbox" ], function() {

		jQuery.valHooks[ this ] = {

			get: function( elem ) {

				// Handle the case where in Webkit "" is returned instead of "on" if a value isn't specified

				return elem.getAttribute("value") === null ? "on" : elem.value;

			}

		};

	});

}

jQuery.each([ "radio", "checkbox" ], function() {

	jQuery.valHooks[ this ] = jQuery.extend( jQuery.valHooks[ this ], {

		set: function( elem, value ) {

			if ( jQuery.isArray( value ) ) {

				return ( elem.checked = jQuery.inArray( jQuery(elem).val(), value ) >= 0 );

			}

		}

	});

});

var rformElems = /^(?:input|select|textarea)$/i,

	rkeyEvent = /^key/,

	rmouseEvent = /^(?:mouse|contextmenu)|click/,

	rfocusMorph = /^(?:focusinfocus|focusoutblur)$/,

	rtypenamespace = /^([^.]*)(?:\.(.+)|)$/;



function returnTrue() {

	return true;

}



function returnFalse() {

	return false;

}



/*

 * Helper functions for managing events -- not part of the public interface.

 * Props to Dean Edwards' addEvent library for many of the ideas.

 */

jQuery.event = {



	global: {},



	add: function( elem, types, handler, data, selector ) {

		var tmp, events, t, handleObjIn,

			special, eventHandle, handleObj,

			handlers, type, namespaces, origType,

			elemData = jQuery._data( elem );



		// Don't attach events to noData or text/comment nodes (but allow plain objects)

		if ( !elemData ) {

			return;

		}



		// Caller can pass in an object of custom data in lieu of the handler

		if ( handler.handler ) {

			handleObjIn = handler;

			handler = handleObjIn.handler;

			selector = handleObjIn.selector;

		}



		// Make sure that the handler has a unique ID, used to find/remove it later

		if ( !handler.guid ) {

			handler.guid = jQuery.guid++;

		}



		// Init the element's event structure and main handler, if this is the first

		if ( !(events = elemData.events) ) {

			events = elemData.events = {};

		}

		if ( !(eventHandle = elemData.handle) ) {

			eventHandle = elemData.handle = function( e ) {

				// Discard the second event of a jQuery.event.trigger() and

				// when an event is called after a page has unloaded

				return typeof jQuery !== core_strundefined && (!e || jQuery.event.triggered !== e.type) ?

					jQuery.event.dispatch.apply( eventHandle.elem, arguments ) :

					undefined;

			};

			// Add elem as a property of the handle fn to prevent a memory leak with IE non-native events

			eventHandle.elem = elem;

		}



		// Handle multiple events separated by a space

		// jQuery(...).bind("mouseover mouseout", fn);

		types = ( types || "" ).match( core_rnotwhite ) || [""];

		t = types.length;

		while ( t-- ) {

			tmp = rtypenamespace.exec( types[t] ) || [];

			type = origType = tmp[1];

			namespaces = ( tmp[2] || "" ).split( "." ).sort();



			// If event changes its type, use the special event handlers for the changed type

			special = jQuery.event.special[ type ] || {};



			// If selector defined, determine special event api type, otherwise given type

			type = ( selector ? special.delegateType : special.bindType ) || type;



			// Update special based on newly reset type

			special = jQuery.event.special[ type ] || {};



			// handleObj is passed to all event handlers

			handleObj = jQuery.extend({

				type: type,

				origType: origType,

				data: data,

				handler: handler,

				guid: handler.guid,

				selector: selector,

				needsContext: selector && jQuery.expr.match.needsContext.test( selector ),

				namespace: namespaces.join(".")

			}, handleObjIn );



			// Init the event handler queue if we're the first

			if ( !(handlers = events[ type ]) ) {

				handlers = events[ type ] = [];

				handlers.delegateCount = 0;



				// Only use addEventListener/attachEvent if the special events handler returns false

				if ( !special.setup || special.setup.call( elem, data, namespaces, eventHandle ) === false ) {

					// Bind the global event handler to the element

					if ( elem.addEventListener ) {

						elem.addEventListener( type, eventHandle, false );



					} else if ( elem.attachEvent ) {

						elem.attachEvent( "on" + type, eventHandle );

					}

				}

			}



			if ( special.add ) {

				special.add.call( elem, handleObj );



				if ( !handleObj.handler.guid ) {

					handleObj.handler.guid = handler.guid;

				}

			}



			// Add to the element's handler list, delegates in front

			if ( selector ) {

				handlers.splice( handlers.delegateCount++, 0, handleObj );

			} else {

				handlers.push( handleObj );

			}



			// Keep track of which events have ever been used, for event optimization

			jQuery.event.global[ type ] = true;

		}



		// Nullify elem to prevent memory leaks in IE

		elem = null;

	},



	// Detach an event or set of events from an element

	remove: function( elem, types, handler, selector, mappedTypes ) {

		var j, handleObj, tmp,

			origCount, t, events,

			special, handlers, type,

			namespaces, origType,

			elemData = jQuery.hasData( elem ) && jQuery._data( elem );



		if ( !elemData || !(events = elemData.events) ) {

			return;

		}



		// Once for each type.namespace in types; type may be omitted

		types = ( types || "" ).match( core_rnotwhite ) || [""];

		t = types.length;

		while ( t-- ) {

			tmp = rtypenamespace.exec( types[t] ) || [];

			type = origType = tmp[1];

			namespaces = ( tmp[2] || "" ).split( "." ).sort();



			// Unbind all events (on this namespace, if provided) for the element

			if ( !type ) {

				for ( type in events ) {

					jQuery.event.remove( elem, type + types[ t ], handler, selector, true );

				}

				continue;

			}



			special = jQuery.event.special[ type ] || {};

			type = ( selector ? special.delegateType : special.bindType ) || type;

			handlers = events[ type ] || [];

			tmp = tmp[2] && new RegExp( "(^|\\.)" + namespaces.join("\\.(?:.*\\.|)") + "(\\.|$)" );



			// Remove matching events

			origCount = j = handlers.length;

			while ( j-- ) {

				handleObj = handlers[ j ];



				if ( ( mappedTypes || origType === handleObj.origType ) &&

					( !handler || handler.guid === handleObj.guid ) &&

					( !tmp || tmp.test( handleObj.namespace ) ) &&

					( !selector || selector === handleObj.selector || selector === "**" && handleObj.selector ) ) {

					handlers.splice( j, 1 );



					if ( handleObj.selector ) {

						handlers.delegateCount--;

					}

					if ( special.remove ) {

						special.remove.call( elem, handleObj );

					}

				}

			}



			// Remove generic event handler if we removed something and no more handlers exist

			// (avoids potential for endless recursion during removal of special event handlers)

			if ( origCount && !handlers.length ) {

				if ( !special.teardown || special.teardown.call( elem, namespaces, elemData.handle ) === false ) {

					jQuery.removeEvent( elem, type, elemData.handle );

				}



				delete events[ type ];

			}

		}



		// Remove the expando if it's no longer used

		if ( jQuery.isEmptyObject( events ) ) {

			delete elemData.handle;



			// removeData also checks for emptiness and clears the expando if empty

			// so use it instead of delete

			jQuery._removeData( elem, "events" );

		}

	},



	trigger: function( event, data, elem, onlyHandlers ) {

		var handle, ontype, cur,

			bubbleType, special, tmp, i,

			eventPath = [ elem || document ],

			type = core_hasOwn.call( event, "type" ) ? event.type : event,

			namespaces = core_hasOwn.call( event, "namespace" ) ? event.namespace.split(".") : [];



		cur = tmp = elem = elem || document;



		// Don't do events on text and comment nodes

		if ( elem.nodeType === 3 || elem.nodeType === 8 ) {

			return;

		}



		// focus/blur morphs to focusin/out; ensure we're not firing them right now

		if ( rfocusMorph.test( type + jQuery.event.triggered ) ) {

			return;

		}



		if ( type.indexOf(".") >= 0 ) {

			// Namespaced trigger; create a regexp to match event type in handle()

			namespaces = type.split(".");

			type = namespaces.shift();

			namespaces.sort();

		}

		ontype = type.indexOf(":") < 0 && "on" + type;



		// Caller can pass in a jQuery.Event object, Object, or just an event type string

		event = event[ jQuery.expando ] ?

			event :

			new jQuery.Event( type, typeof event === "object" && event );



		event.isTrigger = true;

		event.namespace = namespaces.join(".");

		event.namespace_re = event.namespace ?

			new RegExp( "(^|\\.)" + namespaces.join("\\.(?:.*\\.|)") + "(\\.|$)" ) :

			null;



		// Clean up the event in case it is being reused

		event.result = undefined;

		if ( !event.target ) {

			event.target = elem;

		}



		// Clone any incoming data and prepend the event, creating the handler arg list

		data = data == null ?

			[ event ] :

			jQuery.makeArray( data, [ event ] );



		// Allow special events to draw outside the lines

		special = jQuery.event.special[ type ] || {};

		if ( !onlyHandlers && special.trigger && special.trigger.apply( elem, data ) === false ) {

			return;

		}



		// Determine event propagation path in advance, per W3C events spec (#9951)

		// Bubble up to document, then to window; watch for a global ownerDocument var (#9724)

		if ( !onlyHandlers && !special.noBubble && !jQuery.isWindow( elem ) ) {



			bubbleType = special.delegateType || type;

			if ( !rfocusMorph.test( bubbleType + type ) ) {

				cur = cur.parentNode;

			}

			for ( ; cur; cur = cur.parentNode ) {

				eventPath.push( cur );

				tmp = cur;

			}



			// Only add window if we got to document (e.g., not plain obj or detached DOM)

			if ( tmp === (elem.ownerDocument || document) ) {

				eventPath.push( tmp.defaultView || tmp.parentWindow || window );

			}

		}



		// Fire handlers on the event path

		i = 0;

		while ( (cur = eventPath[i++]) && !event.isPropagationStopped() ) {



			event.type = i > 1 ?

				bubbleType :

				special.bindType || type;



			// jQuery handler

			handle = ( jQuery._data( cur, "events" ) || {} )[ event.type ] && jQuery._data( cur, "handle" );

			if ( handle ) {

				handle.apply( cur, data );

			}



			// Native handler

			handle = ontype && cur[ ontype ];

			if ( handle && jQuery.acceptData( cur ) && handle.apply && handle.apply( cur, data ) === false ) {

				event.preventDefault();

			}

		}

		event.type = type;



		// If nobody prevented the default action, do it now

		if ( !onlyHandlers && !event.isDefaultPrevented() ) {



			if ( (!special._default || special._default.apply( elem.ownerDocument, data ) === false) &&

				!(type === "click" && jQuery.nodeName( elem, "a" )) && jQuery.acceptData( elem ) ) {



				// Call a native DOM method on the target with the same name name as the event.

				// Can't use an .isFunction() check here because IE6/7 fails that test.

				// Don't do default actions on window, that's where global variables be (#6170)

				if ( ontype && elem[ type ] && !jQuery.isWindow( elem ) ) {



					// Don't re-trigger an onFOO event when we call its FOO() method

					tmp = elem[ ontype ];



					if ( tmp ) {

						elem[ ontype ] = null;

					}



					// Prevent re-triggering of the same event, since we already bubbled it above

					jQuery.event.triggered = type;

					try {

						elem[ type ]();

					} catch ( e ) {

						// IE<9 dies on focus/blur to hidden element (#1486,#12518)

						// only reproducible on winXP IE8 native, not IE9 in IE8 mode

					}

					jQuery.event.triggered = undefined;



					if ( tmp ) {

						elem[ ontype ] = tmp;

					}

				}

			}

		}



		return event.result;

	},



	dispatch: function( event ) {



		// Make a writable jQuery.Event from the native event object

		event = jQuery.event.fix( event );



		var i, ret, handleObj, matched, j,

			handlerQueue = [],

			args = core_slice.call( arguments ),

			handlers = ( jQuery._data( this, "events" ) || {} )[ event.type ] || [],

			special = jQuery.event.special[ event.type ] || {};



		// Use the fix-ed jQuery.Event rather than the (read-only) native event

		args[0] = event;

		event.delegateTarget = this;



		// Call the preDispatch hook for the mapped type, and let it bail if desired

		if ( special.preDispatch && special.preDispatch.call( this, event ) === false ) {

			return;

		}



		// Determine handlers

		handlerQueue = jQuery.event.handlers.call( this, event, handlers );



		// Run delegates first; they may want to stop propagation beneath us

		i = 0;

		while ( (matched = handlerQueue[ i++ ]) && !event.isPropagationStopped() ) {

			event.currentTarget = matched.elem;



			j = 0;

			while ( (handleObj = matched.handlers[ j++ ]) && !event.isImmediatePropagationStopped() ) {



				// Triggered event must either 1) have no namespace, or

				// 2) have namespace(s) a subset or equal to those in the bound event (both can have no namespace).

				if ( !event.namespace_re || event.namespace_re.test( handleObj.namespace ) ) {



					event.handleObj = handleObj;

					event.data = handleObj.data;



					ret = ( (jQuery.event.special[ handleObj.origType ] || {}).handle || handleObj.handler )

							.apply( matched.elem, args );



					if ( ret !== undefined ) {

						if ( (event.result = ret) === false ) {

							event.preventDefault();

							event.stopPropagation();

						}

					}

				}

			}

		}



		// Call the postDispatch hook for the mapped type

		if ( special.postDispatch ) {

			special.postDispatch.call( this, event );

		}



		return event.result;

	},



	handlers: function( event, handlers ) {

		var sel, handleObj, matches, i,

			handlerQueue = [],

			delegateCount = handlers.delegateCount,

			cur = event.target;



		// Find delegate handlers

		// Black-hole SVG <use> instance trees (#13180)

		// Avoid non-left-click bubbling in Firefox (#3861)

		if ( delegateCount && cur.nodeType && (!event.button || event.type !== "click") ) {



			for ( ; cur != this; cur = cur.parentNode || this ) {



				// Don't check non-elements (#13208)

				// Don't process clicks on disabled elements (#6911, #8165, #11382, #11764)

				if ( cur.nodeType === 1 && (cur.disabled !== true || event.type !== "click") ) {

					matches = [];

					for ( i = 0; i < delegateCount; i++ ) {

						handleObj = handlers[ i ];



						// Don't conflict with Object.prototype properties (#13203)

						sel = handleObj.selector + " ";



						if ( matches[ sel ] === undefined ) {

							matches[ sel ] = handleObj.needsContext ?

								jQuery( sel, this ).index( cur ) >= 0 :

								jQuery.find( sel, this, null, [ cur ] ).length;

						}

						if ( matches[ sel ] ) {

							matches.push( handleObj );

						}

					}

					if ( matches.length ) {

						handlerQueue.push({ elem: cur, handlers: matches });

					}

				}

			}

		}



		// Add the remaining (directly-bound) handlers

		if ( delegateCount < handlers.length ) {

			handlerQueue.push({ elem: this, handlers: handlers.slice( delegateCount ) });

		}



		return handlerQueue;

	},



	fix: function( event ) {

		if ( event[ jQuery.expando ] ) {

			return event;

		}



		// Create a writable copy of the event object and normalize some properties

		var i, prop, copy,

			type = event.type,

			originalEvent = event,

			fixHook = this.fixHooks[ type ];



		if ( !fixHook ) {

			this.fixHooks[ type ] = fixHook =

				rmouseEvent.test( type ) ? this.mouseHooks :

				rkeyEvent.test( type ) ? this.keyHooks :

				{};

		}

		copy = fixHook.props ? this.props.concat( fixHook.props ) : this.props;



		event = new jQuery.Event( originalEvent );



		i = copy.length;

		while ( i-- ) {

			prop = copy[ i ];

			event[ prop ] = originalEvent[ prop ];

		}



		// Support: IE<9

		// Fix target property (#1925)

		if ( !event.target ) {

			event.target = originalEvent.srcElement || document;

		}



		// Support: Chrome 23+, Safari?

		// Target should not be a text node (#504, #13143)

		if ( event.target.nodeType === 3 ) {

			event.target = event.target.parentNode;

		}



		// Support: IE<9

		// For mouse/key events, metaKey==false if it's undefined (#3368, #11328)

		event.metaKey = !!event.metaKey;



		return fixHook.filter ? fixHook.filter( event, originalEvent ) : event;

	},



	// Includes some event props shared by KeyEvent and MouseEvent

	props: "altKey bubbles cancelable ctrlKey currentTarget eventPhase metaKey relatedTarget shiftKey target timeStamp view which".split(" "),



	fixHooks: {},



	keyHooks: {

		props: "char charCode key keyCode".split(" "),

		filter: function( event, original ) {



			// Add which for key events

			if ( event.which == null ) {

				event.which = original.charCode != null ? original.charCode : original.keyCode;

			}



			return event;

		}

	},



	mouseHooks: {

		props: "button buttons clientX clientY fromElement offsetX offsetY pageX pageY screenX screenY toElement".split(" "),

		filter: function( event, original ) {

			var body, eventDoc, doc,

				button = original.button,

				fromElement = original.fromElement;



			// Calculate pageX/Y if missing and clientX/Y available

			if ( event.pageX == null && original.clientX != null ) {

				eventDoc = event.target.ownerDocument || document;

				doc = eventDoc.documentElement;

				body = eventDoc.body;



				event.pageX = original.clientX + ( doc && doc.scrollLeft || body && body.scrollLeft || 0 ) - ( doc && doc.clientLeft || body && body.clientLeft || 0 );

				event.pageY = original.clientY + ( doc && doc.scrollTop  || body && body.scrollTop  || 0 ) - ( doc && doc.clientTop  || body && body.clientTop  || 0 );

			}



			// Add relatedTarget, if necessary

			if ( !event.relatedTarget && fromElement ) {

				event.relatedTarget = fromElement === event.target ? original.toElement : fromElement;

			}



			// Add which for click: 1 === left; 2 === middle; 3 === right

			// Note: button is not normalized, so don't use it

			if ( !event.which && button !== undefined ) {

				event.which = ( button & 1 ? 1 : ( button & 2 ? 3 : ( button & 4 ? 2 : 0 ) ) );

			}



			return event;

		}

	},



	special: {

		load: {

			// Prevent triggered image.load events from bubbling to window.load

			noBubble: true

		},

		click: {

			// For checkbox, fire native event so checked state will be right

			trigger: function() {

				if ( jQuery.nodeName( this, "input" ) && this.type === "checkbox" && this.click ) {

					this.click();

					return false;

				}

			}

		},

		focus: {

			// Fire native event if possible so blur/focus sequence is correct

			trigger: function() {

				if ( this !== document.activeElement && this.focus ) {

					try {

						this.focus();

						return false;

					} catch ( e ) {

						// Support: IE<9

						// If we error on focus to hidden element (#1486, #12518),

						// let .trigger() run the handlers

					}

				}

			},

			delegateType: "focusin"

		},

		blur: {

			trigger: function() {

				if ( this === document.activeElement && this.blur ) {

					this.blur();

					return false;

				}

			},

			delegateType: "focusout"

		},



		beforeunload: {

			postDispatch: function( event ) {



				// Even when returnValue equals to undefined Firefox will still show alert

				if ( event.result !== undefined ) {

					event.originalEvent.returnValue = event.result;

				}

			}

		}

	},



	simulate: function( type, elem, event, bubble ) {

		// Piggyback on a donor event to simulate a different one.

		// Fake originalEvent to avoid donor's stopPropagation, but if the

		// simulated event prevents default then we do the same on the donor.

		var e = jQuery.extend(

			new jQuery.Event(),

			event,

			{ type: type,

				isSimulated: true,

				originalEvent: {}

			}

		);

		if ( bubble ) {

			jQuery.event.trigger( e, null, elem );

		} else {

			jQuery.event.dispatch.call( elem, e );

		}

		if ( e.isDefaultPrevented() ) {

			event.preventDefault();

		}

	}

};



jQuery.removeEvent = document.removeEventListener ?

	function( elem, type, handle ) {

		if ( elem.removeEventListener ) {

			elem.removeEventListener( type, handle, false );

		}

	} :

	function( elem, type, handle ) {

		var name = "on" + type;



		if ( elem.detachEvent ) {



			// #8545, #7054, preventing memory leaks for custom events in IE6-8

			// detachEvent needed property on element, by name of that event, to properly expose it to GC

			if ( typeof elem[ name ] === core_strundefined ) {

				elem[ name ] = null;

			}



			elem.detachEvent( name, handle );

		}

	};



jQuery.Event = function( src, props ) {

	// Allow instantiation without the 'new' keyword

	if ( !(this instanceof jQuery.Event) ) {

		return new jQuery.Event( src, props );

	}



	// Event object

	if ( src && src.type ) {

		this.originalEvent = src;

		this.type = src.type;



		// Events bubbling up the document may have been marked as prevented

		// by a handler lower down the tree; reflect the correct value.

		this.isDefaultPrevented = ( src.defaultPrevented || src.returnValue === false ||

			src.getPreventDefault && src.getPreventDefault() ) ? returnTrue : returnFalse;



	// Event type

	} else {

		this.type = src;

	}



	// Put explicitly provided properties onto the event object

	if ( props ) {

		jQuery.extend( this, props );

	}



	// Create a timestamp if incoming event doesn't have one

	this.timeStamp = src && src.timeStamp || jQuery.now();



	// Mark it as fixed

	this[ jQuery.expando ] = true;

};



// jQuery.Event is based on DOM3 Events as specified by the ECMAScript Language Binding

// http://www.w3.org/TR/2003/WD-DOM-Level-3-Events-20030331/ecma-script-binding.html

jQuery.Event.prototype = {

	isDefaultPrevented: returnFalse,

	isPropagationStopped: returnFalse,

	isImmediatePropagationStopped: returnFalse,



	preventDefault: function() {

		var e = this.originalEvent;



		this.isDefaultPrevented = returnTrue;

		if ( !e ) {

			return;

		}



		// If preventDefault exists, run it on the original event

		if ( e.preventDefault ) {

			e.preventDefault();



		// Support: IE

		// Otherwise set the returnValue property of the original event to false

		} else {

			e.returnValue = false;

		}

	},

	stopPropagation: function() {

		var e = this.originalEvent;



		this.isPropagationStopped = returnTrue;

		if ( !e ) {

			return;

		}

		// If stopPropagation exists, run it on the original event

		if ( e.stopPropagation ) {

			e.stopPropagation();

		}



		// Support: IE

		// Set the cancelBubble property of the original event to true

		e.cancelBubble = true;

	},

	stopImmediatePropagation: function() {

		this.isImmediatePropagationStopped = returnTrue;

		this.stopPropagation();

	}

};



// Create mouseenter/leave events using mouseover/out and event-time checks

jQuery.each({

	mouseenter: "mouseover",

	mouseleave: "mouseout"

}, function( orig, fix ) {

	jQuery.event.special[ orig ] = {

		delegateType: fix,

		bindType: fix,



		handle: function( event ) {

			var ret,

				target = this,

				related = event.relatedTarget,

				handleObj = event.handleObj;



			// For mousenter/leave call the handler if related is outside the target.

			// NB: No relatedTarget if the mouse left/entered the browser window

			if ( !related || (related !== target && !jQuery.contains( target, related )) ) {

				event.type = handleObj.origType;

				ret = handleObj.handler.apply( this, arguments );

				event.type = fix;

			}

			return ret;

		}

	};

});



// IE submit delegation

if ( !jQuery.support.submitBubbles ) {



	jQuery.event.special.submit = {

		setup: function() {

			// Only need this for delegated form submit events

			if ( jQuery.nodeName( this, "form" ) ) {

				return false;

			}



			// Lazy-add a submit handler when a descendant form may potentially be submitted

			jQuery.event.add( this, "click._submit keypress._submit", function( e ) {

				// Node name check avoids a VML-related crash in IE (#9807)

				var elem = e.target,

					form = jQuery.nodeName( elem, "input" ) || jQuery.nodeName( elem, "button" ) ? elem.form : undefined;

				if ( form && !jQuery._data( form, "submitBubbles" ) ) {

					jQuery.event.add( form, "submit._submit", function( event ) {

						event._submit_bubble = true;

					});

					jQuery._data( form, "submitBubbles", true );

				}

			});

			// return undefined since we don't need an event listener

		},



		postDispatch: function( event ) {

			// If form was submitted by the user, bubble the event up the tree

			if ( event._submit_bubble ) {

				delete event._submit_bubble;

				if ( this.parentNode && !event.isTrigger ) {

					jQuery.event.simulate( "submit", this.parentNode, event, true );

				}

			}

		},



		teardown: function() {

			// Only need this for delegated form submit events

			if ( jQuery.nodeName( this, "form" ) ) {

				return false;

			}



			// Remove delegated handlers; cleanData eventually reaps submit handlers attached above

			jQuery.event.remove( this, "._submit" );

		}

	};

}



// IE change delegation and checkbox/radio fix

if ( !jQuery.support.changeBubbles ) {



	jQuery.event.special.change = {



		setup: function() {



			if ( rformElems.test( this.nodeName ) ) {

				// IE doesn't fire change on a check/radio until blur; trigger it on click

				// after a propertychange. Eat the blur-change in special.change.handle.

				// This still fires onchange a second time for check/radio after blur.

				if ( this.type === "checkbox" || this.type === "radio" ) {

					jQuery.event.add( this, "propertychange._change", function( event ) {

						if ( event.originalEvent.propertyName === "checked" ) {

							this._just_changed = true;

						}

					});

					jQuery.event.add( this, "click._change", function( event ) {

						if ( this._just_changed && !event.isTrigger ) {

							this._just_changed = false;

						}

						// Allow triggered, simulated change events (#11500)

						jQuery.event.simulate( "change", this, event, true );

					});

				}

				return false;

			}

			// Delegated event; lazy-add a change handler on descendant inputs

			jQuery.event.add( this, "beforeactivate._change", function( e ) {

				var elem = e.target;



				if ( rformElems.test( elem.nodeName ) && !jQuery._data( elem, "changeBubbles" ) ) {

					jQuery.event.add( elem, "change._change", function( event ) {

						if ( this.parentNode && !event.isSimulated && !event.isTrigger ) {

							jQuery.event.simulate( "change", this.parentNode, event, true );

						}

					});

					jQuery._data( elem, "changeBubbles", true );

				}

			});

		},



		handle: function( event ) {

			var elem = event.target;



			// Swallow native change events from checkbox/radio, we already triggered them above

			if ( this !== elem || event.isSimulated || event.isTrigger || (elem.type !== "radio" && elem.type !== "checkbox") ) {

				return event.handleObj.handler.apply( this, arguments );

			}

		},



		teardown: function() {

			jQuery.event.remove( this, "._change" );



			return !rformElems.test( this.nodeName );

		}

	};

}



// Create "bubbling" focus and blur events

if ( !jQuery.support.focusinBubbles ) {

	jQuery.each({ focus: "focusin", blur: "focusout" }, function( orig, fix ) {



		// Attach a single capturing handler while someone wants focusin/focusout

		var attaches = 0,

			handler = function( event ) {

				jQuery.event.simulate( fix, event.target, jQuery.event.fix( event ), true );

			};



		jQuery.event.special[ fix ] = {

			setup: function() {

				if ( attaches++ === 0 ) {

					document.addEventListener( orig, handler, true );

				}

			},

			teardown: function() {

				if ( --attaches === 0 ) {

					document.removeEventListener( orig, handler, true );

				}

			}

		};

	});

}



jQuery.fn.extend({



	on: function( types, selector, data, fn, /*INTERNAL*/ one ) {

		var type, origFn;



		// Types can be a map of types/handlers

		if ( typeof types === "object" ) {

			// ( types-Object, selector, data )

			if ( typeof selector !== "string" ) {

				// ( types-Object, data )

				data = data || selector;

				selector = undefined;

			}

			for ( type in types ) {

				this.on( type, selector, data, types[ type ], one );

			}

			return this;

		}



		if ( data == null && fn == null ) {

			// ( types, fn )

			fn = selector;

			data = selector = undefined;

		} else if ( fn == null ) {

			if ( typeof selector === "string" ) {

				// ( types, selector, fn )

				fn = data;

				data = undefined;

			} else {

				// ( types, data, fn )

				fn = data;

				data = selector;

				selector = undefined;

			}

		}

		if ( fn === false ) {

			fn = returnFalse;

		} else if ( !fn ) {

			return this;

		}



		if ( one === 1 ) {

			origFn = fn;

			fn = function( event ) {

				// Can use an empty set, since event contains the info

				jQuery().off( event );

				return origFn.apply( this, arguments );

			};

			// Use same guid so caller can remove using origFn

			fn.guid = origFn.guid || ( origFn.guid = jQuery.guid++ );

		}

		return this.each( function() {

			jQuery.event.add( this, types, fn, data, selector );

		});

	},

	one: function( types, selector, data, fn ) {

		return this.on( types, selector, data, fn, 1 );

	},

	off: function( types, selector, fn ) {

		var handleObj, type;

		if ( types && types.preventDefault && types.handleObj ) {

			// ( event )  dispatched jQuery.Event

			handleObj = types.handleObj;

			jQuery( types.delegateTarget ).off(

				handleObj.namespace ? handleObj.origType + "." + handleObj.namespace : handleObj.origType,

				handleObj.selector,

				handleObj.handler

			);

			return this;

		}

		if ( typeof types === "object" ) {

			// ( types-object [, selector] )

			for ( type in types ) {

				this.off( type, selector, types[ type ] );

			}

			return this;

		}

		if ( selector === false || typeof selector === "function" ) {

			// ( types [, fn] )

			fn = selector;

			selector = undefined;

		}

		if ( fn === false ) {

			fn = returnFalse;

		}

		return this.each(function() {

			jQuery.event.remove( this, types, fn, selector );

		});

	},



	bind: function( types, data, fn ) {

		return this.on( types, null, data, fn );

	},

	unbind: function( types, fn ) {

		return this.off( types, null, fn );

	},



	delegate: function( selector, types, data, fn ) {

		return this.on( types, selector, data, fn );

	},

	undelegate: function( selector, types, fn ) {

		// ( namespace ) or ( selector, types [, fn] )

		return arguments.length === 1 ? this.off( selector, "**" ) : this.off( types, selector || "**", fn );

	},



	trigger: function( type, data ) {

		return this.each(function() {

			jQuery.event.trigger( type, data, this );

		});

	},

	triggerHandler: function( type, data ) {

		var elem = this[0];

		if ( elem ) {

			return jQuery.event.trigger( type, data, elem, true );

		}

	}

});

/*!

 * Sizzle CSS Selector Engine

 * Copyright 2012 jQuery Foundation and other contributors

 * Released under the MIT license

 * http://sizzlejs.com/

 */

(function( window, undefined ) {



var i,

	cachedruns,

	Expr,

	getText,

	isXML,

	compile,

	hasDuplicate,

	outermostContext,



	// Local document vars

	setDocument,

	document,

	docElem,

	documentIsXML,

	rbuggyQSA,

	rbuggyMatches,

	matches,

	contains,

	sortOrder,



	// Instance-specific data

	expando = "sizzle" + -(new Date()),

	preferredDoc = window.document,

	support = {},

	dirruns = 0,

	done = 0,

	classCache = createCache(),

	tokenCache = createCache(),

	compilerCache = createCache(),



	// General-purpose constants

	strundefined = typeof undefined,

	MAX_NEGATIVE = 1 << 31,



	// Array methods

	arr = [],

	pop = arr.pop,

	push = arr.push,

	slice = arr.slice,

	// Use a stripped-down indexOf if we can't use a native one

	indexOf = arr.indexOf || function( elem ) {

		var i = 0,

			len = this.length;

		for ( ; i < len; i++ ) {

			if ( this[i] === elem ) {

				return i;

			}

		}

		return -1;

	},





	// Regular expressions



	// Whitespace characters http://www.w3.org/TR/css3-selectors/#whitespace

	whitespace = "[\\x20\\t\\r\\n\\f]",

	// http://www.w3.org/TR/css3-syntax/#characters

	characterEncoding = "(?:\\\\.|[\\w-]|[^\\x00-\\xa0])+",



	// Loosely modeled on CSS identifier characters

	// An unquoted value should be a CSS identifier http://www.w3.org/TR/css3-selectors/#attribute-selectors

	// Proper syntax: http://www.w3.org/TR/CSS21/syndata.html#value-def-identifier

	identifier = characterEncoding.replace( "w", "w#" ),



	// Acceptable operators http://www.w3.org/TR/selectors/#attribute-selectors

	operators = "([*^$|!~]?=)",

	attributes = "\\[" + whitespace + "*(" + characterEncoding + ")" + whitespace +

		"*(?:" + operators + whitespace + "*(?:(['\"])((?:\\\\.|[^\\\\])*?)\\3|(" + identifier + ")|)|)" + whitespace + "*\\]",



	// Prefer arguments quoted,

	//   then not containing pseudos/brackets,

	//   then attribute selectors/non-parenthetical expressions,

	//   then anything else

	// These preferences are here to reduce the number of selectors

	//   needing tokenize in the PSEUDO preFilter

	pseudos = ":(" + characterEncoding + ")(?:\\(((['\"])((?:\\\\.|[^\\\\])*?)\\3|((?:\\\\.|[^\\\\()[\\]]|" + attributes.replace( 3, 8 ) + ")*)|.*)\\)|)",



	// Leading and non-escaped trailing whitespace, capturing some non-whitespace characters preceding the latter

	rtrim = new RegExp( "^" + whitespace + "+|((?:^|[^\\\\])(?:\\\\.)*)" + whitespace + "+$", "g" ),



	rcomma = new RegExp( "^" + whitespace + "*," + whitespace + "*" ),

	rcombinators = new RegExp( "^" + whitespace + "*([\\x20\\t\\r\\n\\f>+~])" + whitespace + "*" ),

	rpseudo = new RegExp( pseudos ),

	ridentifier = new RegExp( "^" + identifier + "$" ),



	matchExpr = {

		"ID": new RegExp( "^#(" + characterEncoding + ")" ),

		"CLASS": new RegExp( "^\\.(" + characterEncoding + ")" ),

		"NAME": new RegExp( "^\\[name=['\"]?(" + characterEncoding + ")['\"]?\\]" ),

		"TAG": new RegExp( "^(" + characterEncoding.replace( "w", "w*" ) + ")" ),

		"ATTR": new RegExp( "^" + attributes ),

		"PSEUDO": new RegExp( "^" + pseudos ),

		"CHILD": new RegExp( "^:(only|first|last|nth|nth-last)-(child|of-type)(?:\\(" + whitespace +

			"*(even|odd|(([+-]|)(\\d*)n|)" + whitespace + "*(?:([+-]|)" + whitespace +

			"*(\\d+)|))" + whitespace + "*\\)|)", "i" ),

		// For use in libraries implementing .is()

		// We use this for POS matching in `select`

		"needsContext": new RegExp( "^" + whitespace + "*[>+~]|:(even|odd|eq|gt|lt|nth|first|last)(?:\\(" +

			whitespace + "*((?:-\\d)?\\d*)" + whitespace + "*\\)|)(?=[^-]|$)", "i" )

	},



	rsibling = /[\x20\t\r\n\f]*[+~]/,



	rnative = /^[^{]+\{\s*\[native code/,



	// Easily-parseable/retrievable ID or TAG or CLASS selectors

	rquickExpr = /^(?:#([\w-]+)|(\w+)|\.([\w-]+))$/,



	rinputs = /^(?:input|select|textarea|button)$/i,

	rheader = /^h\d$/i,



	rescape = /'|\\/g,

	rattributeQuotes = /\=[\x20\t\r\n\f]*([^'"\]]*)[\x20\t\r\n\f]*\]/g,



	// CSS escapes http://www.w3.org/TR/CSS21/syndata.html#escaped-characters

	runescape = /\\([\da-fA-F]{1,6}[\x20\t\r\n\f]?|.)/g,

	funescape = function( _, escaped ) {

		var high = "0x" + escaped - 0x10000;

		// NaN means non-codepoint

		return high !== high ?

			escaped :

			// BMP codepoint

			high < 0 ?

				String.fromCharCode( high + 0x10000 ) :

				// Supplemental Plane codepoint (surrogate pair)

				String.fromCharCode( high >> 10 | 0xD800, high & 0x3FF | 0xDC00 );

	};



// Use a stripped-down slice if we can't use a native one

try {

	slice.call( preferredDoc.documentElement.childNodes, 0 )[0].nodeType;

} catch ( e ) {

	slice = function( i ) {

		var elem,

			results = [];

		while ( (elem = this[i++]) ) {

			results.push( elem );

		}

		return results;

	};

}



/**

 * For feature detection

 * @param {Function} fn The function to test for native support

 */

function isNative( fn ) {

	return rnative.test( fn + "" );

}



/**

 * Create key-value caches of limited size

 * @returns {Function(string, Object)} Returns the Object data after storing it on itself with

 *	property name the (space-suffixed) string and (if the cache is larger than Expr.cacheLength)

 *	deleting the oldest entry

 */

function createCache() {

	var cache,

		keys = [];



	return (cache = function( key, value ) {

		// Use (key + " ") to avoid collision with native prototype properties (see Issue #157)

		if ( keys.push( key += " " ) > Expr.cacheLength ) {

			// Only keep the most recent entries

			delete cache[ keys.shift() ];

		}

		return (cache[ key ] = value);

	});

}



/**

 * Mark a function for special use by Sizzle

 * @param {Function} fn The function to mark

 */

function markFunction( fn ) {

	fn[ expando ] = true;

	return fn;

}



/**

 * Support testing using an element

 * @param {Function} fn Passed the created div and expects a boolean result

 */

function assert( fn ) {

	var div = document.createElement("div");



	try {

		return fn( div );

	} catch (e) {

		return false;

	} finally {

		// release memory in IE

		div = null;

	}

}



function Sizzle( selector, context, results, seed ) {

	var match, elem, m, nodeType,

		// QSA vars

		i, groups, old, nid, newContext, newSelector;



	if ( ( context ? context.ownerDocument || context : preferredDoc ) !== document ) {

		setDocument( context );

	}



	context = context || document;

	results = results || [];



	if ( !selector || typeof selector !== "string" ) {

		return results;

	}



	if ( (nodeType = context.nodeType) !== 1 && nodeType !== 9 ) {

		return [];

	}



	if ( !documentIsXML && !seed ) {



		// Shortcuts

		if ( (match = rquickExpr.exec( selector )) ) {

			// Speed-up: Sizzle("#ID")

			if ( (m = match[1]) ) {

				if ( nodeType === 9 ) {

					elem = context.getElementById( m );

					// Check parentNode to catch when Blackberry 4.6 returns

					// nodes that are no longer in the document #6963

					if ( elem && elem.parentNode ) {

						// Handle the case where IE, Opera, and Webkit return items

						// by name instead of ID

						if ( elem.id === m ) {

							results.push( elem );

							return results;

						}

					} else {

						return results;

					}

				} else {

					// Context is not a document

					if ( context.ownerDocument && (elem = context.ownerDocument.getElementById( m )) &&

						contains( context, elem ) && elem.id === m ) {

						results.push( elem );

						return results;

					}

				}



			// Speed-up: Sizzle("TAG")

			} else if ( match[2] ) {

				push.apply( results, slice.call(context.getElementsByTagName( selector ), 0) );

				return results;



			// Speed-up: Sizzle(".CLASS")

			} else if ( (m = match[3]) && support.getByClassName && context.getElementsByClassName ) {

				push.apply( results, slice.call(context.getElementsByClassName( m ), 0) );

				return results;

			}

		}



		// QSA path

		if ( support.qsa && !rbuggyQSA.test(selector) ) {

			old = true;

			nid = expando;

			newContext = context;

			newSelector = nodeType === 9 && selector;



			// qSA works strangely on Element-rooted queries

			// We can work around this by specifying an extra ID on the root

			// and working up from there (Thanks to Andrew Dupont for the technique)

			// IE 8 doesn't work on object elements

			if ( nodeType === 1 && context.nodeName.toLowerCase() !== "object" ) {

				groups = tokenize( selector );



				if ( (old = context.getAttribute("id")) ) {

					nid = old.replace( rescape, "\\$&" );

				} else {

					context.setAttribute( "id", nid );

				}

				nid = "[id='" + nid + "'] ";



				i = groups.length;

				while ( i-- ) {

					groups[i] = nid + toSelector( groups[i] );

				}

				newContext = rsibling.test( selector ) && context.parentNode || context;

				newSelector = groups.join(",");

			}



			if ( newSelector ) {

				try {

					push.apply( results, slice.call( newContext.querySelectorAll(

						newSelector

					), 0 ) );

					return results;

				} catch(qsaError) {

				} finally {

					if ( !old ) {

						context.removeAttribute("id");

					}

				}

			}

		}

	}



	// All others

	return select( selector.replace( rtrim, "$1" ), context, results, seed );

}



/**

 * Detect xml

 * @param {Element|Object} elem An element or a document

 */

isXML = Sizzle.isXML = function( elem ) {

	// documentElement is verified for cases where it doesn't yet exist

	// (such as loading iframes in IE - #4833)

	var documentElement = elem && (elem.ownerDocument || elem).documentElement;

	return documentElement ? documentElement.nodeName !== "HTML" : false;

};



/**

 * Sets document-related variables once based on the current document

 * @param {Element|Object} [doc] An element or document object to use to set the document

 * @returns {Object} Returns the current document

 */

setDocument = Sizzle.setDocument = function( node ) {

	var doc = node ? node.ownerDocument || node : preferredDoc;



	// If no document and documentElement is available, return

	if ( doc === document || doc.nodeType !== 9 || !doc.documentElement ) {

		return document;

	}



	// Set our document

	document = doc;

	docElem = doc.documentElement;



	// Support tests

	documentIsXML = isXML( doc );



	// Check if getElementsByTagName("*") returns only elements

	support.tagNameNoComments = assert(function( div ) {

		div.appendChild( doc.createComment("") );

		return !div.getElementsByTagName("*").length;

	});



	// Check if attributes should be retrieved by attribute nodes

	support.attributes = assert(function( div ) {

		div.innerHTML = "<select></select>";

		var type = typeof div.lastChild.getAttribute("multiple");

		// IE8 returns a string for some attributes even when not present

		return type !== "boolean" && type !== "string";

	});



	// Check if getElementsByClassName can be trusted

	support.getByClassName = assert(function( div ) {

		// Opera can't find a second classname (in 9.6)

		div.innerHTML = "<div class='hidden e'></div><div class='hidden'></div>";

		if ( !div.getElementsByClassName || !div.getElementsByClassName("e").length ) {

			return false;

		}



		// Safari 3.2 caches class attributes and doesn't catch changes

		div.lastChild.className = "e";

		return div.getElementsByClassName("e").length === 2;

	});



	// Check if getElementById returns elements by name

	// Check if getElementsByName privileges form controls or returns elements by ID

	support.getByName = assert(function( div ) {

		// Inject content

		div.id = expando + 0;

		div.innerHTML = "<a name='" + expando + "'></a><div name='" + expando + "'></div>";

		docElem.insertBefore( div, docElem.firstChild );



		// Test

		var pass = doc.getElementsByName &&

			// buggy browsers will return fewer than the correct 2

			doc.getElementsByName( expando ).length === 2 +

			// buggy browsers will return more than the correct 0

			doc.getElementsByName( expando + 0 ).length;

		support.getIdNotName = !doc.getElementById( expando );



		// Cleanup

		docElem.removeChild( div );



		return pass;

	});



	// IE6/7 return modified attributes

	Expr.attrHandle = assert(function( div ) {

		div.innerHTML = "<a href='#'></a>";

		return div.firstChild && typeof div.firstChild.getAttribute !== strundefined &&

			div.firstChild.getAttribute("href") === "#";

	}) ?

		{} :

		{

			"href": function( elem ) {

				return elem.getAttribute( "href", 2 );

			},

			"type": function( elem ) {

				return elem.getAttribute("type");

			}

		};



	// ID find and filter

	if ( support.getIdNotName ) {

		Expr.find["ID"] = function( id, context ) {

			if ( typeof context.getElementById !== strundefined && !documentIsXML ) {

				var m = context.getElementById( id );

				// Check parentNode to catch when Blackberry 4.6 returns

				// nodes that are no longer in the document #6963

				return m && m.parentNode ? [m] : [];

			}

		};

		Expr.filter["ID"] = function( id ) {

			var attrId = id.replace( runescape, funescape );

			return function( elem ) {

				return elem.getAttribute("id") === attrId;

			};

		};

	} else {

		Expr.find["ID"] = function( id, context ) {

			if ( typeof context.getElementById !== strundefined && !documentIsXML ) {

				var m = context.getElementById( id );



				return m ?

					m.id === id || typeof m.getAttributeNode !== strundefined && m.getAttributeNode("id").value === id ?

						[m] :

						undefined :

					[];

			}

		};

		Expr.filter["ID"] =  function( id ) {

			var attrId = id.replace( runescape, funescape );

			return function( elem ) {

				var node = typeof elem.getAttributeNode !== strundefined && elem.getAttributeNode("id");

				return node && node.value === attrId;

			};

		};

	}



	// Tag

	Expr.find["TAG"] = support.tagNameNoComments ?

		function( tag, context ) {

			if ( typeof context.getElementsByTagName !== strundefined ) {

				return context.getElementsByTagName( tag );

			}

		} :

		function( tag, context ) {

			var elem,

				tmp = [],

				i = 0,

				results = context.getElementsByTagName( tag );



			// Filter out possible comments

			if ( tag === "*" ) {

				while ( (elem = results[i++]) ) {

					if ( elem.nodeType === 1 ) {

						tmp.push( elem );

					}

				}



				return tmp;

			}

			return results;

		};



	// Name

	Expr.find["NAME"] = support.getByName && function( tag, context ) {

		if ( typeof context.getElementsByName !== strundefined ) {

			return context.getElementsByName( name );

		}

	};



	// Class

	Expr.find["CLASS"] = support.getByClassName && function( className, context ) {

		if ( typeof context.getElementsByClassName !== strundefined && !documentIsXML ) {

			return context.getElementsByClassName( className );

		}

	};



	// QSA and matchesSelector support



	// matchesSelector(:active) reports false when true (IE9/Opera 11.5)

	rbuggyMatches = [];



	// qSa(:focus) reports false when true (Chrome 21),

	// no need to also add to buggyMatches since matches checks buggyQSA

	// A support test would require too much code (would include document ready)

	rbuggyQSA = [ ":focus" ];



	if ( (support.qsa = isNative(doc.querySelectorAll)) ) {

		// Build QSA regex

		// Regex strategy adopted from Diego Perini

		assert(function( div ) {

			// Select is set to empty string on purpose

			// This is to test IE's treatment of not explictly

			// setting a boolean content attribute,

			// since its presence should be enough

			// http://bugs.jquery.com/ticket/12359

			div.innerHTML = "<select><option selected=''></option></select>";



			// IE8 - Some boolean attributes are not treated correctly

			if ( !div.querySelectorAll("[selected]").length ) {

				rbuggyQSA.push( "\\[" + whitespace + "*(?:checked|disabled|ismap|multiple|readonly|selected|value)" );

			}



			// Webkit/Opera - :checked should return selected option elements

			// http://www.w3.org/TR/2011/REC-css3-selectors-20110929/#checked

			// IE8 throws error here and will not see later tests

			if ( !div.querySelectorAll(":checked").length ) {

				rbuggyQSA.push(":checked");

			}

		});



		assert(function( div ) {



			// Opera 10-12/IE8 - ^= $= *= and empty values

			// Should not select anything

			div.innerHTML = "<input type='hidden' i=''/>";

			if ( div.querySelectorAll("[i^='']").length ) {

				rbuggyQSA.push( "[*^$]=" + whitespace + "*(?:\"\"|'')" );

			}



			// FF 3.5 - :enabled/:disabled and hidden elements (hidden elements are still enabled)

			// IE8 throws error here and will not see later tests

			if ( !div.querySelectorAll(":enabled").length ) {

				rbuggyQSA.push( ":enabled", ":disabled" );

			}



			// Opera 10-11 does not throw on post-comma invalid pseudos

			div.querySelectorAll("*,:x");

			rbuggyQSA.push(",.*:");

		});

	}



	if ( (support.matchesSelector = isNative( (matches = docElem.matchesSelector ||

		docElem.mozMatchesSelector ||

		docElem.webkitMatchesSelector ||

		docElem.oMatchesSelector ||

		docElem.msMatchesSelector) )) ) {



		assert(function( div ) {

			// Check to see if it's possible to do matchesSelector

			// on a disconnected node (IE 9)

			support.disconnectedMatch = matches.call( div, "div" );



			// This should fail with an exception

			// Gecko does not error, returns false instead

			matches.call( div, "[s!='']:x" );

			rbuggyMatches.push( "!=", pseudos );

		});

	}



	rbuggyQSA = new RegExp( rbuggyQSA.join("|") );

	rbuggyMatches = new RegExp( rbuggyMatches.join("|") );



	// Element contains another

	// Purposefully does not implement inclusive descendent

	// As in, an element does not contain itself

	contains = isNative(docElem.contains) || docElem.compareDocumentPosition ?

		function( a, b ) {

			var adown = a.nodeType === 9 ? a.documentElement : a,

				bup = b && b.parentNode;

			return a === bup || !!( bup && bup.nodeType === 1 && (

				adown.contains ?

					adown.contains( bup ) :

					a.compareDocumentPosition && a.compareDocumentPosition( bup ) & 16

			));

		} :

		function( a, b ) {

			if ( b ) {

				while ( (b = b.parentNode) ) {

					if ( b === a ) {

						return true;

					}

				}

			}

			return false;

		};



	// Document order sorting

	sortOrder = docElem.compareDocumentPosition ?

	function( a, b ) {

		var compare;



		if ( a === b ) {

			hasDuplicate = true;

			return 0;

		}



		if ( (compare = b.compareDocumentPosition && a.compareDocumentPosition && a.compareDocumentPosition( b )) ) {

			if ( compare & 1 || a.parentNode && a.parentNode.nodeType === 11 ) {

				if ( a === doc || contains( preferredDoc, a ) ) {

					return -1;

				}

				if ( b === doc || contains( preferredDoc, b ) ) {

					return 1;

				}

				return 0;

			}

			return compare & 4 ? -1 : 1;

		}



		return a.compareDocumentPosition ? -1 : 1;

	} :

	function( a, b ) {

		var cur,

			i = 0,

			aup = a.parentNode,

			bup = b.parentNode,

			ap = [ a ],

			bp = [ b ];



		// Exit early if the nodes are identical

		if ( a === b ) {

			hasDuplicate = true;

			return 0;



		// Parentless nodes are either documents or disconnected

		} else if ( !aup || !bup ) {

			return a === doc ? -1 :

				b === doc ? 1 :

				aup ? -1 :

				bup ? 1 :

				0;



		// If the nodes are siblings, we can do a quick check

		} else if ( aup === bup ) {

			return siblingCheck( a, b );

		}



		// Otherwise we need full lists of their ancestors for comparison

		cur = a;

		while ( (cur = cur.parentNode) ) {

			ap.unshift( cur );

		}

		cur = b;

		while ( (cur = cur.parentNode) ) {

			bp.unshift( cur );

		}



		// Walk down the tree looking for a discrepancy

		while ( ap[i] === bp[i] ) {

			i++;

		}



		return i ?

			// Do a sibling check if the nodes have a common ancestor

			siblingCheck( ap[i], bp[i] ) :



			// Otherwise nodes in our document sort first

			ap[i] === preferredDoc ? -1 :

			bp[i] === preferredDoc ? 1 :

			0;

	};



	// Always assume the presence of duplicates if sort doesn't

	// pass them to our comparison function (as in Google Chrome).

	hasDuplicate = false;

	[0, 0].sort( sortOrder );

	support.detectDuplicates = hasDuplicate;



	return document;

};



Sizzle.matches = function( expr, elements ) {

	return Sizzle( expr, null, null, elements );

};



Sizzle.matchesSelector = function( elem, expr ) {

	// Set document vars if needed

	if ( ( elem.ownerDocument || elem ) !== document ) {

		setDocument( elem );

	}



	// Make sure that attribute selectors are quoted

	expr = expr.replace( rattributeQuotes, "='$1']" );



	// rbuggyQSA always contains :focus, so no need for an existence check

	if ( support.matchesSelector && !documentIsXML && (!rbuggyMatches || !rbuggyMatches.test(expr)) && !rbuggyQSA.test(expr) ) {

		try {

			var ret = matches.call( elem, expr );



			// IE 9's matchesSelector returns false on disconnected nodes

			if ( ret || support.disconnectedMatch ||

					// As well, disconnected nodes are said to be in a document

					// fragment in IE 9

					elem.document && elem.document.nodeType !== 11 ) {

				return ret;

			}

		} catch(e) {}

	}



	return Sizzle( expr, document, null, [elem] ).length > 0;

};



Sizzle.contains = function( context, elem ) {

	// Set document vars if needed

	if ( ( context.ownerDocument || context ) !== document ) {

		setDocument( context );

	}

	return contains( context, elem );

};



Sizzle.attr = function( elem, name ) {

	var val;



	// Set document vars if needed

	if ( ( elem.ownerDocument || elem ) !== document ) {

		setDocument( elem );

	}



	if ( !documentIsXML ) {

		name = name.toLowerCase();

	}

	if ( (val = Expr.attrHandle[ name ]) ) {

		return val( elem );

	}

	if ( documentIsXML || support.attributes ) {

		return elem.getAttribute( name );

	}

	return ( (val = elem.getAttributeNode( name )) || elem.getAttribute( name ) ) && elem[ name ] === true ?

		name :

		val && val.specified ? val.value : null;

};



Sizzle.error = function( msg ) {

	throw new Error( "Syntax error, unrecognized expression: " + msg );

};



// Document sorting and removing duplicates

Sizzle.uniqueSort = function( results ) {

	var elem,

		duplicates = [],

		i = 1,

		j = 0;



	// Unless we *know* we can detect duplicates, assume their presence

	hasDuplicate = !support.detectDuplicates;

	results.sort( sortOrder );



	if ( hasDuplicate ) {

		for ( ; (elem = results[i]); i++ ) {

			if ( elem === results[ i - 1 ] ) {

				j = duplicates.push( i );

			}

		}

		while ( j-- ) {

			results.splice( duplicates[ j ], 1 );

		}

	}



	return results;

};



function siblingCheck( a, b ) {

	var cur = b && a,

		diff = cur && ( ~b.sourceIndex || MAX_NEGATIVE ) - ( ~a.sourceIndex || MAX_NEGATIVE );



	// Use IE sourceIndex if available on both nodes

	if ( diff ) {

		return diff;

	}



	// Check if b follows a

	if ( cur ) {

		while ( (cur = cur.nextSibling) ) {

			if ( cur === b ) {

				return -1;

			}

		}

	}



	return a ? 1 : -1;

}



// Returns a function to use in pseudos for input types

function createInputPseudo( type ) {

	return function( elem ) {

		var name = elem.nodeName.toLowerCase();

		return name === "input" && elem.type === type;

	};

}



// Returns a function to use in pseudos for buttons

function createButtonPseudo( type ) {

	return function( elem ) {

		var name = elem.nodeName.toLowerCase();

		return (name === "input" || name === "button") && elem.type === type;

	};

}



// Returns a function to use in pseudos for positionals

function createPositionalPseudo( fn ) {

	return markFunction(function( argument ) {

		argument = +argument;

		return markFunction(function( seed, matches ) {

			var j,

				matchIndexes = fn( [], seed.length, argument ),

				i = matchIndexes.length;



			// Match elements found at the specified indexes

			while ( i-- ) {

				if ( seed[ (j = matchIndexes[i]) ] ) {

					seed[j] = !(matches[j] = seed[j]);

				}

			}

		});

	});

}



/**

 * Utility function for retrieving the text value of an array of DOM nodes

 * @param {Array|Element} elem

 */

getText = Sizzle.getText = function( elem ) {

	var node,

		ret = "",

		i = 0,

		nodeType = elem.nodeType;



	if ( !nodeType ) {

		// If no nodeType, this is expected to be an array

		for ( ; (node = elem[i]); i++ ) {

			// Do not traverse comment nodes

			ret += getText( node );

		}

	} else if ( nodeType === 1 || nodeType === 9 || nodeType === 11 ) {

		// Use textContent for elements

		// innerText usage removed for consistency of new lines (see #11153)

		if ( typeof elem.textContent === "string" ) {

			return elem.textContent;

		} else {

			// Traverse its children

			for ( elem = elem.firstChild; elem; elem = elem.nextSibling ) {

				ret += getText( elem );

			}

		}

	} else if ( nodeType === 3 || nodeType === 4 ) {

		return elem.nodeValue;

	}

	// Do not include comment or processing instruction nodes



	return ret;

};



Expr = Sizzle.selectors = {



	// Can be adjusted by the user

	cacheLength: 50,



	createPseudo: markFunction,



	match: matchExpr,



	find: {},



	relative: {

		">": { dir: "parentNode", first: true },

		" ": { dir: "parentNode" },

		"+": { dir: "previousSibling", first: true },

		"~": { dir: "previousSibling" }

	},



	preFilter: {

		"ATTR": function( match ) {

			match[1] = match[1].replace( runescape, funescape );



			// Move the given value to match[3] whether quoted or unquoted

			match[3] = ( match[4] || match[5] || "" ).replace( runescape, funescape );



			if ( match[2] === "~=" ) {

				match[3] = " " + match[3] + " ";

			}



			return match.slice( 0, 4 );

		},



		"CHILD": function( match ) {

			/* matches from matchExpr["CHILD"]

				1 type (only|nth|...)

				2 what (child|of-type)

				3 argument (even|odd|\d*|\d*n([+-]\d+)?|...)

				4 xn-component of xn+y argument ([+-]?\d*n|)

				5 sign of xn-component

				6 x of xn-component

				7 sign of y-component

				8 y of y-component

			*/

			match[1] = match[1].toLowerCase();



			if ( match[1].slice( 0, 3 ) === "nth" ) {

				// nth-* requires argument

				if ( !match[3] ) {

					Sizzle.error( match[0] );

				}



				// numeric x and y parameters for Expr.filter.CHILD

				// remember that false/true cast respectively to 0/1

				match[4] = +( match[4] ? match[5] + (match[6] || 1) : 2 * ( match[3] === "even" || match[3] === "odd" ) );

				match[5] = +( ( match[7] + match[8] ) || match[3] === "odd" );



			// other types prohibit arguments

			} else if ( match[3] ) {

				Sizzle.error( match[0] );

			}



			return match;

		},



		"PSEUDO": function( match ) {

			var excess,

				unquoted = !match[5] && match[2];



			if ( matchExpr["CHILD"].test( match[0] ) ) {

				return null;

			}



			// Accept quoted arguments as-is

			if ( match[4] ) {

				match[2] = match[4];



			// Strip excess characters from unquoted arguments

			} else if ( unquoted && rpseudo.test( unquoted ) &&

				// Get excess from tokenize (recursively)

				(excess = tokenize( unquoted, true )) &&

				// advance to the next closing parenthesis

				(excess = unquoted.indexOf( ")", unquoted.length - excess ) - unquoted.length) ) {



				// excess is a negative index

				match[0] = match[0].slice( 0, excess );

				match[2] = unquoted.slice( 0, excess );

			}



			// Return only captures needed by the pseudo filter method (type and argument)

			return match.slice( 0, 3 );

		}

	},



	filter: {



		"TAG": function( nodeName ) {

			if ( nodeName === "*" ) {

				return function() { return true; };

			}



			nodeName = nodeName.replace( runescape, funescape ).toLowerCase();

			return function( elem ) {

				return elem.nodeName && elem.nodeName.toLowerCase() === nodeName;

			};

		},



		"CLASS": function( className ) {

			var pattern = classCache[ className + " " ];



			return pattern ||

				(pattern = new RegExp( "(^|" + whitespace + ")" + className + "(" + whitespace + "|$)" )) &&

				classCache( className, function( elem ) {

					return pattern.test( elem.className || (typeof elem.getAttribute !== strundefined && elem.getAttribute("class")) || "" );

				});

		},



		"ATTR": function( name, operator, check ) {

			return function( elem ) {

				var result = Sizzle.attr( elem, name );



				if ( result == null ) {

					return operator === "!=";

				}

				if ( !operator ) {

					return true;

				}



				result += "";



				return operator === "=" ? result === check :

					operator === "!=" ? result !== check :

					operator === "^=" ? check && result.indexOf( check ) === 0 :

					operator === "*=" ? check && result.indexOf( check ) > -1 :

					operator === "$=" ? check && result.slice( -check.length ) === check :

					operator === "~=" ? ( " " + result + " " ).indexOf( check ) > -1 :

					operator === "|=" ? result === check || result.slice( 0, check.length + 1 ) === check + "-" :

					false;

			};

		},



		"CHILD": function( type, what, argument, first, last ) {

			var simple = type.slice( 0, 3 ) !== "nth",

				forward = type.slice( -4 ) !== "last",

				ofType = what === "of-type";



			return first === 1 && last === 0 ?



				// Shortcut for :nth-*(n)

				function( elem ) {

					return !!elem.parentNode;

				} :



				function( elem, context, xml ) {

					var cache, outerCache, node, diff, nodeIndex, start,

						dir = simple !== forward ? "nextSibling" : "previousSibling",

						parent = elem.parentNode,

						name = ofType && elem.nodeName.toLowerCase(),

						useCache = !xml && !ofType;



					if ( parent ) {



						// :(first|last|only)-(child|of-type)

						if ( simple ) {

							while ( dir ) {

								node = elem;

								while ( (node = node[ dir ]) ) {

									if ( ofType ? node.nodeName.toLowerCase() === name : node.nodeType === 1 ) {

										return false;

									}

								}

								// Reverse direction for :only-* (if we haven't yet done so)

								start = dir = type === "only" && !start && "nextSibling";

							}

							return true;

						}



						start = [ forward ? parent.firstChild : parent.lastChild ];



						// non-xml :nth-child(...) stores cache data on `parent`

						if ( forward && useCache ) {

							// Seek `elem` from a previously-cached index

							outerCache = parent[ expando ] || (parent[ expando ] = {});

							cache = outerCache[ type ] || [];

							nodeIndex = cache[0] === dirruns && cache[1];

							diff = cache[0] === dirruns && cache[2];

							node = nodeIndex && parent.childNodes[ nodeIndex ];



							while ( (node = ++nodeIndex && node && node[ dir ] ||



								// Fallback to seeking `elem` from the start

								(diff = nodeIndex = 0) || start.pop()) ) {



								// When found, cache indexes on `parent` and break

								if ( node.nodeType === 1 && ++diff && node === elem ) {

									outerCache[ type ] = [ dirruns, nodeIndex, diff ];

									break;

								}

							}



						// Use previously-cached element index if available

						} else if ( useCache && (cache = (elem[ expando ] || (elem[ expando ] = {}))[ type ]) && cache[0] === dirruns ) {

							diff = cache[1];



						// xml :nth-child(...) or :nth-last-child(...) or :nth(-last)?-of-type(...)

						} else {

							// Use the same loop as above to seek `elem` from the start

							while ( (node = ++nodeIndex && node && node[ dir ] ||

								(diff = nodeIndex = 0) || start.pop()) ) {



								if ( ( ofType ? node.nodeName.toLowerCase() === name : node.nodeType === 1 ) && ++diff ) {

									// Cache the index of each encountered element

									if ( useCache ) {

										(node[ expando ] || (node[ expando ] = {}))[ type ] = [ dirruns, diff ];

									}



									if ( node === elem ) {

										break;

									}

								}

							}

						}



						// Incorporate the offset, then check against cycle size

						diff -= last;

						return diff === first || ( diff % first === 0 && diff / first >= 0 );

					}

				};

		},



		"PSEUDO": function( pseudo, argument ) {

			// pseudo-class names are case-insensitive

			// http://www.w3.org/TR/selectors/#pseudo-classes

			// Prioritize by case sensitivity in case custom pseudos are added with uppercase letters

			// Remember that setFilters inherits from pseudos

			var args,

				fn = Expr.pseudos[ pseudo ] || Expr.setFilters[ pseudo.toLowerCase() ] ||

					Sizzle.error( "unsupported pseudo: " + pseudo );



			// The user may use createPseudo to indicate that

			// arguments are needed to create the filter function

			// just as Sizzle does

			if ( fn[ expando ] ) {

				return fn( argument );

			}



			// But maintain support for old signatures

			if ( fn.length > 1 ) {

				args = [ pseudo, pseudo, "", argument ];

				return Expr.setFilters.hasOwnProperty( pseudo.toLowerCase() ) ?

					markFunction(function( seed, matches ) {

						var idx,

							matched = fn( seed, argument ),

							i = matched.length;

						while ( i-- ) {

							idx = indexOf.call( seed, matched[i] );

							seed[ idx ] = !( matches[ idx ] = matched[i] );

						}

					}) :

					function( elem ) {

						return fn( elem, 0, args );

					};

			}



			return fn;

		}

	},



	pseudos: {

		// Potentially complex pseudos

		"not": markFunction(function( selector ) {

			// Trim the selector passed to compile

			// to avoid treating leading and trailing

			// spaces as combinators

			var input = [],

				results = [],

				matcher = compile( selector.replace( rtrim, "$1" ) );



			return matcher[ expando ] ?

				markFunction(function( seed, matches, context, xml ) {

					var elem,

						unmatched = matcher( seed, null, xml, [] ),

						i = seed.length;



					// Match elements unmatched by `matcher`

					while ( i-- ) {

						if ( (elem = unmatched[i]) ) {

							seed[i] = !(matches[i] = elem);

						}

					}

				}) :

				function( elem, context, xml ) {

					input[0] = elem;

					matcher( input, null, xml, results );

					return !results.pop();

				};

		}),



		"has": markFunction(function( selector ) {

			return function( elem ) {

				return Sizzle( selector, elem ).length > 0;

			};

		}),



		"contains": markFunction(function( text ) {

			return function( elem ) {

				return ( elem.textContent || elem.innerText || getText( elem ) ).indexOf( text ) > -1;

			};

		}),



		// "Whether an element is represented by a :lang() selector

		// is based solely on the element's language value

		// being equal to the identifier C,

		// or beginning with the identifier C immediately followed by "-".

		// The matching of C against the element's language value is performed case-insensitively.

		// The identifier C does not have to be a valid language name."

		// http://www.w3.org/TR/selectors/#lang-pseudo

		"lang": markFunction( function( lang ) {

			// lang value must be a valid identifider

			if ( !ridentifier.test(lang || "") ) {

				Sizzle.error( "unsupported lang: " + lang );

			}

			lang = lang.replace( runescape, funescape ).toLowerCase();

			return function( elem ) {

				var elemLang;

				do {

					if ( (elemLang = documentIsXML ?

						elem.getAttribute("xml:lang") || elem.getAttribute("lang") :

						elem.lang) ) {



						elemLang = elemLang.toLowerCase();

						return elemLang === lang || elemLang.indexOf( lang + "-" ) === 0;

					}

				} while ( (elem = elem.parentNode) && elem.nodeType === 1 );

				return false;

			};

		}),



		// Miscellaneous

		"target": function( elem ) {

			var hash = window.location && window.location.hash;

			return hash && hash.slice( 1 ) === elem.id;

		},



		"root": function( elem ) {

			return elem === docElem;

		},



		"focus": function( elem ) {

			return elem === document.activeElement && (!document.hasFocus || document.hasFocus()) && !!(elem.type || elem.href || ~elem.tabIndex);

		},



		// Boolean properties

		"enabled": function( elem ) {

			return elem.disabled === false;

		},



		"disabled": function( elem ) {

			return elem.disabled === true;

		},



		"checked": function( elem ) {

			// In CSS3, :checked should return both checked and selected elements

			// http://www.w3.org/TR/2011/REC-css3-selectors-20110929/#checked

			var nodeName = elem.nodeName.toLowerCase();

			return (nodeName === "input" && !!elem.checked) || (nodeName === "option" && !!elem.selected);

		},



		"selected": function( elem ) {

			// Accessing this property makes selected-by-default

			// options in Safari work properly

			if ( elem.parentNode ) {

				elem.parentNode.selectedIndex;

			}



			return elem.selected === true;

		},



		// Contents

		"empty": function( elem ) {

			// http://www.w3.org/TR/selectors/#empty-pseudo

			// :empty is only affected by element nodes and content nodes(including text(3), cdata(4)),

			//   not comment, processing instructions, or others

			// Thanks to Diego Perini for the nodeName shortcut

			//   Greater than "@" means alpha characters (specifically not starting with "#" or "?")

			for ( elem = elem.firstChild; elem; elem = elem.nextSibling ) {

				if ( elem.nodeName > "@" || elem.nodeType === 3 || elem.nodeType === 4 ) {

					return false;

				}

			}

			return true;

		},



		"parent": function( elem ) {

			return !Expr.pseudos["empty"]( elem );

		},



		// Element/input types

		"header": function( elem ) {

			return rheader.test( elem.nodeName );

		},



		"input": function( elem ) {

			return rinputs.test( elem.nodeName );

		},



		"button": function( elem ) {

			var name = elem.nodeName.toLowerCase();

			return name === "input" && elem.type === "button" || name === "button";

		},



		"text": function( elem ) {

			var attr;

			// IE6 and 7 will map elem.type to 'text' for new HTML5 types (search, etc)

			// use getAttribute instead to test this case

			return elem.nodeName.toLowerCase() === "input" &&

				elem.type === "text" &&

				( (attr = elem.getAttribute("type")) == null || attr.toLowerCase() === elem.type );

		},



		// Position-in-collection

		"first": createPositionalPseudo(function() {

			return [ 0 ];

		}),



		"last": createPositionalPseudo(function( matchIndexes, length ) {

			return [ length - 1 ];

		}),



		"eq": createPositionalPseudo(function( matchIndexes, length, argument ) {

			return [ argument < 0 ? argument + length : argument ];

		}),



		"even": createPositionalPseudo(function( matchIndexes, length ) {

			var i = 0;

			for ( ; i < length; i += 2 ) {

				matchIndexes.push( i );

			}

			return matchIndexes;

		}),



		"odd": createPositionalPseudo(function( matchIndexes, length ) {

			var i = 1;

			for ( ; i < length; i += 2 ) {

				matchIndexes.push( i );

			}

			return matchIndexes;

		}),



		"lt": createPositionalPseudo(function( matchIndexes, length, argument ) {

			var i = argument < 0 ? argument + length : argument;

			for ( ; --i >= 0; ) {

				matchIndexes.push( i );

			}

			return matchIndexes;

		}),



		"gt": createPositionalPseudo(function( matchIndexes, length, argument ) {

			var i = argument < 0 ? argument + length : argument;

			for ( ; ++i < length; ) {

				matchIndexes.push( i );

			}

			return matchIndexes;

		})

	}

};



// Add button/input type pseudos

for ( i in { radio: true, checkbox: true, file: true, password: true, image: true } ) {

	Expr.pseudos[ i ] = createInputPseudo( i );

}

for ( i in { submit: true, reset: true } ) {

	Expr.pseudos[ i ] = createButtonPseudo( i );

}



function tokenize( selector, parseOnly ) {

	var matched, match, tokens, type,

		soFar, groups, preFilters,

		cached = tokenCache[ selector + " " ];



	if ( cached ) {

		return parseOnly ? 0 : cached.slice( 0 );

	}



	soFar = selector;

	groups = [];

	preFilters = Expr.preFilter;



	while ( soFar ) {



		// Comma and first run

		if ( !matched || (match = rcomma.exec( soFar )) ) {

			if ( match ) {

				// Don't consume trailing commas as valid

				soFar = soFar.slice( match[0].length ) || soFar;

			}

			groups.push( tokens = [] );

		}



		matched = false;



		// Combinators

		if ( (match = rcombinators.exec( soFar )) ) {

			matched = match.shift();

			tokens.push( {

				value: matched,

				// Cast descendant combinators to space

				type: match[0].replace( rtrim, " " )

			} );

			soFar = soFar.slice( matched.length );

		}



		// Filters

		for ( type in Expr.filter ) {

			if ( (match = matchExpr[ type ].exec( soFar )) && (!preFilters[ type ] ||

				(match = preFilters[ type ]( match ))) ) {

				matched = match.shift();

				tokens.push( {

					value: matched,

					type: type,

					matches: match

				} );

				soFar = soFar.slice( matched.length );

			}

		}



		if ( !matched ) {

			break;

		}

	}



	// Return the length of the invalid excess

	// if we're just parsing

	// Otherwise, throw an error or return tokens

	return parseOnly ?

		soFar.length :

		soFar ?

			Sizzle.error( selector ) :

			// Cache the tokens

			tokenCache( selector, groups ).slice( 0 );

}



function toSelector( tokens ) {

	var i = 0,

		len = tokens.length,

		selector = "";

	for ( ; i < len; i++ ) {

		selector += tokens[i].value;

	}

	return selector;

}



function addCombinator( matcher, combinator, base ) {

	var dir = combinator.dir,

		checkNonElements = base && dir === "parentNode",

		doneName = done++;



	return combinator.first ?

		// Check against closest ancestor/preceding element

		function( elem, context, xml ) {

			while ( (elem = elem[ dir ]) ) {

				if ( elem.nodeType === 1 || checkNonElements ) {

					return matcher( elem, context, xml );

				}

			}

		} :



		// Check against all ancestor/preceding elements

		function( elem, context, xml ) {

			var data, cache, outerCache,

				dirkey = dirruns + " " + doneName;



			// We can't set arbitrary data on XML nodes, so they don't benefit from dir caching

			if ( xml ) {

				while ( (elem = elem[ dir ]) ) {

					if ( elem.nodeType === 1 || checkNonElements ) {

						if ( matcher( elem, context, xml ) ) {

							return true;

						}

					}

				}

			} else {

				while ( (elem = elem[ dir ]) ) {

					if ( elem.nodeType === 1 || checkNonElements ) {

						outerCache = elem[ expando ] || (elem[ expando ] = {});

						if ( (cache = outerCache[ dir ]) && cache[0] === dirkey ) {

							if ( (data = cache[1]) === true || data === cachedruns ) {

								return data === true;

							}

						} else {

							cache = outerCache[ dir ] = [ dirkey ];

							cache[1] = matcher( elem, context, xml ) || cachedruns;

							if ( cache[1] === true ) {

								return true;

							}

						}

					}

				}

			}

		};

}



function elementMatcher( matchers ) {

	return matchers.length > 1 ?

		function( elem, context, xml ) {

			var i = matchers.length;

			while ( i-- ) {

				if ( !matchers[i]( elem, context, xml ) ) {

					return false;

				}

			}

			return true;

		} :

		matchers[0];

}



function condense( unmatched, map, filter, context, xml ) {

	var elem,

		newUnmatched = [],

		i = 0,

		len = unmatched.length,

		mapped = map != null;



	for ( ; i < len; i++ ) {

		if ( (elem = unmatched[i]) ) {

			if ( !filter || filter( elem, context, xml ) ) {

				newUnmatched.push( elem );

				if ( mapped ) {

					map.push( i );

				}

			}

		}

	}



	return newUnmatched;

}



function setMatcher( preFilter, selector, matcher, postFilter, postFinder, postSelector ) {

	if ( postFilter && !postFilter[ expando ] ) {

		postFilter = setMatcher( postFilter );

	}

	if ( postFinder && !postFinder[ expando ] ) {

		postFinder = setMatcher( postFinder, postSelector );

	}

	return markFunction(function( seed, results, context, xml ) {

		var temp, i, elem,

			preMap = [],

			postMap = [],

			preexisting = results.length,



			// Get initial elements from seed or context

			elems = seed || multipleContexts( selector || "*", context.nodeType ? [ context ] : context, [] ),



			// Prefilter to get matcher input, preserving a map for seed-results synchronization

			matcherIn = preFilter && ( seed || !selector ) ?

				condense( elems, preMap, preFilter, context, xml ) :

				elems,



			matcherOut = matcher ?

				// If we have a postFinder, or filtered seed, or non-seed postFilter or preexisting results,

				postFinder || ( seed ? preFilter : preexisting || postFilter ) ?



					// ...intermediate processing is necessary

					[] :



					// ...otherwise use results directly

					results :

				matcherIn;



		// Find primary matches

		if ( matcher ) {

			matcher( matcherIn, matcherOut, context, xml );

		}



		// Apply postFilter

		if ( postFilter ) {

			temp = condense( matcherOut, postMap );

			postFilter( temp, [], context, xml );



			// Un-match failing elements by moving them back to matcherIn

			i = temp.length;

			while ( i-- ) {

				if ( (elem = temp[i]) ) {

					matcherOut[ postMap[i] ] = !(matcherIn[ postMap[i] ] = elem);

				}

			}

		}



		if ( seed ) {

			if ( postFinder || preFilter ) {

				if ( postFinder ) {

					// Get the final matcherOut by condensing this intermediate into postFinder contexts

					temp = [];

					i = matcherOut.length;

					while ( i-- ) {

						if ( (elem = matcherOut[i]) ) {

							// Restore matcherIn since elem is not yet a final match

							temp.push( (matcherIn[i] = elem) );

						}

					}

					postFinder( null, (matcherOut = []), temp, xml );

				}



				// Move matched elements from seed to results to keep them synchronized

				i = matcherOut.length;

				while ( i-- ) {

					if ( (elem = matcherOut[i]) &&

						(temp = postFinder ? indexOf.call( seed, elem ) : preMap[i]) > -1 ) {



						seed[temp] = !(results[temp] = elem);

					}

				}

			}



		// Add elements to results, through postFinder if defined

		} else {

			matcherOut = condense(

				matcherOut === results ?

					matcherOut.splice( preexisting, matcherOut.length ) :

					matcherOut

			);

			if ( postFinder ) {

				postFinder( null, results, matcherOut, xml );

			} else {

				push.apply( results, matcherOut );

			}

		}

	});

}



function matcherFromTokens( tokens ) {

	var checkContext, matcher, j,

		len = tokens.length,

		leadingRelative = Expr.relative[ tokens[0].type ],

		implicitRelative = leadingRelative || Expr.relative[" "],

		i = leadingRelative ? 1 : 0,



		// The foundational matcher ensures that elements are reachable from top-level context(s)

		matchContext = addCombinator( function( elem ) {

			return elem === checkContext;

		}, implicitRelative, true ),

		matchAnyContext = addCombinator( function( elem ) {

			return indexOf.call( checkContext, elem ) > -1;

		}, implicitRelative, true ),

		matchers = [ function( elem, context, xml ) {

			return ( !leadingRelative && ( xml || context !== outermostContext ) ) || (

				(checkContext = context).nodeType ?

					matchContext( elem, context, xml ) :

					matchAnyContext( elem, context, xml ) );

		} ];



	for ( ; i < len; i++ ) {

		if ( (matcher = Expr.relative[ tokens[i].type ]) ) {

			matchers = [ addCombinator(elementMatcher( matchers ), matcher) ];

		} else {

			matcher = Expr.filter[ tokens[i].type ].apply( null, tokens[i].matches );



			// Return special upon seeing a positional matcher

			if ( matcher[ expando ] ) {

				// Find the next relative operator (if any) for proper handling

				j = ++i;

				for ( ; j < len; j++ ) {

					if ( Expr.relative[ tokens[j].type ] ) {

						break;

					}

				}

				return setMatcher(

					i > 1 && elementMatcher( matchers ),

					i > 1 && toSelector( tokens.slice( 0, i - 1 ) ).replace( rtrim, "$1" ),

					matcher,

					i < j && matcherFromTokens( tokens.slice( i, j ) ),

					j < len && matcherFromTokens( (tokens = tokens.slice( j )) ),

					j < len && toSelector( tokens )

				);

			}

			matchers.push( matcher );

		}

	}



	return elementMatcher( matchers );

}



function matcherFromGroupMatchers( elementMatchers, setMatchers ) {

	// A counter to specify which element is currently being matched

	var matcherCachedRuns = 0,

		bySet = setMatchers.length > 0,

		byElement = elementMatchers.length > 0,

		superMatcher = function( seed, context, xml, results, expandContext ) {

			var elem, j, matcher,

				setMatched = [],

				matchedCount = 0,

				i = "0",

				unmatched = seed && [],

				outermost = expandContext != null,

				contextBackup = outermostContext,

				// We must always have either seed elements or context

				elems = seed || byElement && Expr.find["TAG"]( "*", expandContext && context.parentNode || context ),

				// Use integer dirruns iff this is the outermost matcher

				dirrunsUnique = (dirruns += contextBackup == null ? 1 : Math.random() || 0.1);



			if ( outermost ) {

				outermostContext = context !== document && context;

				cachedruns = matcherCachedRuns;

			}



			// Add elements passing elementMatchers directly to results

			// Keep `i` a string if there are no elements so `matchedCount` will be "00" below

			for ( ; (elem = elems[i]) != null; i++ ) {

				if ( byElement && elem ) {

					j = 0;

					while ( (matcher = elementMatchers[j++]) ) {

						if ( matcher( elem, context, xml ) ) {

							results.push( elem );

							break;

						}

					}

					if ( outermost ) {

						dirruns = dirrunsUnique;

						cachedruns = ++matcherCachedRuns;

					}

				}



				// Track unmatched elements for set filters

				if ( bySet ) {

					// They will have gone through all possible matchers

					if ( (elem = !matcher && elem) ) {

						matchedCount--;

					}



					// Lengthen the array for every element, matched or not

					if ( seed ) {

						unmatched.push( elem );

					}

				}

			}



			// Apply set filters to unmatched elements

			matchedCount += i;

			if ( bySet && i !== matchedCount ) {

				j = 0;

				while ( (matcher = setMatchers[j++]) ) {

					matcher( unmatched, setMatched, context, xml );

				}



				if ( seed ) {

					// Reintegrate element matches to eliminate the need for sorting

					if ( matchedCount > 0 ) {

						while ( i-- ) {

							if ( !(unmatched[i] || setMatched[i]) ) {

								setMatched[i] = pop.call( results );

							}

						}

					}



					// Discard index placeholder values to get only actual matches

					setMatched = condense( setMatched );

				}



				// Add matches to results

				push.apply( results, setMatched );



				// Seedless set matches succeeding multiple successful matchers stipulate sorting

				if ( outermost && !seed && setMatched.length > 0 &&

					( matchedCount + setMatchers.length ) > 1 ) {



					Sizzle.uniqueSort( results );

				}

			}



			// Override manipulation of globals by nested matchers

			if ( outermost ) {

				dirruns = dirrunsUnique;

				outermostContext = contextBackup;

			}



			return unmatched;

		};



	return bySet ?

		markFunction( superMatcher ) :

		superMatcher;

}



compile = Sizzle.compile = function( selector, group /* Internal Use Only */ ) {

	var i,

		setMatchers = [],

		elementMatchers = [],

		cached = compilerCache[ selector + " " ];



	if ( !cached ) {

		// Generate a function of recursive functions that can be used to check each element

		if ( !group ) {

			group = tokenize( selector );

		}

		i = group.length;

		while ( i-- ) {

			cached = matcherFromTokens( group[i] );

			if ( cached[ expando ] ) {

				setMatchers.push( cached );

			} else {

				elementMatchers.push( cached );

			}

		}



		// Cache the compiled function

		cached = compilerCache( selector, matcherFromGroupMatchers( elementMatchers, setMatchers ) );

	}

	return cached;

};



function multipleContexts( selector, contexts, results ) {

	var i = 0,

		len = contexts.length;

	for ( ; i < len; i++ ) {

		Sizzle( selector, contexts[i], results );

	}

	return results;

}



function select( selector, context, results, seed ) {

	var i, tokens, token, type, find,

		match = tokenize( selector );



	if ( !seed ) {

		// Try to minimize operations if there is only one group

		if ( match.length === 1 ) {



			// Take a shortcut and set the context if the root selector is an ID

			tokens = match[0] = match[0].slice( 0 );

			if ( tokens.length > 2 && (token = tokens[0]).type === "ID" &&

					context.nodeType === 9 && !documentIsXML &&

					Expr.relative[ tokens[1].type ] ) {



				context = Expr.find["ID"]( token.matches[0].replace( runescape, funescape ), context )[0];

				if ( !context ) {

					return results;

				}



				selector = selector.slice( tokens.shift().value.length );

			}



			// Fetch a seed set for right-to-left matching

			i = matchExpr["needsContext"].test( selector ) ? 0 : tokens.length;

			while ( i-- ) {

				token = tokens[i];



				// Abort if we hit a combinator

				if ( Expr.relative[ (type = token.type) ] ) {

					break;

				}

				if ( (find = Expr.find[ type ]) ) {

					// Search, expanding context for leading sibling combinators

					if ( (seed = find(

						token.matches[0].replace( runescape, funescape ),

						rsibling.test( tokens[0].type ) && context.parentNode || context

					)) ) {



						// If seed is empty or no tokens remain, we can return early

						tokens.splice( i, 1 );

						selector = seed.length && toSelector( tokens );

						if ( !selector ) {

							push.apply( results, slice.call( seed, 0 ) );

							return results;

						}



						break;

					}

				}

			}

		}

	}



	// Compile and execute a filtering function

	// Provide `match` to avoid retokenization if we modified the selector above

	compile( selector, match )(

		seed,

		context,

		documentIsXML,

		results,

		rsibling.test( selector )

	);

	return results;

}



// Deprecated

Expr.pseudos["nth"] = Expr.pseudos["eq"];



// Easy API for creating new setFilters

function setFilters() {}

Expr.filters = setFilters.prototype = Expr.pseudos;

Expr.setFilters = new setFilters();



// Initialize with the default document

setDocument();



// Override sizzle attribute retrieval

Sizzle.attr = jQuery.attr;

jQuery.find = Sizzle;

jQuery.expr = Sizzle.selectors;

jQuery.expr[":"] = jQuery.expr.pseudos;

jQuery.unique = Sizzle.uniqueSort;

jQuery.text = Sizzle.getText;

jQuery.isXMLDoc = Sizzle.isXML;

jQuery.contains = Sizzle.contains;





})( window );

var runtil = /Until$/,

	rparentsprev = /^(?:parents|prev(?:Until|All))/,

	isSimple = /^.[^:#\[\.,]*$/,

	rneedsContext = jQuery.expr.match.needsContext,

	// methods guaranteed to produce a unique set when starting from a unique set

	guaranteedUnique = {

		children: true,

		contents: true,

		next: true,

		prev: true

	};



jQuery.fn.extend({

	find: function( selector ) {

		var i, ret, self,

			len = this.length;



		if ( typeof selector !== "string" ) {

			self = this;

			return this.pushStack( jQuery( selector ).filter(function() {

				for ( i = 0; i < len; i++ ) {

					if ( jQuery.contains( self[ i ], this ) ) {

						return true;

					}

				}

			}) );

		}



		ret = [];

		for ( i = 0; i < len; i++ ) {

			jQuery.find( selector, this[ i ], ret );

		}



		// Needed because $( selector, context ) becomes $( context ).find( selector )

		ret = this.pushStack( len > 1 ? jQuery.unique( ret ) : ret );

		ret.selector = ( this.selector ? this.selector + " " : "" ) + selector;

		return ret;

	},



	has: function( target ) {

		var i,

			targets = jQuery( target, this ),

			len = targets.length;



		return this.filter(function() {

			for ( i = 0; i < len; i++ ) {

				if ( jQuery.contains( this, targets[i] ) ) {

					return true;

				}

			}

		});

	},



	not: function( selector ) {

		return this.pushStack( winnow(this, selector, false) );

	},



	filter: function( selector ) {

		return this.pushStack( winnow(this, selector, true) );

	},



	is: function( selector ) {

		return !!selector && (

			typeof selector === "string" ?

				// If this is a positional/relative selector, check membership in the returned set

				// so $("p:first").is("p:last") won't return true for a doc with two "p".

				rneedsContext.test( selector ) ?

					jQuery( selector, this.context ).index( this[0] ) >= 0 :

					jQuery.filter( selector, this ).length > 0 :

				this.filter( selector ).length > 0 );

	},



	closest: function( selectors, context ) {

		var cur,

			i = 0,

			l = this.length,

			ret = [],

			pos = rneedsContext.test( selectors ) || typeof selectors !== "string" ?

				jQuery( selectors, context || this.context ) :

				0;



		for ( ; i < l; i++ ) {

			cur = this[i];



			while ( cur && cur.ownerDocument && cur !== context && cur.nodeType !== 11 ) {

				if ( pos ? pos.index(cur) > -1 : jQuery.find.matchesSelector(cur, selectors) ) {

					ret.push( cur );

					break;

				}

				cur = cur.parentNode;

			}

		}



		return this.pushStack( ret.length > 1 ? jQuery.unique( ret ) : ret );

	},



	// Determine the position of an element within

	// the matched set of elements

	index: function( elem ) {



		// No argument, return index in parent

		if ( !elem ) {

			return ( this[0] && this[0].parentNode ) ? this.first().prevAll().length : -1;

		}



		// index in selector

		if ( typeof elem === "string" ) {

			return jQuery.inArray( this[0], jQuery( elem ) );

		}



		// Locate the position of the desired element

		return jQuery.inArray(

			// If it receives a jQuery object, the first element is used

			elem.jquery ? elem[0] : elem, this );

	},



	add: function( selector, context ) {

		var set = typeof selector === "string" ?

				jQuery( selector, context ) :

				jQuery.makeArray( selector && selector.nodeType ? [ selector ] : selector ),

			all = jQuery.merge( this.get(), set );



		return this.pushStack( jQuery.unique(all) );

	},



	addBack: function( selector ) {

		return this.add( selector == null ?

			this.prevObject : this.prevObject.filter(selector)

		);

	}

});



jQuery.fn.andSelf = jQuery.fn.addBack;



function sibling( cur, dir ) {

	do {

		cur = cur[ dir ];

	} while ( cur && cur.nodeType !== 1 );



	return cur;

}



jQuery.each({

	parent: function( elem ) {

		var parent = elem.parentNode;

		return parent && parent.nodeType !== 11 ? parent : null;

	},

	parents: function( elem ) {

		return jQuery.dir( elem, "parentNode" );

	},

	parentsUntil: function( elem, i, until ) {

		return jQuery.dir( elem, "parentNode", until );

	},

	next: function( elem ) {

		return sibling( elem, "nextSibling" );

	},

	prev: function( elem ) {

		return sibling( elem, "previousSibling" );

	},

	nextAll: function( elem ) {

		return jQuery.dir( elem, "nextSibling" );

	},

	prevAll: function( elem ) {

		return jQuery.dir( elem, "previousSibling" );

	},

	nextUntil: function( elem, i, until ) {

		return jQuery.dir( elem, "nextSibling", until );

	},

	prevUntil: function( elem, i, until ) {

		return jQuery.dir( elem, "previousSibling", until );

	},

	siblings: function( elem ) {

		return jQuery.sibling( ( elem.parentNode || {} ).firstChild, elem );

	},

	children: function( elem ) {

		return jQuery.sibling( elem.firstChild );

	},

	contents: function( elem ) {

		return jQuery.nodeName( elem, "iframe" ) ?

			elem.contentDocument || elem.contentWindow.document :

			jQuery.merge( [], elem.childNodes );

	}

}, function( name, fn ) {

	jQuery.fn[ name ] = function( until, selector ) {

		var ret = jQuery.map( this, fn, until );



		if ( !runtil.test( name ) ) {

			selector = until;

		}



		if ( selector && typeof selector === "string" ) {

			ret = jQuery.filter( selector, ret );

		}



		ret = this.length > 1 && !guaranteedUnique[ name ] ? jQuery.unique( ret ) : ret;



		if ( this.length > 1 && rparentsprev.test( name ) ) {

			ret = ret.reverse();

		}



		return this.pushStack( ret );

	};

});



jQuery.extend({

	filter: function( expr, elems, not ) {

		if ( not ) {

			expr = ":not(" + expr + ")";

		}



		return elems.length === 1 ?

			jQuery.find.matchesSelector(elems[0], expr) ? [ elems[0] ] : [] :

			jQuery.find.matches(expr, elems);

	},



	dir: function( elem, dir, until ) {

		var matched = [],

			cur = elem[ dir ];



		while ( cur && cur.nodeType !== 9 && (until === undefined || cur.nodeType !== 1 || !jQuery( cur ).is( until )) ) {

			if ( cur.nodeType === 1 ) {

				matched.push( cur );

			}

			cur = cur[dir];

		}

		return matched;

	},



	sibling: function( n, elem ) {

		var r = [];



		for ( ; n; n = n.nextSibling ) {

			if ( n.nodeType === 1 && n !== elem ) {

				r.push( n );

			}

		}



		return r;

	}

});



// Implement the identical functionality for filter and not

function winnow( elements, qualifier, keep ) {



	// Can't pass null or undefined to indexOf in Firefox 4

	// Set to 0 to skip string check

	qualifier = qualifier || 0;



	if ( jQuery.isFunction( qualifier ) ) {

		return jQuery.grep(elements, function( elem, i ) {

			var retVal = !!qualifier.call( elem, i, elem );

			return retVal === keep;

		});



	} else if ( qualifier.nodeType ) {

		return jQuery.grep(elements, function( elem ) {

			return ( elem === qualifier ) === keep;

		});



	} else if ( typeof qualifier === "string" ) {

		var filtered = jQuery.grep(elements, function( elem ) {

			return elem.nodeType === 1;

		});



		if ( isSimple.test( qualifier ) ) {

			return jQuery.filter(qualifier, filtered, !keep);

		} else {

			qualifier = jQuery.filter( qualifier, filtered );

		}

	}



	return jQuery.grep(elements, function( elem ) {

		return ( jQuery.inArray( elem, qualifier ) >= 0 ) === keep;

	});

}

function createSafeFragment( document ) {

	var list = nodeNames.split( "|" ),

		safeFrag = document.createDocumentFragment();



	if ( safeFrag.createElement ) {

		while ( list.length ) {

			safeFrag.createElement(

				list.pop()

			);

		}

	}

	return safeFrag;

}



var nodeNames = "abbr|article|aside|audio|bdi|canvas|data|datalist|details|figcaption|figure|footer|" +

		"header|hgroup|mark|meter|nav|output|progress|section|summary|time|video",

	rinlinejQuery = / jQuery\d+="(?:null|\d+)"/g,

	rnoshimcache = new RegExp("<(?:" + nodeNames + ")[\\s/>]", "i"),

	rleadingWhitespace = /^\s+/,

	rxhtmlTag = /<(?!area|br|col|embed|hr|img|input|link|meta|param)(([\w:]+)[^>]*)\/>/gi,

	rtagName = /<([\w:]+)/,

	rtbody = /<tbody/i,

	rhtml = /<|&#?\w+;/,

	rnoInnerhtml = /<(?:script|style|link)/i,

	manipulation_rcheckableType = /^(?:checkbox|radio)$/i,

	// checked="checked" or checked

	rchecked = /checked\s*(?:[^=]|=\s*.checked.)/i,

	rscriptType = /^$|\/(?:java|ecma)script/i,

	rscriptTypeMasked = /^true\/(.*)/,

	rcleanScript = /^\s*<!(?:\[CDATA\[|--)|(?:\]\]|--)>\s*$/g,



	// We have to close these tags to support XHTML (#13200)

	wrapMap = {

		option: [ 1, "<select multiple='multiple'>", "</select>" ],

		legend: [ 1, "<fieldset>", "</fieldset>" ],

		area: [ 1, "<map>", "</map>" ],

		param: [ 1, "<object>", "</object>" ],

		thead: [ 1, "<table>", "</table>" ],

		tr: [ 2, "<table><tbody>", "</tbody></table>" ],

		col: [ 2, "<table><tbody></tbody><colgroup>", "</colgroup></table>" ],

		td: [ 3, "<table><tbody><tr>", "</tr></tbody></table>" ],



		// IE6-8 can't serialize link, script, style, or any html5 (NoScope) tags,

		// unless wrapped in a div with non-breaking characters in front of it.

		_default: jQuery.support.htmlSerialize ? [ 0, "", "" ] : [ 1, "X<div>", "</div>"  ]

	},

	safeFragment = createSafeFragment( document ),

	fragmentDiv = safeFragment.appendChild( document.createElement("div") );



wrapMap.optgroup = wrapMap.option;

wrapMap.tbody = wrapMap.tfoot = wrapMap.colgroup = wrapMap.caption = wrapMap.thead;

wrapMap.th = wrapMap.td;



jQuery.fn.extend({

	text: function( value ) {

		return jQuery.access( this, function( value ) {

			return value === undefined ?

				jQuery.text( this ) :

				this.empty().append( ( this[0] && this[0].ownerDocument || document ).createTextNode( value ) );

		}, null, value, arguments.length );

	},



	wrapAll: function( html ) {

		if ( jQuery.isFunction( html ) ) {

			return this.each(function(i) {

				jQuery(this).wrapAll( html.call(this, i) );

			});

		}



		if ( this[0] ) {

			// The elements to wrap the target around

			var wrap = jQuery( html, this[0].ownerDocument ).eq(0).clone(true);



			if ( this[0].parentNode ) {

				wrap.insertBefore( this[0] );

			}



			wrap.map(function() {

				var elem = this;



				while ( elem.firstChild && elem.firstChild.nodeType === 1 ) {

					elem = elem.firstChild;

				}



				return elem;

			}).append( this );

		}



		return this;

	},



	wrapInner: function( html ) {

		if ( jQuery.isFunction( html ) ) {

			return this.each(function(i) {

				jQuery(this).wrapInner( html.call(this, i) );

			});

		}



		return this.each(function() {

			var self = jQuery( this ),

				contents = self.contents();



			if ( contents.length ) {

				contents.wrapAll( html );



			} else {

				self.append( html );

			}

		});

	},



	wrap: function( html ) {

		var isFunction = jQuery.isFunction( html );



		return this.each(function(i) {

			jQuery( this ).wrapAll( isFunction ? html.call(this, i) : html );

		});

	},



	unwrap: function() {

		return this.parent().each(function() {

			if ( !jQuery.nodeName( this, "body" ) ) {

				jQuery( this ).replaceWith( this.childNodes );

			}

		}).end();

	},



	append: function() {

		return this.domManip(arguments, true, function( elem ) {

			if ( this.nodeType === 1 || this.nodeType === 11 || this.nodeType === 9 ) {

				this.appendChild( elem );

			}

		});

	},



	prepend: function() {

		return this.domManip(arguments, true, function( elem ) {

			if ( this.nodeType === 1 || this.nodeType === 11 || this.nodeType === 9 ) {

				this.insertBefore( elem, this.firstChild );

			}

		});

	},



	before: function() {

		return this.domManip( arguments, false, function( elem ) {

			if ( this.parentNode ) {

				this.parentNode.insertBefore( elem, this );

			}

		});

	},



	after: function() {

		return this.domManip( arguments, false, function( elem ) {

			if ( this.parentNode ) {

				this.parentNode.insertBefore( elem, this.nextSibling );

			}

		});

	},



	// keepData is for internal use only--do not document

	remove: function( selector, keepData ) {

		var elem,

			i = 0;



		for ( ; (elem = this[i]) != null; i++ ) {

			if ( !selector || jQuery.filter( selector, [ elem ] ).length > 0 ) {

				if ( !keepData && elem.nodeType === 1 ) {

					jQuery.cleanData( getAll( elem ) );

				}



				if ( elem.parentNode ) {

					if ( keepData && jQuery.contains( elem.ownerDocument, elem ) ) {

						setGlobalEval( getAll( elem, "script" ) );

					}

					elem.parentNode.removeChild( elem );

				}

			}

		}



		return this;

	},



	empty: function() {

		var elem,

			i = 0;



		for ( ; (elem = this[i]) != null; i++ ) {

			// Remove element nodes and prevent memory leaks

			if ( elem.nodeType === 1 ) {

				jQuery.cleanData( getAll( elem, false ) );

			}



			// Remove any remaining nodes

			while ( elem.firstChild ) {

				elem.removeChild( elem.firstChild );

			}



			// If this is a select, ensure that it displays empty (#12336)

			// Support: IE<9

			if ( elem.options && jQuery.nodeName( elem, "select" ) ) {

				elem.options.length = 0;

			}

		}



		return this;

	},



	clone: function( dataAndEvents, deepDataAndEvents ) {

		dataAndEvents = dataAndEvents == null ? false : dataAndEvents;

		deepDataAndEvents = deepDataAndEvents == null ? dataAndEvents : deepDataAndEvents;



		return this.map( function () {

			return jQuery.clone( this, dataAndEvents, deepDataAndEvents );

		});

	},



	html: function( value ) {

		return jQuery.access( this, function( value ) {

			var elem = this[0] || {},

				i = 0,

				l = this.length;



			if ( value === undefined ) {

				return elem.nodeType === 1 ?

					elem.innerHTML.replace( rinlinejQuery, "" ) :

					undefined;

			}



			// See if we can take a shortcut and just use innerHTML

			if ( typeof value === "string" && !rnoInnerhtml.test( value ) &&

				( jQuery.support.htmlSerialize || !rnoshimcache.test( value )  ) &&

				( jQuery.support.leadingWhitespace || !rleadingWhitespace.test( value ) ) &&

				!wrapMap[ ( rtagName.exec( value ) || ["", ""] )[1].toLowerCase() ] ) {



				value = value.replace( rxhtmlTag, "<$1></$2>" );



				try {

					for (; i < l; i++ ) {

						// Remove element nodes and prevent memory leaks

						elem = this[i] || {};

						if ( elem.nodeType === 1 ) {

							jQuery.cleanData( getAll( elem, false ) );

							elem.innerHTML = value;

						}

					}



					elem = 0;



				// If using innerHTML throws an exception, use the fallback method

				} catch(e) {}

			}



			if ( elem ) {

				this.empty().append( value );

			}

		}, null, value, arguments.length );

	},



	replaceWith: function( value ) {

		var isFunc = jQuery.isFunction( value );



		// Make sure that the elements are removed from the DOM before they are inserted

		// this can help fix replacing a parent with child elements

		if ( !isFunc && typeof value !== "string" ) {

			value = jQuery( value ).not( this ).detach();

		}



		return this.domManip( [ value ], true, function( elem ) {

			var next = this.nextSibling,

				parent = this.parentNode;



			if ( parent ) {

				jQuery( this ).remove();

				parent.insertBefore( elem, next );

			}

		});

	},



	detach: function( selector ) {

		return this.remove( selector, true );

	},



	domManip: function( args, table, callback ) {



		// Flatten any nested arrays

		args = core_concat.apply( [], args );



		var first, node, hasScripts,

			scripts, doc, fragment,

			i = 0,

			l = this.length,

			set = this,

			iNoClone = l - 1,

			value = args[0],

			isFunction = jQuery.isFunction( value );



		// We can't cloneNode fragments that contain checked, in WebKit

		if ( isFunction || !( l <= 1 || typeof value !== "string" || jQuery.support.checkClone || !rchecked.test( value ) ) ) {

			return this.each(function( index ) {

				var self = set.eq( index );

				if ( isFunction ) {

					args[0] = value.call( this, index, table ? self.html() : undefined );

				}

				self.domManip( args, table, callback );

			});

		}



		if ( l ) {

			fragment = jQuery.buildFragment( args, this[ 0 ].ownerDocument, false, this );

			first = fragment.firstChild;



			if ( fragment.childNodes.length === 1 ) {

				fragment = first;

			}



			if ( first ) {

				table = table && jQuery.nodeName( first, "tr" );

				scripts = jQuery.map( getAll( fragment, "script" ), disableScript );

				hasScripts = scripts.length;



				// Use the original fragment for the last item instead of the first because it can end up

				// being emptied incorrectly in certain situations (#8070).

				for ( ; i < l; i++ ) {

					node = fragment;



					if ( i !== iNoClone ) {

						node = jQuery.clone( node, true, true );



						// Keep references to cloned scripts for later restoration

						if ( hasScripts ) {

							jQuery.merge( scripts, getAll( node, "script" ) );

						}

					}



					callback.call(

						table && jQuery.nodeName( this[i], "table" ) ?

							findOrAppend( this[i], "tbody" ) :

							this[i],

						node,

						i

					);

				}



				if ( hasScripts ) {

					doc = scripts[ scripts.length - 1 ].ownerDocument;



					// Reenable scripts

					jQuery.map( scripts, restoreScript );



					// Evaluate executable scripts on first document insertion

					for ( i = 0; i < hasScripts; i++ ) {

						node = scripts[ i ];

						if ( rscriptType.test( node.type || "" ) &&

							!jQuery._data( node, "globalEval" ) && jQuery.contains( doc, node ) ) {



							if ( node.src ) {

								// Hope ajax is available...

								jQuery.ajax({

									url: node.src,

									type: "GET",

									dataType: "script",

									async: false,

									global: false,

									"throws": true

								});

							} else {

								jQuery.globalEval( ( node.text || node.textContent || node.innerHTML || "" ).replace( rcleanScript, "" ) );

							}

						}

					}

				}



				// Fix #11809: Avoid leaking memory

				fragment = first = null;

			}

		}



		return this;

	}

});



function findOrAppend( elem, tag ) {

	return elem.getElementsByTagName( tag )[0] || elem.appendChild( elem.ownerDocument.createElement( tag ) );

}



// Replace/restore the type attribute of script elements for safe DOM manipulation

function disableScript( elem ) {

	var attr = elem.getAttributeNode("type");

	elem.type = ( attr && attr.specified ) + "/" + elem.type;

	return elem;

}

function restoreScript( elem ) {

	var match = rscriptTypeMasked.exec( elem.type );

	if ( match ) {

		elem.type = match[1];

	} else {

		elem.removeAttribute("type");

	}

	return elem;

}



// Mark scripts as having already been evaluated

function setGlobalEval( elems, refElements ) {

	var elem,

		i = 0;

	for ( ; (elem = elems[i]) != null; i++ ) {

		jQuery._data( elem, "globalEval", !refElements || jQuery._data( refElements[i], "globalEval" ) );

	}

}



function cloneCopyEvent( src, dest ) {



	if ( dest.nodeType !== 1 || !jQuery.hasData( src ) ) {

		return;

	}



	var type, i, l,

		oldData = jQuery._data( src ),

		curData = jQuery._data( dest, oldData ),

		events = oldData.events;



	if ( events ) {

		delete curData.handle;

		curData.events = {};



		for ( type in events ) {

			for ( i = 0, l = events[ type ].length; i < l; i++ ) {

				jQuery.event.add( dest, type, events[ type ][ i ] );

			}

		}

	}



	// make the cloned public data object a copy from the original

	if ( curData.data ) {

		curData.data = jQuery.extend( {}, curData.data );

	}

}



function fixCloneNodeIssues( src, dest ) {

	var nodeName, e, data;



	// We do not need to do anything for non-Elements

	if ( dest.nodeType !== 1 ) {

		return;

	}



	nodeName = dest.nodeName.toLowerCase();



	// IE6-8 copies events bound via attachEvent when using cloneNode.

	if ( !jQuery.support.noCloneEvent && dest[ jQuery.expando ] ) {

		data = jQuery._data( dest );



		for ( e in data.events ) {

			jQuery.removeEvent( dest, e, data.handle );

		}



		// Event data gets referenced instead of copied if the expando gets copied too

		dest.removeAttribute( jQuery.expando );

	}



	// IE blanks contents when cloning scripts, and tries to evaluate newly-set text

	if ( nodeName === "script" && dest.text !== src.text ) {

		disableScript( dest ).text = src.text;

		restoreScript( dest );



	// IE6-10 improperly clones children of object elements using classid.

	// IE10 throws NoModificationAllowedError if parent is null, #12132.

	} else if ( nodeName === "object" ) {

		if ( dest.parentNode ) {

			dest.outerHTML = src.outerHTML;

		}



		// This path appears unavoidable for IE9. When cloning an object

		// element in IE9, the outerHTML strategy above is not sufficient.

		// If the src has innerHTML and the destination does not,

		// copy the src.innerHTML into the dest.innerHTML. #10324

		if ( jQuery.support.html5Clone && ( src.innerHTML && !jQuery.trim(dest.innerHTML) ) ) {

			dest.innerHTML = src.innerHTML;

		}



	} else if ( nodeName === "input" && manipulation_rcheckableType.test( src.type ) ) {

		// IE6-8 fails to persist the checked state of a cloned checkbox

		// or radio button. Worse, IE6-7 fail to give the cloned element

		// a checked appearance if the defaultChecked value isn't also set



		dest.defaultChecked = dest.checked = src.checked;



		// IE6-7 get confused and end up setting the value of a cloned

		// checkbox/radio button to an empty string instead of "on"

		if ( dest.value !== src.value ) {

			dest.value = src.value;

		}



	// IE6-8 fails to return the selected option to the default selected

	// state when cloning options

	} else if ( nodeName === "option" ) {

		dest.defaultSelected = dest.selected = src.defaultSelected;



	// IE6-8 fails to set the defaultValue to the correct value when

	// cloning other types of input fields

	} else if ( nodeName === "input" || nodeName === "textarea" ) {

		dest.defaultValue = src.defaultValue;

	}

}



jQuery.each({

	appendTo: "append",

	prependTo: "prepend",

	insertBefore: "before",

	insertAfter: "after",

	replaceAll: "replaceWith"

}, function( name, original ) {

	jQuery.fn[ name ] = function( selector ) {

		var elems,

			i = 0,

			ret = [],

			insert = jQuery( selector ),

			last = insert.length - 1;



		for ( ; i <= last; i++ ) {

			elems = i === last ? this : this.clone(true);

			jQuery( insert[i] )[ original ]( elems );



			// Modern browsers can apply jQuery collections as arrays, but oldIE needs a .get()

			core_push.apply( ret, elems.get() );

		}



		return this.pushStack( ret );

	};

});



function getAll( context, tag ) {

	var elems, elem,

		i = 0,

		found = typeof context.getElementsByTagName !== core_strundefined ? context.getElementsByTagName( tag || "*" ) :

			typeof context.querySelectorAll !== core_strundefined ? context.querySelectorAll( tag || "*" ) :

			undefined;



	if ( !found ) {

		for ( found = [], elems = context.childNodes || context; (elem = elems[i]) != null; i++ ) {

			if ( !tag || jQuery.nodeName( elem, tag ) ) {

				found.push( elem );

			} else {

				jQuery.merge( found, getAll( elem, tag ) );

			}

		}

	}



	return tag === undefined || tag && jQuery.nodeName( context, tag ) ?

		jQuery.merge( [ context ], found ) :

		found;

}



// Used in buildFragment, fixes the defaultChecked property

function fixDefaultChecked( elem ) {

	if ( manipulation_rcheckableType.test( elem.type ) ) {

		elem.defaultChecked = elem.checked;

	}

}



jQuery.extend({

	clone: function( elem, dataAndEvents, deepDataAndEvents ) {

		var destElements, node, clone, i, srcElements,

			inPage = jQuery.contains( elem.ownerDocument, elem );



		if ( jQuery.support.html5Clone || jQuery.isXMLDoc(elem) || !rnoshimcache.test( "<" + elem.nodeName + ">" ) ) {

			clone = elem.cloneNode( true );



		// IE<=8 does not properly clone detached, unknown element nodes

		} else {

			fragmentDiv.innerHTML = elem.outerHTML;

			fragmentDiv.removeChild( clone = fragmentDiv.firstChild );

		}



		if ( (!jQuery.support.noCloneEvent || !jQuery.support.noCloneChecked) &&

				(elem.nodeType === 1 || elem.nodeType === 11) && !jQuery.isXMLDoc(elem) ) {



			// We eschew Sizzle here for performance reasons: http://jsperf.com/getall-vs-sizzle/2

			destElements = getAll( clone );

			srcElements = getAll( elem );



			// Fix all IE cloning issues

			for ( i = 0; (node = srcElements[i]) != null; ++i ) {

				// Ensure that the destination node is not null; Fixes #9587

				if ( destElements[i] ) {

					fixCloneNodeIssues( node, destElements[i] );

				}

			}

		}



		// Copy the events from the original to the clone

		if ( dataAndEvents ) {

			if ( deepDataAndEvents ) {

				srcElements = srcElements || getAll( elem );

				destElements = destElements || getAll( clone );



				for ( i = 0; (node = srcElements[i]) != null; i++ ) {

					cloneCopyEvent( node, destElements[i] );

				}

			} else {

				cloneCopyEvent( elem, clone );

			}

		}



		// Preserve script evaluation history

		destElements = getAll( clone, "script" );

		if ( destElements.length > 0 ) {

			setGlobalEval( destElements, !inPage && getAll( elem, "script" ) );

		}



		destElements = srcElements = node = null;



		// Return the cloned set

		return clone;

	},



	buildFragment: function( elems, context, scripts, selection ) {

		var j, elem, contains,

			tmp, tag, tbody, wrap,

			l = elems.length,



			// Ensure a safe fragment

			safe = createSafeFragment( context ),



			nodes = [],

			i = 0;



		for ( ; i < l; i++ ) {

			elem = elems[ i ];



			if ( elem || elem === 0 ) {



				// Add nodes directly

				if ( jQuery.type( elem ) === "object" ) {

					jQuery.merge( nodes, elem.nodeType ? [ elem ] : elem );



				// Convert non-html into a text node

				} else if ( !rhtml.test( elem ) ) {

					nodes.push( context.createTextNode( elem ) );



				// Convert html into DOM nodes

				} else {

					tmp = tmp || safe.appendChild( context.createElement("div") );



					// Deserialize a standard representation

					tag = ( rtagName.exec( elem ) || ["", ""] )[1].toLowerCase();

					wrap = wrapMap[ tag ] || wrapMap._default;



					tmp.innerHTML = wrap[1] + elem.replace( rxhtmlTag, "<$1></$2>" ) + wrap[2];



					// Descend through wrappers to the right content

					j = wrap[0];

					while ( j-- ) {

						tmp = tmp.lastChild;

					}



					// Manually add leading whitespace removed by IE

					if ( !jQuery.support.leadingWhitespace && rleadingWhitespace.test( elem ) ) {

						nodes.push( context.createTextNode( rleadingWhitespace.exec( elem )[0] ) );

					}



					// Remove IE's autoinserted <tbody> from table fragments

					if ( !jQuery.support.tbody ) {



						// String was a <table>, *may* have spurious <tbody>

						elem = tag === "table" && !rtbody.test( elem ) ?

							tmp.firstChild :



							// String was a bare <thead> or <tfoot>

							wrap[1] === "<table>" && !rtbody.test( elem ) ?

								tmp :

								0;



						j = elem && elem.childNodes.length;

						while ( j-- ) {

							if ( jQuery.nodeName( (tbody = elem.childNodes[j]), "tbody" ) && !tbody.childNodes.length ) {

								elem.removeChild( tbody );

							}

						}

					}



					jQuery.merge( nodes, tmp.childNodes );



					// Fix #12392 for WebKit and IE > 9

					tmp.textContent = "";



					// Fix #12392 for oldIE

					while ( tmp.firstChild ) {

						tmp.removeChild( tmp.firstChild );

					}



					// Remember the top-level container for proper cleanup

					tmp = safe.lastChild;

				}

			}

		}



		// Fix #11356: Clear elements from fragment

		if ( tmp ) {

			safe.removeChild( tmp );

		}



		// Reset defaultChecked for any radios and checkboxes

		// about to be appended to the DOM in IE 6/7 (#8060)

		if ( !jQuery.support.appendChecked ) {

			jQuery.grep( getAll( nodes, "input" ), fixDefaultChecked );

		}



		i = 0;

		while ( (elem = nodes[ i++ ]) ) {



			// #4087 - If origin and destination elements are the same, and this is

			// that element, do not do anything

			if ( selection && jQuery.inArray( elem, selection ) !== -1 ) {

				continue;

			}



			contains = jQuery.contains( elem.ownerDocument, elem );



			// Append to fragment

			tmp = getAll( safe.appendChild( elem ), "script" );



			// Preserve script evaluation history

			if ( contains ) {

				setGlobalEval( tmp );

			}



			// Capture executables

			if ( scripts ) {

				j = 0;

				while ( (elem = tmp[ j++ ]) ) {

					if ( rscriptType.test( elem.type || "" ) ) {

						scripts.push( elem );

					}

				}

			}

		}



		tmp = null;



		return safe;

	},



	cleanData: function( elems, /* internal */ acceptData ) {

		var elem, type, id, data,

			i = 0,

			internalKey = jQuery.expando,

			cache = jQuery.cache,

			deleteExpando = jQuery.support.deleteExpando,

			special = jQuery.event.special;



		for ( ; (elem = elems[i]) != null; i++ ) {



			if ( acceptData || jQuery.acceptData( elem ) ) {



				id = elem[ internalKey ];

				data = id && cache[ id ];



				if ( data ) {

					if ( data.events ) {

						for ( type in data.events ) {

							if ( special[ type ] ) {

								jQuery.event.remove( elem, type );



							// This is a shortcut to avoid jQuery.event.remove's overhead

							} else {

								jQuery.removeEvent( elem, type, data.handle );

							}

						}

					}



					// Remove cache only if it was not already removed by jQuery.event.remove

					if ( cache[ id ] ) {



						delete cache[ id ];



						// IE does not allow us to delete expando properties from nodes,

						// nor does it have a removeAttribute function on Document nodes;

						// we must handle all of these cases

						if ( deleteExpando ) {

							delete elem[ internalKey ];



						} else if ( typeof elem.removeAttribute !== core_strundefined ) {

							elem.removeAttribute( internalKey );



						} else {

							elem[ internalKey ] = null;

						}



						core_deletedIds.push( id );

					}

				}

			}

		}

	}

});

var iframe, getStyles, curCSS,

	ralpha = /alpha\([^)]*\)/i,

	ropacity = /opacity\s*=\s*([^)]*)/,

	rposition = /^(top|right|bottom|left)$/,

	// swappable if display is none or starts with table except "table", "table-cell", or "table-caption"

	// see here for display values: https://developer.mozilla.org/en-US/docs/CSS/display

	rdisplayswap = /^(none|table(?!-c[ea]).+)/,

	rmargin = /^margin/,

	rnumsplit = new RegExp( "^(" + core_pnum + ")(.*)$", "i" ),

	rnumnonpx = new RegExp( "^(" + core_pnum + ")(?!px)[a-z%]+$", "i" ),

	rrelNum = new RegExp( "^([+-])=(" + core_pnum + ")", "i" ),

	elemdisplay = { BODY: "block" },



	cssShow = { position: "absolute", visibility: "hidden", display: "block" },

	cssNormalTransform = {

		letterSpacing: 0,

		fontWeight: 400

	},



	cssExpand = [ "Top", "Right", "Bottom", "Left" ],

	cssPrefixes = [ "Webkit", "O", "Moz", "ms" ];



// return a css property mapped to a potentially vendor prefixed property

function vendorPropName( style, name ) {



	// shortcut for names that are not vendor prefixed

	if ( name in style ) {

		return name;

	}



	// check for vendor prefixed names

	var capName = name.charAt(0).toUpperCase() + name.slice(1),

		origName = name,

		i = cssPrefixes.length;



	while ( i-- ) {

		name = cssPrefixes[ i ] + capName;

		if ( name in style ) {

			return name;

		}

	}



	return origName;

}



function isHidden( elem, el ) {

	// isHidden might be called from jQuery#filter function;

	// in that case, element will be second argument

	elem = el || elem;

	return jQuery.css( elem, "display" ) === "none" || !jQuery.contains( elem.ownerDocument, elem );

}



function showHide( elements, show ) {

	var display, elem, hidden,

		values = [],

		index = 0,

		length = elements.length;



	for ( ; index < length; index++ ) {

		elem = elements[ index ];

		if ( !elem.style ) {

			continue;

		}



		values[ index ] = jQuery._data( elem, "olddisplay" );

		display = elem.style.display;

		if ( show ) {

			// Reset the inline display of this element to learn if it is

			// being hidden by cascaded rules or not

			if ( !values[ index ] && display === "none" ) {

				elem.style.display = "";

			}



			// Set elements which have been overridden with display: none

			// in a stylesheet to whatever the default browser style is

			// for such an element

			if ( elem.style.display === "" && isHidden( elem ) ) {

				values[ index ] = jQuery._data( elem, "olddisplay", css_defaultDisplay(elem.nodeName) );

			}

		} else {



			if ( !values[ index ] ) {

				hidden = isHidden( elem );



				if ( display && display !== "none" || !hidden ) {

					jQuery._data( elem, "olddisplay", hidden ? display : jQuery.css( elem, "display" ) );

				}

			}

		}

	}



	// Set the display of most of the elements in a second loop

	// to avoid the constant reflow

	for ( index = 0; index < length; index++ ) {

		elem = elements[ index ];

		if ( !elem.style ) {

			continue;

		}

		if ( !show || elem.style.display === "none" || elem.style.display === "" ) {

			elem.style.display = show ? values[ index ] || "" : "none";

		}

	}



	return elements;

}



jQuery.fn.extend({

	css: function( name, value ) {

		return jQuery.access( this, function( elem, name, value ) {

			var len, styles,

				map = {},

				i = 0;



			if ( jQuery.isArray( name ) ) {

				styles = getStyles( elem );

				len = name.length;



				for ( ; i < len; i++ ) {

					map[ name[ i ] ] = jQuery.css( elem, name[ i ], false, styles );

				}



				return map;

			}



			return value !== undefined ?

				jQuery.style( elem, name, value ) :

				jQuery.css( elem, name );

		}, name, value, arguments.length > 1 );

	},

	show: function() {

		return showHide( this, true );

	},

	hide: function() {

		return showHide( this );

	},

	toggle: function( state ) {

		var bool = typeof state === "boolean";



		return this.each(function() {

			if ( bool ? state : isHidden( this ) ) {

				jQuery( this ).show();

			} else {

				jQuery( this ).hide();

			}

		});

	}

});



jQuery.extend({

	// Add in style property hooks for overriding the default

	// behavior of getting and setting a style property

	cssHooks: {

		opacity: {

			get: function( elem, computed ) {

				if ( computed ) {

					// We should always get a number back from opacity

					var ret = curCSS( elem, "opacity" );

					return ret === "" ? "1" : ret;

				}

			}

		}

	},



	// Exclude the following css properties to add px

	cssNumber: {

		"columnCount": true,

		"fillOpacity": true,

		"fontWeight": true,

		"lineHeight": true,

		"opacity": true,

		"orphans": true,

		"widows": true,

		"zIndex": true,

		"zoom": true

	},



	// Add in properties whose names you wish to fix before

	// setting or getting the value

	cssProps: {

		// normalize float css property

		"float": jQuery.support.cssFloat ? "cssFloat" : "styleFloat"

	},



	// Get and set the style property on a DOM Node

	style: function( elem, name, value, extra ) {

		// Don't set styles on text and comment nodes

		if ( !elem || elem.nodeType === 3 || elem.nodeType === 8 || !elem.style ) {

			return;

		}



		// Make sure that we're working with the right name

		var ret, type, hooks,

			origName = jQuery.camelCase( name ),

			style = elem.style;



		name = jQuery.cssProps[ origName ] || ( jQuery.cssProps[ origName ] = vendorPropName( style, origName ) );



		// gets hook for the prefixed version

		// followed by the unprefixed version

		hooks = jQuery.cssHooks[ name ] || jQuery.cssHooks[ origName ];



		// Check if we're setting a value

		if ( value !== undefined ) {

			type = typeof value;



			// convert relative number strings (+= or -=) to relative numbers. #7345

			if ( type === "string" && (ret = rrelNum.exec( value )) ) {

				value = ( ret[1] + 1 ) * ret[2] + parseFloat( jQuery.css( elem, name ) );

				// Fixes bug #9237

				type = "number";

			}



			// Make sure that NaN and null values aren't set. See: #7116

			if ( value == null || type === "number" && isNaN( value ) ) {

				return;

			}



			// If a number was passed in, add 'px' to the (except for certain CSS properties)

			if ( type === "number" && !jQuery.cssNumber[ origName ] ) {

				value += "px";

			}



			// Fixes #8908, it can be done more correctly by specifing setters in cssHooks,

			// but it would mean to define eight (for every problematic property) identical functions

			if ( !jQuery.support.clearCloneStyle && value === "" && name.indexOf("background") === 0 ) {

				style[ name ] = "inherit";

			}



			// If a hook was provided, use that value, otherwise just set the specified value

			if ( !hooks || !("set" in hooks) || (value = hooks.set( elem, value, extra )) !== undefined ) {



				// Wrapped to prevent IE from throwing errors when 'invalid' values are provided

				// Fixes bug #5509

				try {

					style[ name ] = value;

				} catch(e) {}

			}



		} else {

			// If a hook was provided get the non-computed value from there

			if ( hooks && "get" in hooks && (ret = hooks.get( elem, false, extra )) !== undefined ) {

				return ret;

			}



			// Otherwise just get the value from the style object

			return style[ name ];

		}

	},



	css: function( elem, name, extra, styles ) {

		var num, val, hooks,

			origName = jQuery.camelCase( name );



		// Make sure that we're working with the right name

		name = jQuery.cssProps[ origName ] || ( jQuery.cssProps[ origName ] = vendorPropName( elem.style, origName ) );



		// gets hook for the prefixed version

		// followed by the unprefixed version

		hooks = jQuery.cssHooks[ name ] || jQuery.cssHooks[ origName ];



		// If a hook was provided get the computed value from there

		if ( hooks && "get" in hooks ) {

			val = hooks.get( elem, true, extra );

		}



		// Otherwise, if a way to get the computed value exists, use that

		if ( val === undefined ) {

			val = curCSS( elem, name, styles );

		}



		//convert "normal" to computed value

		if ( val === "normal" && name in cssNormalTransform ) {

			val = cssNormalTransform[ name ];

		}



		// Return, converting to number if forced or a qualifier was provided and val looks numeric

		if ( extra === "" || extra ) {

			num = parseFloat( val );

			return extra === true || jQuery.isNumeric( num ) ? num || 0 : val;

		}

		return val;

	},



	// A method for quickly swapping in/out CSS properties to get correct calculations

	swap: function( elem, options, callback, args ) {

		var ret, name,

			old = {};



		// Remember the old values, and insert the new ones

		for ( name in options ) {

			old[ name ] = elem.style[ name ];

			elem.style[ name ] = options[ name ];

		}



		ret = callback.apply( elem, args || [] );



		// Revert the old values

		for ( name in options ) {

			elem.style[ name ] = old[ name ];

		}



		return ret;

	}

});



// NOTE: we've included the "window" in window.getComputedStyle

// because jsdom on node.js will break without it.

if ( window.getComputedStyle ) {

	getStyles = function( elem ) {

		return window.getComputedStyle( elem, null );

	};



	curCSS = function( elem, name, _computed ) {

		var width, minWidth, maxWidth,

			computed = _computed || getStyles( elem ),



			// getPropertyValue is only needed for .css('filter') in IE9, see #12537

			ret = computed ? computed.getPropertyValue( name ) || computed[ name ] : undefined,

			style = elem.style;



		if ( computed ) {



			if ( ret === "" && !jQuery.contains( elem.ownerDocument, elem ) ) {

				ret = jQuery.style( elem, name );

			}



			// A tribute to the "awesome hack by Dean Edwards"

			// Chrome < 17 and Safari 5.0 uses "computed value" instead of "used value" for margin-right

			// Safari 5.1.7 (at least) returns percentage for a larger set of values, but width seems to be reliably pixels

			// this is against the CSSOM draft spec: http://dev.w3.org/csswg/cssom/#resolved-values

			if ( rnumnonpx.test( ret ) && rmargin.test( name ) ) {



				// Remember the original values

				width = style.width;

				minWidth = style.minWidth;

				maxWidth = style.maxWidth;



				// Put in the new values to get a computed value out

				style.minWidth = style.maxWidth = style.width = ret;

				ret = computed.width;



				// Revert the changed values

				style.width = width;

				style.minWidth = minWidth;

				style.maxWidth = maxWidth;

			}

		}



		return ret;

	};

} else if ( document.documentElement.currentStyle ) {

	getStyles = function( elem ) {

		return elem.currentStyle;

	};



	curCSS = function( elem, name, _computed ) {

		var left, rs, rsLeft,

			computed = _computed || getStyles( elem ),

			ret = computed ? computed[ name ] : undefined,

			style = elem.style;



		// Avoid setting ret to empty string here

		// so we don't default to auto

		if ( ret == null && style && style[ name ] ) {

			ret = style[ name ];

		}



		// From the awesome hack by Dean Edwards

		// http://erik.eae.net/archives/2007/07/27/18.54.15/#comment-102291



		// If we're not dealing with a regular pixel number

		// but a number that has a weird ending, we need to convert it to pixels

		// but not position css attributes, as those are proportional to the parent element instead

		// and we can't measure the parent instead because it might trigger a "stacking dolls" problem

		if ( rnumnonpx.test( ret ) && !rposition.test( name ) ) {



			// Remember the original values

			left = style.left;

			rs = elem.runtimeStyle;

			rsLeft = rs && rs.left;



			// Put in the new values to get a computed value out

			if ( rsLeft ) {

				rs.left = elem.currentStyle.left;

			}

			style.left = name === "fontSize" ? "1em" : ret;

			ret = style.pixelLeft + "px";



			// Revert the changed values

			style.left = left;

			if ( rsLeft ) {

				rs.left = rsLeft;

			}

		}



		return ret === "" ? "auto" : ret;

	};

}



function setPositiveNumber( elem, value, subtract ) {

	var matches = rnumsplit.exec( value );

	return matches ?

		// Guard against undefined "subtract", e.g., when used as in cssHooks

		Math.max( 0, matches[ 1 ] - ( subtract || 0 ) ) + ( matches[ 2 ] || "px" ) :

		value;

}



function augmentWidthOrHeight( elem, name, extra, isBorderBox, styles ) {

	var i = extra === ( isBorderBox ? "border" : "content" ) ?

		// If we already have the right measurement, avoid augmentation

		4 :

		// Otherwise initialize for horizontal or vertical properties

		name === "width" ? 1 : 0,



		val = 0;



	for ( ; i < 4; i += 2 ) {

		// both box models exclude margin, so add it if we want it

		if ( extra === "margin" ) {

			val += jQuery.css( elem, extra + cssExpand[ i ], true, styles );

		}



		if ( isBorderBox ) {

			// border-box includes padding, so remove it if we want content

			if ( extra === "content" ) {

				val -= jQuery.css( elem, "padding" + cssExpand[ i ], true, styles );

			}



			// at this point, extra isn't border nor margin, so remove border

			if ( extra !== "margin" ) {

				val -= jQuery.css( elem, "border" + cssExpand[ i ] + "Width", true, styles );

			}

		} else {

			// at this point, extra isn't content, so add padding

			val += jQuery.css( elem, "padding" + cssExpand[ i ], true, styles );



			// at this point, extra isn't content nor padding, so add border

			if ( extra !== "padding" ) {

				val += jQuery.css( elem, "border" + cssExpand[ i ] + "Width", true, styles );

			}

		}

	}



	return val;

}



function getWidthOrHeight( elem, name, extra ) {



	// Start with offset property, which is equivalent to the border-box value

	var valueIsBorderBox = true,

		val = name === "width" ? elem.offsetWidth : elem.offsetHeight,

		styles = getStyles( elem ),

		isBorderBox = jQuery.support.boxSizing && jQuery.css( elem, "boxSizing", false, styles ) === "border-box";



	// some non-html elements return undefined for offsetWidth, so check for null/undefined

	// svg - https://bugzilla.mozilla.org/show_bug.cgi?id=649285

	// MathML - https://bugzilla.mozilla.org/show_bug.cgi?id=491668

	if ( val <= 0 || val == null ) {

		// Fall back to computed then uncomputed css if necessary

		val = curCSS( elem, name, styles );

		if ( val < 0 || val == null ) {

			val = elem.style[ name ];

		}



		// Computed unit is not pixels. Stop here and return.

		if ( rnumnonpx.test(val) ) {

			return val;

		}



		// we need the check for style in case a browser which returns unreliable values

		// for getComputedStyle silently falls back to the reliable elem.style

		valueIsBorderBox = isBorderBox && ( jQuery.support.boxSizingReliable || val === elem.style[ name ] );



		// Normalize "", auto, and prepare for extra

		val = parseFloat( val ) || 0;

	}



	// use the active box-sizing model to add/subtract irrelevant styles

	return ( val +

		augmentWidthOrHeight(

			elem,

			name,

			extra || ( isBorderBox ? "border" : "content" ),

			valueIsBorderBox,

			styles

		)

	) + "px";

}



// Try to determine the default display value of an element

function css_defaultDisplay( nodeName ) {

	var doc = document,

		display = elemdisplay[ nodeName ];



	if ( !display ) {

		display = actualDisplay( nodeName, doc );



		// If the simple way fails, read from inside an iframe

		if ( display === "none" || !display ) {

			// Use the already-created iframe if possible

			iframe = ( iframe ||

				jQuery("<iframe frameborder='0' width='0' height='0'/>")

				.css( "cssText", "display:block !important" )

			).appendTo( doc.documentElement );



			// Always write a new HTML skeleton so Webkit and Firefox don't choke on reuse

			doc = ( iframe[0].contentWindow || iframe[0].contentDocument ).document;

			doc.write("<!doctype html><html><body>");

			doc.close();



			display = actualDisplay( nodeName, doc );

			iframe.detach();

		}



		// Store the correct default display

		elemdisplay[ nodeName ] = display;

	}



	return display;

}



// Called ONLY from within css_defaultDisplay

function actualDisplay( name, doc ) {

	var elem = jQuery( doc.createElement( name ) ).appendTo( doc.body ),

		display = jQuery.css( elem[0], "display" );

	elem.remove();

	return display;

}



jQuery.each([ "height", "width" ], function( i, name ) {

	jQuery.cssHooks[ name ] = {

		get: function( elem, computed, extra ) {

			if ( computed ) {

				// certain elements can have dimension info if we invisibly show them

				// however, it must have a current display style that would benefit from this

				return elem.offsetWidth === 0 && rdisplayswap.test( jQuery.css( elem, "display" ) ) ?

					jQuery.swap( elem, cssShow, function() {

						return getWidthOrHeight( elem, name, extra );

					}) :

					getWidthOrHeight( elem, name, extra );

			}

		},



		set: function( elem, value, extra ) {

			var styles = extra && getStyles( elem );

			return setPositiveNumber( elem, value, extra ?

				augmentWidthOrHeight(

					elem,

					name,

					extra,

					jQuery.support.boxSizing && jQuery.css( elem, "boxSizing", false, styles ) === "border-box",

					styles

				) : 0

			);

		}

	};

});



if ( !jQuery.support.opacity ) {

	jQuery.cssHooks.opacity = {

		get: function( elem, computed ) {

			// IE uses filters for opacity

			return ropacity.test( (computed && elem.currentStyle ? elem.currentStyle.filter : elem.style.filter) || "" ) ?

				( 0.01 * parseFloat( RegExp.$1 ) ) + "" :

				computed ? "1" : "";

		},



		set: function( elem, value ) {

			var style = elem.style,

				currentStyle = elem.currentStyle,

				opacity = jQuery.isNumeric( value ) ? "alpha(opacity=" + value * 100 + ")" : "",

				filter = currentStyle && currentStyle.filter || style.filter || "";



			// IE has trouble with opacity if it does not have layout

			// Force it by setting the zoom level

			style.zoom = 1;



			// if setting opacity to 1, and no other filters exist - attempt to remove filter attribute #6652

			// if value === "", then remove inline opacity #12685

			if ( ( value >= 1 || value === "" ) &&

					jQuery.trim( filter.replace( ralpha, "" ) ) === "" &&

					style.removeAttribute ) {



				// Setting style.filter to null, "" & " " still leave "filter:" in the cssText

				// if "filter:" is present at all, clearType is disabled, we want to avoid this

				// style.removeAttribute is IE Only, but so apparently is this code path...

				style.removeAttribute( "filter" );



				// if there is no filter style applied in a css rule or unset inline opacity, we are done

				if ( value === "" || currentStyle && !currentStyle.filter ) {

					return;

				}

			}



			// otherwise, set new filter values

			style.filter = ralpha.test( filter ) ?

				filter.replace( ralpha, opacity ) :

				filter + " " + opacity;

		}

	};

}



// These hooks cannot be added until DOM ready because the support test

// for it is not run until after DOM ready

jQuery(function() {

	if ( !jQuery.support.reliableMarginRight ) {

		jQuery.cssHooks.marginRight = {

			get: function( elem, computed ) {

				if ( computed ) {

					// WebKit Bug 13343 - getComputedStyle returns wrong value for margin-right

					// Work around by temporarily setting element display to inline-block

					return jQuery.swap( elem, { "display": "inline-block" },

						curCSS, [ elem, "marginRight" ] );

				}

			}

		};

	}



	// Webkit bug: https://bugs.webkit.org/show_bug.cgi?id=29084

	// getComputedStyle returns percent when specified for top/left/bottom/right

	// rather than make the css module depend on the offset module, we just check for it here

	if ( !jQuery.support.pixelPosition && jQuery.fn.position ) {

		jQuery.each( [ "top", "left" ], function( i, prop ) {

			jQuery.cssHooks[ prop ] = {

				get: function( elem, computed ) {

					if ( computed ) {

						computed = curCSS( elem, prop );

						// if curCSS returns percentage, fallback to offset

						return rnumnonpx.test( computed ) ?

							jQuery( elem ).position()[ prop ] + "px" :

							computed;

					}

				}

			};

		});

	}



});



if ( jQuery.expr && jQuery.expr.filters ) {

	jQuery.expr.filters.hidden = function( elem ) {

		// Support: Opera <= 12.12

		// Opera reports offsetWidths and offsetHeights less than zero on some elements

		return elem.offsetWidth <= 0 && elem.offsetHeight <= 0 ||

			(!jQuery.support.reliableHiddenOffsets && ((elem.style && elem.style.display) || jQuery.css( elem, "display" )) === "none");

	};



	jQuery.expr.filters.visible = function( elem ) {

		return !jQuery.expr.filters.hidden( elem );

	};

}



// These hooks are used by animate to expand properties

jQuery.each({

	margin: "",

	padding: "",

	border: "Width"

}, function( prefix, suffix ) {

	jQuery.cssHooks[ prefix + suffix ] = {

		expand: function( value ) {

			var i = 0,

				expanded = {},



				// assumes a single number if not a string

				parts = typeof value === "string" ? value.split(" ") : [ value ];



			for ( ; i < 4; i++ ) {

				expanded[ prefix + cssExpand[ i ] + suffix ] =

					parts[ i ] || parts[ i - 2 ] || parts[ 0 ];

			}



			return expanded;

		}

	};



	if ( !rmargin.test( prefix ) ) {

		jQuery.cssHooks[ prefix + suffix ].set = setPositiveNumber;

	}

});

var r20 = /%20/g,

	rbracket = /\[\]$/,

	rCRLF = /\r?\n/g,

	rsubmitterTypes = /^(?:submit|button|image|reset|file)$/i,

	rsubmittable = /^(?:input|select|textarea|keygen)/i;



jQuery.fn.extend({

	serialize: function() {

		return jQuery.param( this.serializeArray() );

	},

	serializeArray: function() {

		return this.map(function(){

			// Can add propHook for "elements" to filter or add form elements

			var elements = jQuery.prop( this, "elements" );

			return elements ? jQuery.makeArray( elements ) : this;

		})

		.filter(function(){

			var type = this.type;

			// Use .is(":disabled") so that fieldset[disabled] works

			return this.name && !jQuery( this ).is( ":disabled" ) &&

				rsubmittable.test( this.nodeName ) && !rsubmitterTypes.test( type ) &&

				( this.checked || !manipulation_rcheckableType.test( type ) );

		})

		.map(function( i, elem ){

			var val = jQuery( this ).val();



			return val == null ?

				null :

				jQuery.isArray( val ) ?

					jQuery.map( val, function( val ){

						return { name: elem.name, value: val.replace( rCRLF, "\r\n" ) };

					}) :

					{ name: elem.name, value: val.replace( rCRLF, "\r\n" ) };

		}).get();

	}

});



//Serialize an array of form elements or a set of

//key/values into a query string

jQuery.param = function( a, traditional ) {

	var prefix,

		s = [],

		add = function( key, value ) {

			// If value is a function, invoke it and return its value

			value = jQuery.isFunction( value ) ? value() : ( value == null ? "" : value );

			s[ s.length ] = encodeURIComponent( key ) + "=" + encodeURIComponent( value );

		};



	// Set traditional to true for jQuery <= 1.3.2 behavior.

	if ( traditional === undefined ) {

		traditional = jQuery.ajaxSettings && jQuery.ajaxSettings.traditional;

	}



	// If an array was passed in, assume that it is an array of form elements.

	if ( jQuery.isArray( a ) || ( a.jquery && !jQuery.isPlainObject( a ) ) ) {

		// Serialize the form elements

		jQuery.each( a, function() {

			add( this.name, this.value );

		});



	} else {

		// If traditional, encode the "old" way (the way 1.3.2 or older

		// did it), otherwise encode params recursively.

		for ( prefix in a ) {

			buildParams( prefix, a[ prefix ], traditional, add );

		}

	}



	// Return the resulting serialization

	return s.join( "&" ).replace( r20, "+" );

};



function buildParams( prefix, obj, traditional, add ) {

	var name;



	if ( jQuery.isArray( obj ) ) {

		// Serialize array item.

		jQuery.each( obj, function( i, v ) {

			if ( traditional || rbracket.test( prefix ) ) {

				// Treat each array item as a scalar.

				add( prefix, v );



			} else {

				// Item is non-scalar (array or object), encode its numeric index.

				buildParams( prefix + "[" + ( typeof v === "object" ? i : "" ) + "]", v, traditional, add );

			}

		});



	} else if ( !traditional && jQuery.type( obj ) === "object" ) {

		// Serialize object item.

		for ( name in obj ) {

			buildParams( prefix + "[" + name + "]", obj[ name ], traditional, add );

		}



	} else {

		// Serialize scalar item.

		add( prefix, obj );

	}

}

jQuery.each( ("blur focus focusin focusout load resize scroll unload click dblclick " +

	"mousedown mouseup mousemove mouseover mouseout mouseenter mouseleave " +

	"change select submit keydown keypress keyup error contextmenu").split(" "), function( i, name ) {



	// Handle event binding

	jQuery.fn[ name ] = function( data, fn ) {

		return arguments.length > 0 ?

			this.on( name, null, data, fn ) :

			this.trigger( name );

	};

});



jQuery.fn.hover = function( fnOver, fnOut ) {

	return this.mouseenter( fnOver ).mouseleave( fnOut || fnOver );

};

var

	// Document location

	ajaxLocParts,

	ajaxLocation,

	ajax_nonce = jQuery.now(),



	ajax_rquery = /\?/,

	rhash = /#.*$/,

	rts = /([?&])_=[^&]*/,

	rheaders = /^(.*?):[ \t]*([^\r\n]*)\r?$/mg, // IE leaves an \r character at EOL

	// #7653, #8125, #8152: local protocol detection

	rlocalProtocol = /^(?:about|app|app-storage|.+-extension|file|res|widget):$/,

	rnoContent = /^(?:GET|HEAD)$/,

	rprotocol = /^\/\//,

	rurl = /^([\w.+-]+:)(?:\/\/([^\/?#:]*)(?::(\d+)|)|)/,



	// Keep a copy of the old load method

	_load = jQuery.fn.load,



	/* Prefilters

	 * 1) They are useful to introduce custom dataTypes (see ajax/jsonp.js for an example)

	 * 2) These are called:

	 *    - BEFORE asking for a transport

	 *    - AFTER param serialization (s.data is a string if s.processData is true)

	 * 3) key is the dataType

	 * 4) the catchall symbol "*" can be used

	 * 5) execution will start with transport dataType and THEN continue down to "*" if needed

	 */

	prefilters = {},



	/* Transports bindings

	 * 1) key is the dataType

	 * 2) the catchall symbol "*" can be used

	 * 3) selection will start with transport dataType and THEN go to "*" if needed

	 */

	transports = {},



	// Avoid comment-prolog char sequence (#10098); must appease lint and evade compression

	allTypes = "*/".concat("*");



// #8138, IE may throw an exception when accessing

// a field from window.location if document.domain has been set

try {

	ajaxLocation = location.href;

} catch( e ) {

	// Use the href attribute of an A element

	// since IE will modify it given document.location

	ajaxLocation = document.createElement( "a" );

	ajaxLocation.href = "";

	ajaxLocation = ajaxLocation.href;

}



// Segment location into parts

ajaxLocParts = rurl.exec( ajaxLocation.toLowerCase() ) || [];



// Base "constructor" for jQuery.ajaxPrefilter and jQuery.ajaxTransport

function addToPrefiltersOrTransports( structure ) {



	// dataTypeExpression is optional and defaults to "*"

	return function( dataTypeExpression, func ) {



		if ( typeof dataTypeExpression !== "string" ) {

			func = dataTypeExpression;

			dataTypeExpression = "*";

		}



		var dataType,

			i = 0,

			dataTypes = dataTypeExpression.toLowerCase().match( core_rnotwhite ) || [];



		if ( jQuery.isFunction( func ) ) {

			// For each dataType in the dataTypeExpression

			while ( (dataType = dataTypes[i++]) ) {

				// Prepend if requested

				if ( dataType[0] === "+" ) {

					dataType = dataType.slice( 1 ) || "*";

					(structure[ dataType ] = structure[ dataType ] || []).unshift( func );



				// Otherwise append

				} else {

					(structure[ dataType ] = structure[ dataType ] || []).push( func );

				}

			}

		}

	};

}



// Base inspection function for prefilters and transports

function inspectPrefiltersOrTransports( structure, options, originalOptions, jqXHR ) {



	var inspected = {},

		seekingTransport = ( structure === transports );



	function inspect( dataType ) {

		var selected;

		inspected[ dataType ] = true;

		jQuery.each( structure[ dataType ] || [], function( _, prefilterOrFactory ) {

			var dataTypeOrTransport = prefilterOrFactory( options, originalOptions, jqXHR );

			if( typeof dataTypeOrTransport === "string" && !seekingTransport && !inspected[ dataTypeOrTransport ] ) {

				options.dataTypes.unshift( dataTypeOrTransport );

				inspect( dataTypeOrTransport );

				return false;

			} else if ( seekingTransport ) {

				return !( selected = dataTypeOrTransport );

			}

		});

		return selected;

	}



	return inspect( options.dataTypes[ 0 ] ) || !inspected[ "*" ] && inspect( "*" );

}



// A special extend for ajax options

// that takes "flat" options (not to be deep extended)

// Fixes #9887

function ajaxExtend( target, src ) {

	var deep, key,

		flatOptions = jQuery.ajaxSettings.flatOptions || {};



	for ( key in src ) {

		if ( src[ key ] !== undefined ) {

			( flatOptions[ key ] ? target : ( deep || (deep = {}) ) )[ key ] = src[ key ];

		}

	}

	if ( deep ) {

		jQuery.extend( true, target, deep );

	}



	return target;

}



jQuery.fn.load = function( url, params, callback ) {

	if ( typeof url !== "string" && _load ) {

		return _load.apply( this, arguments );

	}



	var selector, response, type,

		self = this,

		off = url.indexOf(" ");



	if ( off >= 0 ) {

		selector = url.slice( off, url.length );

		url = url.slice( 0, off );

	}



	// If it's a function

	if ( jQuery.isFunction( params ) ) {



		// We assume that it's the callback

		callback = params;

		params = undefined;



	// Otherwise, build a param string

	} else if ( params && typeof params === "object" ) {

		type = "POST";

	}



	// If we have elements to modify, make the request

	if ( self.length > 0 ) {

		jQuery.ajax({

			url: url,



			// if "type" variable is undefined, then "GET" method will be used

			type: type,

			dataType: "html",

			data: params

		}).done(function( responseText ) {



			// Save response for use in complete callback

			response = arguments;



			self.html( selector ?



				// If a selector was specified, locate the right elements in a dummy div

				// Exclude scripts to avoid IE 'Permission Denied' errors

				jQuery("<div>").append( jQuery.parseHTML( responseText ) ).find( selector ) :



				// Otherwise use the full result

				responseText );



		}).complete( callback && function( jqXHR, status ) {

			self.each( callback, response || [ jqXHR.responseText, status, jqXHR ] );

		});

	}



	return this;

};



// Attach a bunch of functions for handling common AJAX events

jQuery.each( [ "ajaxStart", "ajaxStop", "ajaxComplete", "ajaxError", "ajaxSuccess", "ajaxSend" ], function( i, type ){

	jQuery.fn[ type ] = function( fn ){

		return this.on( type, fn );

	};

});



jQuery.each( [ "get", "post" ], function( i, method ) {

	jQuery[ method ] = function( url, data, callback, type ) {

		// shift arguments if data argument was omitted

		if ( jQuery.isFunction( data ) ) {

			type = type || callback;

			callback = data;

			data = undefined;

		}



		return jQuery.ajax({

			url: url,

			type: method,

			dataType: type,

			data: data,

			success: callback

		});

	};

});



jQuery.extend({



	// Counter for holding the number of active queries

	active: 0,



	// Last-Modified header cache for next request

	lastModified: {},

	etag: {},



	ajaxSettings: {

		url: ajaxLocation,

		type: "GET",

		isLocal: rlocalProtocol.test( ajaxLocParts[ 1 ] ),

		global: true,

		processData: true,

		async: true,

		contentType: "application/x-www-form-urlencoded; charset=UTF-8",

		/*

		timeout: 0,

		data: null,

		dataType: null,

		username: null,

		password: null,

		cache: null,

		throws: false,

		traditional: false,

		headers: {},

		*/



		accepts: {

			"*": allTypes,

			text: "text/plain",

			html: "text/html",

			xml: "application/xml, text/xml",

			json: "application/json, text/javascript"

		},



		contents: {

			xml: /xml/,

			html: /html/,

			json: /json/

		},



		responseFields: {

			xml: "responseXML",

			text: "responseText"

		},



		// Data converters

		// Keys separate source (or catchall "*") and destination types with a single space

		converters: {



			// Convert anything to text

			"* text": window.String,



			// Text to html (true = no transformation)

			"text html": true,



			// Evaluate text as a json expression

			"text json": jQuery.parseJSON,



			// Parse text as xml

			"text xml": jQuery.parseXML

		},



		// For options that shouldn't be deep extended:

		// you can add your own custom options here if

		// and when you create one that shouldn't be

		// deep extended (see ajaxExtend)

		flatOptions: {

			url: true,

			context: true

		}

	},



	// Creates a full fledged settings object into target

	// with both ajaxSettings and settings fields.

	// If target is omitted, writes into ajaxSettings.

	ajaxSetup: function( target, settings ) {

		return settings ?



			// Building a settings object

			ajaxExtend( ajaxExtend( target, jQuery.ajaxSettings ), settings ) :



			// Extending ajaxSettings

			ajaxExtend( jQuery.ajaxSettings, target );

	},



	ajaxPrefilter: addToPrefiltersOrTransports( prefilters ),

	ajaxTransport: addToPrefiltersOrTransports( transports ),



	// Main method

	ajax: function( url, options ) {



		// If url is an object, simulate pre-1.5 signature

		if ( typeof url === "object" ) {

			options = url;

			url = undefined;

		}



		// Force options to be an object

		options = options || {};



		var // Cross-domain detection vars

			parts,

			// Loop variable

			i,

			// URL without anti-cache param

			cacheURL,

			// Response headers as string

			responseHeadersString,

			// timeout handle

			timeoutTimer,



			// To know if global events are to be dispatched

			fireGlobals,



			transport,

			// Response headers

			responseHeaders,

			// Create the final options object

			s = jQuery.ajaxSetup( {}, options ),

			// Callbacks context

			callbackContext = s.context || s,

			// Context for global events is callbackContext if it is a DOM node or jQuery collection

			globalEventContext = s.context && ( callbackContext.nodeType || callbackContext.jquery ) ?

				jQuery( callbackContext ) :

				jQuery.event,

			// Deferreds

			deferred = jQuery.Deferred(),

			completeDeferred = jQuery.Callbacks("once memory"),

			// Status-dependent callbacks

			statusCode = s.statusCode || {},

			// Headers (they are sent all at once)

			requestHeaders = {},

			requestHeadersNames = {},

			// The jqXHR state

			state = 0,

			// Default abort message

			strAbort = "canceled",

			// Fake xhr

			jqXHR = {

				readyState: 0,



				// Builds headers hashtable if needed

				getResponseHeader: function( key ) {

					var match;

					if ( state === 2 ) {

						if ( !responseHeaders ) {

							responseHeaders = {};

							while ( (match = rheaders.exec( responseHeadersString )) ) {

								responseHeaders[ match[1].toLowerCase() ] = match[ 2 ];

							}

						}

						match = responseHeaders[ key.toLowerCase() ];

					}

					return match == null ? null : match;

				},



				// Raw string

				getAllResponseHeaders: function() {

					return state === 2 ? responseHeadersString : null;

				},



				// Caches the header

				setRequestHeader: function( name, value ) {

					var lname = name.toLowerCase();

					if ( !state ) {

						name = requestHeadersNames[ lname ] = requestHeadersNames[ lname ] || name;

						requestHeaders[ name ] = value;

					}

					return this;

				},



				// Overrides response content-type header

				overrideMimeType: function( type ) {

					if ( !state ) {

						s.mimeType = type;

					}

					return this;

				},



				// Status-dependent callbacks

				statusCode: function( map ) {

					var code;

					if ( map ) {

						if ( state < 2 ) {

							for ( code in map ) {

								// Lazy-add the new callback in a way that preserves old ones

								statusCode[ code ] = [ statusCode[ code ], map[ code ] ];

							}

						} else {

							// Execute the appropriate callbacks

							jqXHR.always( map[ jqXHR.status ] );

						}

					}

					return this;

				},



				// Cancel the request

				abort: function( statusText ) {

					var finalText = statusText || strAbort;

					if ( transport ) {

						transport.abort( finalText );

					}

					done( 0, finalText );

					return this;

				}

			};



		// Attach deferreds

		deferred.promise( jqXHR ).complete = completeDeferred.add;

		jqXHR.success = jqXHR.done;

		jqXHR.error = jqXHR.fail;



		// Remove hash character (#7531: and string promotion)

		// Add protocol if not provided (#5866: IE7 issue with protocol-less urls)

		// Handle falsy url in the settings object (#10093: consistency with old signature)

		// We also use the url parameter if available

		s.url = ( ( url || s.url || ajaxLocation ) + "" ).replace( rhash, "" ).replace( rprotocol, ajaxLocParts[ 1 ] + "//" );



		// Alias method option to type as per ticket #12004

		s.type = options.method || options.type || s.method || s.type;



		// Extract dataTypes list

		s.dataTypes = jQuery.trim( s.dataType || "*" ).toLowerCase().match( core_rnotwhite ) || [""];



		// A cross-domain request is in order when we have a protocol:host:port mismatch

		if ( s.crossDomain == null ) {

			parts = rurl.exec( s.url.toLowerCase() );

			s.crossDomain = !!( parts &&

				( parts[ 1 ] !== ajaxLocParts[ 1 ] || parts[ 2 ] !== ajaxLocParts[ 2 ] ||

					( parts[ 3 ] || ( parts[ 1 ] === "http:" ? 80 : 443 ) ) !=

						( ajaxLocParts[ 3 ] || ( ajaxLocParts[ 1 ] === "http:" ? 80 : 443 ) ) )

			);

		}



		// Convert data if not already a string

		if ( s.data && s.processData && typeof s.data !== "string" ) {

			s.data = jQuery.param( s.data, s.traditional );

		}



		// Apply prefilters

		inspectPrefiltersOrTransports( prefilters, s, options, jqXHR );



		// If request was aborted inside a prefilter, stop there

		if ( state === 2 ) {

			return jqXHR;

		}



		// We can fire global events as of now if asked to

		fireGlobals = s.global;



		// Watch for a new set of requests

		if ( fireGlobals && jQuery.active++ === 0 ) {

			jQuery.event.trigger("ajaxStart");

		}



		// Uppercase the type

		s.type = s.type.toUpperCase();



		// Determine if request has content

		s.hasContent = !rnoContent.test( s.type );



		// Save the URL in case we're toying with the If-Modified-Since

		// and/or If-None-Match header later on

		cacheURL = s.url;



		// More options handling for requests with no content

		if ( !s.hasContent ) {



			// If data is available, append data to url

			if ( s.data ) {

				cacheURL = ( s.url += ( ajax_rquery.test( cacheURL ) ? "&" : "?" ) + s.data );

				// #9682: remove data so that it's not used in an eventual retry

				delete s.data;

			}



			// Add anti-cache in url if needed

			if ( s.cache === false ) {

				s.url = rts.test( cacheURL ) ?



					// If there is already a '_' parameter, set its value

					cacheURL.replace( rts, "$1_=" + ajax_nonce++ ) :



					// Otherwise add one to the end

					cacheURL + ( ajax_rquery.test( cacheURL ) ? "&" : "?" ) + "_=" + ajax_nonce++;

			}

		}



		// Set the If-Modified-Since and/or If-None-Match header, if in ifModified mode.

		if ( s.ifModified ) {

			if ( jQuery.lastModified[ cacheURL ] ) {

				jqXHR.setRequestHeader( "If-Modified-Since", jQuery.lastModified[ cacheURL ] );

			}

			if ( jQuery.etag[ cacheURL ] ) {

				jqXHR.setRequestHeader( "If-None-Match", jQuery.etag[ cacheURL ] );

			}

		}



		// Set the correct header, if data is being sent

		if ( s.data && s.hasContent && s.contentType !== false || options.contentType ) {

			jqXHR.setRequestHeader( "Content-Type", s.contentType );

		}



		// Set the Accepts header for the server, depending on the dataType

		jqXHR.setRequestHeader(

			"Accept",

			s.dataTypes[ 0 ] && s.accepts[ s.dataTypes[0] ] ?

				s.accepts[ s.dataTypes[0] ] + ( s.dataTypes[ 0 ] !== "*" ? ", " + allTypes + "; q=0.01" : "" ) :

				s.accepts[ "*" ]

		);



		// Check for headers option

		for ( i in s.headers ) {

			jqXHR.setRequestHeader( i, s.headers[ i ] );

		}



		// Allow custom headers/mimetypes and early abort

		if ( s.beforeSend && ( s.beforeSend.call( callbackContext, jqXHR, s ) === false || state === 2 ) ) {

			// Abort if not done already and return

			return jqXHR.abort();

		}



		// aborting is no longer a cancellation

		strAbort = "abort";



		// Install callbacks on deferreds

		for ( i in { success: 1, error: 1, complete: 1 } ) {

			jqXHR[ i ]( s[ i ] );

		}



		// Get transport

		transport = inspectPrefiltersOrTransports( transports, s, options, jqXHR );



		// If no transport, we auto-abort

		if ( !transport ) {

			done( -1, "No Transport" );

		} else {

			jqXHR.readyState = 1;



			// Send global event

			if ( fireGlobals ) {

				globalEventContext.trigger( "ajaxSend", [ jqXHR, s ] );

			}

			// Timeout

			if ( s.async && s.timeout > 0 ) {

				timeoutTimer = setTimeout(function() {

					jqXHR.abort("timeout");

				}, s.timeout );

			}



			try {

				state = 1;

				transport.send( requestHeaders, done );

			} catch ( e ) {

				// Propagate exception as error if not done

				if ( state < 2 ) {

					done( -1, e );

				// Simply rethrow otherwise

				} else {

					throw e;

				}

			}

		}



		// Callback for when everything is done

		function done( status, nativeStatusText, responses, headers ) {

			var isSuccess, success, error, response, modified,

				statusText = nativeStatusText;



			// Called once

			if ( state === 2 ) {

				return;

			}



			// State is "done" now

			state = 2;



			// Clear timeout if it exists

			if ( timeoutTimer ) {

				clearTimeout( timeoutTimer );

			}



			// Dereference transport for early garbage collection

			// (no matter how long the jqXHR object will be used)

			transport = undefined;



			// Cache response headers

			responseHeadersString = headers || "";



			// Set readyState

			jqXHR.readyState = status > 0 ? 4 : 0;



			// Get response data

			if ( responses ) {

				response = ajaxHandleResponses( s, jqXHR, responses );

			}



			// If successful, handle type chaining

			if ( status >= 200 && status < 300 || status === 304 ) {



				// Set the If-Modified-Since and/or If-None-Match header, if in ifModified mode.

				if ( s.ifModified ) {

					modified = jqXHR.getResponseHeader("Last-Modified");

					if ( modified ) {

						jQuery.lastModified[ cacheURL ] = modified;

					}

					modified = jqXHR.getResponseHeader("etag");

					if ( modified ) {

						jQuery.etag[ cacheURL ] = modified;

					}

				}



				// if no content

				if ( status === 204 ) {

					isSuccess = true;

					statusText = "nocontent";



				// if not modified

				} else if ( status === 304 ) {

					isSuccess = true;

					statusText = "notmodified";



				// If we have data, let's convert it

				} else {

					isSuccess = ajaxConvert( s, response );

					statusText = isSuccess.state;

					success = isSuccess.data;

					error = isSuccess.error;

					isSuccess = !error;

				}

			} else {

				// We extract error from statusText

				// then normalize statusText and status for non-aborts

				error = statusText;

				if ( status || !statusText ) {

					statusText = "error";

					if ( status < 0 ) {

						status = 0;

					}

				}

			}



			// Set data for the fake xhr object

			jqXHR.status = status;

			jqXHR.statusText = ( nativeStatusText || statusText ) + "";



			// Success/Error

			if ( isSuccess ) {

				deferred.resolveWith( callbackContext, [ success, statusText, jqXHR ] );

			} else {

				deferred.rejectWith( callbackContext, [ jqXHR, statusText, error ] );

			}



			// Status-dependent callbacks

			jqXHR.statusCode( statusCode );

			statusCode = undefined;



			if ( fireGlobals ) {

				globalEventContext.trigger( isSuccess ? "ajaxSuccess" : "ajaxError",

					[ jqXHR, s, isSuccess ? success : error ] );

			}



			// Complete

			completeDeferred.fireWith( callbackContext, [ jqXHR, statusText ] );



			if ( fireGlobals ) {

				globalEventContext.trigger( "ajaxComplete", [ jqXHR, s ] );

				// Handle the global AJAX counter

				if ( !( --jQuery.active ) ) {

					jQuery.event.trigger("ajaxStop");

				}

			}

		}



		return jqXHR;

	},



	getScript: function( url, callback ) {

		return jQuery.get( url, undefined, callback, "script" );

	},



	getJSON: function( url, data, callback ) {

		return jQuery.get( url, data, callback, "json" );

	}

});



/* Handles responses to an ajax request:

 * - sets all responseXXX fields accordingly

 * - finds the right dataType (mediates between content-type and expected dataType)

 * - returns the corresponding response

 */

function ajaxHandleResponses( s, jqXHR, responses ) {

	var firstDataType, ct, finalDataType, type,

		contents = s.contents,

		dataTypes = s.dataTypes,

		responseFields = s.responseFields;



	// Fill responseXXX fields

	for ( type in responseFields ) {

		if ( type in responses ) {

			jqXHR[ responseFields[type] ] = responses[ type ];

		}

	}



	// Remove auto dataType and get content-type in the process

	while( dataTypes[ 0 ] === "*" ) {

		dataTypes.shift();

		if ( ct === undefined ) {

			ct = s.mimeType || jqXHR.getResponseHeader("Content-Type");

		}

	}



	// Check if we're dealing with a known content-type

	if ( ct ) {

		for ( type in contents ) {

			if ( contents[ type ] && contents[ type ].test( ct ) ) {

				dataTypes.unshift( type );

				break;

			}

		}

	}



	// Check to see if we have a response for the expected dataType

	if ( dataTypes[ 0 ] in responses ) {

		finalDataType = dataTypes[ 0 ];

	} else {

		// Try convertible dataTypes

		for ( type in responses ) {

			if ( !dataTypes[ 0 ] || s.converters[ type + " " + dataTypes[0] ] ) {

				finalDataType = type;

				break;

			}

			if ( !firstDataType ) {

				firstDataType = type;

			}

		}

		// Or just use first one

		finalDataType = finalDataType || firstDataType;

	}



	// If we found a dataType

	// We add the dataType to the list if needed

	// and return the corresponding response

	if ( finalDataType ) {

		if ( finalDataType !== dataTypes[ 0 ] ) {

			dataTypes.unshift( finalDataType );

		}

		return responses[ finalDataType ];

	}

}



// Chain conversions given the request and the original response

function ajaxConvert( s, response ) {

	var conv2, current, conv, tmp,

		converters = {},

		i = 0,

		// Work with a copy of dataTypes in case we need to modify it for conversion

		dataTypes = s.dataTypes.slice(),

		prev = dataTypes[ 0 ];



	// Apply the dataFilter if provided

	if ( s.dataFilter ) {

		response = s.dataFilter( response, s.dataType );

	}



	// Create converters map with lowercased keys

	if ( dataTypes[ 1 ] ) {

		for ( conv in s.converters ) {

			converters[ conv.toLowerCase() ] = s.converters[ conv ];

		}

	}



	// Convert to each sequential dataType, tolerating list modification

	for ( ; (current = dataTypes[++i]); ) {



		// There's only work to do if current dataType is non-auto

		if ( current !== "*" ) {



			// Convert response if prev dataType is non-auto and differs from current

			if ( prev !== "*" && prev !== current ) {



				// Seek a direct converter

				conv = converters[ prev + " " + current ] || converters[ "* " + current ];



				// If none found, seek a pair

				if ( !conv ) {

					for ( conv2 in converters ) {



						// If conv2 outputs current

						tmp = conv2.split(" ");

						if ( tmp[ 1 ] === current ) {



							// If prev can be converted to accepted input

							conv = converters[ prev + " " + tmp[ 0 ] ] ||

								converters[ "* " + tmp[ 0 ] ];

							if ( conv ) {

								// Condense equivalence converters

								if ( conv === true ) {

									conv = converters[ conv2 ];



								// Otherwise, insert the intermediate dataType

								} else if ( converters[ conv2 ] !== true ) {

									current = tmp[ 0 ];

									dataTypes.splice( i--, 0, current );

								}



								break;

							}

						}

					}

				}



				// Apply converter (if not an equivalence)

				if ( conv !== true ) {



					// Unless errors are allowed to bubble, catch and return them

					if ( conv && s["throws"] ) {

						response = conv( response );

					} else {

						try {

							response = conv( response );

						} catch ( e ) {

							return { state: "parsererror", error: conv ? e : "No conversion from " + prev + " to " + current };

						}

					}

				}

			}



			// Update prev for next iteration

			prev = current;

		}

	}



	return { state: "success", data: response };

}

// Install script dataType

jQuery.ajaxSetup({

	accepts: {

		script: "text/javascript, application/javascript, application/ecmascript, application/x-ecmascript"

	},

	contents: {

		script: /(?:java|ecma)script/

	},

	converters: {

		"text script": function( text ) {

			jQuery.globalEval( text );

			return text;

		}

	}

});



// Handle cache's special case and global

jQuery.ajaxPrefilter( "script", function( s ) {

	if ( s.cache === undefined ) {

		s.cache = false;

	}

	if ( s.crossDomain ) {

		s.type = "GET";

		s.global = false;

	}

});



// Bind script tag hack transport

jQuery.ajaxTransport( "script", function(s) {



	// This transport only deals with cross domain requests

	if ( s.crossDomain ) {



		var script,

			head = document.head || jQuery("head")[0] || document.documentElement;



		return {



			send: function( _, callback ) {



				script = document.createElement("script");



				script.async = true;



				if ( s.scriptCharset ) {

					script.charset = s.scriptCharset;

				}



				script.src = s.url;



				// Attach handlers for all browsers

				script.onload = script.onreadystatechange = function( _, isAbort ) {



					if ( isAbort || !script.readyState || /loaded|complete/.test( script.readyState ) ) {



						// Handle memory leak in IE

						script.onload = script.onreadystatechange = null;



						// Remove the script

						if ( script.parentNode ) {

							script.parentNode.removeChild( script );

						}



						// Dereference the script

						script = null;



						// Callback if not abort

						if ( !isAbort ) {

							callback( 200, "success" );

						}

					}

				};



				// Circumvent IE6 bugs with base elements (#2709 and #4378) by prepending

				// Use native DOM manipulation to avoid our domManip AJAX trickery

				head.insertBefore( script, head.firstChild );

			},



			abort: function() {

				if ( script ) {

					script.onload( undefined, true );

				}

			}

		};

	}

});

var oldCallbacks = [],

	rjsonp = /(=)\?(?=&|$)|\?\?/;



// Default jsonp settings

jQuery.ajaxSetup({

	jsonp: "callback",

	jsonpCallback: function() {

		var callback = oldCallbacks.pop() || ( jQuery.expando + "_" + ( ajax_nonce++ ) );

		this[ callback ] = true;

		return callback;

	}

});



// Detect, normalize options and install callbacks for jsonp requests

jQuery.ajaxPrefilter( "json jsonp", function( s, originalSettings, jqXHR ) {



	var callbackName, overwritten, responseContainer,

		jsonProp = s.jsonp !== false && ( rjsonp.test( s.url ) ?

			"url" :

			typeof s.data === "string" && !( s.contentType || "" ).indexOf("application/x-www-form-urlencoded") && rjsonp.test( s.data ) && "data"

		);



	// Handle iff the expected data type is "jsonp" or we have a parameter to set

	if ( jsonProp || s.dataTypes[ 0 ] === "jsonp" ) {



		// Get callback name, remembering preexisting value associated with it

		callbackName = s.jsonpCallback = jQuery.isFunction( s.jsonpCallback ) ?

			s.jsonpCallback() :

			s.jsonpCallback;



		// Insert callback into url or form data

		if ( jsonProp ) {

			s[ jsonProp ] = s[ jsonProp ].replace( rjsonp, "$1" + callbackName );

		} else if ( s.jsonp !== false ) {

			s.url += ( ajax_rquery.test( s.url ) ? "&" : "?" ) + s.jsonp + "=" + callbackName;

		}



		// Use data converter to retrieve json after script execution

		s.converters["script json"] = function() {

			if ( !responseContainer ) {

				jQuery.error( callbackName + " was not called" );

			}

			return responseContainer[ 0 ];

		};



		// force json dataType

		s.dataTypes[ 0 ] = "json";



		// Install callback

		overwritten = window[ callbackName ];

		window[ callbackName ] = function() {

			responseContainer = arguments;

		};



		// Clean-up function (fires after converters)

		jqXHR.always(function() {

			// Restore preexisting value

			window[ callbackName ] = overwritten;



			// Save back as free

			if ( s[ callbackName ] ) {

				// make sure that re-using the options doesn't screw things around

				s.jsonpCallback = originalSettings.jsonpCallback;



				// save the callback name for future use

				oldCallbacks.push( callbackName );

			}



			// Call if it was a function and we have a response

			if ( responseContainer && jQuery.isFunction( overwritten ) ) {

				overwritten( responseContainer[ 0 ] );

			}



			responseContainer = overwritten = undefined;

		});



		// Delegate to script

		return "script";

	}

});

var xhrCallbacks, xhrSupported,

	xhrId = 0,

	// #5280: Internet Explorer will keep connections alive if we don't abort on unload

	xhrOnUnloadAbort = window.ActiveXObject && function() {

		// Abort all pending requests

		var key;

		for ( key in xhrCallbacks ) {

			xhrCallbacks[ key ]( undefined, true );

		}

	};



// Functions to create xhrs

function createStandardXHR() {

	try {

		return new window.XMLHttpRequest();

	} catch( e ) {}

}



function createActiveXHR() {

	try {

		return new window.ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP");

	} catch( e ) {}

}



// Create the request object

// (This is still attached to ajaxSettings for backward compatibility)

jQuery.ajaxSettings.xhr = window.ActiveXObject ?

	/* Microsoft failed to properly

	 * implement the XMLHttpRequest in IE7 (can't request local files),

	 * so we use the ActiveXObject when it is available

	 * Additionally XMLHttpRequest can be disabled in IE7/IE8 so

	 * we need a fallback.

	 */

	function() {

		return !this.isLocal && createStandardXHR() || createActiveXHR();

	} :

	// For all other browsers, use the standard XMLHttpRequest object

	createStandardXHR;



// Determine support properties

xhrSupported = jQuery.ajaxSettings.xhr();

jQuery.support.cors = !!xhrSupported && ( "withCredentials" in xhrSupported );

xhrSupported = jQuery.support.ajax = !!xhrSupported;



// Create transport if the browser can provide an xhr

if ( xhrSupported ) {



	jQuery.ajaxTransport(function( s ) {

		// Cross domain only allowed if supported through XMLHttpRequest

		if ( !s.crossDomain || jQuery.support.cors ) {



			var callback;



			return {

				send: function( headers, complete ) {



					// Get a new xhr

					var handle, i,

						xhr = s.xhr();



					// Open the socket

					// Passing null username, generates a login popup on Opera (#2865)

					if ( s.username ) {

						xhr.open( s.type, s.url, s.async, s.username, s.password );

					} else {

						xhr.open( s.type, s.url, s.async );

					}



					// Apply custom fields if provided

					if ( s.xhrFields ) {

						for ( i in s.xhrFields ) {

							xhr[ i ] = s.xhrFields[ i ];

						}

					}



					// Override mime type if needed

					if ( s.mimeType && xhr.overrideMimeType ) {

						xhr.overrideMimeType( s.mimeType );

					}



					// X-Requested-With header

					// For cross-domain requests, seeing as conditions for a preflight are

					// akin to a jigsaw puzzle, we simply never set it to be sure.

					// (it can always be set on a per-request basis or even using ajaxSetup)

					// For same-domain requests, won't change header if already provided.

					if ( !s.crossDomain && !headers["X-Requested-With"] ) {

						headers["X-Requested-With"] = "XMLHttpRequest";

					}



					// Need an extra try/catch for cross domain requests in Firefox 3

					try {

						for ( i in headers ) {

							xhr.setRequestHeader( i, headers[ i ] );

						}

					} catch( err ) {}



					// Do send the request

					// This may raise an exception which is actually

					// handled in jQuery.ajax (so no try/catch here)

					xhr.send( ( s.hasContent && s.data ) || null );



					// Listener

					callback = function( _, isAbort ) {

						var status, responseHeaders, statusText, responses;



						// Firefox throws exceptions when accessing properties

						// of an xhr when a network error occurred

						// http://helpful.knobs-dials.com/index.php/Component_returned_failure_code:_0x80040111_(NS_ERROR_NOT_AVAILABLE)

						try {



							// Was never called and is aborted or complete

							if ( callback && ( isAbort || xhr.readyState === 4 ) ) {



								// Only called once

								callback = undefined;



								// Do not keep as active anymore

								if ( handle ) {

									xhr.onreadystatechange = jQuery.noop;

									if ( xhrOnUnloadAbort ) {

										delete xhrCallbacks[ handle ];

									}

								}



								// If it's an abort

								if ( isAbort ) {

									// Abort it manually if needed

									if ( xhr.readyState !== 4 ) {

										xhr.abort();

									}

								} else {

									responses = {};

									status = xhr.status;

									responseHeaders = xhr.getAllResponseHeaders();



									// When requesting binary data, IE6-9 will throw an exception

									// on any attempt to access responseText (#11426)

									if ( typeof xhr.responseText === "string" ) {

										responses.text = xhr.responseText;

									}



									// Firefox throws an exception when accessing

									// statusText for faulty cross-domain requests

									try {

										statusText = xhr.statusText;

									} catch( e ) {

										// We normalize with Webkit giving an empty statusText

										statusText = "";

									}



									// Filter status for non standard behaviors



									// If the request is local and we have data: assume a success

									// (success with no data won't get notified, that's the best we

									// can do given current implementations)

									if ( !status && s.isLocal && !s.crossDomain ) {

										status = responses.text ? 200 : 404;

									// IE - #1450: sometimes returns 1223 when it should be 204

									} else if ( status === 1223 ) {

										status = 204;

									}

								}

							}

						} catch( firefoxAccessException ) {

							if ( !isAbort ) {

								complete( -1, firefoxAccessException );

							}

						}



						// Call complete if needed

						if ( responses ) {

							complete( status, statusText, responses, responseHeaders );

						}

					};



					if ( !s.async ) {

						// if we're in sync mode we fire the callback

						callback();

					} else if ( xhr.readyState === 4 ) {

						// (IE6 & IE7) if it's in cache and has been

						// retrieved directly we need to fire the callback

						setTimeout( callback );

					} else {

						handle = ++xhrId;

						if ( xhrOnUnloadAbort ) {

							// Create the active xhrs callbacks list if needed

							// and attach the unload handler

							if ( !xhrCallbacks ) {

								xhrCallbacks = {};

								jQuery( window ).unload( xhrOnUnloadAbort );

							}

							// Add to list of active xhrs callbacks

							xhrCallbacks[ handle ] = callback;

						}

						xhr.onreadystatechange = callback;

					}

				},



				abort: function() {

					if ( callback ) {

						callback( undefined, true );

					}

				}

			};

		}

	});

}

var fxNow, timerId,

	rfxtypes = /^(?:toggle|show|hide)$/,

	rfxnum = new RegExp( "^(?:([+-])=|)(" + core_pnum + ")([a-z%]*)$", "i" ),

	rrun = /queueHooks$/,

	animationPrefilters = [ defaultPrefilter ],

	tweeners = {

		"*": [function( prop, value ) {

			var end, unit,

				tween = this.createTween( prop, value ),

				parts = rfxnum.exec( value ),

				target = tween.cur(),

				start = +target || 0,

				scale = 1,

				maxIterations = 20;



			if ( parts ) {

				end = +parts[2];

				unit = parts[3] || ( jQuery.cssNumber[ prop ] ? "" : "px" );



				// We need to compute starting value

				if ( unit !== "px" && start ) {

					// Iteratively approximate from a nonzero starting point

					// Prefer the current property, because this process will be trivial if it uses the same units

					// Fallback to end or a simple constant

					start = jQuery.css( tween.elem, prop, true ) || end || 1;



					do {

						// If previous iteration zeroed out, double until we get *something*

						// Use a string for doubling factor so we don't accidentally see scale as unchanged below

						scale = scale || ".5";



						// Adjust and apply

						start = start / scale;

						jQuery.style( tween.elem, prop, start + unit );



					// Update scale, tolerating zero or NaN from tween.cur()

					// And breaking the loop if scale is unchanged or perfect, or if we've just had enough

					} while ( scale !== (scale = tween.cur() / target) && scale !== 1 && --maxIterations );

				}



				tween.unit = unit;

				tween.start = start;

				// If a +=/-= token was provided, we're doing a relative animation

				tween.end = parts[1] ? start + ( parts[1] + 1 ) * end : end;

			}

			return tween;

		}]

	};



// Animations created synchronously will run synchronously

function createFxNow() {

	setTimeout(function() {

		fxNow = undefined;

	});

	return ( fxNow = jQuery.now() );

}



function createTweens( animation, props ) {

	jQuery.each( props, function( prop, value ) {

		var collection = ( tweeners[ prop ] || [] ).concat( tweeners[ "*" ] ),

			index = 0,

			length = collection.length;

		for ( ; index < length; index++ ) {

			if ( collection[ index ].call( animation, prop, value ) ) {



				// we're done with this property

				return;

			}

		}

	});

}



function Animation( elem, properties, options ) {

	var result,

		stopped,

		index = 0,

		length = animationPrefilters.length,

		deferred = jQuery.Deferred().always( function() {

			// don't match elem in the :animated selector

			delete tick.elem;

		}),

		tick = function() {

			if ( stopped ) {

				return false;

			}

			var currentTime = fxNow || createFxNow(),

				remaining = Math.max( 0, animation.startTime + animation.duration - currentTime ),

				// archaic crash bug won't allow us to use 1 - ( 0.5 || 0 ) (#12497)

				temp = remaining / animation.duration || 0,

				percent = 1 - temp,

				index = 0,

				length = animation.tweens.length;



			for ( ; index < length ; index++ ) {

				animation.tweens[ index ].run( percent );

			}



			deferred.notifyWith( elem, [ animation, percent, remaining ]);



			if ( percent < 1 && length ) {

				return remaining;

			} else {

				deferred.resolveWith( elem, [ animation ] );

				return false;

			}

		},

		animation = deferred.promise({

			elem: elem,

			props: jQuery.extend( {}, properties ),

			opts: jQuery.extend( true, { specialEasing: {} }, options ),

			originalProperties: properties,

			originalOptions: options,

			startTime: fxNow || createFxNow(),

			duration: options.duration,

			tweens: [],

			createTween: function( prop, end ) {

				var tween = jQuery.Tween( elem, animation.opts, prop, end,

						animation.opts.specialEasing[ prop ] || animation.opts.easing );

				animation.tweens.push( tween );

				return tween;

			},

			stop: function( gotoEnd ) {

				var index = 0,

					// if we are going to the end, we want to run all the tweens

					// otherwise we skip this part

					length = gotoEnd ? animation.tweens.length : 0;

				if ( stopped ) {

					return this;

				}

				stopped = true;

				for ( ; index < length ; index++ ) {

					animation.tweens[ index ].run( 1 );

				}



				// resolve when we played the last frame

				// otherwise, reject

				if ( gotoEnd ) {

					deferred.resolveWith( elem, [ animation, gotoEnd ] );

				} else {

					deferred.rejectWith( elem, [ animation, gotoEnd ] );

				}

				return this;

			}

		}),

		props = animation.props;



	propFilter( props, animation.opts.specialEasing );



	for ( ; index < length ; index++ ) {

		result = animationPrefilters[ index ].call( animation, elem, props, animation.opts );

		if ( result ) {

			return result;

		}

	}



	createTweens( animation, props );



	if ( jQuery.isFunction( animation.opts.start ) ) {

		animation.opts.start.call( elem, animation );

	}



	jQuery.fx.timer(

		jQuery.extend( tick, {

			elem: elem,

			anim: animation,

			queue: animation.opts.queue

		})

	);



	// attach callbacks from options

	return animation.progress( animation.opts.progress )

		.done( animation.opts.done, animation.opts.complete )

		.fail( animation.opts.fail )

		.always( animation.opts.always );

}



function propFilter( props, specialEasing ) {

	var value, name, index, easing, hooks;



	// camelCase, specialEasing and expand cssHook pass

	for ( index in props ) {

		name = jQuery.camelCase( index );

		easing = specialEasing[ name ];

		value = props[ index ];

		if ( jQuery.isArray( value ) ) {

			easing = value[ 1 ];

			value = props[ index ] = value[ 0 ];

		}



		if ( index !== name ) {

			props[ name ] = value;

			delete props[ index ];

		}



		hooks = jQuery.cssHooks[ name ];

		if ( hooks && "expand" in hooks ) {

			value = hooks.expand( value );

			delete props[ name ];



			// not quite $.extend, this wont overwrite keys already present.

			// also - reusing 'index' from above because we have the correct "name"

			for ( index in value ) {

				if ( !( index in props ) ) {

					props[ index ] = value[ index ];

					specialEasing[ index ] = easing;

				}

			}

		} else {

			specialEasing[ name ] = easing;

		}

	}

}



jQuery.Animation = jQuery.extend( Animation, {



	tweener: function( props, callback ) {

		if ( jQuery.isFunction( props ) ) {

			callback = props;

			props = [ "*" ];

		} else {

			props = props.split(" ");

		}



		var prop,

			index = 0,

			length = props.length;



		for ( ; index < length ; index++ ) {

			prop = props[ index ];

			tweeners[ prop ] = tweeners[ prop ] || [];

			tweeners[ prop ].unshift( callback );

		}

	},



	prefilter: function( callback, prepend ) {

		if ( prepend ) {

			animationPrefilters.unshift( callback );

		} else {

			animationPrefilters.push( callback );

		}

	}

});



function defaultPrefilter( elem, props, opts ) {

	/*jshint validthis:true */

	var prop, index, length,

		value, dataShow, toggle,

		tween, hooks, oldfire,

		anim = this,

		style = elem.style,

		orig = {},

		handled = [],

		hidden = elem.nodeType && isHidden( elem );



	// handle queue: false promises

	if ( !opts.queue ) {

		hooks = jQuery._queueHooks( elem, "fx" );

		if ( hooks.unqueued == null ) {

			hooks.unqueued = 0;

			oldfire = hooks.empty.fire;

			hooks.empty.fire = function() {

				if ( !hooks.unqueued ) {

					oldfire();

				}

			};

		}

		hooks.unqueued++;



		anim.always(function() {

			// doing this makes sure that the complete handler will be called

			// before this completes

			anim.always(function() {

				hooks.unqueued--;

				if ( !jQuery.queue( elem, "fx" ).length ) {

					hooks.empty.fire();

				}

			});

		});

	}



	// height/width overflow pass

	if ( elem.nodeType === 1 && ( "height" in props || "width" in props ) ) {

		// Make sure that nothing sneaks out

		// Record all 3 overflow attributes because IE does not

		// change the overflow attribute when overflowX and

		// overflowY are set to the same value

		opts.overflow = [ style.overflow, style.overflowX, style.overflowY ];



		// Set display property to inline-block for height/width

		// animations on inline elements that are having width/height animated

		if ( jQuery.css( elem, "display" ) === "inline" &&

				jQuery.css( elem, "float" ) === "none" ) {



			// inline-level elements accept inline-block;

			// block-level elements need to be inline with layout

			if ( !jQuery.support.inlineBlockNeedsLayout || css_defaultDisplay( elem.nodeName ) === "inline" ) {

				style.display = "inline-block";



			} else {

				style.zoom = 1;

			}

		}

	}



	if ( opts.overflow ) {

		style.overflow = "hidden";

		if ( !jQuery.support.shrinkWrapBlocks ) {

			anim.always(function() {

				style.overflow = opts.overflow[ 0 ];

				style.overflowX = opts.overflow[ 1 ];

				style.overflowY = opts.overflow[ 2 ];

			});

		}

	}





	// show/hide pass

	for ( index in props ) {

		value = props[ index ];

		if ( rfxtypes.exec( value ) ) {

			delete props[ index ];

			toggle = toggle || value === "toggle";

			if ( value === ( hidden ? "hide" : "show" ) ) {

				continue;

			}

			handled.push( index );

		}

	}



	length = handled.length;

	if ( length ) {

		dataShow = jQuery._data( elem, "fxshow" ) || jQuery._data( elem, "fxshow", {} );

		if ( "hidden" in dataShow ) {

			hidden = dataShow.hidden;

		}



		// store state if its toggle - enables .stop().toggle() to "reverse"

		if ( toggle ) {

			dataShow.hidden = !hidden;

		}

		if ( hidden ) {

			jQuery( elem ).show();

		} else {

			anim.done(function() {

				jQuery( elem ).hide();

			});

		}

		anim.done(function() {

			var prop;

			jQuery._removeData( elem, "fxshow" );

			for ( prop in orig ) {

				jQuery.style( elem, prop, orig[ prop ] );

			}

		});

		for ( index = 0 ; index < length ; index++ ) {

			prop = handled[ index ];

			tween = anim.createTween( prop, hidden ? dataShow[ prop ] : 0 );

			orig[ prop ] = dataShow[ prop ] || jQuery.style( elem, prop );



			if ( !( prop in dataShow ) ) {

				dataShow[ prop ] = tween.start;

				if ( hidden ) {

					tween.end = tween.start;

					tween.start = prop === "width" || prop === "height" ? 1 : 0;

				}

			}

		}

	}

}



function Tween( elem, options, prop, end, easing ) {

	return new Tween.prototype.init( elem, options, prop, end, easing );

}

jQuery.Tween = Tween;



Tween.prototype = {

	constructor: Tween,

	init: function( elem, options, prop, end, easing, unit ) {

		this.elem = elem;

		this.prop = prop;

		this.easing = easing || "swing";

		this.options = options;

		this.start = this.now = this.cur();

		this.end = end;

		this.unit = unit || ( jQuery.cssNumber[ prop ] ? "" : "px" );

	},

	cur: function() {

		var hooks = Tween.propHooks[ this.prop ];



		return hooks && hooks.get ?

			hooks.get( this ) :

			Tween.propHooks._default.get( this );

	},

	run: function( percent ) {

		var eased,

			hooks = Tween.propHooks[ this.prop ];



		if ( this.options.duration ) {

			this.pos = eased = jQuery.easing[ this.easing ](

				percent, this.options.duration * percent, 0, 1, this.options.duration

			);

		} else {

			this.pos = eased = percent;

		}

		this.now = ( this.end - this.start ) * eased + this.start;



		if ( this.options.step ) {

			this.options.step.call( this.elem, this.now, this );

		}



		if ( hooks && hooks.set ) {

			hooks.set( this );

		} else {

			Tween.propHooks._default.set( this );

		}

		return this;

	}

};



Tween.prototype.init.prototype = Tween.prototype;



Tween.propHooks = {

	_default: {

		get: function( tween ) {

			var result;



			if ( tween.elem[ tween.prop ] != null &&

				(!tween.elem.style || tween.elem.style[ tween.prop ] == null) ) {

				return tween.elem[ tween.prop ];

			}



			// passing an empty string as a 3rd parameter to .css will automatically

			// attempt a parseFloat and fallback to a string if the parse fails

			// so, simple values such as "10px" are parsed to Float.

			// complex values such as "rotate(1rad)" are returned as is.

			result = jQuery.css( tween.elem, tween.prop, "" );

			// Empty strings, null, undefined and "auto" are converted to 0.

			return !result || result === "auto" ? 0 : result;

		},

		set: function( tween ) {

			// use step hook for back compat - use cssHook if its there - use .style if its

			// available and use plain properties where available

			if ( jQuery.fx.step[ tween.prop ] ) {

				jQuery.fx.step[ tween.prop ]( tween );

			} else if ( tween.elem.style && ( tween.elem.style[ jQuery.cssProps[ tween.prop ] ] != null || jQuery.cssHooks[ tween.prop ] ) ) {

				jQuery.style( tween.elem, tween.prop, tween.now + tween.unit );

			} else {

				tween.elem[ tween.prop ] = tween.now;

			}

		}

	}

};



// Remove in 2.0 - this supports IE8's panic based approach

// to setting things on disconnected nodes



Tween.propHooks.scrollTop = Tween.propHooks.scrollLeft = {

	set: function( tween ) {

		if ( tween.elem.nodeType && tween.elem.parentNode ) {

			tween.elem[ tween.prop ] = tween.now;

		}

	}

};



jQuery.each([ "toggle", "show", "hide" ], function( i, name ) {

	var cssFn = jQuery.fn[ name ];

	jQuery.fn[ name ] = function( speed, easing, callback ) {

		return speed == null || typeof speed === "boolean" ?

			cssFn.apply( this, arguments ) :

			this.animate( genFx( name, true ), speed, easing, callback );

	};

});



jQuery.fn.extend({

	fadeTo: function( speed, to, easing, callback ) {



		// show any hidden elements after setting opacity to 0

		return this.filter( isHidden ).css( "opacity", 0 ).show()



			// animate to the value specified

			.end().animate({ opacity: to }, speed, easing, callback );

	},

	animate: function( prop, speed, easing, callback ) {

		var empty = jQuery.isEmptyObject( prop ),

			optall = jQuery.speed( speed, easing, callback ),

			doAnimation = function() {

				// Operate on a copy of prop so per-property easing won't be lost

				var anim = Animation( this, jQuery.extend( {}, prop ), optall );

				doAnimation.finish = function() {

					anim.stop( true );

				};

				// Empty animations, or finishing resolves immediately

				if ( empty || jQuery._data( this, "finish" ) ) {

					anim.stop( true );

				}

			};

			doAnimation.finish = doAnimation;



		return empty || optall.queue === false ?

			this.each( doAnimation ) :

			this.queue( optall.queue, doAnimation );

	},

	stop: function( type, clearQueue, gotoEnd ) {

		var stopQueue = function( hooks ) {

			var stop = hooks.stop;

			delete hooks.stop;

			stop( gotoEnd );

		};



		if ( typeof type !== "string" ) {

			gotoEnd = clearQueue;

			clearQueue = type;

			type = undefined;

		}

		if ( clearQueue && type !== false ) {

			this.queue( type || "fx", [] );

		}



		return this.each(function() {

			var dequeue = true,

				index = type != null && type + "queueHooks",

				timers = jQuery.timers,

				data = jQuery._data( this );



			if ( index ) {

				if ( data[ index ] && data[ index ].stop ) {

					stopQueue( data[ index ] );

				}

			} else {

				for ( index in data ) {

					if ( data[ index ] && data[ index ].stop && rrun.test( index ) ) {

						stopQueue( data[ index ] );

					}

				}

			}



			for ( index = timers.length; index--; ) {

				if ( timers[ index ].elem === this && (type == null || timers[ index ].queue === type) ) {

					timers[ index ].anim.stop( gotoEnd );

					dequeue = false;

					timers.splice( index, 1 );

				}

			}



			// start the next in the queue if the last step wasn't forced

			// timers currently will call their complete callbacks, which will dequeue

			// but only if they were gotoEnd

			if ( dequeue || !gotoEnd ) {

				jQuery.dequeue( this, type );

			}

		});

	},

	finish: function( type ) {

		if ( type !== false ) {

			type = type || "fx";

		}

		return this.each(function() {

			var index,

				data = jQuery._data( this ),

				queue = data[ type + "queue" ],

				hooks = data[ type + "queueHooks" ],

				timers = jQuery.timers,

				length = queue ? queue.length : 0;



			// enable finishing flag on private data

			data.finish = true;



			// empty the queue first

			jQuery.queue( this, type, [] );



			if ( hooks && hooks.cur && hooks.cur.finish ) {

				hooks.cur.finish.call( this );

			}



			// look for any active animations, and finish them

			for ( index = timers.length; index--; ) {

				if ( timers[ index ].elem === this && timers[ index ].queue === type ) {

					timers[ index ].anim.stop( true );

					timers.splice( index, 1 );

				}

			}



			// look for any animations in the old queue and finish them

			for ( index = 0; index < length; index++ ) {

				if ( queue[ index ] && queue[ index ].finish ) {

					queue[ index ].finish.call( this );

				}

			}



			// turn off finishing flag

			delete data.finish;

		});

	}

});



// Generate parameters to create a standard animation

function genFx( type, includeWidth ) {

	var which,

		attrs = { height: type },

		i = 0;



	// if we include width, step value is 1 to do all cssExpand values,

	// if we don't include width, step value is 2 to skip over Left and Right

	includeWidth = includeWidth? 1 : 0;

	for( ; i < 4 ; i += 2 - includeWidth ) {

		which = cssExpand[ i ];

		attrs[ "margin" + which ] = attrs[ "padding" + which ] = type;

	}



	if ( includeWidth ) {

		attrs.opacity = attrs.width = type;

	}



	return attrs;

}



// Generate shortcuts for custom animations

jQuery.each({

	slideDown: genFx("show"),

	slideUp: genFx("hide"),

	slideToggle: genFx("toggle"),

	fadeIn: { opacity: "show" },

	fadeOut: { opacity: "hide" },

	fadeToggle: { opacity: "toggle" }

}, function( name, props ) {

	jQuery.fn[ name ] = function( speed, easing, callback ) {

		return this.animate( props, speed, easing, callback );

	};

});



jQuery.speed = function( speed, easing, fn ) {

	var opt = speed && typeof speed === "object" ? jQuery.extend( {}, speed ) : {

		complete: fn || !fn && easing ||

			jQuery.isFunction( speed ) && speed,

		duration: speed,

		easing: fn && easing || easing && !jQuery.isFunction( easing ) && easing

	};



	opt.duration = jQuery.fx.off ? 0 : typeof opt.duration === "number" ? opt.duration :

		opt.duration in jQuery.fx.speeds ? jQuery.fx.speeds[ opt.duration ] : jQuery.fx.speeds._default;



	// normalize opt.queue - true/undefined/null -> "fx"

	if ( opt.queue == null || opt.queue === true ) {

		opt.queue = "fx";

	}



	// Queueing

	opt.old = opt.complete;



	opt.complete = function() {

		if ( jQuery.isFunction( opt.old ) ) {

			opt.old.call( this );

		}



		if ( opt.queue ) {

			jQuery.dequeue( this, opt.queue );

		}

	};



	return opt;

};



jQuery.easing = {

	linear: function( p ) {

		return p;

	},

	swing: function( p ) {

		return 0.5 - Math.cos( p*Math.PI ) / 2;

	}

};



jQuery.timers = [];

jQuery.fx = Tween.prototype.init;

jQuery.fx.tick = function() {

	var timer,

		timers = jQuery.timers,

		i = 0;



	fxNow = jQuery.now();



	for ( ; i < timers.length; i++ ) {

		timer = timers[ i ];

		// Checks the timer has not already been removed

		if ( !timer() && timers[ i ] === timer ) {

			timers.splice( i--, 1 );

		}

	}



	if ( !timers.length ) {

		jQuery.fx.stop();

	}

	fxNow = undefined;

};



jQuery.fx.timer = function( timer ) {

	if ( timer() && jQuery.timers.push( timer ) ) {

		jQuery.fx.start();

	}

};



jQuery.fx.interval = 13;



jQuery.fx.start = function() {

	if ( !timerId ) {

		timerId = setInterval( jQuery.fx.tick, jQuery.fx.interval );

	}

};



jQuery.fx.stop = function() {

	clearInterval( timerId );

	timerId = null;

};



jQuery.fx.speeds = {

	slow: 600,

	fast: 200,

	// Default speed

	_default: 400

};



// Back Compat <1.8 extension point

jQuery.fx.step = {};



if ( jQuery.expr && jQuery.expr.filters ) {

	jQuery.expr.filters.animated = function( elem ) {

		return jQuery.grep(jQuery.timers, function( fn ) {

			return elem === fn.elem;

		}).length;

	};

}

jQuery.fn.offset = function( options ) {

	if ( arguments.length ) {

		return options === undefined ?

			this :

			this.each(function( i ) {

				jQuery.offset.setOffset( this, options, i );

			});

	}



	var docElem, win,

		box = { top: 0, left: 0 },

		elem = this[ 0 ],

		doc = elem && elem.ownerDocument;



	if ( !doc ) {

		return;

	}



	docElem = doc.documentElement;



	// Make sure it's not a disconnected DOM node

	if ( !jQuery.contains( docElem, elem ) ) {

		return box;

	}



	// If we don't have gBCR, just use 0,0 rather than error

	// BlackBerry 5, iOS 3 (original iPhone)

	if ( typeof elem.getBoundingClientRect !== core_strundefined ) {

		box = elem.getBoundingClientRect();

	}

	win = getWindow( doc );

	return {

		top: box.top  + ( win.pageYOffset || docElem.scrollTop )  - ( docElem.clientTop  || 0 ),

		left: box.left + ( win.pageXOffset || docElem.scrollLeft ) - ( docElem.clientLeft || 0 )

	};

};



jQuery.offset = {



	setOffset: function( elem, options, i ) {

		var position = jQuery.css( elem, "position" );



		// set position first, in-case top/left are set even on static elem

		if ( position === "static" ) {

			elem.style.position = "relative";

		}



		var curElem = jQuery( elem ),

			curOffset = curElem.offset(),

			curCSSTop = jQuery.css( elem, "top" ),

			curCSSLeft = jQuery.css( elem, "left" ),

			calculatePosition = ( position === "absolute" || position === "fixed" ) && jQuery.inArray("auto", [curCSSTop, curCSSLeft]) > -1,

			props = {}, curPosition = {}, curTop, curLeft;



		// need to be able to calculate position if either top or left is auto and position is either absolute or fixed

		if ( calculatePosition ) {

			curPosition = curElem.position();

			curTop = curPosition.top;

			curLeft = curPosition.left;

		} else {

			curTop = parseFloat( curCSSTop ) || 0;

			curLeft = parseFloat( curCSSLeft ) || 0;

		}



		if ( jQuery.isFunction( options ) ) {

			options = options.call( elem, i, curOffset );

		}



		if ( options.top != null ) {

			props.top = ( options.top - curOffset.top ) + curTop;

		}

		if ( options.left != null ) {

			props.left = ( options.left - curOffset.left ) + curLeft;

		}



		if ( "using" in options ) {

			options.using.call( elem, props );

		} else {

			curElem.css( props );

		}

	}

};





jQuery.fn.extend({



	position: function() {

		if ( !this[ 0 ] ) {

			return;

		}



		var offsetParent, offset,

			parentOffset = { top: 0, left: 0 },

			elem = this[ 0 ];



		// fixed elements are offset from window (parentOffset = {top:0, left: 0}, because it is it's only offset parent

		if ( jQuery.css( elem, "position" ) === "fixed" ) {

			// we assume that getBoundingClientRect is available when computed position is fixed

			offset = elem.getBoundingClientRect();

		} else {

			// Get *real* offsetParent

			offsetParent = this.offsetParent();



			// Get correct offsets

			offset = this.offset();

			if ( !jQuery.nodeName( offsetParent[ 0 ], "html" ) ) {

				parentOffset = offsetParent.offset();

			}



			// Add offsetParent borders

			parentOffset.top  += jQuery.css( offsetParent[ 0 ], "borderTopWidth", true );

			parentOffset.left += jQuery.css( offsetParent[ 0 ], "borderLeftWidth", true );

		}



		// Subtract parent offsets and element margins

		// note: when an element has margin: auto the offsetLeft and marginLeft

		// are the same in Safari causing offset.left to incorrectly be 0

		return {

			top:  offset.top  - parentOffset.top - jQuery.css( elem, "marginTop", true ),

			left: offset.left - parentOffset.left - jQuery.css( elem, "marginLeft", true)

		};

	},



	offsetParent: function() {

		return this.map(function() {

			var offsetParent = this.offsetParent || document.documentElement;

			while ( offsetParent && ( !jQuery.nodeName( offsetParent, "html" ) && jQuery.css( offsetParent, "position") === "static" ) ) {

				offsetParent = offsetParent.offsetParent;

			}

			return offsetParent || document.documentElement;

		});

	}

});





// Create scrollLeft and scrollTop methods

jQuery.each( {scrollLeft: "pageXOffset", scrollTop: "pageYOffset"}, function( method, prop ) {

	var top = /Y/.test( prop );



	jQuery.fn[ method ] = function( val ) {

		return jQuery.access( this, function( elem, method, val ) {

			var win = getWindow( elem );



			if ( val === undefined ) {

				return win ? (prop in win) ? win[ prop ] :

					win.document.documentElement[ method ] :

					elem[ method ];

			}



			if ( win ) {

				win.scrollTo(

					!top ? val : jQuery( win ).scrollLeft(),

					top ? val : jQuery( win ).scrollTop()

				);



			} else {

				elem[ method ] = val;

			}

		}, method, val, arguments.length, null );

	};

});



function getWindow( elem ) {

	return jQuery.isWindow( elem ) ?

		elem :

		elem.nodeType === 9 ?

			elem.defaultView || elem.parentWindow :

			false;

}

// Create innerHeight, innerWidth, height, width, outerHeight and outerWidth methods

jQuery.each( { Height: "height", Width: "width" }, function( name, type ) {

	jQuery.each( { padding: "inner" + name, content: type, "": "outer" + name }, function( defaultExtra, funcName ) {

		// margin is only for outerHeight, outerWidth

		jQuery.fn[ funcName ] = function( margin, value ) {

			var chainable = arguments.length && ( defaultExtra || typeof margin !== "boolean" ),

				extra = defaultExtra || ( margin === true || value === true ? "margin" : "border" );



			return jQuery.access( this, function( elem, type, value ) {

				var doc;



				if ( jQuery.isWindow( elem ) ) {

					// As of 5/8/2012 this will yield incorrect results for Mobile Safari, but there

					// isn't a whole lot we can do. See pull request at this URL for discussion:

					// https://github.com/jquery/jquery/pull/764

					return elem.document.documentElement[ "client" + name ];

				}



				// Get document width or height

				if ( elem.nodeType === 9 ) {

					doc = elem.documentElement;



					// Either scroll[Width/Height] or offset[Width/Height] or client[Width/Height], whichever is greatest

					// unfortunately, this causes bug #3838 in IE6/8 only, but there is currently no good, small way to fix it.

					return Math.max(

						elem.body[ "scroll" + name ], doc[ "scroll" + name ],

						elem.body[ "offset" + name ], doc[ "offset" + name ],

						doc[ "client" + name ]

					);

				}



				return value === undefined ?

					// Get width or height on the element, requesting but not forcing parseFloat

					jQuery.css( elem, type, extra ) :



					// Set width or height on the element

					jQuery.style( elem, type, value, extra );

			}, type, chainable ? margin : undefined, chainable, null );

		};

	});

});

// Limit scope pollution from any deprecated API

// (function() {



// })();

// Expose jQuery to the global object

window.jQuery = window.$ = jQuery;



// Expose jQuery as an AMD module, but only for AMD loaders that

// understand the issues with loading multiple versions of jQuery

// in a page that all might call define(). The loader will indicate

// they have special allowances for multiple jQuery versions by

// specifying define.amd.jQuery = true. Register as a named module,

// since jQuery can be concatenated with other files that may use define,

// but not use a proper concatenation script that understands anonymous

// AMD modules. A named AMD is safest and most robust way to register.

// Lowercase jquery is used because AMD module names are derived from

// file names, and jQuery is normally delivered in a lowercase file name.

// Do this after creating the global so that if an AMD module wants to call

// noConflict to hide this version of jQuery, it will work.

if ( typeof define === "function" && define.amd && define.amd.jQuery ) {

	define( "jquery", [], function () { return jQuery; } );

}



})( window );





OEBPS/js/jquery0004.js
/*!

 * jQuery JavaScript Library v1.9.1

 * http://jquery.com/

 *

 * Includes Sizzle.js

 * http://sizzlejs.com/

 *

 * Copyright 2005, 2012 jQuery Foundation, Inc. and other contributors

 * Released under the MIT license

 * http://jquery.org/license

 *

 * Date: 2013-2-4

 */

(function( window, undefined ) {



// Can't do this because several apps including ASP.NET trace

// the stack via arguments.caller.callee and Firefox dies if

// you try to trace through "use strict" call chains. (#13335)

// Support: Firefox 18+

//"use strict";

var

	// The deferred used on DOM ready

	readyList,



	// A central reference to the root jQuery(document)

	rootjQuery,



	// Support: IE<9

	// For `typeof node.method` instead of `node.method !== undefined`

	core_strundefined = typeof undefined,



	// Use the correct document accordingly with window argument (sandbox)

	document = window.document,

	location = window.location,



	// Map over jQuery in case of overwrite

	_jQuery = window.jQuery,



	// Map over the $ in case of overwrite

	_$ = window.$,



	// [[Class]] -> type pairs

	class2type = {},



	// List of deleted data cache ids, so we can reuse them

	core_deletedIds = [],



	core_version = "1.9.1",



	// Save a reference to some core methods

	core_concat = core_deletedIds.concat,

	core_push = core_deletedIds.push,

	core_slice = core_deletedIds.slice,

	core_indexOf = core_deletedIds.indexOf,

	core_toString = class2type.toString,

	core_hasOwn = class2type.hasOwnProperty,

	core_trim = core_version.trim,



	// Define a local copy of jQuery

	jQuery = function( selector, context ) {

		// The jQuery object is actually just the init constructor 'enhanced'

		return new jQuery.fn.init( selector, context, rootjQuery );

	},



	// Used for matching numbers

	core_pnum = /[+-]?(?:\d*\.|)\d+(?:[eE][+-]?\d+|)/.source,



	// Used for splitting on whitespace

	core_rnotwhite = /\S+/g,



	// Make sure we trim BOM and NBSP (here's looking at you, Safari 5.0 and IE)

	rtrim = /^[\s\uFEFF\xA0]+|[\s\uFEFF\xA0]+$/g,



	// A simple way to check for HTML strings

	// Prioritize #id over <tag> to avoid XSS via location.hash (#9521)

	// Strict HTML recognition (#11290: must start with <)

	rquickExpr = /^(?:(<[\w\W]+>)[^>]*|#([\w-]*))$/,



	// Match a standalone tag

	rsingleTag = /^<(\w+)\s*\/?>(?:<\/\1>|)$/,



	// JSON RegExp

	rvalidchars = /^[\],:{}\s]*$/,

	rvalidbraces = /(?:^|:|,)(?:\s*\[)+/g,

	rvalidescape = /\\(?:["\\\/bfnrt]|u[\da-fA-F]{4})/g,

	rvalidtokens = /"[^"\\\r\n]*"|true|false|null|-?(?:\d+\.|)\d+(?:[eE][+-]?\d+|)/g,



	// Matches dashed string for camelizing

	rmsPrefix = /^-ms-/,

	rdashAlpha = /-([\da-z])/gi,



	// Used by jQuery.camelCase as callback to replace()

	fcamelCase = function( all, letter ) {

		return letter.toUpperCase();

	},



	// The ready event handler

	completed = function( event ) {



		// readyState === "complete" is good enough for us to call the dom ready in oldIE

		if ( document.addEventListener || event.type === "load" || document.readyState === "complete" ) {

			detach();

			jQuery.ready();

		}

	},

	// Clean-up method for dom ready events

	detach = function() {

		if ( document.addEventListener ) {

			document.removeEventListener( "DOMContentLoaded", completed, false );

			window.removeEventListener( "load", completed, false );



		} else {

			document.detachEvent( "onreadystatechange", completed );

			window.detachEvent( "onload", completed );

		}

	};



jQuery.fn = jQuery.prototype = {

	// The current version of jQuery being used

	jquery: core_version,



	constructor: jQuery,

	init: function( selector, context, rootjQuery ) {

		var match, elem;



		// HANDLE: $(""), $(null), $(undefined), $(false)

		if ( !selector ) {

			return this;

		}



		// Handle HTML strings

		if ( typeof selector === "string" ) {

			if ( selector.charAt(0) === "<" && selector.charAt( selector.length - 1 ) === ">" && selector.length >= 3 ) {

				// Assume that strings that start and end with <> are HTML and skip the regex check

				match = [ null, selector, null ];



			} else {

				match = rquickExpr.exec( selector );

			}



			// Match html or make sure no context is specified for #id

			if ( match && (match[1] || !context) ) {



				// HANDLE: $(html) -> $(array)

				if ( match[1] ) {

					context = context instanceof jQuery ? context[0] : context;



					// scripts is true for back-compat

					jQuery.merge( this, jQuery.parseHTML(

						match[1],

						context && context.nodeType ? context.ownerDocument || context : document,

						true

					) );



					// HANDLE: $(html, props)

					if ( rsingleTag.test( match[1] ) && jQuery.isPlainObject( context ) ) {

						for ( match in context ) {

							// Properties of context are called as methods if possible

							if ( jQuery.isFunction( this[ match ] ) ) {

								this[ match ]( context[ match ] );



							// ...and otherwise set as attributes

							} else {

								this.attr( match, context[ match ] );

							}

						}

					}



					return this;



				// HANDLE: $(#id)

				} else {

					elem = document.getElementById( match[2] );



					// Check parentNode to catch when Blackberry 4.6 returns

					// nodes that are no longer in the document #6963

					if ( elem && elem.parentNode ) {

						// Handle the case where IE and Opera return items

						// by name instead of ID

						if ( elem.id !== match[2] ) {

							return rootjQuery.find( selector );

						}



						// Otherwise, we inject the element directly into the jQuery object

						this.length = 1;

						this[0] = elem;

					}



					this.context = document;

					this.selector = selector;

					return this;

				}



			// HANDLE: $(expr, $(...))

			} else if ( !context || context.jquery ) {

				return ( context || rootjQuery ).find( selector );



			// HANDLE: $(expr, context)

			// (which is just equivalent to: $(context).find(expr)

			} else {

				return this.constructor( context ).find( selector );

			}



		// HANDLE: $(DOMElement)

		} else if ( selector.nodeType ) {

			this.context = this[0] = selector;

			this.length = 1;

			return this;



		// HANDLE: $(function)

		// Shortcut for document ready

		} else if ( jQuery.isFunction( selector ) ) {

			return rootjQuery.ready( selector );

		}



		if ( selector.selector !== undefined ) {

			this.selector = selector.selector;

			this.context = selector.context;

		}



		return jQuery.makeArray( selector, this );

	},



	// Start with an empty selector

	selector: "",



	// The default length of a jQuery object is 0

	length: 0,



	// The number of elements contained in the matched element set

	size: function() {

		return this.length;

	},



	toArray: function() {

		return core_slice.call( this );

	},



	// Get the Nth element in the matched element set OR

	// Get the whole matched element set as a clean array

	get: function( num ) {

		return num == null ?



			// Return a 'clean' array

			this.toArray() :



			// Return just the object

			( num < 0 ? this[ this.length + num ] : this[ num ] );

	},



	// Take an array of elements and push it onto the stack

	// (returning the new matched element set)

	pushStack: function( elems ) {



		// Build a new jQuery matched element set

		var ret = jQuery.merge( this.constructor(), elems );



		// Add the old object onto the stack (as a reference)

		ret.prevObject = this;

		ret.context = this.context;



		// Return the newly-formed element set

		return ret;

	},



	// Execute a callback for every element in the matched set.

	// (You can seed the arguments with an array of args, but this is

	// only used internally.)

	each: function( callback, args ) {

		return jQuery.each( this, callback, args );

	},



	ready: function( fn ) {

		// Add the callback

		jQuery.ready.promise().done( fn );



		return this;

	},



	slice: function() {

		return this.pushStack( core_slice.apply( this, arguments ) );

	},



	first: function() {

		return this.eq( 0 );

	},



	last: function() {

		return this.eq( -1 );

	},



	eq: function( i ) {

		var len = this.length,

			j = +i + ( i < 0 ? len : 0 );

		return this.pushStack( j >= 0 && j < len ? [ this[j] ] : [] );

	},



	map: function( callback ) {

		return this.pushStack( jQuery.map(this, function( elem, i ) {

			return callback.call( elem, i, elem );

		}));

	},



	end: function() {

		return this.prevObject || this.constructor(null);

	},



	// For internal use only.

	// Behaves like an Array's method, not like a jQuery method.

	push: core_push,

	sort: [].sort,

	splice: [].splice

};



// Give the init function the jQuery prototype for later instantiation

jQuery.fn.init.prototype = jQuery.fn;



jQuery.extend = jQuery.fn.extend = function() {

	var src, copyIsArray, copy, name, options, clone,

		target = arguments[0] || {},

		i = 1,

		length = arguments.length,

		deep = false;



	// Handle a deep copy situation

	if ( typeof target === "boolean" ) {

		deep = target;

		target = arguments[1] || {};

		// skip the boolean and the target

		i = 2;

	}



	// Handle case when target is a string or something (possible in deep copy)

	if ( typeof target !== "object" && !jQuery.isFunction(target) ) {

		target = {};

	}



	// extend jQuery itself if only one argument is passed

	if ( length === i ) {

		target = this;

		--i;

	}



	for ( ; i < length; i++ ) {

		// Only deal with non-null/undefined values

		if ( (options = arguments[ i ]) != null ) {

			// Extend the base object

			for ( name in options ) {

				src = target[ name ];

				copy = options[ name ];



				// Prevent never-ending loop

				if ( target === copy ) {

					continue;

				}



				// Recurse if we're merging plain objects or arrays

				if ( deep && copy && ( jQuery.isPlainObject(copy) || (copyIsArray = jQuery.isArray(copy)) ) ) {

					if ( copyIsArray ) {

						copyIsArray = false;

						clone = src && jQuery.isArray(src) ? src : [];



					} else {

						clone = src && jQuery.isPlainObject(src) ? src : {};

					}



					// Never move original objects, clone them

					target[ name ] = jQuery.extend( deep, clone, copy );



				// Don't bring in undefined values

				} else if ( copy !== undefined ) {

					target[ name ] = copy;

				}

			}

		}

	}



	// Return the modified object

	return target;

};



jQuery.extend({

	noConflict: function( deep ) {

		if ( window.$ === jQuery ) {

			window.$ = _$;

		}



		if ( deep && window.jQuery === jQuery ) {

			window.jQuery = _jQuery;

		}



		return jQuery;

	},



	// Is the DOM ready to be used? Set to true once it occurs.

	isReady: false,



	// A counter to track how many items to wait for before

	// the ready event fires. See #6781

	readyWait: 1,



	// Hold (or release) the ready event

	holdReady: function( hold ) {

		if ( hold ) {

			jQuery.readyWait++;

		} else {

			jQuery.ready( true );

		}

	},



	// Handle when the DOM is ready

	ready: function( wait ) {



		// Abort if there are pending holds or we're already ready

		if ( wait === true ? --jQuery.readyWait : jQuery.isReady ) {

			return;

		}



		// Make sure body exists, at least, in case IE gets a little overzealous (ticket #5443).

		if ( !document.body ) {

			return setTimeout( jQuery.ready );

		}



		// Remember that the DOM is ready

		jQuery.isReady = true;



		// If a normal DOM Ready event fired, decrement, and wait if need be

		if ( wait !== true && --jQuery.readyWait > 0 ) {

			return;

		}



		// If there are functions bound, to execute

		readyList.resolveWith( document, [ jQuery ] );



		// Trigger any bound ready events

		if ( jQuery.fn.trigger ) {

			jQuery( document ).trigger("ready").off("ready");

		}

	},



	// See test/unit/core.js for details concerning isFunction.

	// Since version 1.3, DOM methods and functions like alert

	// aren't supported. They return false on IE (#2968).

	isFunction: function( obj ) {

		return jQuery.type(obj) === "function";

	},



	isArray: Array.isArray || function( obj ) {

		return jQuery.type(obj) === "array";

	},



	isWindow: function( obj ) {

		return obj != null && obj == obj.window;

	},



	isNumeric: function( obj ) {

		return !isNaN( parseFloat(obj) ) && isFinite( obj );

	},



	type: function( obj ) {

		if ( obj == null ) {

			return String( obj );

		}

		return typeof obj === "object" || typeof obj === "function" ?

			class2type[ core_toString.call(obj) ] || "object" :

			typeof obj;

	},



	isPlainObject: function( obj ) {

		// Must be an Object.

		// Because of IE, we also have to check the presence of the constructor property.

		// Make sure that DOM nodes and window objects don't pass through, as well

		if ( !obj || jQuery.type(obj) !== "object" || obj.nodeType || jQuery.isWindow( obj ) ) {

			return false;

		}



		try {

			// Not own constructor property must be Object

			if ( obj.constructor &&

				!core_hasOwn.call(obj, "constructor") &&

				!core_hasOwn.call(obj.constructor.prototype, "isPrototypeOf") ) {

				return false;

			}

		} catch ( e ) {

			// IE8,9 Will throw exceptions on certain host objects #9897

			return false;

		}



		// Own properties are enumerated firstly, so to speed up,

		// if last one is own, then all properties are own.



		var key;

		for ( key in obj ) {}



		return key === undefined || core_hasOwn.call( obj, key );

	},



	isEmptyObject: function( obj ) {

		var name;

		for ( name in obj ) {

			return false;

		}

		return true;

	},



	error: function( msg ) {

		throw new Error( msg );

	},



	// data: string of html

	// context (optional): If specified, the fragment will be created in this context, defaults to document

	// keepScripts (optional): If true, will include scripts passed in the html string

	parseHTML: function( data, context, keepScripts ) {

		if ( !data || typeof data !== "string" ) {

			return null;

		}

		if ( typeof context === "boolean" ) {

			keepScripts = context;

			context = false;

		}

		context = context || document;



		var parsed = rsingleTag.exec( data ),

			scripts = !keepScripts && [];



		// Single tag

		if ( parsed ) {

			return [ context.createElement( parsed[1] ) ];

		}



		parsed = jQuery.buildFragment( [ data ], context, scripts );

		if ( scripts ) {

			jQuery( scripts ).remove();

		}

		return jQuery.merge( [], parsed.childNodes );

	},



	parseJSON: function( data ) {

		// Attempt to parse using the native JSON parser first

		if ( window.JSON && window.JSON.parse ) {

			return window.JSON.parse( data );

		}



		if ( data === null ) {

			return data;

		}



		if ( typeof data === "string" ) {



			// Make sure leading/trailing whitespace is removed (IE can't handle it)

			data = jQuery.trim( data );



			if ( data ) {

				// Make sure the incoming data is actual JSON

				// Logic borrowed from http://json.org/json2.js

				if ( rvalidchars.test( data.replace( rvalidescape, "@" )

					.replace( rvalidtokens, "]" )

					.replace( rvalidbraces, "")) ) {



					return ( new Function( "return " + data ) )();

				}

			}

		}



		jQuery.error( "Invalid JSON: " + data );

	},



	// Cross-browser xml parsing

	parseXML: function( data ) {

		var xml, tmp;

		if ( !data || typeof data !== "string" ) {

			return null;

		}

		try {

			if ( window.DOMParser ) { // Standard

				tmp = new DOMParser();

				xml = tmp.parseFromString( data , "text/xml" );

			} else { // IE

				xml = new ActiveXObject( "Microsoft.XMLDOM" );

				xml.async = "false";

				xml.loadXML( data );

			}

		} catch( e ) {

			xml = undefined;

		}

		if ( !xml || !xml.documentElement || xml.getElementsByTagName( "parsererror" ).length ) {

			jQuery.error( "Invalid XML: " + data );

		}

		return xml;

	},



	noop: function() {},



	// Evaluates a script in a global context

	// Workarounds based on findings by Jim Driscoll

	// http://weblogs.java.net/blog/driscoll/archive/2009/09/08/eval-javascript-global-context

	globalEval: function( data ) {

		if ( data && jQuery.trim( data ) ) {

			// We use execScript on Internet Explorer

			// We use an anonymous function so that context is window

			// rather than jQuery in Firefox

			( window.execScript || function( data ) {

				window[ "eval" ].call( window, data );

			} )( data );

		}

	},



	// Convert dashed to camelCase; used by the css and data modules

	// Microsoft forgot to hump their vendor prefix (#9572)

	camelCase: function( string ) {

		return string.replace( rmsPrefix, "ms-" ).replace( rdashAlpha, fcamelCase );

	},



	nodeName: function( elem, name ) {

		return elem.nodeName && elem.nodeName.toLowerCase() === name.toLowerCase();

	},



	// args is for internal usage only

	each: function( obj, callback, args ) {

		var value,

			i = 0,

			length = obj.length,

			isArray = isArraylike( obj );



		if ( args ) {

			if ( isArray ) {

				for ( ; i < length; i++ ) {

					value = callback.apply( obj[ i ], args );



					if ( value === false ) {

						break;

					}

				}

			} else {

				for ( i in obj ) {

					value = callback.apply( obj[ i ], args );



					if ( value === false ) {

						break;

					}

				}

			}



		// A special, fast, case for the most common use of each

		} else {

			if ( isArray ) {

				for ( ; i < length; i++ ) {

					value = callback.call( obj[ i ], i, obj[ i ] );



					if ( value === false ) {

						break;

					}

				}

			} else {

				for ( i in obj ) {

					value = callback.call( obj[ i ], i, obj[ i ] );



					if ( value === false ) {

						break;

					}

				}

			}

		}



		return obj;

	},



	// Use native String.trim function wherever possible

	trim: core_trim && !core_trim.call("\uFEFF\xA0") ?

		function( text ) {

			return text == null ?

				"" :

				core_trim.call( text );

		} :



		// Otherwise use our own trimming functionality

		function( text ) {

			return text == null ?

				"" :

				( text + "" ).replace( rtrim, "" );

		},



	// results is for internal usage only

	makeArray: function( arr, results ) {

		var ret = results || [];



		if ( arr != null ) {

			if ( isArraylike( Object(arr) ) ) {

				jQuery.merge( ret,

					typeof arr === "string" ?

					[ arr ] : arr

				);

			} else {

				core_push.call( ret, arr );

			}

		}



		return ret;

	},



	inArray: function( elem, arr, i ) {

		var len;



		if ( arr ) {

			if ( core_indexOf ) {

				return core_indexOf.call( arr, elem, i );

			}



			len = arr.length;

			i = i ? i < 0 ? Math.max( 0, len + i ) : i : 0;



			for ( ; i < len; i++ ) {

				// Skip accessing in sparse arrays

				if ( i in arr && arr[ i ] === elem ) {

					return i;

				}

			}

		}



		return -1;

	},



	merge: function( first, second ) {

		var l = second.length,

			i = first.length,

			j = 0;



		if ( typeof l === "number" ) {

			for ( ; j < l; j++ ) {

				first[ i++ ] = second[ j ];

			}

		} else {

			while ( second[j] !== undefined ) {

				first[ i++ ] = second[ j++ ];

			}

		}



		first.length = i;



		return first;

	},



	grep: function( elems, callback, inv ) {

		var retVal,

			ret = [],

			i = 0,

			length = elems.length;

		inv = !!inv;



		// Go through the array, only saving the items

		// that pass the validator function

		for ( ; i < length; i++ ) {

			retVal = !!callback( elems[ i ], i );

			if ( inv !== retVal ) {

				ret.push( elems[ i ] );

			}

		}



		return ret;

	},



	// arg is for internal usage only

	map: function( elems, callback, arg ) {

		var value,

			i = 0,

			length = elems.length,

			isArray = isArraylike( elems ),

			ret = [];



		// Go through the array, translating each of the items to their

		if ( isArray ) {

			for ( ; i < length; i++ ) {

				value = callback( elems[ i ], i, arg );



				if ( value != null ) {

					ret[ ret.length ] = value;

				}

			}



		// Go through every key on the object,

		} else {

			for ( i in elems ) {

				value = callback( elems[ i ], i, arg );



				if ( value != null ) {

					ret[ ret.length ] = value;

				}

			}

		}



		// Flatten any nested arrays

		return core_concat.apply( [], ret );

	},



	// A global GUID counter for objects

	guid: 1,



	// Bind a function to a context, optionally partially applying any

	// arguments.

	proxy: function( fn, context ) {

		var args, proxy, tmp;



		if ( typeof context === "string" ) {

			tmp = fn[ context ];

			context = fn;

			fn = tmp;

		}



		// Quick check to determine if target is callable, in the spec

		// this throws a TypeError, but we will just return undefined.

		if ( !jQuery.isFunction( fn ) ) {

			return undefined;

		}



		// Simulated bind

		args = core_slice.call( arguments, 2 );

		proxy = function() {

			return fn.apply( context || this, args.concat( core_slice.call( arguments ) ) );

		};



		// Set the guid of unique handler to the same of original handler, so it can be removed

		proxy.guid = fn.guid = fn.guid || jQuery.guid++;



		return proxy;

	},



	// Multifunctional method to get and set values of a collection

	// The value/s can optionally be executed if it's a function

	access: function( elems, fn, key, value, chainable, emptyGet, raw ) {

		var i = 0,

			length = elems.length,

			bulk = key == null;



		// Sets many values

		if ( jQuery.type( key ) === "object" ) {

			chainable = true;

			for ( i in key ) {

				jQuery.access( elems, fn, i, key[i], true, emptyGet, raw );

			}



		// Sets one value

		} else if ( value !== undefined ) {

			chainable = true;



			if ( !jQuery.isFunction( value ) ) {

				raw = true;

			}



			if ( bulk ) {

				// Bulk operations run against the entire set

				if ( raw ) {

					fn.call( elems, value );

					fn = null;



				// ...except when executing function values

				} else {

					bulk = fn;

					fn = function( elem, key, value ) {

						return bulk.call( jQuery( elem ), value );

					};

				}

			}



			if ( fn ) {

				for ( ; i < length; i++ ) {

					fn( elems[i], key, raw ? value : value.call( elems[i], i, fn( elems[i], key ) ) );

				}

			}

		}



		return chainable ?

			elems :



			// Gets

			bulk ?

				fn.call( elems ) :

				length ? fn( elems[0], key ) : emptyGet;

	},



	now: function() {

		return ( new Date() ).getTime();

	}

});



jQuery.ready.promise = function( obj ) {

	if ( !readyList ) {



		readyList = jQuery.Deferred();



		// Catch cases where $(document).ready() is called after the browser event has already occurred.

		// we once tried to use readyState "interactive" here, but it caused issues like the one

		// discovered by ChrisS here: http://bugs.jquery.com/ticket/12282#comment:15

		if ( document.readyState === "complete" ) {

			// Handle it asynchronously to allow scripts the opportunity to delay ready

			setTimeout( jQuery.ready );



		// Standards-based browsers support DOMContentLoaded

		} else if ( document.addEventListener ) {

			// Use the handy event callback

			document.addEventListener( "DOMContentLoaded", completed, false );



			// A fallback to window.onload, that will always work

			window.addEventListener( "load", completed, false );



		// If IE event model is used

		} else {

			// Ensure firing before onload, maybe late but safe also for iframes

			document.attachEvent( "onreadystatechange", completed );



			// A fallback to window.onload, that will always work

			window.attachEvent( "onload", completed );



			// If IE and not a frame

			// continually check to see if the document is ready

			var top = false;



			try {

				top = window.frameElement == null && document.documentElement;

			} catch(e) {}



			if ( top && top.doScroll ) {

				(function doScrollCheck() {

					if ( !jQuery.isReady ) {



						try {

							// Use the trick by Diego Perini

							// http://javascript.nwbox.com/IEContentLoaded/

							top.doScroll("left");

						} catch(e) {

							return setTimeout( doScrollCheck, 50 );

						}



						// detach all dom ready events

						detach();



						// and execute any waiting functions

						jQuery.ready();

					}

				})();

			}

		}

	}

	return readyList.promise( obj );

};



// Populate the class2type map

jQuery.each("Boolean Number String Function Array Date RegExp Object Error".split(" "), function(i, name) {

	class2type[ "[object " + name + "]" ] = name.toLowerCase();

});



function isArraylike( obj ) {

	var length = obj.length,

		type = jQuery.type( obj );



	if ( jQuery.isWindow( obj ) ) {

		return false;

	}



	if ( obj.nodeType === 1 && length ) {

		return true;

	}



	return type === "array" || type !== "function" &&

		( length === 0 ||

		typeof length === "number" && length > 0 && ( length - 1 ) in obj );

}



// All jQuery objects should point back to these

rootjQuery = jQuery(document);

// String to Object options format cache

var optionsCache = {};



// Convert String-formatted options into Object-formatted ones and store in cache

function createOptions( options ) {

	var object = optionsCache[ options ] = {};

	jQuery.each( options.match( core_rnotwhite ) || [], function( _, flag ) {

		object[ flag ] = true;

	});

	return object;

}



/*

 * Create a callback list using the following parameters:

 *

 *	options: an optional list of space-separated options that will change how

 *			the callback list behaves or a more traditional option object

 *

 * By default a callback list will act like an event callback list and can be

 * "fired" multiple times.

 *

 * Possible options:

 *

 *	once:			will ensure the callback list can only be fired once (like a Deferred)

 *

 *	memory:			will keep track of previous values and will call any callback added

 *					after the list has been fired right away with the latest "memorized"

 *					values (like a Deferred)

 *

 *	unique:			will ensure a callback can only be added once (no duplicate in the list)

 *

 *	stopOnFalse:	interrupt callings when a callback returns false

 *

 */

jQuery.Callbacks = function( options ) {



	// Convert options from String-formatted to Object-formatted if needed

	// (we check in cache first)

	options = typeof options === "string" ?

		( optionsCache[ options ] || createOptions( options ) ) :

		jQuery.extend( {}, options );



	var // Flag to know if list is currently firing

		firing,

		// Last fire value (for non-forgettable lists)

		memory,

		// Flag to know if list was already fired

		fired,

		// End of the loop when firing

		firingLength,

		// Index of currently firing callback (modified by remove if needed)

		firingIndex,

		// First callback to fire (used internally by add and fireWith)

		firingStart,

		// Actual callback list

		list = [],

		// Stack of fire calls for repeatable lists

		stack = !options.once && [],

		// Fire callbacks

		fire = function( data ) {

			memory = options.memory && data;

			fired = true;

			firingIndex = firingStart || 0;

			firingStart = 0;

			firingLength = list.length;

			firing = true;

			for ( ; list && firingIndex < firingLength; firingIndex++ ) {

				if ( list[ firingIndex ].apply( data[ 0 ], data[ 1 ] ) === false && options.stopOnFalse ) {

					memory = false; // To prevent further calls using add

					break;

				}

			}

			firing = false;

			if ( list ) {

				if ( stack ) {

					if ( stack.length ) {

						fire( stack.shift() );

					}

				} else if ( memory ) {

					list = [];

				} else {

					self.disable();

				}

			}

		},

		// Actual Callbacks object

		self = {

			// Add a callback or a collection of callbacks to the list

			add: function() {

				if ( list ) {

					// First, we save the current length

					var start = list.length;

					(function add( args ) {

						jQuery.each( args, function( _, arg ) {

							var type = jQuery.type( arg );

							if ( type === "function" ) {

								if ( !options.unique || !self.has( arg ) ) {

									list.push( arg );

								}

							} else if ( arg && arg.length && type !== "string" ) {

								// Inspect recursively

								add( arg );

							}

						});

					})( arguments );

					// Do we need to add the callbacks to the

					// current firing batch?

					if ( firing ) {

						firingLength = list.length;

					// With memory, if we're not firing then

					// we should call right away

					} else if ( memory ) {

						firingStart = start;

						fire( memory );

					}

				}

				return this;

			},

			// Remove a callback from the list

			remove: function() {

				if ( list ) {

					jQuery.each( arguments, function( _, arg ) {

						var index;

						while( ( index = jQuery.inArray( arg, list, index ) ) > -1 ) {

							list.splice( index, 1 );

							// Handle firing indexes

							if ( firing ) {

								if ( index <= firingLength ) {

									firingLength--;

								}

								if ( index <= firingIndex ) {

									firingIndex--;

								}

							}

						}

					});

				}

				return this;

			},

			// Check if a given callback is in the list.

			// If no argument is given, return whether or not list has callbacks attached.

			has: function( fn ) {

				return fn ? jQuery.inArray( fn, list ) > -1 : !!( list && list.length );

			},

			// Remove all callbacks from the list

			empty: function() {

				list = [];

				return this;

			},

			// Have the list do nothing anymore

			disable: function() {

				list = stack = memory = undefined;

				return this;

			},

			// Is it disabled?

			disabled: function() {

				return !list;

			},

			// Lock the list in its current state

			lock: function() {

				stack = undefined;

				if ( !memory ) {

					self.disable();

				}

				return this;

			},

			// Is it locked?

			locked: function() {

				return !stack;

			},

			// Call all callbacks with the given context and arguments

			fireWith: function( context, args ) {

				args = args || [];

				args = [ context, args.slice ? args.slice() : args ];

				if ( list && ( !fired || stack ) ) {

					if ( firing ) {

						stack.push( args );

					} else {

						fire( args );

					}

				}

				return this;

			},

			// Call all the callbacks with the given arguments

			fire: function() {

				self.fireWith( this, arguments );

				return this;

			},

			// To know if the callbacks have already been called at least once

			fired: function() {

				return !!fired;

			}

		};



	return self;

};

jQuery.extend({



	Deferred: function( func ) {

		var tuples = [

				// action, add listener, listener list, final state

				[ "resolve", "done", jQuery.Callbacks("once memory"), "resolved" ],

				[ "reject", "fail", jQuery.Callbacks("once memory"), "rejected" ],

				[ "notify", "progress", jQuery.Callbacks("memory") ]

			],

			state = "pending",

			promise = {

				state: function() {

					return state;

				},

				always: function() {

					deferred.done( arguments ).fail( arguments );

					return this;

				},

				then: function( /* fnDone, fnFail, fnProgress */ ) {

					var fns = arguments;

					return jQuery.Deferred(function( newDefer ) {

						jQuery.each( tuples, function( i, tuple ) {

							var action = tuple[ 0 ],

								fn = jQuery.isFunction( fns[ i ] ) && fns[ i ];

							// deferred[ done | fail | progress ] for forwarding actions to newDefer

							deferred[ tuple[1] ](function() {

								var returned = fn && fn.apply( this, arguments );

								if ( returned && jQuery.isFunction( returned.promise ) ) {

									returned.promise()

										.done( newDefer.resolve )

										.fail( newDefer.reject )

										.progress( newDefer.notify );

								} else {

									newDefer[ action + "With" ]( this === promise ? newDefer.promise() : this, fn ? [ returned ] : arguments );

								}

							});

						});

						fns = null;

					}).promise();

				},

				// Get a promise for this deferred

				// If obj is provided, the promise aspect is added to the object

				promise: function( obj ) {

					return obj != null ? jQuery.extend( obj, promise ) : promise;

				}

			},

			deferred = {};



		// Keep pipe for back-compat

		promise.pipe = promise.then;



		// Add list-specific methods

		jQuery.each( tuples, function( i, tuple ) {

			var list = tuple[ 2 ],

				stateString = tuple[ 3 ];



			// promise[ done | fail | progress ] = list.add

			promise[ tuple[1] ] = list.add;



			// Handle state

			if ( stateString ) {

				list.add(function() {

					// state = [ resolved | rejected ]

					state = stateString;



				// [ reject_list | resolve_list ].disable; progress_list.lock

				}, tuples[ i ^ 1 ][ 2 ].disable, tuples[ 2 ][ 2 ].lock );

			}



			// deferred[ resolve | reject | notify ]

			deferred[ tuple[0] ] = function() {

				deferred[ tuple[0] + "With" ]( this === deferred ? promise : this, arguments );

				return this;

			};

			deferred[ tuple[0] + "With" ] = list.fireWith;

		});



		// Make the deferred a promise

		promise.promise( deferred );



		// Call given func if any

		if ( func ) {

			func.call( deferred, deferred );

		}



		// All done!

		return deferred;

	},



	// Deferred helper

	when: function( subordinate /* , ..., subordinateN */ ) {

		var i = 0,

			resolveValues = core_slice.call( arguments ),

			length = resolveValues.length,



			// the count of uncompleted subordinates

			remaining = length !== 1 || ( subordinate && jQuery.isFunction( subordinate.promise ) ) ? length : 0,



			// the master Deferred. If resolveValues consist of only a single Deferred, just use that.

			deferred = remaining === 1 ? subordinate : jQuery.Deferred(),



			// Update function for both resolve and progress values

			updateFunc = function( i, contexts, values ) {

				return function( value ) {

					contexts[ i ] = this;

					values[ i ] = arguments.length > 1 ? core_slice.call( arguments ) : value;

					if( values === progressValues ) {

						deferred.notifyWith( contexts, values );

					} else if ( !( --remaining ) ) {

						deferred.resolveWith( contexts, values );

					}

				};

			},



			progressValues, progressContexts, resolveContexts;



		// add listeners to Deferred subordinates; treat others as resolved

		if ( length > 1 ) {

			progressValues = new Array( length );

			progressContexts = new Array( length );

			resolveContexts = new Array( length );

			for ( ; i < length; i++ ) {

				if ( resolveValues[ i ] && jQuery.isFunction( resolveValues[ i ].promise ) ) {

					resolveValues[ i ].promise()

						.done( updateFunc( i, resolveContexts, resolveValues ) )

						.fail( deferred.reject )

						.progress( updateFunc( i, progressContexts, progressValues ) );

				} else {

					--remaining;

				}

			}

		}



		// if we're not waiting on anything, resolve the master

		if ( !remaining ) {

			deferred.resolveWith( resolveContexts, resolveValues );

		}



		return deferred.promise();

	}

});

jQuery.support = (function() {



	var support, all, a,

		input, select, fragment,

		opt, eventName, isSupported, i,

		div = document.createElement("div");



	// Setup

	div.setAttribute( "className", "t" );

	div.innerHTML = "  <link/><table></table><a href='/a'>a</a><input type='checkbox'/>";



	// Support tests won't run in some limited or non-browser environments

	all = div.getElementsByTagName("*");

	a = div.getElementsByTagName("a")[ 0 ];

	if ( !all || !a || !all.length ) {

		return {};

	}



	// First batch of tests

	select = document.createElement("select");

	opt = select.appendChild( document.createElement("option") );

	input = div.getElementsByTagName("input")[ 0 ];



	a.style.cssText = "top:1px;float:left;opacity:.5";

	support = {

		// Test setAttribute on camelCase class. If it works, we need attrFixes when doing get/setAttribute (ie6/7)

		getSetAttribute: div.className !== "t",



		// IE strips leading whitespace when .innerHTML is used

		leadingWhitespace: div.firstChild.nodeType === 3,



		// Make sure that tbody elements aren't automatically inserted

		// IE will insert them into empty tables

		tbody: !div.getElementsByTagName("tbody").length,



		// Make sure that link elements get serialized correctly by innerHTML

		// This requires a wrapper element in IE

		htmlSerialize: !!div.getElementsByTagName("link").length,



		// Get the style information from getAttribute

		// (IE uses .cssText instead)

		style: /top/.test( a.getAttribute("style") ),



		// Make sure that URLs aren't manipulated

		// (IE normalizes it by default)

		hrefNormalized: a.getAttribute("href") === "/a",



		// Make sure that element opacity exists

		// (IE uses filter instead)

		// Use a regex to work around a WebKit issue. See #5145

		opacity: /^0.5/.test( a.style.opacity ),



		// Verify style float existence

		// (IE uses styleFloat instead of cssFloat)

		cssFloat: !!a.style.cssFloat,



		// Check the default checkbox/radio value ("" on WebKit; "on" elsewhere)

		checkOn: !!input.value,



		// Make sure that a selected-by-default option has a working selected property.

		// (WebKit defaults to false instead of true, IE too, if it's in an optgroup)

		optSelected: opt.selected,



		// Tests for enctype support on a form (#6743)

		enctype: !!document.createElement("form").enctype,



		// Makes sure cloning an html5 element does not cause problems

		// Where outerHTML is undefined, this still works

		html5Clone: document.createElement("nav").cloneNode( true ).outerHTML !== "<:nav></:nav>",



		// jQuery.support.boxModel DEPRECATED in 1.8 since we don't support Quirks Mode

		boxModel: document.compatMode === "CSS1Compat",



		// Will be defined later

		deleteExpando: true,

		noCloneEvent: true,

		inlineBlockNeedsLayout: false,

		shrinkWrapBlocks: false,

		reliableMarginRight: true,

		boxSizingReliable: true,

		pixelPosition: false

	};



	// Make sure checked status is properly cloned

	input.checked = true;

	support.noCloneChecked = input.cloneNode( true ).checked;



	// Make sure that the options inside disabled selects aren't marked as disabled

	// (WebKit marks them as disabled)

	select.disabled = true;

	support.optDisabled = !opt.disabled;



	// Support: IE<9

	try {

		delete div.test;

	} catch( e ) {

		support.deleteExpando = false;

	}



	// Check if we can trust getAttribute("value")

	input = document.createElement("input");

	input.setAttribute( "value", "" );

	support.input = input.getAttribute( "value" ) === "";



	// Check if an input maintains its value after becoming a radio

	input.value = "t";

	input.setAttribute( "type", "radio" );

	support.radioValue = input.value === "t";



	// #11217 - WebKit loses check when the name is after the checked attribute

	input.setAttribute( "checked", "t" );

	input.setAttribute( "name", "t" );



	fragment = document.createDocumentFragment();

	fragment.appendChild( input );



	// Check if a disconnected checkbox will retain its checked

	// value of true after appended to the DOM (IE6/7)

	support.appendChecked = input.checked;



	// WebKit doesn't clone checked state correctly in fragments

	support.checkClone = fragment.cloneNode( true ).cloneNode( true ).lastChild.checked;



	// Support: IE<9

	// Opera does not clone events (and typeof div.attachEvent === undefined).

	// IE9-10 clones events bound via attachEvent, but they don't trigger with .click()

	if ( div.attachEvent ) {

		div.attachEvent( "onclick", function() {

			support.noCloneEvent = false;

		});



		div.cloneNode( true ).click();

	}



	// Support: IE<9 (lack submit/change bubble), Firefox 17+ (lack focusin event)

	// Beware of CSP restrictions (https://developer.mozilla.org/en/Security/CSP), test/csp.php

	for ( i in { submit: true, change: true, focusin: true }) {

		div.setAttribute( eventName = "on" + i, "t" );



		support[ i + "Bubbles" ] = eventName in window || div.attributes[ eventName ].expando === false;

	}



	div.style.backgroundClip = "content-box";

	div.cloneNode( true ).style.backgroundClip = "";

	support.clearCloneStyle = div.style.backgroundClip === "content-box";



	// Run tests that need a body at doc ready

	jQuery(function() {

		var container, marginDiv, tds,

			divReset = "padding:0;margin:0;border:0;display:block;box-sizing:content-box;-moz-box-sizing:content-box;-webkit-box-sizing:content-box;",

			body = document.getElementsByTagName("body")[0];



		if ( !body ) {

			// Return for frameset docs that don't have a body

			return;

		}



		container = document.createElement("div");

		container.style.cssText = "border:0;width:0;height:0;position:absolute;top:0;left:-9999px;margin-top:1px";



		body.appendChild( container ).appendChild( div );



		// Support: IE8

		// Check if table cells still have offsetWidth/Height when they are set

		// to display:none and there are still other visible table cells in a

		// table row; if so, offsetWidth/Height are not reliable for use when

		// determining if an element has been hidden directly using

		// display:none (it is still safe to use offsets if a parent element is

		// hidden; don safety goggles and see bug #4512 for more information).

		div.innerHTML = "<table><tr><td></td><td>t</td></tr></table>";

		tds = div.getElementsByTagName("td");

		tds[ 0 ].style.cssText = "padding:0;margin:0;border:0;display:none";

		isSupported = ( tds[ 0 ].offsetHeight === 0 );



		tds[ 0 ].style.display = "";

		tds[ 1 ].style.display = "none";



		// Support: IE8

		// Check if empty table cells still have offsetWidth/Height

		support.reliableHiddenOffsets = isSupported && ( tds[ 0 ].offsetHeight === 0 );



		// Check box-sizing and margin behavior

		div.innerHTML = "";

		div.style.cssText = "box-sizing:border-box;-moz-box-sizing:border-box;-webkit-box-sizing:border-box;padding:1px;border:1px;display:block;width:4px;margin-top:1%;position:absolute;top:1%;";

		support.boxSizing = ( div.offsetWidth === 4 );

		support.doesNotIncludeMarginInBodyOffset = ( body.offsetTop !== 1 );



		// Use window.getComputedStyle because jsdom on node.js will break without it.

		if ( window.getComputedStyle ) {

			support.pixelPosition = ( window.getComputedStyle( div, null ) || {} ).top !== "1%";

			support.boxSizingReliable = ( window.getComputedStyle( div, null ) || { width: "4px" } ).width === "4px";



			// Check if div with explicit width and no margin-right incorrectly

			// gets computed margin-right based on width of container. (#3333)

			// Fails in WebKit before Feb 2011 nightlies

			// WebKit Bug 13343 - getComputedStyle returns wrong value for margin-right

			marginDiv = div.appendChild( document.createElement("div") );

			marginDiv.style.cssText = div.style.cssText = divReset;

			marginDiv.style.marginRight = marginDiv.style.width = "0";

			div.style.width = "1px";



			support.reliableMarginRight =

				!parseFloat( ( window.getComputedStyle( marginDiv, null ) || {} ).marginRight );

		}



		if ( typeof div.style.zoom !== core_strundefined ) {

			// Support: IE<8

			// Check if natively block-level elements act like inline-block

			// elements when setting their display to 'inline' and giving

			// them layout

			div.innerHTML = "";

			div.style.cssText = divReset + "width:1px;padding:1px;display:inline;zoom:1";

			support.inlineBlockNeedsLayout = ( div.offsetWidth === 3 );



			// Support: IE6

			// Check if elements with layout shrink-wrap their children

			div.style.display = "block";

			div.innerHTML = "<div></div>";

			div.firstChild.style.width = "5px";

			support.shrinkWrapBlocks = ( div.offsetWidth !== 3 );



			if ( support.inlineBlockNeedsLayout ) {

				// Prevent IE 6 from affecting layout for positioned elements #11048

				// Prevent IE from shrinking the body in IE 7 mode #12869

				// Support: IE<8

				body.style.zoom = 1;

			}

		}



		body.removeChild( container );



		// Null elements to avoid leaks in IE

		container = div = tds = marginDiv = null;

	});



	// Null elements to avoid leaks in IE

	all = select = fragment = opt = a = input = null;



	return support;

})();



var rbrace = /(?:\{[\s\S]*\}|\[[\s\S]*\])$/,

	rmultiDash = /([A-Z])/g;



function internalData( elem, name, data, pvt /* Internal Use Only */ ){

	if ( !jQuery.acceptData( elem ) ) {

		return;

	}



	var thisCache, ret,

		internalKey = jQuery.expando,

		getByName = typeof name === "string",



		// We have to handle DOM nodes and JS objects differently because IE6-7

		// can't GC object references properly across the DOM-JS boundary

		isNode = elem.nodeType,



		// Only DOM nodes need the global jQuery cache; JS object data is

		// attached directly to the object so GC can occur automatically

		cache = isNode ? jQuery.cache : elem,



		// Only defining an ID for JS objects if its cache already exists allows

		// the code to shortcut on the same path as a DOM node with no cache

		id = isNode ? elem[ internalKey ] : elem[ internalKey ] && internalKey;



	// Avoid doing any more work than we need to when trying to get data on an

	// object that has no data at all

	if ( (!id || !cache[id] || (!pvt && !cache[id].data)) && getByName && data === undefined ) {

		return;

	}



	if ( !id ) {

		// Only DOM nodes need a new unique ID for each element since their data

		// ends up in the global cache

		if ( isNode ) {

			elem[ internalKey ] = id = core_deletedIds.pop() || jQuery.guid++;

		} else {

			id = internalKey;

		}

	}



	if ( !cache[ id ] ) {

		cache[ id ] = {};



		// Avoids exposing jQuery metadata on plain JS objects when the object

		// is serialized using JSON.stringify

		if ( !isNode ) {

			cache[ id ].toJSON = jQuery.noop;

		}

	}



	// An object can be passed to jQuery.data instead of a key/value pair; this gets

	// shallow copied over onto the existing cache

	if ( typeof name === "object" || typeof name === "function" ) {

		if ( pvt ) {

			cache[ id ] = jQuery.extend( cache[ id ], name );

		} else {

			cache[ id ].data = jQuery.extend( cache[ id ].data, name );

		}

	}



	thisCache = cache[ id ];



	// jQuery data() is stored in a separate object inside the object's internal data

	// cache in order to avoid key collisions between internal data and user-defined

	// data.

	if ( !pvt ) {

		if ( !thisCache.data ) {

			thisCache.data = {};

		}



		thisCache = thisCache.data;

	}



	if ( data !== undefined ) {

		thisCache[ jQuery.camelCase( name ) ] = data;

	}



	// Check for both converted-to-camel and non-converted data property names

	// If a data property was specified

	if ( getByName ) {



		// First Try to find as-is property data

		ret = thisCache[ name ];



		// Test for null|undefined property data

		if ( ret == null ) {



			// Try to find the camelCased property

			ret = thisCache[ jQuery.camelCase( name ) ];

		}

	} else {

		ret = thisCache;

	}



	return ret;

}



function internalRemoveData( elem, name, pvt ) {

	if ( !jQuery.acceptData( elem ) ) {

		return;

	}



	var i, l, thisCache,

		isNode = elem.nodeType,



		// See jQuery.data for more information

		cache = isNode ? jQuery.cache : elem,

		id = isNode ? elem[ jQuery.expando ] : jQuery.expando;



	// If there is already no cache entry for this object, there is no

	// purpose in continuing

	if ( !cache[ id ] ) {

		return;

	}



	if ( name ) {



		thisCache = pvt ? cache[ id ] : cache[ id ].data;



		if ( thisCache ) {



			// Support array or space separated string names for data keys

			if ( !jQuery.isArray( name ) ) {



				// try the string as a key before any manipulation

				if ( name in thisCache ) {

					name = [ name ];

				} else {



					// split the camel cased version by spaces unless a key with the spaces exists

					name = jQuery.camelCase( name );

					if ( name in thisCache ) {

						name = [ name ];

					} else {

						name = name.split(" ");

					}

				}

			} else {

				// If "name" is an array of keys...

				// When data is initially created, via ("key", "val") signature,

				// keys will be converted to camelCase.

				// Since there is no way to tell _how_ a key was added, remove

				// both plain key and camelCase key. #12786

				// This will only penalize the array argument path.

				name = name.concat( jQuery.map( name, jQuery.camelCase ) );

			}



			for ( i = 0, l = name.length; i < l; i++ ) {

				delete thisCache[ name[i] ];

			}



			// If there is no data left in the cache, we want to continue

			// and let the cache object itself get destroyed

			if ( !( pvt ? isEmptyDataObject : jQuery.isEmptyObject )( thisCache ) ) {

				return;

			}

		}

	}



	// See jQuery.data for more information

	if ( !pvt ) {

		delete cache[ id ].data;



		// Don't destroy the parent cache unless the internal data object

		// had been the only thing left in it

		if ( !isEmptyDataObject( cache[ id ] ) ) {

			return;

		}

	}



	// Destroy the cache

	if ( isNode ) {

		jQuery.cleanData( [ elem ], true );



	// Use delete when supported for expandos or `cache` is not a window per isWindow (#10080)

	} else if ( jQuery.support.deleteExpando || cache != cache.window ) {

		delete cache[ id ];



	// When all else fails, null

	} else {

		cache[ id ] = null;

	}

}



jQuery.extend({

	cache: {},



	// Unique for each copy of jQuery on the page

	// Non-digits removed to match rinlinejQuery

	expando: "jQuery" + ( core_version + Math.random() ).replace( /\D/g, "" ),



	// The following elements throw uncatchable exceptions if you

	// attempt to add expando properties to them.

	noData: {

		"embed": true,

		// Ban all objects except for Flash (which handle expandos)

		"object": "clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-444553540000",

		"applet": true

	},



	hasData: function( elem ) {

		elem = elem.nodeType ? jQuery.cache[ elem[jQuery.expando] ] : elem[ jQuery.expando ];

		return !!elem && !isEmptyDataObject( elem );

	},



	data: function( elem, name, data ) {

		return internalData( elem, name, data );

	},



	removeData: function( elem, name ) {

		return internalRemoveData( elem, name );

	},



	// For internal use only.

	_data: function( elem, name, data ) {

		return internalData( elem, name, data, true );

	},



	_removeData: function( elem, name ) {

		return internalRemoveData( elem, name, true );

	},



	// A method for determining if a DOM node can handle the data expando

	acceptData: function( elem ) {

		// Do not set data on non-element because it will not be cleared (#8335).

		if ( elem.nodeType && elem.nodeType !== 1 && elem.nodeType !== 9 ) {

			return false;

		}



		var noData = elem.nodeName && jQuery.noData[ elem.nodeName.toLowerCase() ];



		// nodes accept data unless otherwise specified; rejection can be conditional

		return !noData || noData !== true && elem.getAttribute("classid") === noData;

	}

});



jQuery.fn.extend({

	data: function( key, value ) {

		var attrs, name,

			elem = this[0],

			i = 0,

			data = null;



		// Gets all values

		if ( key === undefined ) {

			if ( this.length ) {

				data = jQuery.data( elem );



				if ( elem.nodeType === 1 && !jQuery._data( elem, "parsedAttrs" ) ) {

					attrs = elem.attributes;

					for ( ; i < attrs.length; i++ ) {

						name = attrs[i].name;



						if ( !name.indexOf( "data-" ) ) {

							name = jQuery.camelCase( name.slice(5) );



							dataAttr( elem, name, data[ name ] );

						}

					}

					jQuery._data( elem, "parsedAttrs", true );

				}

			}



			return data;

		}



		// Sets multiple values

		if ( typeof key === "object" ) {

			return this.each(function() {

				jQuery.data( this, key );

			});

		}



		return jQuery.access( this, function( value ) {



			if ( value === undefined ) {

				// Try to fetch any internally stored data first

				return elem ? dataAttr( elem, key, jQuery.data( elem, key ) ) : null;

			}



			this.each(function() {

				jQuery.data( this, key, value );

			});

		}, null, value, arguments.length > 1, null, true );

	},



	removeData: function( key ) {

		return this.each(function() {

			jQuery.removeData( this, key );

		});

	}

});



function dataAttr( elem, key, data ) {

	// If nothing was found internally, try to fetch any

	// data from the HTML5 data-* attribute

	if ( data === undefined && elem.nodeType === 1 ) {



		var name = "data-" + key.replace( rmultiDash, "-$1" ).toLowerCase();



		data = elem.getAttribute( name );



		if ( typeof data === "string" ) {

			try {

				data = data === "true" ? true :

					data === "false" ? false :

					data === "null" ? null :

					// Only convert to a number if it doesn't change the string

					+data + "" === data ? +data :

					rbrace.test( data ) ? jQuery.parseJSON( data ) :

						data;

			} catch( e ) {}



			// Make sure we set the data so it isn't changed later

			jQuery.data( elem, key, data );



		} else {

			data = undefined;

		}

	}



	return data;

}



// checks a cache object for emptiness

function isEmptyDataObject( obj ) {

	var name;

	for ( name in obj ) {



		// if the public data object is empty, the private is still empty

		if ( name === "data" && jQuery.isEmptyObject( obj[name] ) ) {

			continue;

		}

		if ( name !== "toJSON" ) {

			return false;

		}

	}



	return true;

}

jQuery.extend({

	queue: function( elem, type, data ) {

		var queue;



		if ( elem ) {

			type = ( type || "fx" ) + "queue";

			queue = jQuery._data( elem, type );



			// Speed up dequeue by getting out quickly if this is just a lookup

			if ( data ) {

				if ( !queue || jQuery.isArray(data) ) {

					queue = jQuery._data( elem, type, jQuery.makeArray(data) );

				} else {

					queue.push( data );

				}

			}

			return queue || [];

		}

	},



	dequeue: function( elem, type ) {

		type = type || "fx";



		var queue = jQuery.queue( elem, type ),

			startLength = queue.length,

			fn = queue.shift(),

			hooks = jQuery._queueHooks( elem, type ),

			next = function() {

				jQuery.dequeue( elem, type );

			};



		// If the fx queue is dequeued, always remove the progress sentinel

		if ( fn === "inprogress" ) {

			fn = queue.shift();

			startLength--;

		}



		hooks.cur = fn;

		if ( fn ) {



			// Add a progress sentinel to prevent the fx queue from being

			// automatically dequeued

			if ( type === "fx" ) {

				queue.unshift( "inprogress" );

			}



			// clear up the last queue stop function

			delete hooks.stop;

			fn.call( elem, next, hooks );

		}



		if ( !startLength && hooks ) {

			hooks.empty.fire();

		}

	},



	// not intended for public consumption - generates a queueHooks object, or returns the current one

	_queueHooks: function( elem, type ) {

		var key = type + "queueHooks";

		return jQuery._data( elem, key ) || jQuery._data( elem, key, {

			empty: jQuery.Callbacks("once memory").add(function() {

				jQuery._removeData( elem, type + "queue" );

				jQuery._removeData( elem, key );

			})

		});

	}

});



jQuery.fn.extend({

	queue: function( type, data ) {

		var setter = 2;



		if ( typeof type !== "string" ) {

			data = type;

			type = "fx";

			setter--;

		}



		if ( arguments.length < setter ) {

			return jQuery.queue( this[0], type );

		}



		return data === undefined ?

			this :

			this.each(function() {

				var queue = jQuery.queue( this, type, data );



				// ensure a hooks for this queue

				jQuery._queueHooks( this, type );



				if ( type === "fx" && queue[0] !== "inprogress" ) {

					jQuery.dequeue( this, type );

				}

			});

	},

	dequeue: function( type ) {

		return this.each(function() {

			jQuery.dequeue( this, type );

		});

	},

	// Based off of the plugin by Clint Helfers, with permission.

	// http://blindsignals.com/index.php/2009/07/jquery-delay/

	delay: function( time, type ) {

		time = jQuery.fx ? jQuery.fx.speeds[ time ] || time : time;

		type = type || "fx";



		return this.queue( type, function( next, hooks ) {

			var timeout = setTimeout( next, time );

			hooks.stop = function() {

				clearTimeout( timeout );

			};

		});

	},

	clearQueue: function( type ) {

		return this.queue( type || "fx", [] );

	},

	// Get a promise resolved when queues of a certain type

	// are emptied (fx is the type by default)

	promise: function( type, obj ) {

		var tmp,

			count = 1,

			defer = jQuery.Deferred(),

			elements = this,

			i = this.length,

			resolve = function() {

				if ( !( --count ) ) {

					defer.resolveWith( elements, [ elements ] );

				}

			};



		if ( typeof type !== "string" ) {

			obj = type;

			type = undefined;

		}

		type = type || "fx";



		while( i-- ) {

			tmp = jQuery._data( elements[ i ], type + "queueHooks" );

			if ( tmp && tmp.empty ) {

				count++;

				tmp.empty.add( resolve );

			}

		}

		resolve();

		return defer.promise( obj );

	}

});

var nodeHook, boolHook,

	rclass = /[\t\r\n]/g,

	rreturn = /\r/g,

	rfocusable = /^(?:input|select|textarea|button|object)$/i,

	rclickable = /^(?:a|area)$/i,

	rboolean = /^(?:checked|selected|autofocus|autoplay|async|controls|defer|disabled|hidden|loop|multiple|open|readonly|required|scoped)$/i,

	ruseDefault = /^(?:checked|selected)$/i,

	getSetAttribute = jQuery.support.getSetAttribute,

	getSetInput = jQuery.support.input;



jQuery.fn.extend({

	attr: function( name, value ) {

		return jQuery.access( this, jQuery.attr, name, value, arguments.length > 1 );

	},



	removeAttr: function( name ) {

		return this.each(function() {

			jQuery.removeAttr( this, name );

		});

	},



	prop: function( name, value ) {

		return jQuery.access( this, jQuery.prop, name, value, arguments.length > 1 );

	},



	removeProp: function( name ) {

		name = jQuery.propFix[ name ] || name;

		return this.each(function() {

			// try/catch handles cases where IE balks (such as removing a property on window)

			try {

				this[ name ] = undefined;

				delete this[ name ];

			} catch( e ) {}

		});

	},



	addClass: function( value ) {

		var classes, elem, cur, clazz, j,

			i = 0,

			len = this.length,

			proceed = typeof value === "string" && value;



		if ( jQuery.isFunction( value ) ) {

			return this.each(function( j ) {

				jQuery( this ).addClass( value.call( this, j, this.className ) );

			});

		}



		if ( proceed ) {

			// The disjunction here is for better compressibility (see removeClass)

			classes = ( value || "" ).match( core_rnotwhite ) || [];



			for ( ; i < len; i++ ) {

				elem = this[ i ];

				cur = elem.nodeType === 1 && ( elem.className ?

					( " " + elem.className + " " ).replace( rclass, " " ) :

					" "

				);



				if ( cur ) {

					j = 0;

					while ( (clazz = classes[j++]) ) {

						if ( cur.indexOf( " " + clazz + " " ) < 0 ) {

							cur += clazz + " ";

						}

					}

					elem.className = jQuery.trim( cur );



				}

			}

		}



		return this;

	},



	removeClass: function( value ) {

		var classes, elem, cur, clazz, j,

			i = 0,

			len = this.length,

			proceed = arguments.length === 0 || typeof value === "string" && value;



		if ( jQuery.isFunction( value ) ) {

			return this.each(function( j ) {

				jQuery( this ).removeClass( value.call( this, j, this.className ) );

			});

		}

		if ( proceed ) {

			classes = ( value || "" ).match( core_rnotwhite ) || [];



			for ( ; i < len; i++ ) {

				elem = this[ i ];

				// This expression is here for better compressibility (see addClass)

				cur = elem.nodeType === 1 && ( elem.className ?

					( " " + elem.className + " " ).replace( rclass, " " ) :

					""

				);



				if ( cur ) {

					j = 0;

					while ( (clazz = classes[j++]) ) {

						// Remove *all* instances

						while ( cur.indexOf( " " + clazz + " " ) >= 0 ) {

							cur = cur.replace( " " + clazz + " ", " " );

						}

					}

					elem.className = value ? jQuery.trim( cur ) : "";

				}

			}

		}



		return this;

	},



	toggleClass: function( value, stateVal ) {

		var type = typeof value,

			isBool = typeof stateVal === "boolean";



		if ( jQuery.isFunction( value ) ) {

			return this.each(function( i ) {

				jQuery( this ).toggleClass( value.call(this, i, this.className, stateVal), stateVal );

			});

		}



		return this.each(function() {

			if ( type === "string" ) {

				// toggle individual class names

				var className,

					i = 0,

					self = jQuery( this ),

					state = stateVal,

					classNames = value.match( core_rnotwhite ) || [];



				while ( (className = classNames[ i++ ]) ) {

					// check each className given, space separated list

					state = isBool ? state : !self.hasClass( className );

					self[ state ? "addClass" : "removeClass" ]( className );

				}



			// Toggle whole class name

			} else if ( type === core_strundefined || type === "boolean" ) {

				if ( this.className ) {

					// store className if set

					jQuery._data( this, "__className__", this.className );

				}



				// If the element has a class name or if we're passed "false",

				// then remove the whole classname (if there was one, the above saved it).

				// Otherwise bring back whatever was previously saved (if anything),

				// falling back to the empty string if nothing was stored.

				this.className = this.className || value === false ? "" : jQuery._data( this, "__className__" ) || "";

			}

		});

	},



	hasClass: function( selector ) {

		var className = " " + selector + " ",

			i = 0,

			l = this.length;

		for ( ; i < l; i++ ) {

			if ( this[i].nodeType === 1 && (" " + this[i].className + " ").replace(rclass, " ").indexOf( className ) >= 0 ) {

				return true;

			}

		}



		return false;

	},



	val: function( value ) {

		var ret, hooks, isFunction,

			elem = this[0];



		if ( !arguments.length ) {

			if ( elem ) {

				hooks = jQuery.valHooks[ elem.type ] || jQuery.valHooks[ elem.nodeName.toLowerCase() ];



				if ( hooks && "get" in hooks && (ret = hooks.get( elem, "value" )) !== undefined ) {

					return ret;

				}



				ret = elem.value;



				return typeof ret === "string" ?

					// handle most common string cases

					ret.replace(rreturn, "") :

					// handle cases where value is null/undef or number

					ret == null ? "" : ret;

			}



			return;

		}



		isFunction = jQuery.isFunction( value );



		return this.each(function( i ) {

			var val,

				self = jQuery(this);



			if ( this.nodeType !== 1 ) {

				return;

			}



			if ( isFunction ) {

				val = value.call( this, i, self.val() );

			} else {

				val = value;

			}



			// Treat null/undefined as ""; convert numbers to string

			if ( val == null ) {

				val = "";

			} else if ( typeof val === "number" ) {

				val += "";

			} else if ( jQuery.isArray( val ) ) {

				val = jQuery.map(val, function ( value ) {

					return value == null ? "" : value + "";

				});

			}



			hooks = jQuery.valHooks[ this.type ] || jQuery.valHooks[ this.nodeName.toLowerCase() ];



			// If set returns undefined, fall back to normal setting

			if ( !hooks || !("set" in hooks) || hooks.set( this, val, "value" ) === undefined ) {

				this.value = val;

			}

		});

	}

});



jQuery.extend({

	valHooks: {

		option: {

			get: function( elem ) {

				// attributes.value is undefined in Blackberry 4.7 but

				// uses .value. See #6932

				var val = elem.attributes.value;

				return !val || val.specified ? elem.value : elem.text;

			}

		},

		select: {

			get: function( elem ) {

				var value, option,

					options = elem.options,

					index = elem.selectedIndex,

					one = elem.type === "select-one" || index < 0,

					values = one ? null : [],

					max = one ? index + 1 : options.length,

					i = index < 0 ?

						max :

						one ? index : 0;



				// Loop through all the selected options

				for ( ; i < max; i++ ) {

					option = options[ i ];



					// oldIE doesn't update selected after form reset (#2551)

					if ( ( option.selected || i === index ) &&

							// Don't return options that are disabled or in a disabled optgroup

							( jQuery.support.optDisabled ? !option.disabled : option.getAttribute("disabled") === null ) &&

							( !option.parentNode.disabled || !jQuery.nodeName( option.parentNode, "optgroup" ) ) ) {



						// Get the specific value for the option

						value = jQuery( option ).val();



						// We don't need an array for one selects

						if ( one ) {

							return value;

						}



						// Multi-Selects return an array

						values.push( value );

					}

				}



				return values;

			},



			set: function( elem, value ) {

				var values = jQuery.makeArray( value );



				jQuery(elem).find("option").each(function() {

					this.selected = jQuery.inArray( jQuery(this).val(), values ) >= 0;

				});



				if ( !values.length ) {

					elem.selectedIndex = -1;

				}

				return values;

			}

		}

	},



	attr: function( elem, name, value ) {

		var hooks, notxml, ret,

			nType = elem.nodeType;



		// don't get/set attributes on text, comment and attribute nodes

		if ( !elem || nType === 3 || nType === 8 || nType === 2 ) {

			return;

		}



		// Fallback to prop when attributes are not supported

		if ( typeof elem.getAttribute === core_strundefined ) {

			return jQuery.prop( elem, name, value );

		}



		notxml = nType !== 1 || !jQuery.isXMLDoc( elem );



		// All attributes are lowercase

		// Grab necessary hook if one is defined

		if ( notxml ) {

			name = name.toLowerCase();

			hooks = jQuery.attrHooks[ name ] || ( rboolean.test( name ) ? boolHook : nodeHook );

		}



		if ( value !== undefined ) {



			if ( value === null ) {

				jQuery.removeAttr( elem, name );



			} else if ( hooks && notxml && "set" in hooks && (ret = hooks.set( elem, value, name )) !== undefined ) {

				return ret;



			} else {

				elem.setAttribute( name, value + "" );

				return value;

			}



		} else if ( hooks && notxml && "get" in hooks && (ret = hooks.get( elem, name )) !== null ) {

			return ret;



		} else {



			// In IE9+, Flash objects don't have .getAttribute (#12945)

			// Support: IE9+

			if ( typeof elem.getAttribute !== core_strundefined ) {

				ret =  elem.getAttribute( name );

			}



			// Non-existent attributes return null, we normalize to undefined

			return ret == null ?

				undefined :

				ret;

		}

	},



	removeAttr: function( elem, value ) {

		var name, propName,

			i = 0,

			attrNames = value && value.match( core_rnotwhite );



		if ( attrNames && elem.nodeType === 1 ) {

			while ( (name = attrNames[i++]) ) {

				propName = jQuery.propFix[ name ] || name;



				// Boolean attributes get special treatment (#10870)

				if ( rboolean.test( name ) ) {

					// Set corresponding property to false for boolean attributes

					// Also clear defaultChecked/defaultSelected (if appropriate) for IE<8

					if ( !getSetAttribute && ruseDefault.test( name ) ) {

						elem[ jQuery.camelCase( "default-" + name ) ] =

							elem[ propName ] = false;

					} else {

						elem[ propName ] = false;

					}



				// See #9699 for explanation of this approach (setting first, then removal)

				} else {

					jQuery.attr( elem, name, "" );

				}



				elem.removeAttribute( getSetAttribute ? name : propName );

			}

		}

	},



	attrHooks: {

		type: {

			set: function( elem, value ) {

				if ( !jQuery.support.radioValue && value === "radio" && jQuery.nodeName(elem, "input") ) {

					// Setting the type on a radio button after the value resets the value in IE6-9

					// Reset value to default in case type is set after value during creation

					var val = elem.value;

					elem.setAttribute( "type", value );

					if ( val ) {

						elem.value = val;

					}

					return value;

				}

			}

		}

	},



	propFix: {

		tabindex: "tabIndex",

		readonly: "readOnly",

		"for": "htmlFor",

		"class": "className",

		maxlength: "maxLength",

		cellspacing: "cellSpacing",

		cellpadding: "cellPadding",

		rowspan: "rowSpan",

		colspan: "colSpan",

		usemap: "useMap",

		frameborder: "frameBorder",

		contenteditable: "contentEditable"

	},



	prop: function( elem, name, value ) {

		var ret, hooks, notxml,

			nType = elem.nodeType;



		// don't get/set properties on text, comment and attribute nodes

		if ( !elem || nType === 3 || nType === 8 || nType === 2 ) {

			return;

		}



		notxml = nType !== 1 || !jQuery.isXMLDoc( elem );



		if ( notxml ) {

			// Fix name and attach hooks

			name = jQuery.propFix[ name ] || name;

			hooks = jQuery.propHooks[ name ];

		}



		if ( value !== undefined ) {

			if ( hooks && "set" in hooks && (ret = hooks.set( elem, value, name )) !== undefined ) {

				return ret;



			} else {

				return ( elem[ name ] = value );

			}



		} else {

			if ( hooks && "get" in hooks && (ret = hooks.get( elem, name )) !== null ) {

				return ret;



			} else {

				return elem[ name ];

			}

		}

	},



	propHooks: {

		tabIndex: {

			get: function( elem ) {

				// elem.tabIndex doesn't always return the correct value when it hasn't been explicitly set

				// http://fluidproject.org/blog/2008/01/09/getting-setting-and-removing-tabindex-values-with-javascript/

				var attributeNode = elem.getAttributeNode("tabindex");



				return attributeNode && attributeNode.specified ?

					parseInt( attributeNode.value, 10 ) :

					rfocusable.test( elem.nodeName ) || rclickable.test( elem.nodeName ) && elem.href ?

						0 :

						undefined;

			}

		}

	}

});



// Hook for boolean attributes

boolHook = {

	get: function( elem, name ) {

		var

			// Use .prop to determine if this attribute is understood as boolean

			prop = jQuery.prop( elem, name ),



			// Fetch it accordingly

			attr = typeof prop === "boolean" && elem.getAttribute( name ),

			detail = typeof prop === "boolean" ?



				getSetInput && getSetAttribute ?

					attr != null :

					// oldIE fabricates an empty string for missing boolean attributes

					// and conflates checked/selected into attroperties

					ruseDefault.test( name ) ?

						elem[ jQuery.camelCase( "default-" + name ) ] :

						!!attr :



				// fetch an attribute node for properties not recognized as boolean

				elem.getAttributeNode( name );



		return detail && detail.value !== false ?

			name.toLowerCase() :

			undefined;

	},

	set: function( elem, value, name ) {

		if ( value === false ) {

			// Remove boolean attributes when set to false

			jQuery.removeAttr( elem, name );

		} else if ( getSetInput && getSetAttribute || !ruseDefault.test( name ) ) {

			// IE<8 needs the *property* name

			elem.setAttribute( !getSetAttribute && jQuery.propFix[ name ] || name, name );



		// Use defaultChecked and defaultSelected for oldIE

		} else {

			elem[ jQuery.camelCase( "default-" + name ) ] = elem[ name ] = true;

		}



		return name;

	}

};



// fix oldIE value attroperty

if ( !getSetInput || !getSetAttribute ) {

	jQuery.attrHooks.value = {

		get: function( elem, name ) {

			var ret = elem.getAttributeNode( name );

			return jQuery.nodeName( elem, "input" ) ?



				// Ignore the value *property* by using defaultValue

				elem.defaultValue :



				ret && ret.specified ? ret.value : undefined;

		},

		set: function( elem, value, name ) {

			if ( jQuery.nodeName( elem, "input" ) ) {

				// Does not return so that setAttribute is also used

				elem.defaultValue = value;

			} else {

				// Use nodeHook if defined (#1954); otherwise setAttribute is fine

				return nodeHook && nodeHook.set( elem, value, name );

			}

		}

	};

}



// IE6/7 do not support getting/setting some attributes with get/setAttribute

if ( !getSetAttribute ) {



	// Use this for any attribute in IE6/7

	// This fixes almost every IE6/7 issue

	nodeHook = jQuery.valHooks.button = {

		get: function( elem, name ) {

			var ret = elem.getAttributeNode( name );

			return ret && ( name === "id" || name === "name" || name === "coords" ? ret.value !== "" : ret.specified ) ?

				ret.value :

				undefined;

		},

		set: function( elem, value, name ) {

			// Set the existing or create a new attribute node

			var ret = elem.getAttributeNode( name );

			if ( !ret ) {

				elem.setAttributeNode(

					(ret = elem.ownerDocument.createAttribute( name ))

				);

			}



			ret.value = value += "";



			// Break association with cloned elements by also using setAttribute (#9646)

			return name === "value" || value === elem.getAttribute( name ) ?

				value :

				undefined;

		}

	};



	// Set contenteditable to false on removals(#10429)

	// Setting to empty string throws an error as an invalid value

	jQuery.attrHooks.contenteditable = {

		get: nodeHook.get,

		set: function( elem, value, name ) {

			nodeHook.set( elem, value === "" ? false : value, name );

		}

	};



	// Set width and height to auto instead of 0 on empty string( Bug #8150 )

	// This is for removals

	jQuery.each([ "width", "height" ], function( i, name ) {

		jQuery.attrHooks[ name ] = jQuery.extend( jQuery.attrHooks[ name ], {

			set: function( elem, value ) {

				if ( value === "" ) {

					elem.setAttribute( name, "auto" );

					return value;

				}

			}

		});

	});

}





// Some attributes require a special call on IE

// http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms536429%28VS.85%29.aspx

if ( !jQuery.support.hrefNormalized ) {

	jQuery.each([ "href", "src", "width", "height" ], function( i, name ) {

		jQuery.attrHooks[ name ] = jQuery.extend( jQuery.attrHooks[ name ], {

			get: function( elem ) {

				var ret = elem.getAttribute( name, 2 );

				return ret == null ? undefined : ret;

			}

		});

	});



	// href/src property should get the full normalized URL (#10299/#12915)

	jQuery.each([ "href", "src" ], function( i, name ) {

		jQuery.propHooks[ name ] = {

			get: function( elem ) {

				return elem.getAttribute( name, 4 );

			}

		};

	});

}



if ( !jQuery.support.style ) {

	jQuery.attrHooks.style = {

		get: function( elem ) {

			// Return undefined in the case of empty string

			// Note: IE uppercases css property names, but if we were to .toLowerCase()

			// .cssText, that would destroy case senstitivity in URL's, like in "background"

			return elem.style.cssText || undefined;

		},

		set: function( elem, value ) {

			return ( elem.style.cssText = value + "" );

		}

	};

}



// Safari mis-reports the default selected property of an option

// Accessing the parent's selectedIndex property fixes it

if ( !jQuery.support.optSelected ) {

	jQuery.propHooks.selected = jQuery.extend( jQuery.propHooks.selected, {

		get: function( elem ) {

			var parent = elem.parentNode;



			if ( parent ) {

				parent.selectedIndex;



				// Make sure that it also works with optgroups, see #5701

				if ( parent.parentNode ) {

					parent.parentNode.selectedIndex;

				}

			}

			return null;

		}

	});

}



// IE6/7 call enctype encoding

if ( !jQuery.support.enctype ) {

	jQuery.propFix.enctype = "encoding";

}



// Radios and checkboxes getter/setter

if ( !jQuery.support.checkOn ) {

	jQuery.each([ "radio", "checkbox" ], function() {

		jQuery.valHooks[ this ] = {

			get: function( elem ) {

				// Handle the case where in Webkit "" is returned instead of "on" if a value isn't specified

				return elem.getAttribute("value") === null ? "on" : elem.value;

			}

		};

	});

}

jQuery.each([ "radio", "checkbox" ], function() {

	jQuery.valHooks[ this ] = jQuery.extend( jQuery.valHooks[ this ], {

		set: function( elem, value ) {

			if ( jQuery.isArray( value ) ) {

				return ( elem.checked = jQuery.inArray( jQuery(elem).val(), value ) >= 0 );

			}

		}

	});

});

var rformElems = /^(?:input|select|textarea)$/i,

	rkeyEvent = /^key/,

	rmouseEvent = /^(?:mouse|contextmenu)|click/,

	rfocusMorph = /^(?:focusinfocus|focusoutblur)$/,

	rtypenamespace = /^([^.]*)(?:\.(.+)|)$/;



function returnTrue() {

	return true;

}



function returnFalse() {

	return false;

}



/*

 * Helper functions for managing events -- not part of the public interface.

 * Props to Dean Edwards' addEvent library for many of the ideas.

 */

jQuery.event = {



	global: {},



	add: function( elem, types, handler, data, selector ) {

		var tmp, events, t, handleObjIn,

			special, eventHandle, handleObj,

			handlers, type, namespaces, origType,

			elemData = jQuery._data( elem );



		// Don't attach events to noData or text/comment nodes (but allow plain objects)

		if ( !elemData ) {

			return;

		}



		// Caller can pass in an object of custom data in lieu of the handler

		if ( handler.handler ) {

			handleObjIn = handler;

			handler = handleObjIn.handler;

			selector = handleObjIn.selector;

		}



		// Make sure that the handler has a unique ID, used to find/remove it later

		if ( !handler.guid ) {

			handler.guid = jQuery.guid++;

		}



		// Init the element's event structure and main handler, if this is the first

		if ( !(events = elemData.events) ) {

			events = elemData.events = {};

		}

		if ( !(eventHandle = elemData.handle) ) {

			eventHandle = elemData.handle = function( e ) {

				// Discard the second event of a jQuery.event.trigger() and

				// when an event is called after a page has unloaded

				return typeof jQuery !== core_strundefined && (!e || jQuery.event.triggered !== e.type) ?

					jQuery.event.dispatch.apply( eventHandle.elem, arguments ) :

					undefined;

			};

			// Add elem as a property of the handle fn to prevent a memory leak with IE non-native events

			eventHandle.elem = elem;

		}



		// Handle multiple events separated by a space

		// jQuery(...).bind("mouseover mouseout", fn);

		types = ( types || "" ).match( core_rnotwhite ) || [""];

		t = types.length;

		while ( t-- ) {

			tmp = rtypenamespace.exec( types[t] ) || [];

			type = origType = tmp[1];

			namespaces = ( tmp[2] || "" ).split( "." ).sort();



			// If event changes its type, use the special event handlers for the changed type

			special = jQuery.event.special[ type ] || {};



			// If selector defined, determine special event api type, otherwise given type

			type = ( selector ? special.delegateType : special.bindType ) || type;



			// Update special based on newly reset type

			special = jQuery.event.special[ type ] || {};



			// handleObj is passed to all event handlers

			handleObj = jQuery.extend({

				type: type,

				origType: origType,

				data: data,

				handler: handler,

				guid: handler.guid,

				selector: selector,

				needsContext: selector && jQuery.expr.match.needsContext.test( selector ),

				namespace: namespaces.join(".")

			}, handleObjIn );



			// Init the event handler queue if we're the first

			if ( !(handlers = events[ type ]) ) {

				handlers = events[ type ] = [];

				handlers.delegateCount = 0;



				// Only use addEventListener/attachEvent if the special events handler returns false

				if ( !special.setup || special.setup.call( elem, data, namespaces, eventHandle ) === false ) {

					// Bind the global event handler to the element

					if ( elem.addEventListener ) {

						elem.addEventListener( type, eventHandle, false );



					} else if ( elem.attachEvent ) {

						elem.attachEvent( "on" + type, eventHandle );

					}

				}

			}



			if ( special.add ) {

				special.add.call( elem, handleObj );



				if ( !handleObj.handler.guid ) {

					handleObj.handler.guid = handler.guid;

				}

			}



			// Add to the element's handler list, delegates in front

			if ( selector ) {

				handlers.splice( handlers.delegateCount++, 0, handleObj );

			} else {

				handlers.push( handleObj );

			}



			// Keep track of which events have ever been used, for event optimization

			jQuery.event.global[ type ] = true;

		}



		// Nullify elem to prevent memory leaks in IE

		elem = null;

	},



	// Detach an event or set of events from an element

	remove: function( elem, types, handler, selector, mappedTypes ) {

		var j, handleObj, tmp,

			origCount, t, events,

			special, handlers, type,

			namespaces, origType,

			elemData = jQuery.hasData( elem ) && jQuery._data( elem );



		if ( !elemData || !(events = elemData.events) ) {

			return;

		}



		// Once for each type.namespace in types; type may be omitted

		types = ( types || "" ).match( core_rnotwhite ) || [""];

		t = types.length;

		while ( t-- ) {

			tmp = rtypenamespace.exec( types[t] ) || [];

			type = origType = tmp[1];

			namespaces = ( tmp[2] || "" ).split( "." ).sort();



			// Unbind all events (on this namespace, if provided) for the element

			if ( !type ) {

				for ( type in events ) {

					jQuery.event.remove( elem, type + types[ t ], handler, selector, true );

				}

				continue;

			}



			special = jQuery.event.special[ type ] || {};

			type = ( selector ? special.delegateType : special.bindType ) || type;

			handlers = events[ type ] || [];

			tmp = tmp[2] && new RegExp( "(^|\\.)" + namespaces.join("\\.(?:.*\\.|)") + "(\\.|$)" );



			// Remove matching events

			origCount = j = handlers.length;

			while ( j-- ) {

				handleObj = handlers[ j ];



				if ( ( mappedTypes || origType === handleObj.origType ) &&

					( !handler || handler.guid === handleObj.guid ) &&

					( !tmp || tmp.test( handleObj.namespace ) ) &&

					( !selector || selector === handleObj.selector || selector === "**" && handleObj.selector ) ) {

					handlers.splice( j, 1 );



					if ( handleObj.selector ) {

						handlers.delegateCount--;

					}

					if ( special.remove ) {

						special.remove.call( elem, handleObj );

					}

				}

			}



			// Remove generic event handler if we removed something and no more handlers exist

			// (avoids potential for endless recursion during removal of special event handlers)

			if ( origCount && !handlers.length ) {

				if ( !special.teardown || special.teardown.call( elem, namespaces, elemData.handle ) === false ) {

					jQuery.removeEvent( elem, type, elemData.handle );

				}



				delete events[ type ];

			}

		}



		// Remove the expando if it's no longer used

		if ( jQuery.isEmptyObject( events ) ) {

			delete elemData.handle;



			// removeData also checks for emptiness and clears the expando if empty

			// so use it instead of delete

			jQuery._removeData( elem, "events" );

		}

	},



	trigger: function( event, data, elem, onlyHandlers ) {

		var handle, ontype, cur,

			bubbleType, special, tmp, i,

			eventPath = [ elem || document ],

			type = core_hasOwn.call( event, "type" ) ? event.type : event,

			namespaces = core_hasOwn.call( event, "namespace" ) ? event.namespace.split(".") : [];



		cur = tmp = elem = elem || document;



		// Don't do events on text and comment nodes

		if ( elem.nodeType === 3 || elem.nodeType === 8 ) {

			return;

		}



		// focus/blur morphs to focusin/out; ensure we're not firing them right now

		if ( rfocusMorph.test( type + jQuery.event.triggered ) ) {

			return;

		}



		if ( type.indexOf(".") >= 0 ) {

			// Namespaced trigger; create a regexp to match event type in handle()

			namespaces = type.split(".");

			type = namespaces.shift();

			namespaces.sort();

		}

		ontype = type.indexOf(":") < 0 && "on" + type;



		// Caller can pass in a jQuery.Event object, Object, or just an event type string

		event = event[ jQuery.expando ] ?

			event :

			new jQuery.Event( type, typeof event === "object" && event );



		event.isTrigger = true;

		event.namespace = namespaces.join(".");

		event.namespace_re = event.namespace ?

			new RegExp( "(^|\\.)" + namespaces.join("\\.(?:.*\\.|)") + "(\\.|$)" ) :

			null;



		// Clean up the event in case it is being reused

		event.result = undefined;

		if ( !event.target ) {

			event.target = elem;

		}



		// Clone any incoming data and prepend the event, creating the handler arg list

		data = data == null ?

			[ event ] :

			jQuery.makeArray( data, [ event ] );



		// Allow special events to draw outside the lines

		special = jQuery.event.special[ type ] || {};

		if ( !onlyHandlers && special.trigger && special.trigger.apply( elem, data ) === false ) {

			return;

		}



		// Determine event propagation path in advance, per W3C events spec (#9951)

		// Bubble up to document, then to window; watch for a global ownerDocument var (#9724)

		if ( !onlyHandlers && !special.noBubble && !jQuery.isWindow( elem ) ) {



			bubbleType = special.delegateType || type;

			if ( !rfocusMorph.test( bubbleType + type ) ) {

				cur = cur.parentNode;

			}

			for ( ; cur; cur = cur.parentNode ) {

				eventPath.push( cur );

				tmp = cur;

			}



			// Only add window if we got to document (e.g., not plain obj or detached DOM)

			if ( tmp === (elem.ownerDocument || document) ) {

				eventPath.push( tmp.defaultView || tmp.parentWindow || window );

			}

		}



		// Fire handlers on the event path

		i = 0;

		while ( (cur = eventPath[i++]) && !event.isPropagationStopped() ) {



			event.type = i > 1 ?

				bubbleType :

				special.bindType || type;



			// jQuery handler

			handle = ( jQuery._data( cur, "events" ) || {} )[ event.type ] && jQuery._data( cur, "handle" );

			if ( handle ) {

				handle.apply( cur, data );

			}



			// Native handler

			handle = ontype && cur[ ontype ];

			if ( handle && jQuery.acceptData( cur ) && handle.apply && handle.apply( cur, data ) === false ) {

				event.preventDefault();

			}

		}

		event.type = type;



		// If nobody prevented the default action, do it now

		if ( !onlyHandlers && !event.isDefaultPrevented() ) {



			if ( (!special._default || special._default.apply( elem.ownerDocument, data ) === false) &&

				!(type === "click" && jQuery.nodeName( elem, "a" )) && jQuery.acceptData( elem ) ) {



				// Call a native DOM method on the target with the same name name as the event.

				// Can't use an .isFunction() check here because IE6/7 fails that test.

				// Don't do default actions on window, that's where global variables be (#6170)

				if ( ontype && elem[ type ] && !jQuery.isWindow( elem ) ) {



					// Don't re-trigger an onFOO event when we call its FOO() method

					tmp = elem[ ontype ];



					if ( tmp ) {

						elem[ ontype ] = null;

					}



					// Prevent re-triggering of the same event, since we already bubbled it above

					jQuery.event.triggered = type;

					try {

						elem[ type ]();

					} catch ( e ) {

						// IE<9 dies on focus/blur to hidden element (#1486,#12518)

						// only reproducible on winXP IE8 native, not IE9 in IE8 mode

					}

					jQuery.event.triggered = undefined;



					if ( tmp ) {

						elem[ ontype ] = tmp;

					}

				}

			}

		}



		return event.result;

	},



	dispatch: function( event ) {



		// Make a writable jQuery.Event from the native event object

		event = jQuery.event.fix( event );



		var i, ret, handleObj, matched, j,

			handlerQueue = [],

			args = core_slice.call( arguments ),

			handlers = ( jQuery._data( this, "events" ) || {} )[ event.type ] || [],

			special = jQuery.event.special[ event.type ] || {};



		// Use the fix-ed jQuery.Event rather than the (read-only) native event

		args[0] = event;

		event.delegateTarget = this;



		// Call the preDispatch hook for the mapped type, and let it bail if desired

		if ( special.preDispatch && special.preDispatch.call( this, event ) === false ) {

			return;

		}



		// Determine handlers

		handlerQueue = jQuery.event.handlers.call( this, event, handlers );



		// Run delegates first; they may want to stop propagation beneath us

		i = 0;

		while ( (matched = handlerQueue[ i++ ]) && !event.isPropagationStopped() ) {

			event.currentTarget = matched.elem;



			j = 0;

			while ( (handleObj = matched.handlers[ j++ ]) && !event.isImmediatePropagationStopped() ) {



				// Triggered event must either 1) have no namespace, or

				// 2) have namespace(s) a subset or equal to those in the bound event (both can have no namespace).

				if ( !event.namespace_re || event.namespace_re.test( handleObj.namespace ) ) {



					event.handleObj = handleObj;

					event.data = handleObj.data;



					ret = ( (jQuery.event.special[ handleObj.origType ] || {}).handle || handleObj.handler )

							.apply( matched.elem, args );



					if ( ret !== undefined ) {

						if ( (event.result = ret) === false ) {

							event.preventDefault();

							event.stopPropagation();

						}

					}

				}

			}

		}



		// Call the postDispatch hook for the mapped type

		if ( special.postDispatch ) {

			special.postDispatch.call( this, event );

		}



		return event.result;

	},



	handlers: function( event, handlers ) {

		var sel, handleObj, matches, i,

			handlerQueue = [],

			delegateCount = handlers.delegateCount,

			cur = event.target;



		// Find delegate handlers

		// Black-hole SVG <use> instance trees (#13180)

		// Avoid non-left-click bubbling in Firefox (#3861)

		if ( delegateCount && cur.nodeType && (!event.button || event.type !== "click") ) {



			for ( ; cur != this; cur = cur.parentNode || this ) {



				// Don't check non-elements (#13208)

				// Don't process clicks on disabled elements (#6911, #8165, #11382, #11764)

				if ( cur.nodeType === 1 && (cur.disabled !== true || event.type !== "click") ) {

					matches = [];

					for ( i = 0; i < delegateCount; i++ ) {

						handleObj = handlers[ i ];



						// Don't conflict with Object.prototype properties (#13203)

						sel = handleObj.selector + " ";



						if ( matches[ sel ] === undefined ) {

							matches[ sel ] = handleObj.needsContext ?

								jQuery( sel, this ).index( cur ) >= 0 :

								jQuery.find( sel, this, null, [ cur ] ).length;

						}

						if ( matches[ sel ] ) {

							matches.push( handleObj );

						}

					}

					if ( matches.length ) {

						handlerQueue.push({ elem: cur, handlers: matches });

					}

				}

			}

		}



		// Add the remaining (directly-bound) handlers

		if ( delegateCount < handlers.length ) {

			handlerQueue.push({ elem: this, handlers: handlers.slice( delegateCount ) });

		}



		return handlerQueue;

	},



	fix: function( event ) {

		if ( event[ jQuery.expando ] ) {

			return event;

		}



		// Create a writable copy of the event object and normalize some properties

		var i, prop, copy,

			type = event.type,

			originalEvent = event,

			fixHook = this.fixHooks[ type ];



		if ( !fixHook ) {

			this.fixHooks[ type ] = fixHook =

				rmouseEvent.test( type ) ? this.mouseHooks :

				rkeyEvent.test( type ) ? this.keyHooks :

				{};

		}

		copy = fixHook.props ? this.props.concat( fixHook.props ) : this.props;



		event = new jQuery.Event( originalEvent );



		i = copy.length;

		while ( i-- ) {

			prop = copy[ i ];

			event[ prop ] = originalEvent[ prop ];

		}



		// Support: IE<9

		// Fix target property (#1925)

		if ( !event.target ) {

			event.target = originalEvent.srcElement || document;

		}



		// Support: Chrome 23+, Safari?

		// Target should not be a text node (#504, #13143)

		if ( event.target.nodeType === 3 ) {

			event.target = event.target.parentNode;

		}



		// Support: IE<9

		// For mouse/key events, metaKey==false if it's undefined (#3368, #11328)

		event.metaKey = !!event.metaKey;



		return fixHook.filter ? fixHook.filter( event, originalEvent ) : event;

	},



	// Includes some event props shared by KeyEvent and MouseEvent

	props: "altKey bubbles cancelable ctrlKey currentTarget eventPhase metaKey relatedTarget shiftKey target timeStamp view which".split(" "),



	fixHooks: {},



	keyHooks: {

		props: "char charCode key keyCode".split(" "),

		filter: function( event, original ) {



			// Add which for key events

			if ( event.which == null ) {

				event.which = original.charCode != null ? original.charCode : original.keyCode;

			}



			return event;

		}

	},



	mouseHooks: {

		props: "button buttons clientX clientY fromElement offsetX offsetY pageX pageY screenX screenY toElement".split(" "),

		filter: function( event, original ) {

			var body, eventDoc, doc,

				button = original.button,

				fromElement = original.fromElement;



			// Calculate pageX/Y if missing and clientX/Y available

			if ( event.pageX == null && original.clientX != null ) {

				eventDoc = event.target.ownerDocument || document;

				doc = eventDoc.documentElement;

				body = eventDoc.body;



				event.pageX = original.clientX + ( doc && doc.scrollLeft || body && body.scrollLeft || 0 ) - ( doc && doc.clientLeft || body && body.clientLeft || 0 );

				event.pageY = original.clientY + ( doc && doc.scrollTop  || body && body.scrollTop  || 0 ) - ( doc && doc.clientTop  || body && body.clientTop  || 0 );

			}



			// Add relatedTarget, if necessary

			if ( !event.relatedTarget && fromElement ) {

				event.relatedTarget = fromElement === event.target ? original.toElement : fromElement;

			}



			// Add which for click: 1 === left; 2 === middle; 3 === right

			// Note: button is not normalized, so don't use it

			if ( !event.which && button !== undefined ) {

				event.which = ( button & 1 ? 1 : ( button & 2 ? 3 : ( button & 4 ? 2 : 0 ) ) );

			}



			return event;

		}

	},



	special: {

		load: {

			// Prevent triggered image.load events from bubbling to window.load

			noBubble: true

		},

		click: {

			// For checkbox, fire native event so checked state will be right

			trigger: function() {

				if ( jQuery.nodeName( this, "input" ) && this.type === "checkbox" && this.click ) {

					this.click();

					return false;

				}

			}

		},

		focus: {

			// Fire native event if possible so blur/focus sequence is correct

			trigger: function() {

				if ( this !== document.activeElement && this.focus ) {

					try {

						this.focus();

						return false;

					} catch ( e ) {

						// Support: IE<9

						// If we error on focus to hidden element (#1486, #12518),

						// let .trigger() run the handlers

					}

				}

			},

			delegateType: "focusin"

		},

		blur: {

			trigger: function() {

				if ( this === document.activeElement && this.blur ) {

					this.blur();

					return false;

				}

			},

			delegateType: "focusout"

		},



		beforeunload: {

			postDispatch: function( event ) {



				// Even when returnValue equals to undefined Firefox will still show alert

				if ( event.result !== undefined ) {

					event.originalEvent.returnValue = event.result;

				}

			}

		}

	},



	simulate: function( type, elem, event, bubble ) {

		// Piggyback on a donor event to simulate a different one.

		// Fake originalEvent to avoid donor's stopPropagation, but if the

		// simulated event prevents default then we do the same on the donor.

		var e = jQuery.extend(

			new jQuery.Event(),

			event,

			{ type: type,

				isSimulated: true,

				originalEvent: {}

			}

		);

		if ( bubble ) {

			jQuery.event.trigger( e, null, elem );

		} else {

			jQuery.event.dispatch.call( elem, e );

		}

		if ( e.isDefaultPrevented() ) {

			event.preventDefault();

		}

	}

};



jQuery.removeEvent = document.removeEventListener ?

	function( elem, type, handle ) {

		if ( elem.removeEventListener ) {

			elem.removeEventListener( type, handle, false );

		}

	} :

	function( elem, type, handle ) {

		var name = "on" + type;



		if ( elem.detachEvent ) {



			// #8545, #7054, preventing memory leaks for custom events in IE6-8

			// detachEvent needed property on element, by name of that event, to properly expose it to GC

			if ( typeof elem[ name ] === core_strundefined ) {

				elem[ name ] = null;

			}



			elem.detachEvent( name, handle );

		}

	};



jQuery.Event = function( src, props ) {

	// Allow instantiation without the 'new' keyword

	if ( !(this instanceof jQuery.Event) ) {

		return new jQuery.Event( src, props );

	}



	// Event object

	if ( src && src.type ) {

		this.originalEvent = src;

		this.type = src.type;



		// Events bubbling up the document may have been marked as prevented

		// by a handler lower down the tree; reflect the correct value.

		this.isDefaultPrevented = ( src.defaultPrevented || src.returnValue === false ||

			src.getPreventDefault && src.getPreventDefault() ) ? returnTrue : returnFalse;



	// Event type

	} else {

		this.type = src;

	}



	// Put explicitly provided properties onto the event object

	if ( props ) {

		jQuery.extend( this, props );

	}



	// Create a timestamp if incoming event doesn't have one

	this.timeStamp = src && src.timeStamp || jQuery.now();



	// Mark it as fixed

	this[ jQuery.expando ] = true;

};



// jQuery.Event is based on DOM3 Events as specified by the ECMAScript Language Binding

// http://www.w3.org/TR/2003/WD-DOM-Level-3-Events-20030331/ecma-script-binding.html

jQuery.Event.prototype = {

	isDefaultPrevented: returnFalse,

	isPropagationStopped: returnFalse,

	isImmediatePropagationStopped: returnFalse,



	preventDefault: function() {

		var e = this.originalEvent;



		this.isDefaultPrevented = returnTrue;

		if ( !e ) {

			return;

		}



		// If preventDefault exists, run it on the original event

		if ( e.preventDefault ) {

			e.preventDefault();



		// Support: IE

		// Otherwise set the returnValue property of the original event to false

		} else {

			e.returnValue = false;

		}

	},

	stopPropagation: function() {

		var e = this.originalEvent;



		this.isPropagationStopped = returnTrue;

		if ( !e ) {

			return;

		}

		// If stopPropagation exists, run it on the original event

		if ( e.stopPropagation ) {

			e.stopPropagation();

		}



		// Support: IE

		// Set the cancelBubble property of the original event to true

		e.cancelBubble = true;

	},

	stopImmediatePropagation: function() {

		this.isImmediatePropagationStopped = returnTrue;

		this.stopPropagation();

	}

};



// Create mouseenter/leave events using mouseover/out and event-time checks

jQuery.each({

	mouseenter: "mouseover",

	mouseleave: "mouseout"

}, function( orig, fix ) {

	jQuery.event.special[ orig ] = {

		delegateType: fix,

		bindType: fix,



		handle: function( event ) {

			var ret,

				target = this,

				related = event.relatedTarget,

				handleObj = event.handleObj;



			// For mousenter/leave call the handler if related is outside the target.

			// NB: No relatedTarget if the mouse left/entered the browser window

			if ( !related || (related !== target && !jQuery.contains( target, related )) ) {

				event.type = handleObj.origType;

				ret = handleObj.handler.apply( this, arguments );

				event.type = fix;

			}

			return ret;

		}

	};

});



// IE submit delegation

if ( !jQuery.support.submitBubbles ) {



	jQuery.event.special.submit = {

		setup: function() {

			// Only need this for delegated form submit events

			if ( jQuery.nodeName( this, "form" ) ) {

				return false;

			}



			// Lazy-add a submit handler when a descendant form may potentially be submitted

			jQuery.event.add( this, "click._submit keypress._submit", function( e ) {

				// Node name check avoids a VML-related crash in IE (#9807)

				var elem = e.target,

					form = jQuery.nodeName( elem, "input" ) || jQuery.nodeName( elem, "button" ) ? elem.form : undefined;

				if ( form && !jQuery._data( form, "submitBubbles" ) ) {

					jQuery.event.add( form, "submit._submit", function( event ) {

						event._submit_bubble = true;

					});

					jQuery._data( form, "submitBubbles", true );

				}

			});

			// return undefined since we don't need an event listener

		},



		postDispatch: function( event ) {

			// If form was submitted by the user, bubble the event up the tree

			if ( event._submit_bubble ) {

				delete event._submit_bubble;

				if ( this.parentNode && !event.isTrigger ) {

					jQuery.event.simulate( "submit", this.parentNode, event, true );

				}

			}

		},



		teardown: function() {

			// Only need this for delegated form submit events

			if ( jQuery.nodeName( this, "form" ) ) {

				return false;

			}



			// Remove delegated handlers; cleanData eventually reaps submit handlers attached above

			jQuery.event.remove( this, "._submit" );

		}

	};

}



// IE change delegation and checkbox/radio fix

if ( !jQuery.support.changeBubbles ) {



	jQuery.event.special.change = {



		setup: function() {



			if ( rformElems.test( this.nodeName ) ) {

				// IE doesn't fire change on a check/radio until blur; trigger it on click

				// after a propertychange. Eat the blur-change in special.change.handle.

				// This still fires onchange a second time for check/radio after blur.

				if ( this.type === "checkbox" || this.type === "radio" ) {

					jQuery.event.add( this, "propertychange._change", function( event ) {

						if ( event.originalEvent.propertyName === "checked" ) {

							this._just_changed = true;

						}

					});

					jQuery.event.add( this, "click._change", function( event ) {

						if ( this._just_changed && !event.isTrigger ) {

							this._just_changed = false;

						}

						// Allow triggered, simulated change events (#11500)

						jQuery.event.simulate( "change", this, event, true );

					});

				}

				return false;

			}

			// Delegated event; lazy-add a change handler on descendant inputs

			jQuery.event.add( this, "beforeactivate._change", function( e ) {

				var elem = e.target;



				if ( rformElems.test( elem.nodeName ) && !jQuery._data( elem, "changeBubbles" ) ) {

					jQuery.event.add( elem, "change._change", function( event ) {

						if ( this.parentNode && !event.isSimulated && !event.isTrigger ) {

							jQuery.event.simulate( "change", this.parentNode, event, true );

						}

					});

					jQuery._data( elem, "changeBubbles", true );

				}

			});

		},



		handle: function( event ) {

			var elem = event.target;



			// Swallow native change events from checkbox/radio, we already triggered them above

			if ( this !== elem || event.isSimulated || event.isTrigger || (elem.type !== "radio" && elem.type !== "checkbox") ) {

				return event.handleObj.handler.apply( this, arguments );

			}

		},



		teardown: function() {

			jQuery.event.remove( this, "._change" );



			return !rformElems.test( this.nodeName );

		}

	};

}



// Create "bubbling" focus and blur events

if ( !jQuery.support.focusinBubbles ) {

	jQuery.each({ focus: "focusin", blur: "focusout" }, function( orig, fix ) {



		// Attach a single capturing handler while someone wants focusin/focusout

		var attaches = 0,

			handler = function( event ) {

				jQuery.event.simulate( fix, event.target, jQuery.event.fix( event ), true );

			};



		jQuery.event.special[ fix ] = {

			setup: function() {

				if ( attaches++ === 0 ) {

					document.addEventListener( orig, handler, true );

				}

			},

			teardown: function() {

				if ( --attaches === 0 ) {

					document.removeEventListener( orig, handler, true );

				}

			}

		};

	});

}



jQuery.fn.extend({



	on: function( types, selector, data, fn, /*INTERNAL*/ one ) {

		var type, origFn;



		// Types can be a map of types/handlers

		if ( typeof types === "object" ) {

			// ( types-Object, selector, data )

			if ( typeof selector !== "string" ) {

				// ( types-Object, data )

				data = data || selector;

				selector = undefined;

			}

			for ( type in types ) {

				this.on( type, selector, data, types[ type ], one );

			}

			return this;

		}



		if ( data == null && fn == null ) {

			// ( types, fn )

			fn = selector;

			data = selector = undefined;

		} else if ( fn == null ) {

			if ( typeof selector === "string" ) {

				// ( types, selector, fn )

				fn = data;

				data = undefined;

			} else {

				// ( types, data, fn )

				fn = data;

				data = selector;

				selector = undefined;

			}

		}

		if ( fn === false ) {

			fn = returnFalse;

		} else if ( !fn ) {

			return this;

		}



		if ( one === 1 ) {

			origFn = fn;

			fn = function( event ) {

				// Can use an empty set, since event contains the info

				jQuery().off( event );

				return origFn.apply( this, arguments );

			};

			// Use same guid so caller can remove using origFn

			fn.guid = origFn.guid || ( origFn.guid = jQuery.guid++ );

		}

		return this.each( function() {

			jQuery.event.add( this, types, fn, data, selector );

		});

	},

	one: function( types, selector, data, fn ) {

		return this.on( types, selector, data, fn, 1 );

	},

	off: function( types, selector, fn ) {

		var handleObj, type;

		if ( types && types.preventDefault && types.handleObj ) {

			// ( event )  dispatched jQuery.Event

			handleObj = types.handleObj;

			jQuery( types.delegateTarget ).off(

				handleObj.namespace ? handleObj.origType + "." + handleObj.namespace : handleObj.origType,

				handleObj.selector,

				handleObj.handler

			);

			return this;

		}

		if ( typeof types === "object" ) {

			// ( types-object [, selector] )

			for ( type in types ) {

				this.off( type, selector, types[ type ] );

			}

			return this;

		}

		if ( selector === false || typeof selector === "function" ) {

			// ( types [, fn] )

			fn = selector;

			selector = undefined;

		}

		if ( fn === false ) {

			fn = returnFalse;

		}

		return this.each(function() {

			jQuery.event.remove( this, types, fn, selector );

		});

	},



	bind: function( types, data, fn ) {

		return this.on( types, null, data, fn );

	},

	unbind: function( types, fn ) {

		return this.off( types, null, fn );

	},



	delegate: function( selector, types, data, fn ) {

		return this.on( types, selector, data, fn );

	},

	undelegate: function( selector, types, fn ) {

		// ( namespace ) or ( selector, types [, fn] )

		return arguments.length === 1 ? this.off( selector, "**" ) : this.off( types, selector || "**", fn );

	},



	trigger: function( type, data ) {

		return this.each(function() {

			jQuery.event.trigger( type, data, this );

		});

	},

	triggerHandler: function( type, data ) {

		var elem = this[0];

		if ( elem ) {

			return jQuery.event.trigger( type, data, elem, true );

		}

	}

});

/*!

 * Sizzle CSS Selector Engine

 * Copyright 2012 jQuery Foundation and other contributors

 * Released under the MIT license

 * http://sizzlejs.com/

 */

(function( window, undefined ) {



var i,

	cachedruns,

	Expr,

	getText,

	isXML,

	compile,

	hasDuplicate,

	outermostContext,



	// Local document vars

	setDocument,

	document,

	docElem,

	documentIsXML,

	rbuggyQSA,

	rbuggyMatches,

	matches,

	contains,

	sortOrder,



	// Instance-specific data

	expando = "sizzle" + -(new Date()),

	preferredDoc = window.document,

	support = {},

	dirruns = 0,

	done = 0,

	classCache = createCache(),

	tokenCache = createCache(),

	compilerCache = createCache(),



	// General-purpose constants

	strundefined = typeof undefined,

	MAX_NEGATIVE = 1 << 31,



	// Array methods

	arr = [],

	pop = arr.pop,

	push = arr.push,

	slice = arr.slice,

	// Use a stripped-down indexOf if we can't use a native one

	indexOf = arr.indexOf || function( elem ) {

		var i = 0,

			len = this.length;

		for ( ; i < len; i++ ) {

			if ( this[i] === elem ) {

				return i;

			}

		}

		return -1;

	},





	// Regular expressions



	// Whitespace characters http://www.w3.org/TR/css3-selectors/#whitespace

	whitespace = "[\\x20\\t\\r\\n\\f]",

	// http://www.w3.org/TR/css3-syntax/#characters

	characterEncoding = "(?:\\\\.|[\\w-]|[^\\x00-\\xa0])+",



	// Loosely modeled on CSS identifier characters

	// An unquoted value should be a CSS identifier http://www.w3.org/TR/css3-selectors/#attribute-selectors

	// Proper syntax: http://www.w3.org/TR/CSS21/syndata.html#value-def-identifier

	identifier = characterEncoding.replace( "w", "w#" ),



	// Acceptable operators http://www.w3.org/TR/selectors/#attribute-selectors

	operators = "([*^$|!~]?=)",

	attributes = "\\[" + whitespace + "*(" + characterEncoding + ")" + whitespace +

		"*(?:" + operators + whitespace + "*(?:(['\"])((?:\\\\.|[^\\\\])*?)\\3|(" + identifier + ")|)|)" + whitespace + "*\\]",



	// Prefer arguments quoted,

	//   then not containing pseudos/brackets,

	//   then attribute selectors/non-parenthetical expressions,

	//   then anything else

	// These preferences are here to reduce the number of selectors

	//   needing tokenize in the PSEUDO preFilter

	pseudos = ":(" + characterEncoding + ")(?:\\(((['\"])((?:\\\\.|[^\\\\])*?)\\3|((?:\\\\.|[^\\\\()[\\]]|" + attributes.replace( 3, 8 ) + ")*)|.*)\\)|)",



	// Leading and non-escaped trailing whitespace, capturing some non-whitespace characters preceding the latter

	rtrim = new RegExp( "^" + whitespace + "+|((?:^|[^\\\\])(?:\\\\.)*)" + whitespace + "+$", "g" ),



	rcomma = new RegExp( "^" + whitespace + "*," + whitespace + "*" ),

	rcombinators = new RegExp( "^" + whitespace + "*([\\x20\\t\\r\\n\\f>+~])" + whitespace + "*" ),

	rpseudo = new RegExp( pseudos ),

	ridentifier = new RegExp( "^" + identifier + "$" ),



	matchExpr = {

		"ID": new RegExp( "^#(" + characterEncoding + ")" ),

		"CLASS": new RegExp( "^\\.(" + characterEncoding + ")" ),

		"NAME": new RegExp( "^\\[name=['\"]?(" + characterEncoding + ")['\"]?\\]" ),

		"TAG": new RegExp( "^(" + characterEncoding.replace( "w", "w*" ) + ")" ),

		"ATTR": new RegExp( "^" + attributes ),

		"PSEUDO": new RegExp( "^" + pseudos ),

		"CHILD": new RegExp( "^:(only|first|last|nth|nth-last)-(child|of-type)(?:\\(" + whitespace +

			"*(even|odd|(([+-]|)(\\d*)n|)" + whitespace + "*(?:([+-]|)" + whitespace +

			"*(\\d+)|))" + whitespace + "*\\)|)", "i" ),

		// For use in libraries implementing .is()

		// We use this for POS matching in `select`

		"needsContext": new RegExp( "^" + whitespace + "*[>+~]|:(even|odd|eq|gt|lt|nth|first|last)(?:\\(" +

			whitespace + "*((?:-\\d)?\\d*)" + whitespace + "*\\)|)(?=[^-]|$)", "i" )

	},



	rsibling = /[\x20\t\r\n\f]*[+~]/,



	rnative = /^[^{]+\{\s*\[native code/,



	// Easily-parseable/retrievable ID or TAG or CLASS selectors

	rquickExpr = /^(?:#([\w-]+)|(\w+)|\.([\w-]+))$/,



	rinputs = /^(?:input|select|textarea|button)$/i,

	rheader = /^h\d$/i,



	rescape = /'|\\/g,

	rattributeQuotes = /\=[\x20\t\r\n\f]*([^'"\]]*)[\x20\t\r\n\f]*\]/g,



	// CSS escapes http://www.w3.org/TR/CSS21/syndata.html#escaped-characters

	runescape = /\\([\da-fA-F]{1,6}[\x20\t\r\n\f]?|.)/g,

	funescape = function( _, escaped ) {

		var high = "0x" + escaped - 0x10000;

		// NaN means non-codepoint

		return high !== high ?

			escaped :

			// BMP codepoint

			high < 0 ?

				String.fromCharCode( high + 0x10000 ) :

				// Supplemental Plane codepoint (surrogate pair)

				String.fromCharCode( high >> 10 | 0xD800, high & 0x3FF | 0xDC00 );

	};



// Use a stripped-down slice if we can't use a native one

try {

	slice.call( preferredDoc.documentElement.childNodes, 0 )[0].nodeType;

} catch ( e ) {

	slice = function( i ) {

		var elem,

			results = [];

		while ( (elem = this[i++]) ) {

			results.push( elem );

		}

		return results;

	};

}



/**

 * For feature detection

 * @param {Function} fn The function to test for native support

 */

function isNative( fn ) {

	return rnative.test( fn + "" );

}



/**

 * Create key-value caches of limited size

 * @returns {Function(string, Object)} Returns the Object data after storing it on itself with

 *	property name the (space-suffixed) string and (if the cache is larger than Expr.cacheLength)

 *	deleting the oldest entry

 */

function createCache() {

	var cache,

		keys = [];



	return (cache = function( key, value ) {

		// Use (key + " ") to avoid collision with native prototype properties (see Issue #157)

		if ( keys.push( key += " " ) > Expr.cacheLength ) {

			// Only keep the most recent entries

			delete cache[ keys.shift() ];

		}

		return (cache[ key ] = value);

	});

}



/**

 * Mark a function for special use by Sizzle

 * @param {Function} fn The function to mark

 */

function markFunction( fn ) {

	fn[ expando ] = true;

	return fn;

}



/**

 * Support testing using an element

 * @param {Function} fn Passed the created div and expects a boolean result

 */

function assert( fn ) {

	var div = document.createElement("div");



	try {

		return fn( div );

	} catch (e) {

		return false;

	} finally {

		// release memory in IE

		div = null;

	}

}



function Sizzle( selector, context, results, seed ) {

	var match, elem, m, nodeType,

		// QSA vars

		i, groups, old, nid, newContext, newSelector;



	if ( ( context ? context.ownerDocument || context : preferredDoc ) !== document ) {

		setDocument( context );

	}



	context = context || document;

	results = results || [];



	if ( !selector || typeof selector !== "string" ) {

		return results;

	}



	if ( (nodeType = context.nodeType) !== 1 && nodeType !== 9 ) {

		return [];

	}



	if ( !documentIsXML && !seed ) {



		// Shortcuts

		if ( (match = rquickExpr.exec( selector )) ) {

			// Speed-up: Sizzle("#ID")

			if ( (m = match[1]) ) {

				if ( nodeType === 9 ) {

					elem = context.getElementById( m );

					// Check parentNode to catch when Blackberry 4.6 returns

					// nodes that are no longer in the document #6963

					if ( elem && elem.parentNode ) {

						// Handle the case where IE, Opera, and Webkit return items

						// by name instead of ID

						if ( elem.id === m ) {

							results.push( elem );

							return results;

						}

					} else {

						return results;

					}

				} else {

					// Context is not a document

					if ( context.ownerDocument && (elem = context.ownerDocument.getElementById( m )) &&

						contains( context, elem ) && elem.id === m ) {

						results.push( elem );

						return results;

					}

				}



			// Speed-up: Sizzle("TAG")

			} else if ( match[2] ) {

				push.apply( results, slice.call(context.getElementsByTagName( selector ), 0) );

				return results;



			// Speed-up: Sizzle(".CLASS")

			} else if ( (m = match[3]) && support.getByClassName && context.getElementsByClassName ) {

				push.apply( results, slice.call(context.getElementsByClassName( m ), 0) );

				return results;

			}

		}



		// QSA path

		if ( support.qsa && !rbuggyQSA.test(selector) ) {

			old = true;

			nid = expando;

			newContext = context;

			newSelector = nodeType === 9 && selector;



			// qSA works strangely on Element-rooted queries

			// We can work around this by specifying an extra ID on the root

			// and working up from there (Thanks to Andrew Dupont for the technique)

			// IE 8 doesn't work on object elements

			if ( nodeType === 1 && context.nodeName.toLowerCase() !== "object" ) {

				groups = tokenize( selector );



				if ( (old = context.getAttribute("id")) ) {

					nid = old.replace( rescape, "\\$&" );

				} else {

					context.setAttribute( "id", nid );

				}

				nid = "[id='" + nid + "'] ";



				i = groups.length;

				while ( i-- ) {

					groups[i] = nid + toSelector( groups[i] );

				}

				newContext = rsibling.test( selector ) && context.parentNode || context;

				newSelector = groups.join(",");

			}



			if ( newSelector ) {

				try {

					push.apply( results, slice.call( newContext.querySelectorAll(

						newSelector

					), 0 ) );

					return results;

				} catch(qsaError) {

				} finally {

					if ( !old ) {

						context.removeAttribute("id");

					}

				}

			}

		}

	}



	// All others

	return select( selector.replace( rtrim, "$1" ), context, results, seed );

}



/**

 * Detect xml

 * @param {Element|Object} elem An element or a document

 */

isXML = Sizzle.isXML = function( elem ) {

	// documentElement is verified for cases where it doesn't yet exist

	// (such as loading iframes in IE - #4833)

	var documentElement = elem && (elem.ownerDocument || elem).documentElement;

	return documentElement ? documentElement.nodeName !== "HTML" : false;

};



/**

 * Sets document-related variables once based on the current document

 * @param {Element|Object} [doc] An element or document object to use to set the document

 * @returns {Object} Returns the current document

 */

setDocument = Sizzle.setDocument = function( node ) {

	var doc = node ? node.ownerDocument || node : preferredDoc;



	// If no document and documentElement is available, return

	if ( doc === document || doc.nodeType !== 9 || !doc.documentElement ) {

		return document;

	}



	// Set our document

	document = doc;

	docElem = doc.documentElement;



	// Support tests

	documentIsXML = isXML( doc );



	// Check if getElementsByTagName("*") returns only elements

	support.tagNameNoComments = assert(function( div ) {

		div.appendChild( doc.createComment("") );

		return !div.getElementsByTagName("*").length;

	});



	// Check if attributes should be retrieved by attribute nodes

	support.attributes = assert(function( div ) {

		div.innerHTML = "<select></select>";

		var type = typeof div.lastChild.getAttribute("multiple");

		// IE8 returns a string for some attributes even when not present

		return type !== "boolean" && type !== "string";

	});



	// Check if getElementsByClassName can be trusted

	support.getByClassName = assert(function( div ) {

		// Opera can't find a second classname (in 9.6)

		div.innerHTML = "<div class='hidden e'></div><div class='hidden'></div>";

		if ( !div.getElementsByClassName || !div.getElementsByClassName("e").length ) {

			return false;

		}



		// Safari 3.2 caches class attributes and doesn't catch changes

		div.lastChild.className = "e";

		return div.getElementsByClassName("e").length === 2;

	});



	// Check if getElementById returns elements by name

	// Check if getElementsByName privileges form controls or returns elements by ID

	support.getByName = assert(function( div ) {

		// Inject content

		div.id = expando + 0;

		div.innerHTML = "<a name='" + expando + "'></a><div name='" + expando + "'></div>";

		docElem.insertBefore( div, docElem.firstChild );



		// Test

		var pass = doc.getElementsByName &&

			// buggy browsers will return fewer than the correct 2

			doc.getElementsByName( expando ).length === 2 +

			// buggy browsers will return more than the correct 0

			doc.getElementsByName( expando + 0 ).length;

		support.getIdNotName = !doc.getElementById( expando );



		// Cleanup

		docElem.removeChild( div );



		return pass;

	});



	// IE6/7 return modified attributes

	Expr.attrHandle = assert(function( div ) {

		div.innerHTML = "<a href='#'></a>";

		return div.firstChild && typeof div.firstChild.getAttribute !== strundefined &&

			div.firstChild.getAttribute("href") === "#";

	}) ?

		{} :

		{

			"href": function( elem ) {

				return elem.getAttribute( "href", 2 );

			},

			"type": function( elem ) {

				return elem.getAttribute("type");

			}

		};



	// ID find and filter

	if ( support.getIdNotName ) {

		Expr.find["ID"] = function( id, context ) {

			if ( typeof context.getElementById !== strundefined && !documentIsXML ) {

				var m = context.getElementById( id );

				// Check parentNode to catch when Blackberry 4.6 returns

				// nodes that are no longer in the document #6963

				return m && m.parentNode ? [m] : [];

			}

		};

		Expr.filter["ID"] = function( id ) {

			var attrId = id.replace( runescape, funescape );

			return function( elem ) {

				return elem.getAttribute("id") === attrId;

			};

		};

	} else {

		Expr.find["ID"] = function( id, context ) {

			if ( typeof context.getElementById !== strundefined && !documentIsXML ) {

				var m = context.getElementById( id );



				return m ?

					m.id === id || typeof m.getAttributeNode !== strundefined && m.getAttributeNode("id").value === id ?

						[m] :

						undefined :

					[];

			}

		};

		Expr.filter["ID"] =  function( id ) {

			var attrId = id.replace( runescape, funescape );

			return function( elem ) {

				var node = typeof elem.getAttributeNode !== strundefined && elem.getAttributeNode("id");

				return node && node.value === attrId;

			};

		};

	}



	// Tag

	Expr.find["TAG"] = support.tagNameNoComments ?

		function( tag, context ) {

			if ( typeof context.getElementsByTagName !== strundefined ) {

				return context.getElementsByTagName( tag );

			}

		} :

		function( tag, context ) {

			var elem,

				tmp = [],

				i = 0,

				results = context.getElementsByTagName( tag );



			// Filter out possible comments

			if ( tag === "*" ) {

				while ( (elem = results[i++]) ) {

					if ( elem.nodeType === 1 ) {

						tmp.push( elem );

					}

				}



				return tmp;

			}

			return results;

		};



	// Name

	Expr.find["NAME"] = support.getByName && function( tag, context ) {

		if ( typeof context.getElementsByName !== strundefined ) {

			return context.getElementsByName( name );

		}

	};



	// Class

	Expr.find["CLASS"] = support.getByClassName && function( className, context ) {

		if ( typeof context.getElementsByClassName !== strundefined && !documentIsXML ) {

			return context.getElementsByClassName( className );

		}

	};



	// QSA and matchesSelector support



	// matchesSelector(:active) reports false when true (IE9/Opera 11.5)

	rbuggyMatches = [];



	// qSa(:focus) reports false when true (Chrome 21),

	// no need to also add to buggyMatches since matches checks buggyQSA

	// A support test would require too much code (would include document ready)

	rbuggyQSA = [ ":focus" ];



	if ( (support.qsa = isNative(doc.querySelectorAll)) ) {

		// Build QSA regex

		// Regex strategy adopted from Diego Perini

		assert(function( div ) {

			// Select is set to empty string on purpose

			// This is to test IE's treatment of not explictly

			// setting a boolean content attribute,

			// since its presence should be enough

			// http://bugs.jquery.com/ticket/12359

			div.innerHTML = "<select><option selected=''></option></select>";



			// IE8 - Some boolean attributes are not treated correctly

			if ( !div.querySelectorAll("[selected]").length ) {

				rbuggyQSA.push( "\\[" + whitespace + "*(?:checked|disabled|ismap|multiple|readonly|selected|value)" );

			}



			// Webkit/Opera - :checked should return selected option elements

			// http://www.w3.org/TR/2011/REC-css3-selectors-20110929/#checked

			// IE8 throws error here and will not see later tests

			if ( !div.querySelectorAll(":checked").length ) {

				rbuggyQSA.push(":checked");

			}

		});



		assert(function( div ) {



			// Opera 10-12/IE8 - ^= $= *= and empty values

			// Should not select anything

			div.innerHTML = "<input type='hidden' i=''/>";

			if ( div.querySelectorAll("[i^='']").length ) {

				rbuggyQSA.push( "[*^$]=" + whitespace + "*(?:\"\"|'')" );

			}



			// FF 3.5 - :enabled/:disabled and hidden elements (hidden elements are still enabled)

			// IE8 throws error here and will not see later tests

			if ( !div.querySelectorAll(":enabled").length ) {

				rbuggyQSA.push( ":enabled", ":disabled" );

			}



			// Opera 10-11 does not throw on post-comma invalid pseudos

			div.querySelectorAll("*,:x");

			rbuggyQSA.push(",.*:");

		});

	}



	if ( (support.matchesSelector = isNative( (matches = docElem.matchesSelector ||

		docElem.mozMatchesSelector ||

		docElem.webkitMatchesSelector ||

		docElem.oMatchesSelector ||

		docElem.msMatchesSelector) )) ) {



		assert(function( div ) {

			// Check to see if it's possible to do matchesSelector

			// on a disconnected node (IE 9)

			support.disconnectedMatch = matches.call( div, "div" );



			// This should fail with an exception

			// Gecko does not error, returns false instead

			matches.call( div, "[s!='']:x" );

			rbuggyMatches.push( "!=", pseudos );

		});

	}



	rbuggyQSA = new RegExp( rbuggyQSA.join("|") );

	rbuggyMatches = new RegExp( rbuggyMatches.join("|") );



	// Element contains another

	// Purposefully does not implement inclusive descendent

	// As in, an element does not contain itself

	contains = isNative(docElem.contains) || docElem.compareDocumentPosition ?

		function( a, b ) {

			var adown = a.nodeType === 9 ? a.documentElement : a,

				bup = b && b.parentNode;

			return a === bup || !!( bup && bup.nodeType === 1 && (

				adown.contains ?

					adown.contains( bup ) :

					a.compareDocumentPosition && a.compareDocumentPosition( bup ) & 16

			));

		} :

		function( a, b ) {

			if ( b ) {

				while ( (b = b.parentNode) ) {

					if ( b === a ) {

						return true;

					}

				}

			}

			return false;

		};



	// Document order sorting

	sortOrder = docElem.compareDocumentPosition ?

	function( a, b ) {

		var compare;



		if ( a === b ) {

			hasDuplicate = true;

			return 0;

		}



		if ( (compare = b.compareDocumentPosition && a.compareDocumentPosition && a.compareDocumentPosition( b )) ) {

			if ( compare & 1 || a.parentNode && a.parentNode.nodeType === 11 ) {

				if ( a === doc || contains( preferredDoc, a ) ) {

					return -1;

				}

				if ( b === doc || contains( preferredDoc, b ) ) {

					return 1;

				}

				return 0;

			}

			return compare & 4 ? -1 : 1;

		}



		return a.compareDocumentPosition ? -1 : 1;

	} :

	function( a, b ) {

		var cur,

			i = 0,

			aup = a.parentNode,

			bup = b.parentNode,

			ap = [ a ],

			bp = [ b ];



		// Exit early if the nodes are identical

		if ( a === b ) {

			hasDuplicate = true;

			return 0;



		// Parentless nodes are either documents or disconnected

		} else if ( !aup || !bup ) {

			return a === doc ? -1 :

				b === doc ? 1 :

				aup ? -1 :

				bup ? 1 :

				0;



		// If the nodes are siblings, we can do a quick check

		} else if ( aup === bup ) {

			return siblingCheck( a, b );

		}



		// Otherwise we need full lists of their ancestors for comparison

		cur = a;

		while ( (cur = cur.parentNode) ) {

			ap.unshift( cur );

		}

		cur = b;

		while ( (cur = cur.parentNode) ) {

			bp.unshift( cur );

		}



		// Walk down the tree looking for a discrepancy

		while ( ap[i] === bp[i] ) {

			i++;

		}



		return i ?

			// Do a sibling check if the nodes have a common ancestor

			siblingCheck( ap[i], bp[i] ) :



			// Otherwise nodes in our document sort first

			ap[i] === preferredDoc ? -1 :

			bp[i] === preferredDoc ? 1 :

			0;

	};



	// Always assume the presence of duplicates if sort doesn't

	// pass them to our comparison function (as in Google Chrome).

	hasDuplicate = false;

	[0, 0].sort( sortOrder );

	support.detectDuplicates = hasDuplicate;



	return document;

};



Sizzle.matches = function( expr, elements ) {

	return Sizzle( expr, null, null, elements );

};



Sizzle.matchesSelector = function( elem, expr ) {

	// Set document vars if needed

	if ( ( elem.ownerDocument || elem ) !== document ) {

		setDocument( elem );

	}



	// Make sure that attribute selectors are quoted

	expr = expr.replace( rattributeQuotes, "='$1']" );



	// rbuggyQSA always contains :focus, so no need for an existence check

	if ( support.matchesSelector && !documentIsXML && (!rbuggyMatches || !rbuggyMatches.test(expr)) && !rbuggyQSA.test(expr) ) {

		try {

			var ret = matches.call( elem, expr );



			// IE 9's matchesSelector returns false on disconnected nodes

			if ( ret || support.disconnectedMatch ||

					// As well, disconnected nodes are said to be in a document

					// fragment in IE 9

					elem.document && elem.document.nodeType !== 11 ) {

				return ret;

			}

		} catch(e) {}

	}



	return Sizzle( expr, document, null, [elem] ).length > 0;

};



Sizzle.contains = function( context, elem ) {

	// Set document vars if needed

	if ( ( context.ownerDocument || context ) !== document ) {

		setDocument( context );

	}

	return contains( context, elem );

};



Sizzle.attr = function( elem, name ) {

	var val;



	// Set document vars if needed

	if ( ( elem.ownerDocument || elem ) !== document ) {

		setDocument( elem );

	}



	if ( !documentIsXML ) {

		name = name.toLowerCase();

	}

	if ( (val = Expr.attrHandle[ name ]) ) {

		return val( elem );

	}

	if ( documentIsXML || support.attributes ) {

		return elem.getAttribute( name );

	}

	return ( (val = elem.getAttributeNode( name )) || elem.getAttribute( name ) ) && elem[ name ] === true ?

		name :

		val && val.specified ? val.value : null;

};



Sizzle.error = function( msg ) {

	throw new Error( "Syntax error, unrecognized expression: " + msg );

};



// Document sorting and removing duplicates

Sizzle.uniqueSort = function( results ) {

	var elem,

		duplicates = [],

		i = 1,

		j = 0;



	// Unless we *know* we can detect duplicates, assume their presence

	hasDuplicate = !support.detectDuplicates;

	results.sort( sortOrder );



	if ( hasDuplicate ) {

		for ( ; (elem = results[i]); i++ ) {

			if ( elem === results[ i - 1 ] ) {

				j = duplicates.push( i );

			}

		}

		while ( j-- ) {

			results.splice( duplicates[ j ], 1 );

		}

	}



	return results;

};



function siblingCheck( a, b ) {

	var cur = b && a,

		diff = cur && ( ~b.sourceIndex || MAX_NEGATIVE ) - ( ~a.sourceIndex || MAX_NEGATIVE );



	// Use IE sourceIndex if available on both nodes

	if ( diff ) {

		return diff;

	}



	// Check if b follows a

	if ( cur ) {

		while ( (cur = cur.nextSibling) ) {

			if ( cur === b ) {

				return -1;

			}

		}

	}



	return a ? 1 : -1;

}



// Returns a function to use in pseudos for input types

function createInputPseudo( type ) {

	return function( elem ) {

		var name = elem.nodeName.toLowerCase();

		return name === "input" && elem.type === type;

	};

}



// Returns a function to use in pseudos for buttons

function createButtonPseudo( type ) {

	return function( elem ) {

		var name = elem.nodeName.toLowerCase();

		return (name === "input" || name === "button") && elem.type === type;

	};

}



// Returns a function to use in pseudos for positionals

function createPositionalPseudo( fn ) {

	return markFunction(function( argument ) {

		argument = +argument;

		return markFunction(function( seed, matches ) {

			var j,

				matchIndexes = fn( [], seed.length, argument ),

				i = matchIndexes.length;



			// Match elements found at the specified indexes

			while ( i-- ) {

				if ( seed[ (j = matchIndexes[i]) ] ) {

					seed[j] = !(matches[j] = seed[j]);

				}

			}

		});

	});

}



/**

 * Utility function for retrieving the text value of an array of DOM nodes

 * @param {Array|Element} elem

 */

getText = Sizzle.getText = function( elem ) {

	var node,

		ret = "",

		i = 0,

		nodeType = elem.nodeType;



	if ( !nodeType ) {

		// If no nodeType, this is expected to be an array

		for ( ; (node = elem[i]); i++ ) {

			// Do not traverse comment nodes

			ret += getText( node );

		}

	} else if ( nodeType === 1 || nodeType === 9 || nodeType === 11 ) {

		// Use textContent for elements

		// innerText usage removed for consistency of new lines (see #11153)

		if ( typeof elem.textContent === "string" ) {

			return elem.textContent;

		} else {

			// Traverse its children

			for ( elem = elem.firstChild; elem; elem = elem.nextSibling ) {

				ret += getText( elem );

			}

		}

	} else if ( nodeType === 3 || nodeType === 4 ) {

		return elem.nodeValue;

	}

	// Do not include comment or processing instruction nodes



	return ret;

};



Expr = Sizzle.selectors = {



	// Can be adjusted by the user

	cacheLength: 50,



	createPseudo: markFunction,



	match: matchExpr,



	find: {},



	relative: {

		">": { dir: "parentNode", first: true },

		" ": { dir: "parentNode" },

		"+": { dir: "previousSibling", first: true },

		"~": { dir: "previousSibling" }

	},



	preFilter: {

		"ATTR": function( match ) {

			match[1] = match[1].replace( runescape, funescape );



			// Move the given value to match[3] whether quoted or unquoted

			match[3] = ( match[4] || match[5] || "" ).replace( runescape, funescape );



			if ( match[2] === "~=" ) {

				match[3] = " " + match[3] + " ";

			}



			return match.slice( 0, 4 );

		},



		"CHILD": function( match ) {

			/* matches from matchExpr["CHILD"]

				1 type (only|nth|...)

				2 what (child|of-type)

				3 argument (even|odd|\d*|\d*n([+-]\d+)?|...)

				4 xn-component of xn+y argument ([+-]?\d*n|)

				5 sign of xn-component

				6 x of xn-component

				7 sign of y-component

				8 y of y-component

			*/

			match[1] = match[1].toLowerCase();



			if ( match[1].slice( 0, 3 ) === "nth" ) {

				// nth-* requires argument

				if ( !match[3] ) {

					Sizzle.error( match[0] );

				}



				// numeric x and y parameters for Expr.filter.CHILD

				// remember that false/true cast respectively to 0/1

				match[4] = +( match[4] ? match[5] + (match[6] || 1) : 2 * ( match[3] === "even" || match[3] === "odd" ) );

				match[5] = +( ( match[7] + match[8] ) || match[3] === "odd" );



			// other types prohibit arguments

			} else if ( match[3] ) {

				Sizzle.error( match[0] );

			}



			return match;

		},



		"PSEUDO": function( match ) {

			var excess,

				unquoted = !match[5] && match[2];



			if ( matchExpr["CHILD"].test( match[0] ) ) {

				return null;

			}



			// Accept quoted arguments as-is

			if ( match[4] ) {

				match[2] = match[4];



			// Strip excess characters from unquoted arguments

			} else if ( unquoted && rpseudo.test( unquoted ) &&

				// Get excess from tokenize (recursively)

				(excess = tokenize( unquoted, true )) &&

				// advance to the next closing parenthesis

				(excess = unquoted.indexOf( ")", unquoted.length - excess ) - unquoted.length) ) {



				// excess is a negative index

				match[0] = match[0].slice( 0, excess );

				match[2] = unquoted.slice( 0, excess );

			}



			// Return only captures needed by the pseudo filter method (type and argument)

			return match.slice( 0, 3 );

		}

	},



	filter: {



		"TAG": function( nodeName ) {

			if ( nodeName === "*" ) {

				return function() { return true; };

			}



			nodeName = nodeName.replace( runescape, funescape ).toLowerCase();

			return function( elem ) {

				return elem.nodeName && elem.nodeName.toLowerCase() === nodeName;

			};

		},



		"CLASS": function( className ) {

			var pattern = classCache[ className + " " ];



			return pattern ||

				(pattern = new RegExp( "(^|" + whitespace + ")" + className + "(" + whitespace + "|$)" )) &&

				classCache( className, function( elem ) {

					return pattern.test( elem.className || (typeof elem.getAttribute !== strundefined && elem.getAttribute("class")) || "" );

				});

		},



		"ATTR": function( name, operator, check ) {

			return function( elem ) {

				var result = Sizzle.attr( elem, name );



				if ( result == null ) {

					return operator === "!=";

				}

				if ( !operator ) {

					return true;

				}



				result += "";



				return operator === "=" ? result === check :

					operator === "!=" ? result !== check :

					operator === "^=" ? check && result.indexOf( check ) === 0 :

					operator === "*=" ? check && result.indexOf( check ) > -1 :

					operator === "$=" ? check && result.slice( -check.length ) === check :

					operator === "~=" ? ( " " + result + " " ).indexOf( check ) > -1 :

					operator === "|=" ? result === check || result.slice( 0, check.length + 1 ) === check + "-" :

					false;

			};

		},



		"CHILD": function( type, what, argument, first, last ) {

			var simple = type.slice( 0, 3 ) !== "nth",

				forward = type.slice( -4 ) !== "last",

				ofType = what === "of-type";



			return first === 1 && last === 0 ?



				// Shortcut for :nth-*(n)

				function( elem ) {

					return !!elem.parentNode;

				} :



				function( elem, context, xml ) {

					var cache, outerCache, node, diff, nodeIndex, start,

						dir = simple !== forward ? "nextSibling" : "previousSibling",

						parent = elem.parentNode,

						name = ofType && elem.nodeName.toLowerCase(),

						useCache = !xml && !ofType;



					if ( parent ) {



						// :(first|last|only)-(child|of-type)

						if ( simple ) {

							while ( dir ) {

								node = elem;

								while ( (node = node[ dir ]) ) {

									if ( ofType ? node.nodeName.toLowerCase() === name : node.nodeType === 1 ) {

										return false;

									}

								}

								// Reverse direction for :only-* (if we haven't yet done so)

								start = dir = type === "only" && !start && "nextSibling";

							}

							return true;

						}



						start = [ forward ? parent.firstChild : parent.lastChild ];



						// non-xml :nth-child(...) stores cache data on `parent`

						if ( forward && useCache ) {

							// Seek `elem` from a previously-cached index

							outerCache = parent[ expando ] || (parent[ expando ] = {});

							cache = outerCache[ type ] || [];

							nodeIndex = cache[0] === dirruns && cache[1];

							diff = cache[0] === dirruns && cache[2];

							node = nodeIndex && parent.childNodes[ nodeIndex ];



							while ( (node = ++nodeIndex && node && node[ dir ] ||



								// Fallback to seeking `elem` from the start

								(diff = nodeIndex = 0) || start.pop()) ) {



								// When found, cache indexes on `parent` and break

								if ( node.nodeType === 1 && ++diff && node === elem ) {

									outerCache[ type ] = [ dirruns, nodeIndex, diff ];

									break;

								}

							}



						// Use previously-cached element index if available

						} else if ( useCache && (cache = (elem[ expando ] || (elem[ expando ] = {}))[ type ]) && cache[0] === dirruns ) {

							diff = cache[1];



						// xml :nth-child(...) or :nth-last-child(...) or :nth(-last)?-of-type(...)

						} else {

							// Use the same loop as above to seek `elem` from the start

							while ( (node = ++nodeIndex && node && node[ dir ] ||

								(diff = nodeIndex = 0) || start.pop()) ) {



								if ( ( ofType ? node.nodeName.toLowerCase() === name : node.nodeType === 1 ) && ++diff ) {

									// Cache the index of each encountered element

									if ( useCache ) {

										(node[ expando ] || (node[ expando ] = {}))[ type ] = [ dirruns, diff ];

									}



									if ( node === elem ) {

										break;

									}

								}

							}

						}



						// Incorporate the offset, then check against cycle size

						diff -= last;

						return diff === first || ( diff % first === 0 && diff / first >= 0 );

					}

				};

		},



		"PSEUDO": function( pseudo, argument ) {

			// pseudo-class names are case-insensitive

			// http://www.w3.org/TR/selectors/#pseudo-classes

			// Prioritize by case sensitivity in case custom pseudos are added with uppercase letters

			// Remember that setFilters inherits from pseudos

			var args,

				fn = Expr.pseudos[ pseudo ] || Expr.setFilters[ pseudo.toLowerCase() ] ||

					Sizzle.error( "unsupported pseudo: " + pseudo );



			// The user may use createPseudo to indicate that

			// arguments are needed to create the filter function

			// just as Sizzle does

			if ( fn[ expando ] ) {

				return fn( argument );

			}



			// But maintain support for old signatures

			if ( fn.length > 1 ) {

				args = [ pseudo, pseudo, "", argument ];

				return Expr.setFilters.hasOwnProperty( pseudo.toLowerCase() ) ?

					markFunction(function( seed, matches ) {

						var idx,

							matched = fn( seed, argument ),

							i = matched.length;

						while ( i-- ) {

							idx = indexOf.call( seed, matched[i] );

							seed[ idx ] = !( matches[ idx ] = matched[i] );

						}

					}) :

					function( elem ) {

						return fn( elem, 0, args );

					};

			}



			return fn;

		}

	},



	pseudos: {

		// Potentially complex pseudos

		"not": markFunction(function( selector ) {

			// Trim the selector passed to compile

			// to avoid treating leading and trailing

			// spaces as combinators

			var input = [],

				results = [],

				matcher = compile( selector.replace( rtrim, "$1" ) );



			return matcher[ expando ] ?

				markFunction(function( seed, matches, context, xml ) {

					var elem,

						unmatched = matcher( seed, null, xml, [] ),

						i = seed.length;



					// Match elements unmatched by `matcher`

					while ( i-- ) {

						if ( (elem = unmatched[i]) ) {

							seed[i] = !(matches[i] = elem);

						}

					}

				}) :

				function( elem, context, xml ) {

					input[0] = elem;

					matcher( input, null, xml, results );

					return !results.pop();

				};

		}),



		"has": markFunction(function( selector ) {

			return function( elem ) {

				return Sizzle( selector, elem ).length > 0;

			};

		}),



		"contains": markFunction(function( text ) {

			return function( elem ) {

				return ( elem.textContent || elem.innerText || getText( elem ) ).indexOf( text ) > -1;

			};

		}),



		// "Whether an element is represented by a :lang() selector

		// is based solely on the element's language value

		// being equal to the identifier C,

		// or beginning with the identifier C immediately followed by "-".

		// The matching of C against the element's language value is performed case-insensitively.

		// The identifier C does not have to be a valid language name."

		// http://www.w3.org/TR/selectors/#lang-pseudo

		"lang": markFunction( function( lang ) {

			// lang value must be a valid identifider

			if ( !ridentifier.test(lang || "") ) {

				Sizzle.error( "unsupported lang: " + lang );

			}

			lang = lang.replace( runescape, funescape ).toLowerCase();

			return function( elem ) {

				var elemLang;

				do {

					if ( (elemLang = documentIsXML ?

						elem.getAttribute("xml:lang") || elem.getAttribute("lang") :

						elem.lang) ) {



						elemLang = elemLang.toLowerCase();

						return elemLang === lang || elemLang.indexOf( lang + "-" ) === 0;

					}

				} while ( (elem = elem.parentNode) && elem.nodeType === 1 );

				return false;

			};

		}),



		// Miscellaneous

		"target": function( elem ) {

			var hash = window.location && window.location.hash;

			return hash && hash.slice( 1 ) === elem.id;

		},



		"root": function( elem ) {

			return elem === docElem;

		},



		"focus": function( elem ) {

			return elem === document.activeElement && (!document.hasFocus || document.hasFocus()) && !!(elem.type || elem.href || ~elem.tabIndex);

		},



		// Boolean properties

		"enabled": function( elem ) {

			return elem.disabled === false;

		},



		"disabled": function( elem ) {

			return elem.disabled === true;

		},



		"checked": function( elem ) {

			// In CSS3, :checked should return both checked and selected elements

			// http://www.w3.org/TR/2011/REC-css3-selectors-20110929/#checked

			var nodeName = elem.nodeName.toLowerCase();

			return (nodeName === "input" && !!elem.checked) || (nodeName === "option" && !!elem.selected);

		},



		"selected": function( elem ) {

			// Accessing this property makes selected-by-default

			// options in Safari work properly

			if ( elem.parentNode ) {

				elem.parentNode.selectedIndex;

			}



			return elem.selected === true;

		},



		// Contents

		"empty": function( elem ) {

			// http://www.w3.org/TR/selectors/#empty-pseudo

			// :empty is only affected by element nodes and content nodes(including text(3), cdata(4)),

			//   not comment, processing instructions, or others

			// Thanks to Diego Perini for the nodeName shortcut

			//   Greater than "@" means alpha characters (specifically not starting with "#" or "?")

			for ( elem = elem.firstChild; elem; elem = elem.nextSibling ) {

				if ( elem.nodeName > "@" || elem.nodeType === 3 || elem.nodeType === 4 ) {

					return false;

				}

			}

			return true;

		},



		"parent": function( elem ) {

			return !Expr.pseudos["empty"]( elem );

		},



		// Element/input types

		"header": function( elem ) {

			return rheader.test( elem.nodeName );

		},



		"input": function( elem ) {

			return rinputs.test( elem.nodeName );

		},



		"button": function( elem ) {

			var name = elem.nodeName.toLowerCase();

			return name === "input" && elem.type === "button" || name === "button";

		},



		"text": function( elem ) {

			var attr;

			// IE6 and 7 will map elem.type to 'text' for new HTML5 types (search, etc)

			// use getAttribute instead to test this case

			return elem.nodeName.toLowerCase() === "input" &&

				elem.type === "text" &&

				( (attr = elem.getAttribute("type")) == null || attr.toLowerCase() === elem.type );

		},



		// Position-in-collection

		"first": createPositionalPseudo(function() {

			return [ 0 ];

		}),



		"last": createPositionalPseudo(function( matchIndexes, length ) {

			return [ length - 1 ];

		}),



		"eq": createPositionalPseudo(function( matchIndexes, length, argument ) {

			return [ argument < 0 ? argument + length : argument ];

		}),



		"even": createPositionalPseudo(function( matchIndexes, length ) {

			var i = 0;

			for ( ; i < length; i += 2 ) {

				matchIndexes.push( i );

			}

			return matchIndexes;

		}),



		"odd": createPositionalPseudo(function( matchIndexes, length ) {

			var i = 1;

			for ( ; i < length; i += 2 ) {

				matchIndexes.push( i );

			}

			return matchIndexes;

		}),



		"lt": createPositionalPseudo(function( matchIndexes, length, argument ) {

			var i = argument < 0 ? argument + length : argument;

			for ( ; --i >= 0; ) {

				matchIndexes.push( i );

			}

			return matchIndexes;

		}),



		"gt": createPositionalPseudo(function( matchIndexes, length, argument ) {

			var i = argument < 0 ? argument + length : argument;

			for ( ; ++i < length; ) {

				matchIndexes.push( i );

			}

			return matchIndexes;

		})

	}

};



// Add button/input type pseudos

for ( i in { radio: true, checkbox: true, file: true, password: true, image: true } ) {

	Expr.pseudos[ i ] = createInputPseudo( i );

}

for ( i in { submit: true, reset: true } ) {

	Expr.pseudos[ i ] = createButtonPseudo( i );

}



function tokenize( selector, parseOnly ) {

	var matched, match, tokens, type,

		soFar, groups, preFilters,

		cached = tokenCache[ selector + " " ];



	if ( cached ) {

		return parseOnly ? 0 : cached.slice( 0 );

	}



	soFar = selector;

	groups = [];

	preFilters = Expr.preFilter;



	while ( soFar ) {



		// Comma and first run

		if ( !matched || (match = rcomma.exec( soFar )) ) {

			if ( match ) {

				// Don't consume trailing commas as valid

				soFar = soFar.slice( match[0].length ) || soFar;

			}

			groups.push( tokens = [] );

		}



		matched = false;



		// Combinators

		if ( (match = rcombinators.exec( soFar )) ) {

			matched = match.shift();

			tokens.push( {

				value: matched,

				// Cast descendant combinators to space

				type: match[0].replace( rtrim, " " )

			} );

			soFar = soFar.slice( matched.length );

		}



		// Filters

		for ( type in Expr.filter ) {

			if ( (match = matchExpr[ type ].exec( soFar )) && (!preFilters[ type ] ||

				(match = preFilters[ type ]( match ))) ) {

				matched = match.shift();

				tokens.push( {

					value: matched,

					type: type,

					matches: match

				} );

				soFar = soFar.slice( matched.length );

			}

		}



		if ( !matched ) {

			break;

		}

	}



	// Return the length of the invalid excess

	// if we're just parsing

	// Otherwise, throw an error or return tokens

	return parseOnly ?

		soFar.length :

		soFar ?

			Sizzle.error( selector ) :

			// Cache the tokens

			tokenCache( selector, groups ).slice( 0 );

}



function toSelector( tokens ) {

	var i = 0,

		len = tokens.length,

		selector = "";

	for ( ; i < len; i++ ) {

		selector += tokens[i].value;

	}

	return selector;

}



function addCombinator( matcher, combinator, base ) {

	var dir = combinator.dir,

		checkNonElements = base && dir === "parentNode",

		doneName = done++;



	return combinator.first ?

		// Check against closest ancestor/preceding element

		function( elem, context, xml ) {

			while ( (elem = elem[ dir ]) ) {

				if ( elem.nodeType === 1 || checkNonElements ) {

					return matcher( elem, context, xml );

				}

			}

		} :



		// Check against all ancestor/preceding elements

		function( elem, context, xml ) {

			var data, cache, outerCache,

				dirkey = dirruns + " " + doneName;



			// We can't set arbitrary data on XML nodes, so they don't benefit from dir caching

			if ( xml ) {

				while ( (elem = elem[ dir ]) ) {

					if ( elem.nodeType === 1 || checkNonElements ) {

						if ( matcher( elem, context, xml ) ) {

							return true;

						}

					}

				}

			} else {

				while ( (elem = elem[ dir ]) ) {

					if ( elem.nodeType === 1 || checkNonElements ) {

						outerCache = elem[ expando ] || (elem[ expando ] = {});

						if ( (cache = outerCache[ dir ]) && cache[0] === dirkey ) {

							if ( (data = cache[1]) === true || data === cachedruns ) {

								return data === true;

							}

						} else {

							cache = outerCache[ dir ] = [ dirkey ];

							cache[1] = matcher( elem, context, xml ) || cachedruns;

							if ( cache[1] === true ) {

								return true;

							}

						}

					}

				}

			}

		};

}



function elementMatcher( matchers ) {

	return matchers.length > 1 ?

		function( elem, context, xml ) {

			var i = matchers.length;

			while ( i-- ) {

				if ( !matchers[i]( elem, context, xml ) ) {

					return false;

				}

			}

			return true;

		} :

		matchers[0];

}



function condense( unmatched, map, filter, context, xml ) {

	var elem,

		newUnmatched = [],

		i = 0,

		len = unmatched.length,

		mapped = map != null;



	for ( ; i < len; i++ ) {

		if ( (elem = unmatched[i]) ) {

			if ( !filter || filter( elem, context, xml ) ) {

				newUnmatched.push( elem );

				if ( mapped ) {

					map.push( i );

				}

			}

		}

	}



	return newUnmatched;

}



function setMatcher( preFilter, selector, matcher, postFilter, postFinder, postSelector ) {

	if ( postFilter && !postFilter[ expando ] ) {

		postFilter = setMatcher( postFilter );

	}

	if ( postFinder && !postFinder[ expando ] ) {

		postFinder = setMatcher( postFinder, postSelector );

	}

	return markFunction(function( seed, results, context, xml ) {

		var temp, i, elem,

			preMap = [],

			postMap = [],

			preexisting = results.length,



			// Get initial elements from seed or context

			elems = seed || multipleContexts( selector || "*", context.nodeType ? [ context ] : context, [] ),



			// Prefilter to get matcher input, preserving a map for seed-results synchronization

			matcherIn = preFilter && ( seed || !selector ) ?

				condense( elems, preMap, preFilter, context, xml ) :

				elems,



			matcherOut = matcher ?

				// If we have a postFinder, or filtered seed, or non-seed postFilter or preexisting results,

				postFinder || ( seed ? preFilter : preexisting || postFilter ) ?



					// ...intermediate processing is necessary

					[] :



					// ...otherwise use results directly

					results :

				matcherIn;



		// Find primary matches

		if ( matcher ) {

			matcher( matcherIn, matcherOut, context, xml );

		}



		// Apply postFilter

		if ( postFilter ) {

			temp = condense( matcherOut, postMap );

			postFilter( temp, [], context, xml );



			// Un-match failing elements by moving them back to matcherIn

			i = temp.length;

			while ( i-- ) {

				if ( (elem = temp[i]) ) {

					matcherOut[ postMap[i] ] = !(matcherIn[ postMap[i] ] = elem);

				}

			}

		}



		if ( seed ) {

			if ( postFinder || preFilter ) {

				if ( postFinder ) {

					// Get the final matcherOut by condensing this intermediate into postFinder contexts

					temp = [];

					i = matcherOut.length;

					while ( i-- ) {

						if ( (elem = matcherOut[i]) ) {

							// Restore matcherIn since elem is not yet a final match

							temp.push( (matcherIn[i] = elem) );

						}

					}

					postFinder( null, (matcherOut = []), temp, xml );

				}



				// Move matched elements from seed to results to keep them synchronized

				i = matcherOut.length;

				while ( i-- ) {

					if ( (elem = matcherOut[i]) &&

						(temp = postFinder ? indexOf.call( seed, elem ) : preMap[i]) > -1 ) {



						seed[temp] = !(results[temp] = elem);

					}

				}

			}



		// Add elements to results, through postFinder if defined

		} else {

			matcherOut = condense(

				matcherOut === results ?

					matcherOut.splice( preexisting, matcherOut.length ) :

					matcherOut

			);

			if ( postFinder ) {

				postFinder( null, results, matcherOut, xml );

			} else {

				push.apply( results, matcherOut );

			}

		}

	});

}



function matcherFromTokens( tokens ) {

	var checkContext, matcher, j,

		len = tokens.length,

		leadingRelative = Expr.relative[ tokens[0].type ],

		implicitRelative = leadingRelative || Expr.relative[" "],

		i = leadingRelative ? 1 : 0,



		// The foundational matcher ensures that elements are reachable from top-level context(s)

		matchContext = addCombinator( function( elem ) {

			return elem === checkContext;

		}, implicitRelative, true ),

		matchAnyContext = addCombinator( function( elem ) {

			return indexOf.call( checkContext, elem ) > -1;

		}, implicitRelative, true ),

		matchers = [ function( elem, context, xml ) {

			return ( !leadingRelative && ( xml || context !== outermostContext ) ) || (

				(checkContext = context).nodeType ?

					matchContext( elem, context, xml ) :

					matchAnyContext( elem, context, xml ) );

		} ];



	for ( ; i < len; i++ ) {

		if ( (matcher = Expr.relative[ tokens[i].type ]) ) {

			matchers = [ addCombinator(elementMatcher( matchers ), matcher) ];

		} else {

			matcher = Expr.filter[ tokens[i].type ].apply( null, tokens[i].matches );



			// Return special upon seeing a positional matcher

			if ( matcher[ expando ] ) {

				// Find the next relative operator (if any) for proper handling

				j = ++i;

				for ( ; j < len; j++ ) {

					if ( Expr.relative[ tokens[j].type ] ) {

						break;

					}

				}

				return setMatcher(

					i > 1 && elementMatcher( matchers ),

					i > 1 && toSelector( tokens.slice( 0, i - 1 ) ).replace( rtrim, "$1" ),

					matcher,

					i < j && matcherFromTokens( tokens.slice( i, j ) ),

					j < len && matcherFromTokens( (tokens = tokens.slice( j )) ),

					j < len && toSelector( tokens )

				);

			}

			matchers.push( matcher );

		}

	}



	return elementMatcher( matchers );

}



function matcherFromGroupMatchers( elementMatchers, setMatchers ) {

	// A counter to specify which element is currently being matched

	var matcherCachedRuns = 0,

		bySet = setMatchers.length > 0,

		byElement = elementMatchers.length > 0,

		superMatcher = function( seed, context, xml, results, expandContext ) {

			var elem, j, matcher,

				setMatched = [],

				matchedCount = 0,

				i = "0",

				unmatched = seed && [],

				outermost = expandContext != null,

				contextBackup = outermostContext,

				// We must always have either seed elements or context

				elems = seed || byElement && Expr.find["TAG"]( "*", expandContext && context.parentNode || context ),

				// Use integer dirruns iff this is the outermost matcher

				dirrunsUnique = (dirruns += contextBackup == null ? 1 : Math.random() || 0.1);



			if ( outermost ) {

				outermostContext = context !== document && context;

				cachedruns = matcherCachedRuns;

			}



			// Add elements passing elementMatchers directly to results

			// Keep `i` a string if there are no elements so `matchedCount` will be "00" below

			for ( ; (elem = elems[i]) != null; i++ ) {

				if ( byElement && elem ) {

					j = 0;

					while ( (matcher = elementMatchers[j++]) ) {

						if ( matcher( elem, context, xml ) ) {

							results.push( elem );

							break;

						}

					}

					if ( outermost ) {

						dirruns = dirrunsUnique;

						cachedruns = ++matcherCachedRuns;

					}

				}



				// Track unmatched elements for set filters

				if ( bySet ) {

					// They will have gone through all possible matchers

					if ( (elem = !matcher && elem) ) {

						matchedCount--;

					}



					// Lengthen the array for every element, matched or not

					if ( seed ) {

						unmatched.push( elem );

					}

				}

			}



			// Apply set filters to unmatched elements

			matchedCount += i;

			if ( bySet && i !== matchedCount ) {

				j = 0;

				while ( (matcher = setMatchers[j++]) ) {

					matcher( unmatched, setMatched, context, xml );

				}



				if ( seed ) {

					// Reintegrate element matches to eliminate the need for sorting

					if ( matchedCount > 0 ) {

						while ( i-- ) {

							if ( !(unmatched[i] || setMatched[i]) ) {

								setMatched[i] = pop.call( results );

							}

						}

					}



					// Discard index placeholder values to get only actual matches

					setMatched = condense( setMatched );

				}



				// Add matches to results

				push.apply( results, setMatched );



				// Seedless set matches succeeding multiple successful matchers stipulate sorting

				if ( outermost && !seed && setMatched.length > 0 &&

					( matchedCount + setMatchers.length ) > 1 ) {



					Sizzle.uniqueSort( results );

				}

			}



			// Override manipulation of globals by nested matchers

			if ( outermost ) {

				dirruns = dirrunsUnique;

				outermostContext = contextBackup;

			}



			return unmatched;

		};



	return bySet ?

		markFunction( superMatcher ) :

		superMatcher;

}



compile = Sizzle.compile = function( selector, group /* Internal Use Only */ ) {

	var i,

		setMatchers = [],

		elementMatchers = [],

		cached = compilerCache[ selector + " " ];



	if ( !cached ) {

		// Generate a function of recursive functions that can be used to check each element

		if ( !group ) {

			group = tokenize( selector );

		}

		i = group.length;

		while ( i-- ) {

			cached = matcherFromTokens( group[i] );

			if ( cached[ expando ] ) {

				setMatchers.push( cached );

			} else {

				elementMatchers.push( cached );

			}

		}



		// Cache the compiled function

		cached = compilerCache( selector, matcherFromGroupMatchers( elementMatchers, setMatchers ) );

	}

	return cached;

};



function multipleContexts( selector, contexts, results ) {

	var i = 0,

		len = contexts.length;

	for ( ; i < len; i++ ) {

		Sizzle( selector, contexts[i], results );

	}

	return results;

}



function select( selector, context, results, seed ) {

	var i, tokens, token, type, find,

		match = tokenize( selector );



	if ( !seed ) {

		// Try to minimize operations if there is only one group

		if ( match.length === 1 ) {



			// Take a shortcut and set the context if the root selector is an ID

			tokens = match[0] = match[0].slice( 0 );

			if ( tokens.length > 2 && (token = tokens[0]).type === "ID" &&

					context.nodeType === 9 && !documentIsXML &&

					Expr.relative[ tokens[1].type ] ) {



				context = Expr.find["ID"]( token.matches[0].replace( runescape, funescape ), context )[0];

				if ( !context ) {

					return results;

				}



				selector = selector.slice( tokens.shift().value.length );

			}



			// Fetch a seed set for right-to-left matching

			i = matchExpr["needsContext"].test( selector ) ? 0 : tokens.length;

			while ( i-- ) {

				token = tokens[i];



				// Abort if we hit a combinator

				if ( Expr.relative[ (type = token.type) ] ) {

					break;

				}

				if ( (find = Expr.find[ type ]) ) {

					// Search, expanding context for leading sibling combinators

					if ( (seed = find(

						token.matches[0].replace( runescape, funescape ),

						rsibling.test( tokens[0].type ) && context.parentNode || context

					)) ) {



						// If seed is empty or no tokens remain, we can return early

						tokens.splice( i, 1 );

						selector = seed.length && toSelector( tokens );

						if ( !selector ) {

							push.apply( results, slice.call( seed, 0 ) );

							return results;

						}



						break;

					}

				}

			}

		}

	}



	// Compile and execute a filtering function

	// Provide `match` to avoid retokenization if we modified the selector above

	compile( selector, match )(

		seed,

		context,

		documentIsXML,

		results,

		rsibling.test( selector )

	);

	return results;

}



// Deprecated

Expr.pseudos["nth"] = Expr.pseudos["eq"];



// Easy API for creating new setFilters

function setFilters() {}

Expr.filters = setFilters.prototype = Expr.pseudos;

Expr.setFilters = new setFilters();



// Initialize with the default document

setDocument();



// Override sizzle attribute retrieval

Sizzle.attr = jQuery.attr;

jQuery.find = Sizzle;

jQuery.expr = Sizzle.selectors;

jQuery.expr[":"] = jQuery.expr.pseudos;

jQuery.unique = Sizzle.uniqueSort;

jQuery.text = Sizzle.getText;

jQuery.isXMLDoc = Sizzle.isXML;

jQuery.contains = Sizzle.contains;





})( window );

var runtil = /Until$/,

	rparentsprev = /^(?:parents|prev(?:Until|All))/,

	isSimple = /^.[^:#\[\.,]*$/,

	rneedsContext = jQuery.expr.match.needsContext,

	// methods guaranteed to produce a unique set when starting from a unique set

	guaranteedUnique = {

		children: true,

		contents: true,

		next: true,

		prev: true

	};



jQuery.fn.extend({

	find: function( selector ) {

		var i, ret, self,

			len = this.length;



		if ( typeof selector !== "string" ) {

			self = this;

			return this.pushStack( jQuery( selector ).filter(function() {

				for ( i = 0; i < len; i++ ) {

					if ( jQuery.contains( self[ i ], this ) ) {

						return true;

					}

				}

			}) );

		}



		ret = [];

		for ( i = 0; i < len; i++ ) {

			jQuery.find( selector, this[ i ], ret );

		}



		// Needed because $( selector, context ) becomes $( context ).find( selector )

		ret = this.pushStack( len > 1 ? jQuery.unique( ret ) : ret );

		ret.selector = ( this.selector ? this.selector + " " : "" ) + selector;

		return ret;

	},



	has: function( target ) {

		var i,

			targets = jQuery( target, this ),

			len = targets.length;



		return this.filter(function() {

			for ( i = 0; i < len; i++ ) {

				if ( jQuery.contains( this, targets[i] ) ) {

					return true;

				}

			}

		});

	},



	not: function( selector ) {

		return this.pushStack( winnow(this, selector, false) );

	},



	filter: function( selector ) {

		return this.pushStack( winnow(this, selector, true) );

	},



	is: function( selector ) {

		return !!selector && (

			typeof selector === "string" ?

				// If this is a positional/relative selector, check membership in the returned set

				// so $("p:first").is("p:last") won't return true for a doc with two "p".

				rneedsContext.test( selector ) ?

					jQuery( selector, this.context ).index( this[0] ) >= 0 :

					jQuery.filter( selector, this ).length > 0 :

				this.filter( selector ).length > 0 );

	},



	closest: function( selectors, context ) {

		var cur,

			i = 0,

			l = this.length,

			ret = [],

			pos = rneedsContext.test( selectors ) || typeof selectors !== "string" ?

				jQuery( selectors, context || this.context ) :

				0;



		for ( ; i < l; i++ ) {

			cur = this[i];



			while ( cur && cur.ownerDocument && cur !== context && cur.nodeType !== 11 ) {

				if ( pos ? pos.index(cur) > -1 : jQuery.find.matchesSelector(cur, selectors) ) {

					ret.push( cur );

					break;

				}

				cur = cur.parentNode;

			}

		}



		return this.pushStack( ret.length > 1 ? jQuery.unique( ret ) : ret );

	},



	// Determine the position of an element within

	// the matched set of elements

	index: function( elem ) {



		// No argument, return index in parent

		if ( !elem ) {

			return ( this[0] && this[0].parentNode ) ? this.first().prevAll().length : -1;

		}



		// index in selector

		if ( typeof elem === "string" ) {

			return jQuery.inArray( this[0], jQuery( elem ) );

		}



		// Locate the position of the desired element

		return jQuery.inArray(

			// If it receives a jQuery object, the first element is used

			elem.jquery ? elem[0] : elem, this );

	},



	add: function( selector, context ) {

		var set = typeof selector === "string" ?

				jQuery( selector, context ) :

				jQuery.makeArray( selector && selector.nodeType ? [ selector ] : selector ),

			all = jQuery.merge( this.get(), set );



		return this.pushStack( jQuery.unique(all) );

	},



	addBack: function( selector ) {

		return this.add( selector == null ?

			this.prevObject : this.prevObject.filter(selector)

		);

	}

});



jQuery.fn.andSelf = jQuery.fn.addBack;



function sibling( cur, dir ) {

	do {

		cur = cur[ dir ];

	} while ( cur && cur.nodeType !== 1 );



	return cur;

}



jQuery.each({

	parent: function( elem ) {

		var parent = elem.parentNode;

		return parent && parent.nodeType !== 11 ? parent : null;

	},

	parents: function( elem ) {

		return jQuery.dir( elem, "parentNode" );

	},

	parentsUntil: function( elem, i, until ) {

		return jQuery.dir( elem, "parentNode", until );

	},

	next: function( elem ) {

		return sibling( elem, "nextSibling" );

	},

	prev: function( elem ) {

		return sibling( elem, "previousSibling" );

	},

	nextAll: function( elem ) {

		return jQuery.dir( elem, "nextSibling" );

	},

	prevAll: function( elem ) {

		return jQuery.dir( elem, "previousSibling" );

	},

	nextUntil: function( elem, i, until ) {

		return jQuery.dir( elem, "nextSibling", until );

	},

	prevUntil: function( elem, i, until ) {

		return jQuery.dir( elem, "previousSibling", until );

	},

	siblings: function( elem ) {

		return jQuery.sibling( ( elem.parentNode || {} ).firstChild, elem );

	},

	children: function( elem ) {

		return jQuery.sibling( elem.firstChild );

	},

	contents: function( elem ) {

		return jQuery.nodeName( elem, "iframe" ) ?

			elem.contentDocument || elem.contentWindow.document :

			jQuery.merge( [], elem.childNodes );

	}

}, function( name, fn ) {

	jQuery.fn[ name ] = function( until, selector ) {

		var ret = jQuery.map( this, fn, until );



		if ( !runtil.test( name ) ) {

			selector = until;

		}



		if ( selector && typeof selector === "string" ) {

			ret = jQuery.filter( selector, ret );

		}



		ret = this.length > 1 && !guaranteedUnique[ name ] ? jQuery.unique( ret ) : ret;



		if ( this.length > 1 && rparentsprev.test( name ) ) {

			ret = ret.reverse();

		}



		return this.pushStack( ret );

	};

});



jQuery.extend({

	filter: function( expr, elems, not ) {

		if ( not ) {

			expr = ":not(" + expr + ")";

		}



		return elems.length === 1 ?

			jQuery.find.matchesSelector(elems[0], expr) ? [ elems[0] ] : [] :

			jQuery.find.matches(expr, elems);

	},



	dir: function( elem, dir, until ) {

		var matched = [],

			cur = elem[ dir ];



		while ( cur && cur.nodeType !== 9 && (until === undefined || cur.nodeType !== 1 || !jQuery( cur ).is( until )) ) {

			if ( cur.nodeType === 1 ) {

				matched.push( cur );

			}

			cur = cur[dir];

		}

		return matched;

	},



	sibling: function( n, elem ) {

		var r = [];



		for ( ; n; n = n.nextSibling ) {

			if ( n.nodeType === 1 && n !== elem ) {

				r.push( n );

			}

		}



		return r;

	}

});



// Implement the identical functionality for filter and not

function winnow( elements, qualifier, keep ) {



	// Can't pass null or undefined to indexOf in Firefox 4

	// Set to 0 to skip string check

	qualifier = qualifier || 0;



	if ( jQuery.isFunction( qualifier ) ) {

		return jQuery.grep(elements, function( elem, i ) {

			var retVal = !!qualifier.call( elem, i, elem );

			return retVal === keep;

		});



	} else if ( qualifier.nodeType ) {

		return jQuery.grep(elements, function( elem ) {

			return ( elem === qualifier ) === keep;

		});



	} else if ( typeof qualifier === "string" ) {

		var filtered = jQuery.grep(elements, function( elem ) {

			return elem.nodeType === 1;

		});



		if ( isSimple.test( qualifier ) ) {

			return jQuery.filter(qualifier, filtered, !keep);

		} else {

			qualifier = jQuery.filter( qualifier, filtered );

		}

	}



	return jQuery.grep(elements, function( elem ) {

		return ( jQuery.inArray( elem, qualifier ) >= 0 ) === keep;

	});

}

function createSafeFragment( document ) {

	var list = nodeNames.split( "|" ),

		safeFrag = document.createDocumentFragment();



	if ( safeFrag.createElement ) {

		while ( list.length ) {

			safeFrag.createElement(

				list.pop()

			);

		}

	}

	return safeFrag;

}



var nodeNames = "abbr|article|aside|audio|bdi|canvas|data|datalist|details|figcaption|figure|footer|" +

		"header|hgroup|mark|meter|nav|output|progress|section|summary|time|video",

	rinlinejQuery = / jQuery\d+="(?:null|\d+)"/g,

	rnoshimcache = new RegExp("<(?:" + nodeNames + ")[\\s/>]", "i"),

	rleadingWhitespace = /^\s+/,

	rxhtmlTag = /<(?!area|br|col|embed|hr|img|input|link|meta|param)(([\w:]+)[^>]*)\/>/gi,

	rtagName = /<([\w:]+)/,

	rtbody = /<tbody/i,

	rhtml = /<|&#?\w+;/,

	rnoInnerhtml = /<(?:script|style|link)/i,

	manipulation_rcheckableType = /^(?:checkbox|radio)$/i,

	// checked="checked" or checked

	rchecked = /checked\s*(?:[^=]|=\s*.checked.)/i,

	rscriptType = /^$|\/(?:java|ecma)script/i,

	rscriptTypeMasked = /^true\/(.*)/,

	rcleanScript = /^\s*<!(?:\[CDATA\[|--)|(?:\]\]|--)>\s*$/g,



	// We have to close these tags to support XHTML (#13200)

	wrapMap = {

		option: [ 1, "<select multiple='multiple'>", "</select>" ],

		legend: [ 1, "<fieldset>", "</fieldset>" ],

		area: [ 1, "<map>", "</map>" ],

		param: [ 1, "<object>", "</object>" ],

		thead: [ 1, "<table>", "</table>" ],

		tr: [ 2, "<table><tbody>", "</tbody></table>" ],

		col: [ 2, "<table><tbody></tbody><colgroup>", "</colgroup></table>" ],

		td: [ 3, "<table><tbody><tr>", "</tr></tbody></table>" ],



		// IE6-8 can't serialize link, script, style, or any html5 (NoScope) tags,

		// unless wrapped in a div with non-breaking characters in front of it.

		_default: jQuery.support.htmlSerialize ? [ 0, "", "" ] : [ 1, "X<div>", "</div>"  ]

	},

	safeFragment = createSafeFragment( document ),

	fragmentDiv = safeFragment.appendChild( document.createElement("div") );



wrapMap.optgroup = wrapMap.option;

wrapMap.tbody = wrapMap.tfoot = wrapMap.colgroup = wrapMap.caption = wrapMap.thead;

wrapMap.th = wrapMap.td;



jQuery.fn.extend({

	text: function( value ) {

		return jQuery.access( this, function( value ) {

			return value === undefined ?

				jQuery.text( this ) :

				this.empty().append( ( this[0] && this[0].ownerDocument || document ).createTextNode( value ) );

		}, null, value, arguments.length );

	},



	wrapAll: function( html ) {

		if ( jQuery.isFunction( html ) ) {

			return this.each(function(i) {

				jQuery(this).wrapAll( html.call(this, i) );

			});

		}



		if ( this[0] ) {

			// The elements to wrap the target around

			var wrap = jQuery( html, this[0].ownerDocument ).eq(0).clone(true);



			if ( this[0].parentNode ) {

				wrap.insertBefore( this[0] );

			}



			wrap.map(function() {

				var elem = this;



				while ( elem.firstChild && elem.firstChild.nodeType === 1 ) {

					elem = elem.firstChild;

				}



				return elem;

			}).append( this );

		}



		return this;

	},



	wrapInner: function( html ) {

		if ( jQuery.isFunction( html ) ) {

			return this.each(function(i) {

				jQuery(this).wrapInner( html.call(this, i) );

			});

		}



		return this.each(function() {

			var self = jQuery( this ),

				contents = self.contents();



			if ( contents.length ) {

				contents.wrapAll( html );



			} else {

				self.append( html );

			}

		});

	},



	wrap: function( html ) {

		var isFunction = jQuery.isFunction( html );



		return this.each(function(i) {

			jQuery( this ).wrapAll( isFunction ? html.call(this, i) : html );

		});

	},



	unwrap: function() {

		return this.parent().each(function() {

			if ( !jQuery.nodeName( this, "body" ) ) {

				jQuery( this ).replaceWith( this.childNodes );

			}

		}).end();

	},



	append: function() {

		return this.domManip(arguments, true, function( elem ) {

			if ( this.nodeType === 1 || this.nodeType === 11 || this.nodeType === 9 ) {

				this.appendChild( elem );

			}

		});

	},



	prepend: function() {

		return this.domManip(arguments, true, function( elem ) {

			if ( this.nodeType === 1 || this.nodeType === 11 || this.nodeType === 9 ) {

				this.insertBefore( elem, this.firstChild );

			}

		});

	},



	before: function() {

		return this.domManip( arguments, false, function( elem ) {

			if ( this.parentNode ) {

				this.parentNode.insertBefore( elem, this );

			}

		});

	},



	after: function() {

		return this.domManip( arguments, false, function( elem ) {

			if ( this.parentNode ) {

				this.parentNode.insertBefore( elem, this.nextSibling );

			}

		});

	},



	// keepData is for internal use only--do not document

	remove: function( selector, keepData ) {

		var elem,

			i = 0;



		for ( ; (elem = this[i]) != null; i++ ) {

			if ( !selector || jQuery.filter( selector, [ elem ] ).length > 0 ) {

				if ( !keepData && elem.nodeType === 1 ) {

					jQuery.cleanData( getAll( elem ) );

				}



				if ( elem.parentNode ) {

					if ( keepData && jQuery.contains( elem.ownerDocument, elem ) ) {

						setGlobalEval( getAll( elem, "script" ) );

					}

					elem.parentNode.removeChild( elem );

				}

			}

		}



		return this;

	},



	empty: function() {

		var elem,

			i = 0;



		for ( ; (elem = this[i]) != null; i++ ) {

			// Remove element nodes and prevent memory leaks

			if ( elem.nodeType === 1 ) {

				jQuery.cleanData( getAll( elem, false ) );

			}



			// Remove any remaining nodes

			while ( elem.firstChild ) {

				elem.removeChild( elem.firstChild );

			}



			// If this is a select, ensure that it displays empty (#12336)

			// Support: IE<9

			if ( elem.options && jQuery.nodeName( elem, "select" ) ) {

				elem.options.length = 0;

			}

		}



		return this;

	},



	clone: function( dataAndEvents, deepDataAndEvents ) {

		dataAndEvents = dataAndEvents == null ? false : dataAndEvents;

		deepDataAndEvents = deepDataAndEvents == null ? dataAndEvents : deepDataAndEvents;



		return this.map( function () {

			return jQuery.clone( this, dataAndEvents, deepDataAndEvents );

		});

	},



	html: function( value ) {

		return jQuery.access( this, function( value ) {

			var elem = this[0] || {},

				i = 0,

				l = this.length;



			if ( value === undefined ) {

				return elem.nodeType === 1 ?

					elem.innerHTML.replace( rinlinejQuery, "" ) :

					undefined;

			}



			// See if we can take a shortcut and just use innerHTML

			if ( typeof value === "string" && !rnoInnerhtml.test( value ) &&

				( jQuery.support.htmlSerialize || !rnoshimcache.test( value )  ) &&

				( jQuery.support.leadingWhitespace || !rleadingWhitespace.test( value ) ) &&

				!wrapMap[ ( rtagName.exec( value ) || ["", ""] )[1].toLowerCase() ] ) {



				value = value.replace( rxhtmlTag, "<$1></$2>" );



				try {

					for (; i < l; i++ ) {

						// Remove element nodes and prevent memory leaks

						elem = this[i] || {};

						if ( elem.nodeType === 1 ) {

							jQuery.cleanData( getAll( elem, false ) );

							elem.innerHTML = value;

						}

					}



					elem = 0;



				// If using innerHTML throws an exception, use the fallback method

				} catch(e) {}

			}



			if ( elem ) {

				this.empty().append( value );

			}

		}, null, value, arguments.length );

	},



	replaceWith: function( value ) {

		var isFunc = jQuery.isFunction( value );



		// Make sure that the elements are removed from the DOM before they are inserted

		// this can help fix replacing a parent with child elements

		if ( !isFunc && typeof value !== "string" ) {

			value = jQuery( value ).not( this ).detach();

		}



		return this.domManip( [ value ], true, function( elem ) {

			var next = this.nextSibling,

				parent = this.parentNode;



			if ( parent ) {

				jQuery( this ).remove();

				parent.insertBefore( elem, next );

			}

		});

	},



	detach: function( selector ) {

		return this.remove( selector, true );

	},



	domManip: function( args, table, callback ) {



		// Flatten any nested arrays

		args = core_concat.apply( [], args );



		var first, node, hasScripts,

			scripts, doc, fragment,

			i = 0,

			l = this.length,

			set = this,

			iNoClone = l - 1,

			value = args[0],

			isFunction = jQuery.isFunction( value );



		// We can't cloneNode fragments that contain checked, in WebKit

		if ( isFunction || !( l <= 1 || typeof value !== "string" || jQuery.support.checkClone || !rchecked.test( value ) ) ) {

			return this.each(function( index ) {

				var self = set.eq( index );

				if ( isFunction ) {

					args[0] = value.call( this, index, table ? self.html() : undefined );

				}

				self.domManip( args, table, callback );

			});

		}



		if ( l ) {

			fragment = jQuery.buildFragment( args, this[ 0 ].ownerDocument, false, this );

			first = fragment.firstChild;



			if ( fragment.childNodes.length === 1 ) {

				fragment = first;

			}



			if ( first ) {

				table = table && jQuery.nodeName( first, "tr" );

				scripts = jQuery.map( getAll( fragment, "script" ), disableScript );

				hasScripts = scripts.length;



				// Use the original fragment for the last item instead of the first because it can end up

				// being emptied incorrectly in certain situations (#8070).

				for ( ; i < l; i++ ) {

					node = fragment;



					if ( i !== iNoClone ) {

						node = jQuery.clone( node, true, true );



						// Keep references to cloned scripts for later restoration

						if ( hasScripts ) {

							jQuery.merge( scripts, getAll( node, "script" ) );

						}

					}



					callback.call(

						table && jQuery.nodeName( this[i], "table" ) ?

							findOrAppend( this[i], "tbody" ) :

							this[i],

						node,

						i

					);

				}



				if ( hasScripts ) {

					doc = scripts[ scripts.length - 1 ].ownerDocument;



					// Reenable scripts

					jQuery.map( scripts, restoreScript );



					// Evaluate executable scripts on first document insertion

					for ( i = 0; i < hasScripts; i++ ) {

						node = scripts[ i ];

						if ( rscriptType.test( node.type || "" ) &&

							!jQuery._data( node, "globalEval" ) && jQuery.contains( doc, node ) ) {



							if ( node.src ) {

								// Hope ajax is available...

								jQuery.ajax({

									url: node.src,

									type: "GET",

									dataType: "script",

									async: false,

									global: false,

									"throws": true

								});

							} else {

								jQuery.globalEval( ( node.text || node.textContent || node.innerHTML || "" ).replace( rcleanScript, "" ) );

							}

						}

					}

				}



				// Fix #11809: Avoid leaking memory

				fragment = first = null;

			}

		}



		return this;

	}

});



function findOrAppend( elem, tag ) {

	return elem.getElementsByTagName( tag )[0] || elem.appendChild( elem.ownerDocument.createElement( tag ) );

}



// Replace/restore the type attribute of script elements for safe DOM manipulation

function disableScript( elem ) {

	var attr = elem.getAttributeNode("type");

	elem.type = ( attr && attr.specified ) + "/" + elem.type;

	return elem;

}

function restoreScript( elem ) {

	var match = rscriptTypeMasked.exec( elem.type );

	if ( match ) {

		elem.type = match[1];

	} else {

		elem.removeAttribute("type");

	}

	return elem;

}



// Mark scripts as having already been evaluated

function setGlobalEval( elems, refElements ) {

	var elem,

		i = 0;

	for ( ; (elem = elems[i]) != null; i++ ) {

		jQuery._data( elem, "globalEval", !refElements || jQuery._data( refElements[i], "globalEval" ) );

	}

}



function cloneCopyEvent( src, dest ) {



	if ( dest.nodeType !== 1 || !jQuery.hasData( src ) ) {

		return;

	}



	var type, i, l,

		oldData = jQuery._data( src ),

		curData = jQuery._data( dest, oldData ),

		events = oldData.events;



	if ( events ) {

		delete curData.handle;

		curData.events = {};



		for ( type in events ) {

			for ( i = 0, l = events[ type ].length; i < l; i++ ) {

				jQuery.event.add( dest, type, events[ type ][ i ] );

			}

		}

	}



	// make the cloned public data object a copy from the original

	if ( curData.data ) {

		curData.data = jQuery.extend( {}, curData.data );

	}

}



function fixCloneNodeIssues( src, dest ) {

	var nodeName, e, data;



	// We do not need to do anything for non-Elements

	if ( dest.nodeType !== 1 ) {

		return;

	}



	nodeName = dest.nodeName.toLowerCase();



	// IE6-8 copies events bound via attachEvent when using cloneNode.

	if ( !jQuery.support.noCloneEvent && dest[ jQuery.expando ] ) {

		data = jQuery._data( dest );



		for ( e in data.events ) {

			jQuery.removeEvent( dest, e, data.handle );

		}



		// Event data gets referenced instead of copied if the expando gets copied too

		dest.removeAttribute( jQuery.expando );

	}



	// IE blanks contents when cloning scripts, and tries to evaluate newly-set text

	if ( nodeName === "script" && dest.text !== src.text ) {

		disableScript( dest ).text = src.text;

		restoreScript( dest );



	// IE6-10 improperly clones children of object elements using classid.

	// IE10 throws NoModificationAllowedError if parent is null, #12132.

	} else if ( nodeName === "object" ) {

		if ( dest.parentNode ) {

			dest.outerHTML = src.outerHTML;

		}



		// This path appears unavoidable for IE9. When cloning an object

		// element in IE9, the outerHTML strategy above is not sufficient.

		// If the src has innerHTML and the destination does not,

		// copy the src.innerHTML into the dest.innerHTML. #10324

		if ( jQuery.support.html5Clone && ( src.innerHTML && !jQuery.trim(dest.innerHTML) ) ) {

			dest.innerHTML = src.innerHTML;

		}



	} else if ( nodeName === "input" && manipulation_rcheckableType.test( src.type ) ) {

		// IE6-8 fails to persist the checked state of a cloned checkbox

		// or radio button. Worse, IE6-7 fail to give the cloned element

		// a checked appearance if the defaultChecked value isn't also set



		dest.defaultChecked = dest.checked = src.checked;



		// IE6-7 get confused and end up setting the value of a cloned

		// checkbox/radio button to an empty string instead of "on"

		if ( dest.value !== src.value ) {

			dest.value = src.value;

		}



	// IE6-8 fails to return the selected option to the default selected

	// state when cloning options

	} else if ( nodeName === "option" ) {

		dest.defaultSelected = dest.selected = src.defaultSelected;



	// IE6-8 fails to set the defaultValue to the correct value when

	// cloning other types of input fields

	} else if ( nodeName === "input" || nodeName === "textarea" ) {

		dest.defaultValue = src.defaultValue;

	}

}



jQuery.each({

	appendTo: "append",

	prependTo: "prepend",

	insertBefore: "before",

	insertAfter: "after",

	replaceAll: "replaceWith"

}, function( name, original ) {

	jQuery.fn[ name ] = function( selector ) {

		var elems,

			i = 0,

			ret = [],

			insert = jQuery( selector ),

			last = insert.length - 1;



		for ( ; i <= last; i++ ) {

			elems = i === last ? this : this.clone(true);

			jQuery( insert[i] )[ original ]( elems );



			// Modern browsers can apply jQuery collections as arrays, but oldIE needs a .get()

			core_push.apply( ret, elems.get() );

		}



		return this.pushStack( ret );

	};

});



function getAll( context, tag ) {

	var elems, elem,

		i = 0,

		found = typeof context.getElementsByTagName !== core_strundefined ? context.getElementsByTagName( tag || "*" ) :

			typeof context.querySelectorAll !== core_strundefined ? context.querySelectorAll( tag || "*" ) :

			undefined;



	if ( !found ) {

		for ( found = [], elems = context.childNodes || context; (elem = elems[i]) != null; i++ ) {

			if ( !tag || jQuery.nodeName( elem, tag ) ) {

				found.push( elem );

			} else {

				jQuery.merge( found, getAll( elem, tag ) );

			}

		}

	}



	return tag === undefined || tag && jQuery.nodeName( context, tag ) ?

		jQuery.merge( [ context ], found ) :

		found;

}



// Used in buildFragment, fixes the defaultChecked property

function fixDefaultChecked( elem ) {

	if ( manipulation_rcheckableType.test( elem.type ) ) {

		elem.defaultChecked = elem.checked;

	}

}



jQuery.extend({

	clone: function( elem, dataAndEvents, deepDataAndEvents ) {

		var destElements, node, clone, i, srcElements,

			inPage = jQuery.contains( elem.ownerDocument, elem );



		if ( jQuery.support.html5Clone || jQuery.isXMLDoc(elem) || !rnoshimcache.test( "<" + elem.nodeName + ">" ) ) {

			clone = elem.cloneNode( true );



		// IE<=8 does not properly clone detached, unknown element nodes

		} else {

			fragmentDiv.innerHTML = elem.outerHTML;

			fragmentDiv.removeChild( clone = fragmentDiv.firstChild );

		}



		if ( (!jQuery.support.noCloneEvent || !jQuery.support.noCloneChecked) &&

				(elem.nodeType === 1 || elem.nodeType === 11) && !jQuery.isXMLDoc(elem) ) {



			// We eschew Sizzle here for performance reasons: http://jsperf.com/getall-vs-sizzle/2

			destElements = getAll( clone );

			srcElements = getAll( elem );



			// Fix all IE cloning issues

			for ( i = 0; (node = srcElements[i]) != null; ++i ) {

				// Ensure that the destination node is not null; Fixes #9587

				if ( destElements[i] ) {

					fixCloneNodeIssues( node, destElements[i] );

				}

			}

		}



		// Copy the events from the original to the clone

		if ( dataAndEvents ) {

			if ( deepDataAndEvents ) {

				srcElements = srcElements || getAll( elem );

				destElements = destElements || getAll( clone );



				for ( i = 0; (node = srcElements[i]) != null; i++ ) {

					cloneCopyEvent( node, destElements[i] );

				}

			} else {

				cloneCopyEvent( elem, clone );

			}

		}



		// Preserve script evaluation history

		destElements = getAll( clone, "script" );

		if ( destElements.length > 0 ) {

			setGlobalEval( destElements, !inPage && getAll( elem, "script" ) );

		}



		destElements = srcElements = node = null;



		// Return the cloned set

		return clone;

	},



	buildFragment: function( elems, context, scripts, selection ) {

		var j, elem, contains,

			tmp, tag, tbody, wrap,

			l = elems.length,



			// Ensure a safe fragment

			safe = createSafeFragment( context ),



			nodes = [],

			i = 0;



		for ( ; i < l; i++ ) {

			elem = elems[ i ];



			if ( elem || elem === 0 ) {



				// Add nodes directly

				if ( jQuery.type( elem ) === "object" ) {

					jQuery.merge( nodes, elem.nodeType ? [ elem ] : elem );



				// Convert non-html into a text node

				} else if ( !rhtml.test( elem ) ) {

					nodes.push( context.createTextNode( elem ) );



				// Convert html into DOM nodes

				} else {

					tmp = tmp || safe.appendChild( context.createElement("div") );



					// Deserialize a standard representation

					tag = ( rtagName.exec( elem ) || ["", ""] )[1].toLowerCase();

					wrap = wrapMap[ tag ] || wrapMap._default;



					tmp.innerHTML = wrap[1] + elem.replace( rxhtmlTag, "<$1></$2>" ) + wrap[2];



					// Descend through wrappers to the right content

					j = wrap[0];

					while ( j-- ) {

						tmp = tmp.lastChild;

					}



					// Manually add leading whitespace removed by IE

					if ( !jQuery.support.leadingWhitespace && rleadingWhitespace.test( elem ) ) {

						nodes.push( context.createTextNode( rleadingWhitespace.exec( elem )[0] ) );

					}



					// Remove IE's autoinserted <tbody> from table fragments

					if ( !jQuery.support.tbody ) {



						// String was a <table>, *may* have spurious <tbody>

						elem = tag === "table" && !rtbody.test( elem ) ?

							tmp.firstChild :



							// String was a bare <thead> or <tfoot>

							wrap[1] === "<table>" && !rtbody.test( elem ) ?

								tmp :

								0;



						j = elem && elem.childNodes.length;

						while ( j-- ) {

							if ( jQuery.nodeName( (tbody = elem.childNodes[j]), "tbody" ) && !tbody.childNodes.length ) {

								elem.removeChild( tbody );

							}

						}

					}



					jQuery.merge( nodes, tmp.childNodes );



					// Fix #12392 for WebKit and IE > 9

					tmp.textContent = "";



					// Fix #12392 for oldIE

					while ( tmp.firstChild ) {

						tmp.removeChild( tmp.firstChild );

					}



					// Remember the top-level container for proper cleanup

					tmp = safe.lastChild;

				}

			}

		}



		// Fix #11356: Clear elements from fragment

		if ( tmp ) {

			safe.removeChild( tmp );

		}



		// Reset defaultChecked for any radios and checkboxes

		// about to be appended to the DOM in IE 6/7 (#8060)

		if ( !jQuery.support.appendChecked ) {

			jQuery.grep( getAll( nodes, "input" ), fixDefaultChecked );

		}



		i = 0;

		while ( (elem = nodes[ i++ ]) ) {



			// #4087 - If origin and destination elements are the same, and this is

			// that element, do not do anything

			if ( selection && jQuery.inArray( elem, selection ) !== -1 ) {

				continue;

			}



			contains = jQuery.contains( elem.ownerDocument, elem );



			// Append to fragment

			tmp = getAll( safe.appendChild( elem ), "script" );



			// Preserve script evaluation history

			if ( contains ) {

				setGlobalEval( tmp );

			}



			// Capture executables

			if ( scripts ) {

				j = 0;

				while ( (elem = tmp[ j++ ]) ) {

					if ( rscriptType.test( elem.type || "" ) ) {

						scripts.push( elem );

					}

				}

			}

		}



		tmp = null;



		return safe;

	},



	cleanData: function( elems, /* internal */ acceptData ) {

		var elem, type, id, data,

			i = 0,

			internalKey = jQuery.expando,

			cache = jQuery.cache,

			deleteExpando = jQuery.support.deleteExpando,

			special = jQuery.event.special;



		for ( ; (elem = elems[i]) != null; i++ ) {



			if ( acceptData || jQuery.acceptData( elem ) ) {



				id = elem[ internalKey ];

				data = id && cache[ id ];



				if ( data ) {

					if ( data.events ) {

						for ( type in data.events ) {

							if ( special[ type ] ) {

								jQuery.event.remove( elem, type );



							// This is a shortcut to avoid jQuery.event.remove's overhead

							} else {

								jQuery.removeEvent( elem, type, data.handle );

							}

						}

					}



					// Remove cache only if it was not already removed by jQuery.event.remove

					if ( cache[ id ] ) {



						delete cache[ id ];



						// IE does not allow us to delete expando properties from nodes,

						// nor does it have a removeAttribute function on Document nodes;

						// we must handle all of these cases

						if ( deleteExpando ) {

							delete elem[ internalKey ];



						} else if ( typeof elem.removeAttribute !== core_strundefined ) {

							elem.removeAttribute( internalKey );



						} else {

							elem[ internalKey ] = null;

						}



						core_deletedIds.push( id );

					}

				}

			}

		}

	}

});

var iframe, getStyles, curCSS,

	ralpha = /alpha\([^)]*\)/i,

	ropacity = /opacity\s*=\s*([^)]*)/,

	rposition = /^(top|right|bottom|left)$/,

	// swappable if display is none or starts with table except "table", "table-cell", or "table-caption"

	// see here for display values: https://developer.mozilla.org/en-US/docs/CSS/display

	rdisplayswap = /^(none|table(?!-c[ea]).+)/,

	rmargin = /^margin/,

	rnumsplit = new RegExp( "^(" + core_pnum + ")(.*)$", "i" ),

	rnumnonpx = new RegExp( "^(" + core_pnum + ")(?!px)[a-z%]+$", "i" ),

	rrelNum = new RegExp( "^([+-])=(" + core_pnum + ")", "i" ),

	elemdisplay = { BODY: "block" },



	cssShow = { position: "absolute", visibility: "hidden", display: "block" },

	cssNormalTransform = {

		letterSpacing: 0,

		fontWeight: 400

	},



	cssExpand = [ "Top", "Right", "Bottom", "Left" ],

	cssPrefixes = [ "Webkit", "O", "Moz", "ms" ];



// return a css property mapped to a potentially vendor prefixed property

function vendorPropName( style, name ) {



	// shortcut for names that are not vendor prefixed

	if ( name in style ) {

		return name;

	}



	// check for vendor prefixed names

	var capName = name.charAt(0).toUpperCase() + name.slice(1),

		origName = name,

		i = cssPrefixes.length;



	while ( i-- ) {

		name = cssPrefixes[ i ] + capName;

		if ( name in style ) {

			return name;

		}

	}



	return origName;

}



function isHidden( elem, el ) {

	// isHidden might be called from jQuery#filter function;

	// in that case, element will be second argument

	elem = el || elem;

	return jQuery.css( elem, "display" ) === "none" || !jQuery.contains( elem.ownerDocument, elem );

}



function showHide( elements, show ) {

	var display, elem, hidden,

		values = [],

		index = 0,

		length = elements.length;



	for ( ; index < length; index++ ) {

		elem = elements[ index ];

		if ( !elem.style ) {

			continue;

		}



		values[ index ] = jQuery._data( elem, "olddisplay" );

		display = elem.style.display;

		if ( show ) {

			// Reset the inline display of this element to learn if it is

			// being hidden by cascaded rules or not

			if ( !values[ index ] && display === "none" ) {

				elem.style.display = "";

			}



			// Set elements which have been overridden with display: none

			// in a stylesheet to whatever the default browser style is

			// for such an element

			if ( elem.style.display === "" && isHidden( elem ) ) {

				values[ index ] = jQuery._data( elem, "olddisplay", css_defaultDisplay(elem.nodeName) );

			}

		} else {



			if ( !values[ index ] ) {

				hidden = isHidden( elem );



				if ( display && display !== "none" || !hidden ) {

					jQuery._data( elem, "olddisplay", hidden ? display : jQuery.css( elem, "display" ) );

				}

			}

		}

	}



	// Set the display of most of the elements in a second loop

	// to avoid the constant reflow

	for ( index = 0; index < length; index++ ) {

		elem = elements[ index ];

		if ( !elem.style ) {

			continue;

		}

		if ( !show || elem.style.display === "none" || elem.style.display === "" ) {

			elem.style.display = show ? values[ index ] || "" : "none";

		}

	}



	return elements;

}



jQuery.fn.extend({

	css: function( name, value ) {

		return jQuery.access( this, function( elem, name, value ) {

			var len, styles,

				map = {},

				i = 0;



			if ( jQuery.isArray( name ) ) {

				styles = getStyles( elem );

				len = name.length;



				for ( ; i < len; i++ ) {

					map[ name[ i ] ] = jQuery.css( elem, name[ i ], false, styles );

				}



				return map;

			}



			return value !== undefined ?

				jQuery.style( elem, name, value ) :

				jQuery.css( elem, name );

		}, name, value, arguments.length > 1 );

	},

	show: function() {

		return showHide( this, true );

	},

	hide: function() {

		return showHide( this );

	},

	toggle: function( state ) {

		var bool = typeof state === "boolean";



		return this.each(function() {

			if ( bool ? state : isHidden( this ) ) {

				jQuery( this ).show();

			} else {

				jQuery( this ).hide();

			}

		});

	}

});



jQuery.extend({

	// Add in style property hooks for overriding the default

	// behavior of getting and setting a style property

	cssHooks: {

		opacity: {

			get: function( elem, computed ) {

				if ( computed ) {

					// We should always get a number back from opacity

					var ret = curCSS( elem, "opacity" );

					return ret === "" ? "1" : ret;

				}

			}

		}

	},



	// Exclude the following css properties to add px

	cssNumber: {

		"columnCount": true,

		"fillOpacity": true,

		"fontWeight": true,

		"lineHeight": true,

		"opacity": true,

		"orphans": true,

		"widows": true,

		"zIndex": true,

		"zoom": true

	},



	// Add in properties whose names you wish to fix before

	// setting or getting the value

	cssProps: {

		// normalize float css property

		"float": jQuery.support.cssFloat ? "cssFloat" : "styleFloat"

	},



	// Get and set the style property on a DOM Node

	style: function( elem, name, value, extra ) {

		// Don't set styles on text and comment nodes

		if ( !elem || elem.nodeType === 3 || elem.nodeType === 8 || !elem.style ) {

			return;

		}



		// Make sure that we're working with the right name

		var ret, type, hooks,

			origName = jQuery.camelCase( name ),

			style = elem.style;



		name = jQuery.cssProps[ origName ] || ( jQuery.cssProps[ origName ] = vendorPropName( style, origName ) );



		// gets hook for the prefixed version

		// followed by the unprefixed version

		hooks = jQuery.cssHooks[ name ] || jQuery.cssHooks[ origName ];



		// Check if we're setting a value

		if ( value !== undefined ) {

			type = typeof value;



			// convert relative number strings (+= or -=) to relative numbers. #7345

			if ( type === "string" && (ret = rrelNum.exec( value )) ) {

				value = ( ret[1] + 1 ) * ret[2] + parseFloat( jQuery.css( elem, name ) );

				// Fixes bug #9237

				type = "number";

			}



			// Make sure that NaN and null values aren't set. See: #7116

			if ( value == null || type === "number" && isNaN( value ) ) {

				return;

			}



			// If a number was passed in, add 'px' to the (except for certain CSS properties)

			if ( type === "number" && !jQuery.cssNumber[ origName ] ) {

				value += "px";

			}



			// Fixes #8908, it can be done more correctly by specifing setters in cssHooks,

			// but it would mean to define eight (for every problematic property) identical functions

			if ( !jQuery.support.clearCloneStyle && value === "" && name.indexOf("background") === 0 ) {

				style[ name ] = "inherit";

			}



			// If a hook was provided, use that value, otherwise just set the specified value

			if ( !hooks || !("set" in hooks) || (value = hooks.set( elem, value, extra )) !== undefined ) {



				// Wrapped to prevent IE from throwing errors when 'invalid' values are provided

				// Fixes bug #5509

				try {

					style[ name ] = value;

				} catch(e) {}

			}



		} else {

			// If a hook was provided get the non-computed value from there

			if ( hooks && "get" in hooks && (ret = hooks.get( elem, false, extra )) !== undefined ) {

				return ret;

			}



			// Otherwise just get the value from the style object

			return style[ name ];

		}

	},



	css: function( elem, name, extra, styles ) {

		var num, val, hooks,

			origName = jQuery.camelCase( name );



		// Make sure that we're working with the right name

		name = jQuery.cssProps[ origName ] || ( jQuery.cssProps[ origName ] = vendorPropName( elem.style, origName ) );



		// gets hook for the prefixed version

		// followed by the unprefixed version

		hooks = jQuery.cssHooks[ name ] || jQuery.cssHooks[ origName ];



		// If a hook was provided get the computed value from there

		if ( hooks && "get" in hooks ) {

			val = hooks.get( elem, true, extra );

		}



		// Otherwise, if a way to get the computed value exists, use that

		if ( val === undefined ) {

			val = curCSS( elem, name, styles );

		}



		//convert "normal" to computed value

		if ( val === "normal" && name in cssNormalTransform ) {

			val = cssNormalTransform[ name ];

		}



		// Return, converting to number if forced or a qualifier was provided and val looks numeric

		if ( extra === "" || extra ) {

			num = parseFloat( val );

			return extra === true || jQuery.isNumeric( num ) ? num || 0 : val;

		}

		return val;

	},



	// A method for quickly swapping in/out CSS properties to get correct calculations

	swap: function( elem, options, callback, args ) {

		var ret, name,

			old = {};



		// Remember the old values, and insert the new ones

		for ( name in options ) {

			old[ name ] = elem.style[ name ];

			elem.style[ name ] = options[ name ];

		}



		ret = callback.apply( elem, args || [] );



		// Revert the old values

		for ( name in options ) {

			elem.style[ name ] = old[ name ];

		}



		return ret;

	}

});



// NOTE: we've included the "window" in window.getComputedStyle

// because jsdom on node.js will break without it.

if ( window.getComputedStyle ) {

	getStyles = function( elem ) {

		return window.getComputedStyle( elem, null );

	};



	curCSS = function( elem, name, _computed ) {

		var width, minWidth, maxWidth,

			computed = _computed || getStyles( elem ),



			// getPropertyValue is only needed for .css('filter') in IE9, see #12537

			ret = computed ? computed.getPropertyValue( name ) || computed[ name ] : undefined,

			style = elem.style;



		if ( computed ) {



			if ( ret === "" && !jQuery.contains( elem.ownerDocument, elem ) ) {

				ret = jQuery.style( elem, name );

			}



			// A tribute to the "awesome hack by Dean Edwards"

			// Chrome < 17 and Safari 5.0 uses "computed value" instead of "used value" for margin-right

			// Safari 5.1.7 (at least) returns percentage for a larger set of values, but width seems to be reliably pixels

			// this is against the CSSOM draft spec: http://dev.w3.org/csswg/cssom/#resolved-values

			if ( rnumnonpx.test( ret ) && rmargin.test( name ) ) {



				// Remember the original values

				width = style.width;

				minWidth = style.minWidth;

				maxWidth = style.maxWidth;



				// Put in the new values to get a computed value out

				style.minWidth = style.maxWidth = style.width = ret;

				ret = computed.width;



				// Revert the changed values

				style.width = width;

				style.minWidth = minWidth;

				style.maxWidth = maxWidth;

			}

		}



		return ret;

	};

} else if ( document.documentElement.currentStyle ) {

	getStyles = function( elem ) {

		return elem.currentStyle;

	};



	curCSS = function( elem, name, _computed ) {

		var left, rs, rsLeft,

			computed = _computed || getStyles( elem ),

			ret = computed ? computed[ name ] : undefined,

			style = elem.style;



		// Avoid setting ret to empty string here

		// so we don't default to auto

		if ( ret == null && style && style[ name ] ) {

			ret = style[ name ];

		}



		// From the awesome hack by Dean Edwards

		// http://erik.eae.net/archives/2007/07/27/18.54.15/#comment-102291



		// If we're not dealing with a regular pixel number

		// but a number that has a weird ending, we need to convert it to pixels

		// but not position css attributes, as those are proportional to the parent element instead

		// and we can't measure the parent instead because it might trigger a "stacking dolls" problem

		if ( rnumnonpx.test( ret ) && !rposition.test( name ) ) {



			// Remember the original values

			left = style.left;

			rs = elem.runtimeStyle;

			rsLeft = rs && rs.left;



			// Put in the new values to get a computed value out

			if ( rsLeft ) {

				rs.left = elem.currentStyle.left;

			}

			style.left = name === "fontSize" ? "1em" : ret;

			ret = style.pixelLeft + "px";



			// Revert the changed values

			style.left = left;

			if ( rsLeft ) {

				rs.left = rsLeft;

			}

		}



		return ret === "" ? "auto" : ret;

	};

}



function setPositiveNumber( elem, value, subtract ) {

	var matches = rnumsplit.exec( value );

	return matches ?

		// Guard against undefined "subtract", e.g., when used as in cssHooks

		Math.max( 0, matches[ 1 ] - ( subtract || 0 ) ) + ( matches[ 2 ] || "px" ) :

		value;

}



function augmentWidthOrHeight( elem, name, extra, isBorderBox, styles ) {

	var i = extra === ( isBorderBox ? "border" : "content" ) ?

		// If we already have the right measurement, avoid augmentation

		4 :

		// Otherwise initialize for horizontal or vertical properties

		name === "width" ? 1 : 0,



		val = 0;



	for ( ; i < 4; i += 2 ) {

		// both box models exclude margin, so add it if we want it

		if ( extra === "margin" ) {

			val += jQuery.css( elem, extra + cssExpand[ i ], true, styles );

		}



		if ( isBorderBox ) {

			// border-box includes padding, so remove it if we want content

			if ( extra === "content" ) {

				val -= jQuery.css( elem, "padding" + cssExpand[ i ], true, styles );

			}



			// at this point, extra isn't border nor margin, so remove border

			if ( extra !== "margin" ) {

				val -= jQuery.css( elem, "border" + cssExpand[ i ] + "Width", true, styles );

			}

		} else {

			// at this point, extra isn't content, so add padding

			val += jQuery.css( elem, "padding" + cssExpand[ i ], true, styles );



			// at this point, extra isn't content nor padding, so add border

			if ( extra !== "padding" ) {

				val += jQuery.css( elem, "border" + cssExpand[ i ] + "Width", true, styles );

			}

		}

	}



	return val;

}



function getWidthOrHeight( elem, name, extra ) {



	// Start with offset property, which is equivalent to the border-box value

	var valueIsBorderBox = true,

		val = name === "width" ? elem.offsetWidth : elem.offsetHeight,

		styles = getStyles( elem ),

		isBorderBox = jQuery.support.boxSizing && jQuery.css( elem, "boxSizing", false, styles ) === "border-box";



	// some non-html elements return undefined for offsetWidth, so check for null/undefined

	// svg - https://bugzilla.mozilla.org/show_bug.cgi?id=649285

	// MathML - https://bugzilla.mozilla.org/show_bug.cgi?id=491668

	if ( val <= 0 || val == null ) {

		// Fall back to computed then uncomputed css if necessary

		val = curCSS( elem, name, styles );

		if ( val < 0 || val == null ) {

			val = elem.style[ name ];

		}



		// Computed unit is not pixels. Stop here and return.

		if ( rnumnonpx.test(val) ) {

			return val;

		}



		// we need the check for style in case a browser which returns unreliable values

		// for getComputedStyle silently falls back to the reliable elem.style

		valueIsBorderBox = isBorderBox && ( jQuery.support.boxSizingReliable || val === elem.style[ name ] );



		// Normalize "", auto, and prepare for extra

		val = parseFloat( val ) || 0;

	}



	// use the active box-sizing model to add/subtract irrelevant styles

	return ( val +

		augmentWidthOrHeight(

			elem,

			name,

			extra || ( isBorderBox ? "border" : "content" ),

			valueIsBorderBox,

			styles

		)

	) + "px";

}



// Try to determine the default display value of an element

function css_defaultDisplay( nodeName ) {

	var doc = document,

		display = elemdisplay[ nodeName ];



	if ( !display ) {

		display = actualDisplay( nodeName, doc );



		// If the simple way fails, read from inside an iframe

		if ( display === "none" || !display ) {

			// Use the already-created iframe if possible

			iframe = ( iframe ||

				jQuery("<iframe frameborder='0' width='0' height='0'/>")

				.css( "cssText", "display:block !important" )

			).appendTo( doc.documentElement );



			// Always write a new HTML skeleton so Webkit and Firefox don't choke on reuse

			doc = ( iframe[0].contentWindow || iframe[0].contentDocument ).document;

			doc.write("<!doctype html><html><body>");

			doc.close();



			display = actualDisplay( nodeName, doc );

			iframe.detach();

		}



		// Store the correct default display

		elemdisplay[ nodeName ] = display;

	}



	return display;

}



// Called ONLY from within css_defaultDisplay

function actualDisplay( name, doc ) {

	var elem = jQuery( doc.createElement( name ) ).appendTo( doc.body ),

		display = jQuery.css( elem[0], "display" );

	elem.remove();

	return display;

}



jQuery.each([ "height", "width" ], function( i, name ) {

	jQuery.cssHooks[ name ] = {

		get: function( elem, computed, extra ) {

			if ( computed ) {

				// certain elements can have dimension info if we invisibly show them

				// however, it must have a current display style that would benefit from this

				return elem.offsetWidth === 0 && rdisplayswap.test( jQuery.css( elem, "display" ) ) ?

					jQuery.swap( elem, cssShow, function() {

						return getWidthOrHeight( elem, name, extra );

					}) :

					getWidthOrHeight( elem, name, extra );

			}

		},



		set: function( elem, value, extra ) {

			var styles = extra && getStyles( elem );

			return setPositiveNumber( elem, value, extra ?

				augmentWidthOrHeight(

					elem,

					name,

					extra,

					jQuery.support.boxSizing && jQuery.css( elem, "boxSizing", false, styles ) === "border-box",

					styles

				) : 0

			);

		}

	};

});



if ( !jQuery.support.opacity ) {

	jQuery.cssHooks.opacity = {

		get: function( elem, computed ) {

			// IE uses filters for opacity

			return ropacity.test( (computed && elem.currentStyle ? elem.currentStyle.filter : elem.style.filter) || "" ) ?

				( 0.01 * parseFloat( RegExp.$1 ) ) + "" :

				computed ? "1" : "";

		},



		set: function( elem, value ) {

			var style = elem.style,

				currentStyle = elem.currentStyle,

				opacity = jQuery.isNumeric( value ) ? "alpha(opacity=" + value * 100 + ")" : "",

				filter = currentStyle && currentStyle.filter || style.filter || "";



			// IE has trouble with opacity if it does not have layout

			// Force it by setting the zoom level

			style.zoom = 1;



			// if setting opacity to 1, and no other filters exist - attempt to remove filter attribute #6652

			// if value === "", then remove inline opacity #12685

			if ( ( value >= 1 || value === "" ) &&

					jQuery.trim( filter.replace( ralpha, "" ) ) === "" &&

					style.removeAttribute ) {



				// Setting style.filter to null, "" & " " still leave "filter:" in the cssText

				// if "filter:" is present at all, clearType is disabled, we want to avoid this

				// style.removeAttribute is IE Only, but so apparently is this code path...

				style.removeAttribute( "filter" );



				// if there is no filter style applied in a css rule or unset inline opacity, we are done

				if ( value === "" || currentStyle && !currentStyle.filter ) {

					return;

				}

			}



			// otherwise, set new filter values

			style.filter = ralpha.test( filter ) ?

				filter.replace( ralpha, opacity ) :

				filter + " " + opacity;

		}

	};

}



// These hooks cannot be added until DOM ready because the support test

// for it is not run until after DOM ready

jQuery(function() {

	if ( !jQuery.support.reliableMarginRight ) {

		jQuery.cssHooks.marginRight = {

			get: function( elem, computed ) {

				if ( computed ) {

					// WebKit Bug 13343 - getComputedStyle returns wrong value for margin-right

					// Work around by temporarily setting element display to inline-block

					return jQuery.swap( elem, { "display": "inline-block" },

						curCSS, [ elem, "marginRight" ] );

				}

			}

		};

	}



	// Webkit bug: https://bugs.webkit.org/show_bug.cgi?id=29084

	// getComputedStyle returns percent when specified for top/left/bottom/right

	// rather than make the css module depend on the offset module, we just check for it here

	if ( !jQuery.support.pixelPosition && jQuery.fn.position ) {

		jQuery.each( [ "top", "left" ], function( i, prop ) {

			jQuery.cssHooks[ prop ] = {

				get: function( elem, computed ) {

					if ( computed ) {

						computed = curCSS( elem, prop );

						// if curCSS returns percentage, fallback to offset

						return rnumnonpx.test( computed ) ?

							jQuery( elem ).position()[ prop ] + "px" :

							computed;

					}

				}

			};

		});

	}



});



if ( jQuery.expr && jQuery.expr.filters ) {

	jQuery.expr.filters.hidden = function( elem ) {

		// Support: Opera <= 12.12

		// Opera reports offsetWidths and offsetHeights less than zero on some elements

		return elem.offsetWidth <= 0 && elem.offsetHeight <= 0 ||

			(!jQuery.support.reliableHiddenOffsets && ((elem.style && elem.style.display) || jQuery.css( elem, "display" )) === "none");

	};



	jQuery.expr.filters.visible = function( elem ) {

		return !jQuery.expr.filters.hidden( elem );

	};

}



// These hooks are used by animate to expand properties

jQuery.each({

	margin: "",

	padding: "",

	border: "Width"

}, function( prefix, suffix ) {

	jQuery.cssHooks[ prefix + suffix ] = {

		expand: function( value ) {

			var i = 0,

				expanded = {},



				// assumes a single number if not a string

				parts = typeof value === "string" ? value.split(" ") : [ value ];



			for ( ; i < 4; i++ ) {

				expanded[ prefix + cssExpand[ i ] + suffix ] =

					parts[ i ] || parts[ i - 2 ] || parts[ 0 ];

			}



			return expanded;

		}

	};



	if ( !rmargin.test( prefix ) ) {

		jQuery.cssHooks[ prefix + suffix ].set = setPositiveNumber;

	}

});

var r20 = /%20/g,

	rbracket = /\[\]$/,

	rCRLF = /\r?\n/g,

	rsubmitterTypes = /^(?:submit|button|image|reset|file)$/i,

	rsubmittable = /^(?:input|select|textarea|keygen)/i;



jQuery.fn.extend({

	serialize: function() {

		return jQuery.param( this.serializeArray() );

	},

	serializeArray: function() {

		return this.map(function(){

			// Can add propHook for "elements" to filter or add form elements

			var elements = jQuery.prop( this, "elements" );

			return elements ? jQuery.makeArray( elements ) : this;

		})

		.filter(function(){

			var type = this.type;

			// Use .is(":disabled") so that fieldset[disabled] works

			return this.name && !jQuery( this ).is( ":disabled" ) &&

				rsubmittable.test( this.nodeName ) && !rsubmitterTypes.test( type ) &&

				( this.checked || !manipulation_rcheckableType.test( type ) );

		})

		.map(function( i, elem ){

			var val = jQuery( this ).val();



			return val == null ?

				null :

				jQuery.isArray( val ) ?

					jQuery.map( val, function( val ){

						return { name: elem.name, value: val.replace( rCRLF, "\r\n" ) };

					}) :

					{ name: elem.name, value: val.replace( rCRLF, "\r\n" ) };

		}).get();

	}

});



//Serialize an array of form elements or a set of

//key/values into a query string

jQuery.param = function( a, traditional ) {

	var prefix,

		s = [],

		add = function( key, value ) {

			// If value is a function, invoke it and return its value

			value = jQuery.isFunction( value ) ? value() : ( value == null ? "" : value );

			s[ s.length ] = encodeURIComponent( key ) + "=" + encodeURIComponent( value );

		};



	// Set traditional to true for jQuery <= 1.3.2 behavior.

	if ( traditional === undefined ) {

		traditional = jQuery.ajaxSettings && jQuery.ajaxSettings.traditional;

	}



	// If an array was passed in, assume that it is an array of form elements.

	if ( jQuery.isArray( a ) || ( a.jquery && !jQuery.isPlainObject( a ) ) ) {

		// Serialize the form elements

		jQuery.each( a, function() {

			add( this.name, this.value );

		});



	} else {

		// If traditional, encode the "old" way (the way 1.3.2 or older

		// did it), otherwise encode params recursively.

		for ( prefix in a ) {

			buildParams( prefix, a[ prefix ], traditional, add );

		}

	}



	// Return the resulting serialization

	return s.join( "&" ).replace( r20, "+" );

};



function buildParams( prefix, obj, traditional, add ) {

	var name;



	if ( jQuery.isArray( obj ) ) {

		// Serialize array item.

		jQuery.each( obj, function( i, v ) {

			if ( traditional || rbracket.test( prefix ) ) {

				// Treat each array item as a scalar.

				add( prefix, v );



			} else {

				// Item is non-scalar (array or object), encode its numeric index.

				buildParams( prefix + "[" + ( typeof v === "object" ? i : "" ) + "]", v, traditional, add );

			}

		});



	} else if ( !traditional && jQuery.type( obj ) === "object" ) {

		// Serialize object item.

		for ( name in obj ) {

			buildParams( prefix + "[" + name + "]", obj[ name ], traditional, add );

		}



	} else {

		// Serialize scalar item.

		add( prefix, obj );

	}

}

jQuery.each( ("blur focus focusin focusout load resize scroll unload click dblclick " +

	"mousedown mouseup mousemove mouseover mouseout mouseenter mouseleave " +

	"change select submit keydown keypress keyup error contextmenu").split(" "), function( i, name ) {



	// Handle event binding

	jQuery.fn[ name ] = function( data, fn ) {

		return arguments.length > 0 ?

			this.on( name, null, data, fn ) :

			this.trigger( name );

	};

});



jQuery.fn.hover = function( fnOver, fnOut ) {

	return this.mouseenter( fnOver ).mouseleave( fnOut || fnOver );

};

var

	// Document location

	ajaxLocParts,

	ajaxLocation,

	ajax_nonce = jQuery.now(),



	ajax_rquery = /\?/,

	rhash = /#.*$/,

	rts = /([?&])_=[^&]*/,

	rheaders = /^(.*?):[ \t]*([^\r\n]*)\r?$/mg, // IE leaves an \r character at EOL

	// #7653, #8125, #8152: local protocol detection

	rlocalProtocol = /^(?:about|app|app-storage|.+-extension|file|res|widget):$/,

	rnoContent = /^(?:GET|HEAD)$/,

	rprotocol = /^\/\//,

	rurl = /^([\w.+-]+:)(?:\/\/([^\/?#:]*)(?::(\d+)|)|)/,



	// Keep a copy of the old load method

	_load = jQuery.fn.load,



	/* Prefilters

	 * 1) They are useful to introduce custom dataTypes (see ajax/jsonp.js for an example)

	 * 2) These are called:

	 *    - BEFORE asking for a transport

	 *    - AFTER param serialization (s.data is a string if s.processData is true)

	 * 3) key is the dataType

	 * 4) the catchall symbol "*" can be used

	 * 5) execution will start with transport dataType and THEN continue down to "*" if needed

	 */

	prefilters = {},



	/* Transports bindings

	 * 1) key is the dataType

	 * 2) the catchall symbol "*" can be used

	 * 3) selection will start with transport dataType and THEN go to "*" if needed

	 */

	transports = {},



	// Avoid comment-prolog char sequence (#10098); must appease lint and evade compression

	allTypes = "*/".concat("*");



// #8138, IE may throw an exception when accessing

// a field from window.location if document.domain has been set

try {

	ajaxLocation = location.href;

} catch( e ) {

	// Use the href attribute of an A element

	// since IE will modify it given document.location

	ajaxLocation = document.createElement( "a" );

	ajaxLocation.href = "";

	ajaxLocation = ajaxLocation.href;

}



// Segment location into parts

ajaxLocParts = rurl.exec( ajaxLocation.toLowerCase() ) || [];



// Base "constructor" for jQuery.ajaxPrefilter and jQuery.ajaxTransport

function addToPrefiltersOrTransports( structure ) {



	// dataTypeExpression is optional and defaults to "*"

	return function( dataTypeExpression, func ) {



		if ( typeof dataTypeExpression !== "string" ) {

			func = dataTypeExpression;

			dataTypeExpression = "*";

		}



		var dataType,

			i = 0,

			dataTypes = dataTypeExpression.toLowerCase().match( core_rnotwhite ) || [];



		if ( jQuery.isFunction( func ) ) {

			// For each dataType in the dataTypeExpression

			while ( (dataType = dataTypes[i++]) ) {

				// Prepend if requested

				if ( dataType[0] === "+" ) {

					dataType = dataType.slice( 1 ) || "*";

					(structure[ dataType ] = structure[ dataType ] || []).unshift( func );



				// Otherwise append

				} else {

					(structure[ dataType ] = structure[ dataType ] || []).push( func );

				}

			}

		}

	};

}



// Base inspection function for prefilters and transports

function inspectPrefiltersOrTransports( structure, options, originalOptions, jqXHR ) {



	var inspected = {},

		seekingTransport = ( structure === transports );



	function inspect( dataType ) {

		var selected;

		inspected[ dataType ] = true;

		jQuery.each( structure[ dataType ] || [], function( _, prefilterOrFactory ) {

			var dataTypeOrTransport = prefilterOrFactory( options, originalOptions, jqXHR );

			if( typeof dataTypeOrTransport === "string" && !seekingTransport && !inspected[ dataTypeOrTransport ] ) {

				options.dataTypes.unshift( dataTypeOrTransport );

				inspect( dataTypeOrTransport );

				return false;

			} else if ( seekingTransport ) {

				return !( selected = dataTypeOrTransport );

			}

		});

		return selected;

	}



	return inspect( options.dataTypes[ 0 ] ) || !inspected[ "*" ] && inspect( "*" );

}



// A special extend for ajax options

// that takes "flat" options (not to be deep extended)

// Fixes #9887

function ajaxExtend( target, src ) {

	var deep, key,

		flatOptions = jQuery.ajaxSettings.flatOptions || {};



	for ( key in src ) {

		if ( src[ key ] !== undefined ) {

			( flatOptions[ key ] ? target : ( deep || (deep = {}) ) )[ key ] = src[ key ];

		}

	}

	if ( deep ) {

		jQuery.extend( true, target, deep );

	}



	return target;

}



jQuery.fn.load = function( url, params, callback ) {

	if ( typeof url !== "string" && _load ) {

		return _load.apply( this, arguments );

	}



	var selector, response, type,

		self = this,

		off = url.indexOf(" ");



	if ( off >= 0 ) {

		selector = url.slice( off, url.length );

		url = url.slice( 0, off );

	}



	// If it's a function

	if ( jQuery.isFunction( params ) ) {



		// We assume that it's the callback

		callback = params;

		params = undefined;



	// Otherwise, build a param string

	} else if ( params && typeof params === "object" ) {

		type = "POST";

	}



	// If we have elements to modify, make the request

	if ( self.length > 0 ) {

		jQuery.ajax({

			url: url,



			// if "type" variable is undefined, then "GET" method will be used

			type: type,

			dataType: "html",

			data: params

		}).done(function( responseText ) {



			// Save response for use in complete callback

			response = arguments;



			self.html( selector ?



				// If a selector was specified, locate the right elements in a dummy div

				// Exclude scripts to avoid IE 'Permission Denied' errors

				jQuery("<div>").append( jQuery.parseHTML( responseText ) ).find( selector ) :



				// Otherwise use the full result

				responseText );



		}).complete( callback && function( jqXHR, status ) {

			self.each( callback, response || [ jqXHR.responseText, status, jqXHR ] );

		});

	}



	return this;

};



// Attach a bunch of functions for handling common AJAX events

jQuery.each( [ "ajaxStart", "ajaxStop", "ajaxComplete", "ajaxError", "ajaxSuccess", "ajaxSend" ], function( i, type ){

	jQuery.fn[ type ] = function( fn ){

		return this.on( type, fn );

	};

});



jQuery.each( [ "get", "post" ], function( i, method ) {

	jQuery[ method ] = function( url, data, callback, type ) {

		// shift arguments if data argument was omitted

		if ( jQuery.isFunction( data ) ) {

			type = type || callback;

			callback = data;

			data = undefined;

		}



		return jQuery.ajax({

			url: url,

			type: method,

			dataType: type,

			data: data,

			success: callback

		});

	};

});



jQuery.extend({



	// Counter for holding the number of active queries

	active: 0,



	// Last-Modified header cache for next request

	lastModified: {},

	etag: {},



	ajaxSettings: {

		url: ajaxLocation,

		type: "GET",

		isLocal: rlocalProtocol.test( ajaxLocParts[ 1 ] ),

		global: true,

		processData: true,

		async: true,

		contentType: "application/x-www-form-urlencoded; charset=UTF-8",

		/*

		timeout: 0,

		data: null,

		dataType: null,

		username: null,

		password: null,

		cache: null,

		throws: false,

		traditional: false,

		headers: {},

		*/



		accepts: {

			"*": allTypes,

			text: "text/plain",

			html: "text/html",

			xml: "application/xml, text/xml",

			json: "application/json, text/javascript"

		},



		contents: {

			xml: /xml/,

			html: /html/,

			json: /json/

		},



		responseFields: {

			xml: "responseXML",

			text: "responseText"

		},



		// Data converters

		// Keys separate source (or catchall "*") and destination types with a single space

		converters: {



			// Convert anything to text

			"* text": window.String,



			// Text to html (true = no transformation)

			"text html": true,



			// Evaluate text as a json expression

			"text json": jQuery.parseJSON,



			// Parse text as xml

			"text xml": jQuery.parseXML

		},



		// For options that shouldn't be deep extended:

		// you can add your own custom options here if

		// and when you create one that shouldn't be

		// deep extended (see ajaxExtend)

		flatOptions: {

			url: true,

			context: true

		}

	},



	// Creates a full fledged settings object into target

	// with both ajaxSettings and settings fields.

	// If target is omitted, writes into ajaxSettings.

	ajaxSetup: function( target, settings ) {

		return settings ?



			// Building a settings object

			ajaxExtend( ajaxExtend( target, jQuery.ajaxSettings ), settings ) :



			// Extending ajaxSettings

			ajaxExtend( jQuery.ajaxSettings, target );

	},



	ajaxPrefilter: addToPrefiltersOrTransports( prefilters ),

	ajaxTransport: addToPrefiltersOrTransports( transports ),



	// Main method

	ajax: function( url, options ) {



		// If url is an object, simulate pre-1.5 signature

		if ( typeof url === "object" ) {

			options = url;

			url = undefined;

		}



		// Force options to be an object

		options = options || {};



		var // Cross-domain detection vars

			parts,

			// Loop variable

			i,

			// URL without anti-cache param

			cacheURL,

			// Response headers as string

			responseHeadersString,

			// timeout handle

			timeoutTimer,



			// To know if global events are to be dispatched

			fireGlobals,



			transport,

			// Response headers

			responseHeaders,

			// Create the final options object

			s = jQuery.ajaxSetup( {}, options ),

			// Callbacks context

			callbackContext = s.context || s,

			// Context for global events is callbackContext if it is a DOM node or jQuery collection

			globalEventContext = s.context && ( callbackContext.nodeType || callbackContext.jquery ) ?

				jQuery( callbackContext ) :

				jQuery.event,

			// Deferreds

			deferred = jQuery.Deferred(),

			completeDeferred = jQuery.Callbacks("once memory"),

			// Status-dependent callbacks

			statusCode = s.statusCode || {},

			// Headers (they are sent all at once)

			requestHeaders = {},

			requestHeadersNames = {},

			// The jqXHR state

			state = 0,

			// Default abort message

			strAbort = "canceled",

			// Fake xhr

			jqXHR = {

				readyState: 0,



				// Builds headers hashtable if needed

				getResponseHeader: function( key ) {

					var match;

					if ( state === 2 ) {

						if ( !responseHeaders ) {

							responseHeaders = {};

							while ( (match = rheaders.exec( responseHeadersString )) ) {

								responseHeaders[ match[1].toLowerCase() ] = match[ 2 ];

							}

						}

						match = responseHeaders[ key.toLowerCase() ];

					}

					return match == null ? null : match;

				},



				// Raw string

				getAllResponseHeaders: function() {

					return state === 2 ? responseHeadersString : null;

				},



				// Caches the header

				setRequestHeader: function( name, value ) {

					var lname = name.toLowerCase();

					if ( !state ) {

						name = requestHeadersNames[ lname ] = requestHeadersNames[ lname ] || name;

						requestHeaders[ name ] = value;

					}

					return this;

				},



				// Overrides response content-type header

				overrideMimeType: function( type ) {

					if ( !state ) {

						s.mimeType = type;

					}

					return this;

				},



				// Status-dependent callbacks

				statusCode: function( map ) {

					var code;

					if ( map ) {

						if ( state < 2 ) {

							for ( code in map ) {

								// Lazy-add the new callback in a way that preserves old ones

								statusCode[ code ] = [ statusCode[ code ], map[ code ] ];

							}

						} else {

							// Execute the appropriate callbacks

							jqXHR.always( map[ jqXHR.status ] );

						}

					}

					return this;

				},



				// Cancel the request

				abort: function( statusText ) {

					var finalText = statusText || strAbort;

					if ( transport ) {

						transport.abort( finalText );

					}

					done( 0, finalText );

					return this;

				}

			};



		// Attach deferreds

		deferred.promise( jqXHR ).complete = completeDeferred.add;

		jqXHR.success = jqXHR.done;

		jqXHR.error = jqXHR.fail;



		// Remove hash character (#7531: and string promotion)

		// Add protocol if not provided (#5866: IE7 issue with protocol-less urls)

		// Handle falsy url in the settings object (#10093: consistency with old signature)

		// We also use the url parameter if available

		s.url = ( ( url || s.url || ajaxLocation ) + "" ).replace( rhash, "" ).replace( rprotocol, ajaxLocParts[ 1 ] + "//" );



		// Alias method option to type as per ticket #12004

		s.type = options.method || options.type || s.method || s.type;



		// Extract dataTypes list

		s.dataTypes = jQuery.trim( s.dataType || "*" ).toLowerCase().match( core_rnotwhite ) || [""];



		// A cross-domain request is in order when we have a protocol:host:port mismatch

		if ( s.crossDomain == null ) {

			parts = rurl.exec( s.url.toLowerCase() );

			s.crossDomain = !!( parts &&

				( parts[ 1 ] !== ajaxLocParts[ 1 ] || parts[ 2 ] !== ajaxLocParts[ 2 ] ||

					( parts[ 3 ] || ( parts[ 1 ] === "http:" ? 80 : 443 ) ) !=

						( ajaxLocParts[ 3 ] || ( ajaxLocParts[ 1 ] === "http:" ? 80 : 443 ) ) )

			);

		}



		// Convert data if not already a string

		if ( s.data && s.processData && typeof s.data !== "string" ) {

			s.data = jQuery.param( s.data, s.traditional );

		}



		// Apply prefilters

		inspectPrefiltersOrTransports( prefilters, s, options, jqXHR );



		// If request was aborted inside a prefilter, stop there

		if ( state === 2 ) {

			return jqXHR;

		}



		// We can fire global events as of now if asked to

		fireGlobals = s.global;



		// Watch for a new set of requests

		if ( fireGlobals && jQuery.active++ === 0 ) {

			jQuery.event.trigger("ajaxStart");

		}



		// Uppercase the type

		s.type = s.type.toUpperCase();



		// Determine if request has content

		s.hasContent = !rnoContent.test( s.type );



		// Save the URL in case we're toying with the If-Modified-Since

		// and/or If-None-Match header later on

		cacheURL = s.url;



		// More options handling for requests with no content

		if ( !s.hasContent ) {



			// If data is available, append data to url

			if ( s.data ) {

				cacheURL = ( s.url += ( ajax_rquery.test( cacheURL ) ? "&" : "?" ) + s.data );

				// #9682: remove data so that it's not used in an eventual retry

				delete s.data;

			}



			// Add anti-cache in url if needed

			if ( s.cache === false ) {

				s.url = rts.test( cacheURL ) ?



					// If there is already a '_' parameter, set its value

					cacheURL.replace( rts, "$1_=" + ajax_nonce++ ) :



					// Otherwise add one to the end

					cacheURL + ( ajax_rquery.test( cacheURL ) ? "&" : "?" ) + "_=" + ajax_nonce++;

			}

		}



		// Set the If-Modified-Since and/or If-None-Match header, if in ifModified mode.

		if ( s.ifModified ) {

			if ( jQuery.lastModified[ cacheURL ] ) {

				jqXHR.setRequestHeader( "If-Modified-Since", jQuery.lastModified[ cacheURL ] );

			}

			if ( jQuery.etag[ cacheURL ] ) {

				jqXHR.setRequestHeader( "If-None-Match", jQuery.etag[ cacheURL ] );

			}

		}



		// Set the correct header, if data is being sent

		if ( s.data && s.hasContent && s.contentType !== false || options.contentType ) {

			jqXHR.setRequestHeader( "Content-Type", s.contentType );

		}



		// Set the Accepts header for the server, depending on the dataType

		jqXHR.setRequestHeader(

			"Accept",

			s.dataTypes[ 0 ] && s.accepts[ s.dataTypes[0] ] ?

				s.accepts[ s.dataTypes[0] ] + ( s.dataTypes[ 0 ] !== "*" ? ", " + allTypes + "; q=0.01" : "" ) :

				s.accepts[ "*" ]

		);



		// Check for headers option

		for ( i in s.headers ) {

			jqXHR.setRequestHeader( i, s.headers[ i ] );

		}



		// Allow custom headers/mimetypes and early abort

		if ( s.beforeSend && ( s.beforeSend.call( callbackContext, jqXHR, s ) === false || state === 2 ) ) {

			// Abort if not done already and return

			return jqXHR.abort();

		}



		// aborting is no longer a cancellation

		strAbort = "abort";



		// Install callbacks on deferreds

		for ( i in { success: 1, error: 1, complete: 1 } ) {

			jqXHR[ i ]( s[ i ] );

		}



		// Get transport

		transport = inspectPrefiltersOrTransports( transports, s, options, jqXHR );



		// If no transport, we auto-abort

		if ( !transport ) {

			done( -1, "No Transport" );

		} else {

			jqXHR.readyState = 1;



			// Send global event

			if ( fireGlobals ) {

				globalEventContext.trigger( "ajaxSend", [ jqXHR, s ] );

			}

			// Timeout

			if ( s.async && s.timeout > 0 ) {

				timeoutTimer = setTimeout(function() {

					jqXHR.abort("timeout");

				}, s.timeout );

			}



			try {

				state = 1;

				transport.send( requestHeaders, done );

			} catch ( e ) {

				// Propagate exception as error if not done

				if ( state < 2 ) {

					done( -1, e );

				// Simply rethrow otherwise

				} else {

					throw e;

				}

			}

		}



		// Callback for when everything is done

		function done( status, nativeStatusText, responses, headers ) {

			var isSuccess, success, error, response, modified,

				statusText = nativeStatusText;



			// Called once

			if ( state === 2 ) {

				return;

			}



			// State is "done" now

			state = 2;



			// Clear timeout if it exists

			if ( timeoutTimer ) {

				clearTimeout( timeoutTimer );

			}



			// Dereference transport for early garbage collection

			// (no matter how long the jqXHR object will be used)

			transport = undefined;



			// Cache response headers

			responseHeadersString = headers || "";



			// Set readyState

			jqXHR.readyState = status > 0 ? 4 : 0;



			// Get response data

			if ( responses ) {

				response = ajaxHandleResponses( s, jqXHR, responses );

			}



			// If successful, handle type chaining

			if ( status >= 200 && status < 300 || status === 304 ) {



				// Set the If-Modified-Since and/or If-None-Match header, if in ifModified mode.

				if ( s.ifModified ) {

					modified = jqXHR.getResponseHeader("Last-Modified");

					if ( modified ) {

						jQuery.lastModified[ cacheURL ] = modified;

					}

					modified = jqXHR.getResponseHeader("etag");

					if ( modified ) {

						jQuery.etag[ cacheURL ] = modified;

					}

				}



				// if no content

				if ( status === 204 ) {

					isSuccess = true;

					statusText = "nocontent";



				// if not modified

				} else if ( status === 304 ) {

					isSuccess = true;

					statusText = "notmodified";



				// If we have data, let's convert it

				} else {

					isSuccess = ajaxConvert( s, response );

					statusText = isSuccess.state;

					success = isSuccess.data;

					error = isSuccess.error;

					isSuccess = !error;

				}

			} else {

				// We extract error from statusText

				// then normalize statusText and status for non-aborts

				error = statusText;

				if ( status || !statusText ) {

					statusText = "error";

					if ( status < 0 ) {

						status = 0;

					}

				}

			}



			// Set data for the fake xhr object

			jqXHR.status = status;

			jqXHR.statusText = ( nativeStatusText || statusText ) + "";



			// Success/Error

			if ( isSuccess ) {

				deferred.resolveWith( callbackContext, [ success, statusText, jqXHR ] );

			} else {

				deferred.rejectWith( callbackContext, [ jqXHR, statusText, error ] );

			}



			// Status-dependent callbacks

			jqXHR.statusCode( statusCode );

			statusCode = undefined;



			if ( fireGlobals ) {

				globalEventContext.trigger( isSuccess ? "ajaxSuccess" : "ajaxError",

					[ jqXHR, s, isSuccess ? success : error ] );

			}



			// Complete

			completeDeferred.fireWith( callbackContext, [ jqXHR, statusText ] );



			if ( fireGlobals ) {

				globalEventContext.trigger( "ajaxComplete", [ jqXHR, s ] );

				// Handle the global AJAX counter

				if ( !( --jQuery.active ) ) {

					jQuery.event.trigger("ajaxStop");

				}

			}

		}



		return jqXHR;

	},



	getScript: function( url, callback ) {

		return jQuery.get( url, undefined, callback, "script" );

	},



	getJSON: function( url, data, callback ) {

		return jQuery.get( url, data, callback, "json" );

	}

});



/* Handles responses to an ajax request:

 * - sets all responseXXX fields accordingly

 * - finds the right dataType (mediates between content-type and expected dataType)

 * - returns the corresponding response

 */

function ajaxHandleResponses( s, jqXHR, responses ) {

	var firstDataType, ct, finalDataType, type,

		contents = s.contents,

		dataTypes = s.dataTypes,

		responseFields = s.responseFields;



	// Fill responseXXX fields

	for ( type in responseFields ) {

		if ( type in responses ) {

			jqXHR[ responseFields[type] ] = responses[ type ];

		}

	}



	// Remove auto dataType and get content-type in the process

	while( dataTypes[ 0 ] === "*" ) {

		dataTypes.shift();

		if ( ct === undefined ) {

			ct = s.mimeType || jqXHR.getResponseHeader("Content-Type");

		}

	}



	// Check if we're dealing with a known content-type

	if ( ct ) {

		for ( type in contents ) {

			if ( contents[ type ] && contents[ type ].test( ct ) ) {

				dataTypes.unshift( type );

				break;

			}

		}

	}



	// Check to see if we have a response for the expected dataType

	if ( dataTypes[ 0 ] in responses ) {

		finalDataType = dataTypes[ 0 ];

	} else {

		// Try convertible dataTypes

		for ( type in responses ) {

			if ( !dataTypes[ 0 ] || s.converters[ type + " " + dataTypes[0] ] ) {

				finalDataType = type;

				break;

			}

			if ( !firstDataType ) {

				firstDataType = type;

			}

		}

		// Or just use first one

		finalDataType = finalDataType || firstDataType;

	}



	// If we found a dataType

	// We add the dataType to the list if needed

	// and return the corresponding response

	if ( finalDataType ) {

		if ( finalDataType !== dataTypes[ 0 ] ) {

			dataTypes.unshift( finalDataType );

		}

		return responses[ finalDataType ];

	}

}



// Chain conversions given the request and the original response

function ajaxConvert( s, response ) {

	var conv2, current, conv, tmp,

		converters = {},

		i = 0,

		// Work with a copy of dataTypes in case we need to modify it for conversion

		dataTypes = s.dataTypes.slice(),

		prev = dataTypes[ 0 ];



	// Apply the dataFilter if provided

	if ( s.dataFilter ) {

		response = s.dataFilter( response, s.dataType );

	}



	// Create converters map with lowercased keys

	if ( dataTypes[ 1 ] ) {

		for ( conv in s.converters ) {

			converters[ conv.toLowerCase() ] = s.converters[ conv ];

		}

	}



	// Convert to each sequential dataType, tolerating list modification

	for ( ; (current = dataTypes[++i]); ) {



		// There's only work to do if current dataType is non-auto

		if ( current !== "*" ) {



			// Convert response if prev dataType is non-auto and differs from current

			if ( prev !== "*" && prev !== current ) {



				// Seek a direct converter

				conv = converters[ prev + " " + current ] || converters[ "* " + current ];



				// If none found, seek a pair

				if ( !conv ) {

					for ( conv2 in converters ) {



						// If conv2 outputs current

						tmp = conv2.split(" ");

						if ( tmp[ 1 ] === current ) {



							// If prev can be converted to accepted input

							conv = converters[ prev + " " + tmp[ 0 ] ] ||

								converters[ "* " + tmp[ 0 ] ];

							if ( conv ) {

								// Condense equivalence converters

								if ( conv === true ) {

									conv = converters[ conv2 ];



								// Otherwise, insert the intermediate dataType

								} else if ( converters[ conv2 ] !== true ) {

									current = tmp[ 0 ];

									dataTypes.splice( i--, 0, current );

								}



								break;

							}

						}

					}

				}



				// Apply converter (if not an equivalence)

				if ( conv !== true ) {



					// Unless errors are allowed to bubble, catch and return them

					if ( conv && s["throws"] ) {

						response = conv( response );

					} else {

						try {

							response = conv( response );

						} catch ( e ) {

							return { state: "parsererror", error: conv ? e : "No conversion from " + prev + " to " + current };

						}

					}

				}

			}



			// Update prev for next iteration

			prev = current;

		}

	}



	return { state: "success", data: response };

}

// Install script dataType

jQuery.ajaxSetup({

	accepts: {

		script: "text/javascript, application/javascript, application/ecmascript, application/x-ecmascript"

	},

	contents: {

		script: /(?:java|ecma)script/

	},

	converters: {

		"text script": function( text ) {

			jQuery.globalEval( text );

			return text;

		}

	}

});



// Handle cache's special case and global

jQuery.ajaxPrefilter( "script", function( s ) {

	if ( s.cache === undefined ) {

		s.cache = false;

	}

	if ( s.crossDomain ) {

		s.type = "GET";

		s.global = false;

	}

});



// Bind script tag hack transport

jQuery.ajaxTransport( "script", function(s) {



	// This transport only deals with cross domain requests

	if ( s.crossDomain ) {



		var script,

			head = document.head || jQuery("head")[0] || document.documentElement;



		return {



			send: function( _, callback ) {



				script = document.createElement("script");



				script.async = true;



				if ( s.scriptCharset ) {

					script.charset = s.scriptCharset;

				}



				script.src = s.url;



				// Attach handlers for all browsers

				script.onload = script.onreadystatechange = function( _, isAbort ) {



					if ( isAbort || !script.readyState || /loaded|complete/.test( script.readyState ) ) {



						// Handle memory leak in IE

						script.onload = script.onreadystatechange = null;



						// Remove the script

						if ( script.parentNode ) {

							script.parentNode.removeChild( script );

						}



						// Dereference the script

						script = null;



						// Callback if not abort

						if ( !isAbort ) {

							callback( 200, "success" );

						}

					}

				};



				// Circumvent IE6 bugs with base elements (#2709 and #4378) by prepending

				// Use native DOM manipulation to avoid our domManip AJAX trickery

				head.insertBefore( script, head.firstChild );

			},



			abort: function() {

				if ( script ) {

					script.onload( undefined, true );

				}

			}

		};

	}

});

var oldCallbacks = [],

	rjsonp = /(=)\?(?=&|$)|\?\?/;



// Default jsonp settings

jQuery.ajaxSetup({

	jsonp: "callback",

	jsonpCallback: function() {

		var callback = oldCallbacks.pop() || ( jQuery.expando + "_" + ( ajax_nonce++ ) );

		this[ callback ] = true;

		return callback;

	}

});



// Detect, normalize options and install callbacks for jsonp requests

jQuery.ajaxPrefilter( "json jsonp", function( s, originalSettings, jqXHR ) {



	var callbackName, overwritten, responseContainer,

		jsonProp = s.jsonp !== false && ( rjsonp.test( s.url ) ?

			"url" :

			typeof s.data === "string" && !( s.contentType || "" ).indexOf("application/x-www-form-urlencoded") && rjsonp.test( s.data ) && "data"

		);



	// Handle iff the expected data type is "jsonp" or we have a parameter to set

	if ( jsonProp || s.dataTypes[ 0 ] === "jsonp" ) {



		// Get callback name, remembering preexisting value associated with it

		callbackName = s.jsonpCallback = jQuery.isFunction( s.jsonpCallback ) ?

			s.jsonpCallback() :

			s.jsonpCallback;



		// Insert callback into url or form data

		if ( jsonProp ) {

			s[ jsonProp ] = s[ jsonProp ].replace( rjsonp, "$1" + callbackName );

		} else if ( s.jsonp !== false ) {

			s.url += ( ajax_rquery.test( s.url ) ? "&" : "?" ) + s.jsonp + "=" + callbackName;

		}



		// Use data converter to retrieve json after script execution

		s.converters["script json"] = function() {

			if ( !responseContainer ) {

				jQuery.error( callbackName + " was not called" );

			}

			return responseContainer[ 0 ];

		};



		// force json dataType

		s.dataTypes[ 0 ] = "json";



		// Install callback

		overwritten = window[ callbackName ];

		window[ callbackName ] = function() {

			responseContainer = arguments;

		};



		// Clean-up function (fires after converters)

		jqXHR.always(function() {

			// Restore preexisting value

			window[ callbackName ] = overwritten;



			// Save back as free

			if ( s[ callbackName ] ) {

				// make sure that re-using the options doesn't screw things around

				s.jsonpCallback = originalSettings.jsonpCallback;



				// save the callback name for future use

				oldCallbacks.push( callbackName );

			}



			// Call if it was a function and we have a response

			if ( responseContainer && jQuery.isFunction( overwritten ) ) {

				overwritten( responseContainer[ 0 ] );

			}



			responseContainer = overwritten = undefined;

		});



		// Delegate to script

		return "script";

	}

});

var xhrCallbacks, xhrSupported,

	xhrId = 0,

	// #5280: Internet Explorer will keep connections alive if we don't abort on unload

	xhrOnUnloadAbort = window.ActiveXObject && function() {

		// Abort all pending requests

		var key;

		for ( key in xhrCallbacks ) {

			xhrCallbacks[ key ]( undefined, true );

		}

	};



// Functions to create xhrs

function createStandardXHR() {

	try {

		return new window.XMLHttpRequest();

	} catch( e ) {}

}



function createActiveXHR() {

	try {

		return new window.ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP");

	} catch( e ) {}

}



// Create the request object

// (This is still attached to ajaxSettings for backward compatibility)

jQuery.ajaxSettings.xhr = window.ActiveXObject ?

	/* Microsoft failed to properly

	 * implement the XMLHttpRequest in IE7 (can't request local files),

	 * so we use the ActiveXObject when it is available

	 * Additionally XMLHttpRequest can be disabled in IE7/IE8 so

	 * we need a fallback.

	 */

	function() {

		return !this.isLocal && createStandardXHR() || createActiveXHR();

	} :

	// For all other browsers, use the standard XMLHttpRequest object

	createStandardXHR;



// Determine support properties

xhrSupported = jQuery.ajaxSettings.xhr();

jQuery.support.cors = !!xhrSupported && ( "withCredentials" in xhrSupported );

xhrSupported = jQuery.support.ajax = !!xhrSupported;



// Create transport if the browser can provide an xhr

if ( xhrSupported ) {



	jQuery.ajaxTransport(function( s ) {

		// Cross domain only allowed if supported through XMLHttpRequest

		if ( !s.crossDomain || jQuery.support.cors ) {



			var callback;



			return {

				send: function( headers, complete ) {



					// Get a new xhr

					var handle, i,

						xhr = s.xhr();



					// Open the socket

					// Passing null username, generates a login popup on Opera (#2865)

					if ( s.username ) {

						xhr.open( s.type, s.url, s.async, s.username, s.password );

					} else {

						xhr.open( s.type, s.url, s.async );

					}



					// Apply custom fields if provided

					if ( s.xhrFields ) {

						for ( i in s.xhrFields ) {

							xhr[ i ] = s.xhrFields[ i ];

						}

					}



					// Override mime type if needed

					if ( s.mimeType && xhr.overrideMimeType ) {

						xhr.overrideMimeType( s.mimeType );

					}



					// X-Requested-With header

					// For cross-domain requests, seeing as conditions for a preflight are

					// akin to a jigsaw puzzle, we simply never set it to be sure.

					// (it can always be set on a per-request basis or even using ajaxSetup)

					// For same-domain requests, won't change header if already provided.

					if ( !s.crossDomain && !headers["X-Requested-With"] ) {

						headers["X-Requested-With"] = "XMLHttpRequest";

					}



					// Need an extra try/catch for cross domain requests in Firefox 3

					try {

						for ( i in headers ) {

							xhr.setRequestHeader( i, headers[ i ] );

						}

					} catch( err ) {}



					// Do send the request

					// This may raise an exception which is actually

					// handled in jQuery.ajax (so no try/catch here)

					xhr.send( ( s.hasContent && s.data ) || null );



					// Listener

					callback = function( _, isAbort ) {

						var status, responseHeaders, statusText, responses;



						// Firefox throws exceptions when accessing properties

						// of an xhr when a network error occurred

						// http://helpful.knobs-dials.com/index.php/Component_returned_failure_code:_0x80040111_(NS_ERROR_NOT_AVAILABLE)

						try {



							// Was never called and is aborted or complete

							if ( callback && ( isAbort || xhr.readyState === 4 ) ) {



								// Only called once

								callback = undefined;



								// Do not keep as active anymore

								if ( handle ) {

									xhr.onreadystatechange = jQuery.noop;

									if ( xhrOnUnloadAbort ) {

										delete xhrCallbacks[ handle ];

									}

								}



								// If it's an abort

								if ( isAbort ) {

									// Abort it manually if needed

									if ( xhr.readyState !== 4 ) {

										xhr.abort();

									}

								} else {

									responses = {};

									status = xhr.status;

									responseHeaders = xhr.getAllResponseHeaders();



									// When requesting binary data, IE6-9 will throw an exception

									// on any attempt to access responseText (#11426)

									if ( typeof xhr.responseText === "string" ) {

										responses.text = xhr.responseText;

									}



									// Firefox throws an exception when accessing

									// statusText for faulty cross-domain requests

									try {

										statusText = xhr.statusText;

									} catch( e ) {

										// We normalize with Webkit giving an empty statusText

										statusText = "";

									}



									// Filter status for non standard behaviors



									// If the request is local and we have data: assume a success

									// (success with no data won't get notified, that's the best we

									// can do given current implementations)

									if ( !status && s.isLocal && !s.crossDomain ) {

										status = responses.text ? 200 : 404;

									// IE - #1450: sometimes returns 1223 when it should be 204

									} else if ( status === 1223 ) {

										status = 204;

									}

								}

							}

						} catch( firefoxAccessException ) {

							if ( !isAbort ) {

								complete( -1, firefoxAccessException );

							}

						}



						// Call complete if needed

						if ( responses ) {

							complete( status, statusText, responses, responseHeaders );

						}

					};



					if ( !s.async ) {

						// if we're in sync mode we fire the callback

						callback();

					} else if ( xhr.readyState === 4 ) {

						// (IE6 & IE7) if it's in cache and has been

						// retrieved directly we need to fire the callback

						setTimeout( callback );

					} else {

						handle = ++xhrId;

						if ( xhrOnUnloadAbort ) {

							// Create the active xhrs callbacks list if needed

							// and attach the unload handler

							if ( !xhrCallbacks ) {

								xhrCallbacks = {};

								jQuery( window ).unload( xhrOnUnloadAbort );

							}

							// Add to list of active xhrs callbacks

							xhrCallbacks[ handle ] = callback;

						}

						xhr.onreadystatechange = callback;

					}

				},



				abort: function() {

					if ( callback ) {

						callback( undefined, true );

					}

				}

			};

		}

	});

}

var fxNow, timerId,

	rfxtypes = /^(?:toggle|show|hide)$/,

	rfxnum = new RegExp( "^(?:([+-])=|)(" + core_pnum + ")([a-z%]*)$", "i" ),

	rrun = /queueHooks$/,

	animationPrefilters = [ defaultPrefilter ],

	tweeners = {

		"*": [function( prop, value ) {

			var end, unit,

				tween = this.createTween( prop, value ),

				parts = rfxnum.exec( value ),

				target = tween.cur(),

				start = +target || 0,

				scale = 1,

				maxIterations = 20;



			if ( parts ) {

				end = +parts[2];

				unit = parts[3] || ( jQuery.cssNumber[ prop ] ? "" : "px" );



				// We need to compute starting value

				if ( unit !== "px" && start ) {

					// Iteratively approximate from a nonzero starting point

					// Prefer the current property, because this process will be trivial if it uses the same units

					// Fallback to end or a simple constant

					start = jQuery.css( tween.elem, prop, true ) || end || 1;



					do {

						// If previous iteration zeroed out, double until we get *something*

						// Use a string for doubling factor so we don't accidentally see scale as unchanged below

						scale = scale || ".5";



						// Adjust and apply

						start = start / scale;

						jQuery.style( tween.elem, prop, start + unit );



					// Update scale, tolerating zero or NaN from tween.cur()

					// And breaking the loop if scale is unchanged or perfect, or if we've just had enough

					} while ( scale !== (scale = tween.cur() / target) && scale !== 1 && --maxIterations );

				}



				tween.unit = unit;

				tween.start = start;

				// If a +=/-= token was provided, we're doing a relative animation

				tween.end = parts[1] ? start + ( parts[1] + 1 ) * end : end;

			}

			return tween;

		}]

	};



// Animations created synchronously will run synchronously

function createFxNow() {

	setTimeout(function() {

		fxNow = undefined;

	});

	return ( fxNow = jQuery.now() );

}



function createTweens( animation, props ) {

	jQuery.each( props, function( prop, value ) {

		var collection = ( tweeners[ prop ] || [] ).concat( tweeners[ "*" ] ),

			index = 0,

			length = collection.length;

		for ( ; index < length; index++ ) {

			if ( collection[ index ].call( animation, prop, value ) ) {



				// we're done with this property

				return;

			}

		}

	});

}



function Animation( elem, properties, options ) {

	var result,

		stopped,

		index = 0,

		length = animationPrefilters.length,

		deferred = jQuery.Deferred().always( function() {

			// don't match elem in the :animated selector

			delete tick.elem;

		}),

		tick = function() {

			if ( stopped ) {

				return false;

			}

			var currentTime = fxNow || createFxNow(),

				remaining = Math.max( 0, animation.startTime + animation.duration - currentTime ),

				// archaic crash bug won't allow us to use 1 - ( 0.5 || 0 ) (#12497)

				temp = remaining / animation.duration || 0,

				percent = 1 - temp,

				index = 0,

				length = animation.tweens.length;



			for ( ; index < length ; index++ ) {

				animation.tweens[ index ].run( percent );

			}



			deferred.notifyWith( elem, [ animation, percent, remaining ]);



			if ( percent < 1 && length ) {

				return remaining;

			} else {

				deferred.resolveWith( elem, [ animation ] );

				return false;

			}

		},

		animation = deferred.promise({

			elem: elem,

			props: jQuery.extend( {}, properties ),

			opts: jQuery.extend( true, { specialEasing: {} }, options ),

			originalProperties: properties,

			originalOptions: options,

			startTime: fxNow || createFxNow(),

			duration: options.duration,

			tweens: [],

			createTween: function( prop, end ) {

				var tween = jQuery.Tween( elem, animation.opts, prop, end,

						animation.opts.specialEasing[ prop ] || animation.opts.easing );

				animation.tweens.push( tween );

				return tween;

			},

			stop: function( gotoEnd ) {

				var index = 0,

					// if we are going to the end, we want to run all the tweens

					// otherwise we skip this part

					length = gotoEnd ? animation.tweens.length : 0;

				if ( stopped ) {

					return this;

				}

				stopped = true;

				for ( ; index < length ; index++ ) {

					animation.tweens[ index ].run( 1 );

				}



				// resolve when we played the last frame

				// otherwise, reject

				if ( gotoEnd ) {

					deferred.resolveWith( elem, [ animation, gotoEnd ] );

				} else {

					deferred.rejectWith( elem, [ animation, gotoEnd ] );

				}

				return this;

			}

		}),

		props = animation.props;



	propFilter( props, animation.opts.specialEasing );



	for ( ; index < length ; index++ ) {

		result = animationPrefilters[ index ].call( animation, elem, props, animation.opts );

		if ( result ) {

			return result;

		}

	}



	createTweens( animation, props );



	if ( jQuery.isFunction( animation.opts.start ) ) {

		animation.opts.start.call( elem, animation );

	}



	jQuery.fx.timer(

		jQuery.extend( tick, {

			elem: elem,

			anim: animation,

			queue: animation.opts.queue

		})

	);



	// attach callbacks from options

	return animation.progress( animation.opts.progress )

		.done( animation.opts.done, animation.opts.complete )

		.fail( animation.opts.fail )

		.always( animation.opts.always );

}



function propFilter( props, specialEasing ) {

	var value, name, index, easing, hooks;



	// camelCase, specialEasing and expand cssHook pass

	for ( index in props ) {

		name = jQuery.camelCase( index );

		easing = specialEasing[ name ];

		value = props[ index ];

		if ( jQuery.isArray( value ) ) {

			easing = value[ 1 ];

			value = props[ index ] = value[ 0 ];

		}



		if ( index !== name ) {

			props[ name ] = value;

			delete props[ index ];

		}



		hooks = jQuery.cssHooks[ name ];

		if ( hooks && "expand" in hooks ) {

			value = hooks.expand( value );

			delete props[ name ];



			// not quite $.extend, this wont overwrite keys already present.

			// also - reusing 'index' from above because we have the correct "name"

			for ( index in value ) {

				if ( !( index in props ) ) {

					props[ index ] = value[ index ];

					specialEasing[ index ] = easing;

				}

			}

		} else {

			specialEasing[ name ] = easing;

		}

	}

}



jQuery.Animation = jQuery.extend( Animation, {



	tweener: function( props, callback ) {

		if ( jQuery.isFunction( props ) ) {

			callback = props;

			props = [ "*" ];

		} else {

			props = props.split(" ");

		}



		var prop,

			index = 0,

			length = props.length;



		for ( ; index < length ; index++ ) {

			prop = props[ index ];

			tweeners[ prop ] = tweeners[ prop ] || [];

			tweeners[ prop ].unshift( callback );

		}

	},



	prefilter: function( callback, prepend ) {

		if ( prepend ) {

			animationPrefilters.unshift( callback );

		} else {

			animationPrefilters.push( callback );

		}

	}

});



function defaultPrefilter( elem, props, opts ) {

	/*jshint validthis:true */

	var prop, index, length,

		value, dataShow, toggle,

		tween, hooks, oldfire,

		anim = this,

		style = elem.style,

		orig = {},

		handled = [],

		hidden = elem.nodeType && isHidden( elem );



	// handle queue: false promises

	if ( !opts.queue ) {

		hooks = jQuery._queueHooks( elem, "fx" );

		if ( hooks.unqueued == null ) {

			hooks.unqueued = 0;

			oldfire = hooks.empty.fire;

			hooks.empty.fire = function() {

				if ( !hooks.unqueued ) {

					oldfire();

				}

			};

		}

		hooks.unqueued++;



		anim.always(function() {

			// doing this makes sure that the complete handler will be called

			// before this completes

			anim.always(function() {

				hooks.unqueued--;

				if ( !jQuery.queue( elem, "fx" ).length ) {

					hooks.empty.fire();

				}

			});

		});

	}



	// height/width overflow pass

	if ( elem.nodeType === 1 && ( "height" in props || "width" in props ) ) {

		// Make sure that nothing sneaks out

		// Record all 3 overflow attributes because IE does not

		// change the overflow attribute when overflowX and

		// overflowY are set to the same value

		opts.overflow = [ style.overflow, style.overflowX, style.overflowY ];



		// Set display property to inline-block for height/width

		// animations on inline elements that are having width/height animated

		if ( jQuery.css( elem, "display" ) === "inline" &&

				jQuery.css( elem, "float" ) === "none" ) {



			// inline-level elements accept inline-block;

			// block-level elements need to be inline with layout

			if ( !jQuery.support.inlineBlockNeedsLayout || css_defaultDisplay( elem.nodeName ) === "inline" ) {

				style.display = "inline-block";



			} else {

				style.zoom = 1;

			}

		}

	}



	if ( opts.overflow ) {

		style.overflow = "hidden";

		if ( !jQuery.support.shrinkWrapBlocks ) {

			anim.always(function() {

				style.overflow = opts.overflow[ 0 ];

				style.overflowX = opts.overflow[ 1 ];

				style.overflowY = opts.overflow[ 2 ];

			});

		}

	}





	// show/hide pass

	for ( index in props ) {

		value = props[ index ];

		if ( rfxtypes.exec( value ) ) {

			delete props[ index ];

			toggle = toggle || value === "toggle";

			if ( value === ( hidden ? "hide" : "show" ) ) {

				continue;

			}

			handled.push( index );

		}

	}



	length = handled.length;

	if ( length ) {

		dataShow = jQuery._data( elem, "fxshow" ) || jQuery._data( elem, "fxshow", {} );

		if ( "hidden" in dataShow ) {

			hidden = dataShow.hidden;

		}



		// store state if its toggle - enables .stop().toggle() to "reverse"

		if ( toggle ) {

			dataShow.hidden = !hidden;

		}

		if ( hidden ) {

			jQuery( elem ).show();

		} else {

			anim.done(function() {

				jQuery( elem ).hide();

			});

		}

		anim.done(function() {

			var prop;

			jQuery._removeData( elem, "fxshow" );

			for ( prop in orig ) {

				jQuery.style( elem, prop, orig[ prop ] );

			}

		});

		for ( index = 0 ; index < length ; index++ ) {

			prop = handled[ index ];

			tween = anim.createTween( prop, hidden ? dataShow[ prop ] : 0 );

			orig[ prop ] = dataShow[ prop ] || jQuery.style( elem, prop );



			if ( !( prop in dataShow ) ) {

				dataShow[ prop ] = tween.start;

				if ( hidden ) {

					tween.end = tween.start;

					tween.start = prop === "width" || prop === "height" ? 1 : 0;

				}

			}

		}

	}

}



function Tween( elem, options, prop, end, easing ) {

	return new Tween.prototype.init( elem, options, prop, end, easing );

}

jQuery.Tween = Tween;



Tween.prototype = {

	constructor: Tween,

	init: function( elem, options, prop, end, easing, unit ) {

		this.elem = elem;

		this.prop = prop;

		this.easing = easing || "swing";

		this.options = options;

		this.start = this.now = this.cur();

		this.end = end;

		this.unit = unit || ( jQuery.cssNumber[ prop ] ? "" : "px" );

	},

	cur: function() {

		var hooks = Tween.propHooks[ this.prop ];



		return hooks && hooks.get ?

			hooks.get( this ) :

			Tween.propHooks._default.get( this );

	},

	run: function( percent ) {

		var eased,

			hooks = Tween.propHooks[ this.prop ];



		if ( this.options.duration ) {

			this.pos = eased = jQuery.easing[ this.easing ](

				percent, this.options.duration * percent, 0, 1, this.options.duration

			);

		} else {

			this.pos = eased = percent;

		}

		this.now = ( this.end - this.start ) * eased + this.start;



		if ( this.options.step ) {

			this.options.step.call( this.elem, this.now, this );

		}



		if ( hooks && hooks.set ) {

			hooks.set( this );

		} else {

			Tween.propHooks._default.set( this );

		}

		return this;

	}

};



Tween.prototype.init.prototype = Tween.prototype;



Tween.propHooks = {

	_default: {

		get: function( tween ) {

			var result;



			if ( tween.elem[ tween.prop ] != null &&

				(!tween.elem.style || tween.elem.style[ tween.prop ] == null) ) {

				return tween.elem[ tween.prop ];

			}



			// passing an empty string as a 3rd parameter to .css will automatically

			// attempt a parseFloat and fallback to a string if the parse fails

			// so, simple values such as "10px" are parsed to Float.

			// complex values such as "rotate(1rad)" are returned as is.

			result = jQuery.css( tween.elem, tween.prop, "" );

			// Empty strings, null, undefined and "auto" are converted to 0.

			return !result || result === "auto" ? 0 : result;

		},

		set: function( tween ) {

			// use step hook for back compat - use cssHook if its there - use .style if its

			// available and use plain properties where available

			if ( jQuery.fx.step[ tween.prop ] ) {

				jQuery.fx.step[ tween.prop ]( tween );

			} else if ( tween.elem.style && ( tween.elem.style[ jQuery.cssProps[ tween.prop ] ] != null || jQuery.cssHooks[ tween.prop ] ) ) {

				jQuery.style( tween.elem, tween.prop, tween.now + tween.unit );

			} else {

				tween.elem[ tween.prop ] = tween.now;

			}

		}

	}

};



// Remove in 2.0 - this supports IE8's panic based approach

// to setting things on disconnected nodes



Tween.propHooks.scrollTop = Tween.propHooks.scrollLeft = {

	set: function( tween ) {

		if ( tween.elem.nodeType && tween.elem.parentNode ) {

			tween.elem[ tween.prop ] = tween.now;

		}

	}

};



jQuery.each([ "toggle", "show", "hide" ], function( i, name ) {

	var cssFn = jQuery.fn[ name ];

	jQuery.fn[ name ] = function( speed, easing, callback ) {

		return speed == null || typeof speed === "boolean" ?

			cssFn.apply( this, arguments ) :

			this.animate( genFx( name, true ), speed, easing, callback );

	};

});



jQuery.fn.extend({

	fadeTo: function( speed, to, easing, callback ) {



		// show any hidden elements after setting opacity to 0

		return this.filter( isHidden ).css( "opacity", 0 ).show()



			// animate to the value specified

			.end().animate({ opacity: to }, speed, easing, callback );

	},

	animate: function( prop, speed, easing, callback ) {

		var empty = jQuery.isEmptyObject( prop ),

			optall = jQuery.speed( speed, easing, callback ),

			doAnimation = function() {

				// Operate on a copy of prop so per-property easing won't be lost

				var anim = Animation( this, jQuery.extend( {}, prop ), optall );

				doAnimation.finish = function() {

					anim.stop( true );

				};

				// Empty animations, or finishing resolves immediately

				if ( empty || jQuery._data( this, "finish" ) ) {

					anim.stop( true );

				}

			};

			doAnimation.finish = doAnimation;



		return empty || optall.queue === false ?

			this.each( doAnimation ) :

			this.queue( optall.queue, doAnimation );

	},

	stop: function( type, clearQueue, gotoEnd ) {

		var stopQueue = function( hooks ) {

			var stop = hooks.stop;

			delete hooks.stop;

			stop( gotoEnd );

		};



		if ( typeof type !== "string" ) {

			gotoEnd = clearQueue;

			clearQueue = type;

			type = undefined;

		}

		if ( clearQueue && type !== false ) {

			this.queue( type || "fx", [] );

		}



		return this.each(function() {

			var dequeue = true,

				index = type != null && type + "queueHooks",

				timers = jQuery.timers,

				data = jQuery._data( this );



			if ( index ) {

				if ( data[ index ] && data[ index ].stop ) {

					stopQueue( data[ index ] );

				}

			} else {

				for ( index in data ) {

					if ( data[ index ] && data[ index ].stop && rrun.test( index ) ) {

						stopQueue( data[ index ] );

					}

				}

			}



			for ( index = timers.length; index--; ) {

				if ( timers[ index ].elem === this && (type == null || timers[ index ].queue === type) ) {

					timers[ index ].anim.stop( gotoEnd );

					dequeue = false;

					timers.splice( index, 1 );

				}

			}



			// start the next in the queue if the last step wasn't forced

			// timers currently will call their complete callbacks, which will dequeue

			// but only if they were gotoEnd

			if ( dequeue || !gotoEnd ) {

				jQuery.dequeue( this, type );

			}

		});

	},

	finish: function( type ) {

		if ( type !== false ) {

			type = type || "fx";

		}

		return this.each(function() {

			var index,

				data = jQuery._data( this ),

				queue = data[ type + "queue" ],

				hooks = data[ type + "queueHooks" ],

				timers = jQuery.timers,

				length = queue ? queue.length : 0;



			// enable finishing flag on private data

			data.finish = true;



			// empty the queue first

			jQuery.queue( this, type, [] );



			if ( hooks && hooks.cur && hooks.cur.finish ) {

				hooks.cur.finish.call( this );

			}



			// look for any active animations, and finish them

			for ( index = timers.length; index--; ) {

				if ( timers[ index ].elem === this && timers[ index ].queue === type ) {

					timers[ index ].anim.stop( true );

					timers.splice( index, 1 );

				}

			}



			// look for any animations in the old queue and finish them

			for ( index = 0; index < length; index++ ) {

				if ( queue[ index ] && queue[ index ].finish ) {

					queue[ index ].finish.call( this );

				}

			}



			// turn off finishing flag

			delete data.finish;

		});

	}

});



// Generate parameters to create a standard animation

function genFx( type, includeWidth ) {

	var which,

		attrs = { height: type },

		i = 0;



	// if we include width, step value is 1 to do all cssExpand values,

	// if we don't include width, step value is 2 to skip over Left and Right

	includeWidth = includeWidth? 1 : 0;

	for( ; i < 4 ; i += 2 - includeWidth ) {

		which = cssExpand[ i ];

		attrs[ "margin" + which ] = attrs[ "padding" + which ] = type;

	}



	if ( includeWidth ) {

		attrs.opacity = attrs.width = type;

	}



	return attrs;

}



// Generate shortcuts for custom animations

jQuery.each({

	slideDown: genFx("show"),

	slideUp: genFx("hide"),

	slideToggle: genFx("toggle"),

	fadeIn: { opacity: "show" },

	fadeOut: { opacity: "hide" },

	fadeToggle: { opacity: "toggle" }

}, function( name, props ) {

	jQuery.fn[ name ] = function( speed, easing, callback ) {

		return this.animate( props, speed, easing, callback );

	};

});



jQuery.speed = function( speed, easing, fn ) {

	var opt = speed && typeof speed === "object" ? jQuery.extend( {}, speed ) : {

		complete: fn || !fn && easing ||

			jQuery.isFunction( speed ) && speed,

		duration: speed,

		easing: fn && easing || easing && !jQuery.isFunction( easing ) && easing

	};



	opt.duration = jQuery.fx.off ? 0 : typeof opt.duration === "number" ? opt.duration :

		opt.duration in jQuery.fx.speeds ? jQuery.fx.speeds[ opt.duration ] : jQuery.fx.speeds._default;



	// normalize opt.queue - true/undefined/null -> "fx"

	if ( opt.queue == null || opt.queue === true ) {

		opt.queue = "fx";

	}



	// Queueing

	opt.old = opt.complete;



	opt.complete = function() {

		if ( jQuery.isFunction( opt.old ) ) {

			opt.old.call( this );

		}



		if ( opt.queue ) {

			jQuery.dequeue( this, opt.queue );

		}

	};



	return opt;

};



jQuery.easing = {

	linear: function( p ) {

		return p;

	},

	swing: function( p ) {

		return 0.5 - Math.cos( p*Math.PI ) / 2;

	}

};



jQuery.timers = [];

jQuery.fx = Tween.prototype.init;

jQuery.fx.tick = function() {

	var timer,

		timers = jQuery.timers,

		i = 0;



	fxNow = jQuery.now();



	for ( ; i < timers.length; i++ ) {

		timer = timers[ i ];

		// Checks the timer has not already been removed

		if ( !timer() && timers[ i ] === timer ) {

			timers.splice( i--, 1 );

		}

	}



	if ( !timers.length ) {

		jQuery.fx.stop();

	}

	fxNow = undefined;

};



jQuery.fx.timer = function( timer ) {

	if ( timer() && jQuery.timers.push( timer ) ) {

		jQuery.fx.start();

	}

};



jQuery.fx.interval = 13;



jQuery.fx.start = function() {

	if ( !timerId ) {

		timerId = setInterval( jQuery.fx.tick, jQuery.fx.interval );

	}

};



jQuery.fx.stop = function() {

	clearInterval( timerId );

	timerId = null;

};



jQuery.fx.speeds = {

	slow: 600,

	fast: 200,

	// Default speed

	_default: 400

};



// Back Compat <1.8 extension point

jQuery.fx.step = {};



if ( jQuery.expr && jQuery.expr.filters ) {

	jQuery.expr.filters.animated = function( elem ) {

		return jQuery.grep(jQuery.timers, function( fn ) {

			return elem === fn.elem;

		}).length;

	};

}

jQuery.fn.offset = function( options ) {

	if ( arguments.length ) {

		return options === undefined ?

			this :

			this.each(function( i ) {

				jQuery.offset.setOffset( this, options, i );

			});

	}



	var docElem, win,

		box = { top: 0, left: 0 },

		elem = this[ 0 ],

		doc = elem && elem.ownerDocument;



	if ( !doc ) {

		return;

	}



	docElem = doc.documentElement;



	// Make sure it's not a disconnected DOM node

	if ( !jQuery.contains( docElem, elem ) ) {

		return box;

	}



	// If we don't have gBCR, just use 0,0 rather than error

	// BlackBerry 5, iOS 3 (original iPhone)

	if ( typeof elem.getBoundingClientRect !== core_strundefined ) {

		box = elem.getBoundingClientRect();

	}

	win = getWindow( doc );

	return {

		top: box.top  + ( win.pageYOffset || docElem.scrollTop )  - ( docElem.clientTop  || 0 ),

		left: box.left + ( win.pageXOffset || docElem.scrollLeft ) - ( docElem.clientLeft || 0 )

	};

};



jQuery.offset = {



	setOffset: function( elem, options, i ) {

		var position = jQuery.css( elem, "position" );



		// set position first, in-case top/left are set even on static elem

		if ( position === "static" ) {

			elem.style.position = "relative";

		}



		var curElem = jQuery( elem ),

			curOffset = curElem.offset(),

			curCSSTop = jQuery.css( elem, "top" ),

			curCSSLeft = jQuery.css( elem, "left" ),

			calculatePosition = ( position === "absolute" || position === "fixed" ) && jQuery.inArray("auto", [curCSSTop, curCSSLeft]) > -1,

			props = {}, curPosition = {}, curTop, curLeft;



		// need to be able to calculate position if either top or left is auto and position is either absolute or fixed

		if ( calculatePosition ) {

			curPosition = curElem.position();

			curTop = curPosition.top;

			curLeft = curPosition.left;

		} else {

			curTop = parseFloat( curCSSTop ) || 0;

			curLeft = parseFloat( curCSSLeft ) || 0;

		}



		if ( jQuery.isFunction( options ) ) {

			options = options.call( elem, i, curOffset );

		}



		if ( options.top != null ) {

			props.top = ( options.top - curOffset.top ) + curTop;

		}

		if ( options.left != null ) {

			props.left = ( options.left - curOffset.left ) + curLeft;

		}



		if ( "using" in options ) {

			options.using.call( elem, props );

		} else {

			curElem.css( props );

		}

	}

};





jQuery.fn.extend({



	position: function() {

		if ( !this[ 0 ] ) {

			return;

		}



		var offsetParent, offset,

			parentOffset = { top: 0, left: 0 },

			elem = this[ 0 ];



		// fixed elements are offset from window (parentOffset = {top:0, left: 0}, because it is it's only offset parent

		if ( jQuery.css( elem, "position" ) === "fixed" ) {

			// we assume that getBoundingClientRect is available when computed position is fixed

			offset = elem.getBoundingClientRect();

		} else {

			// Get *real* offsetParent

			offsetParent = this.offsetParent();



			// Get correct offsets

			offset = this.offset();

			if ( !jQuery.nodeName( offsetParent[ 0 ], "html" ) ) {

				parentOffset = offsetParent.offset();

			}



			// Add offsetParent borders

			parentOffset.top  += jQuery.css( offsetParent[ 0 ], "borderTopWidth", true );

			parentOffset.left += jQuery.css( offsetParent[ 0 ], "borderLeftWidth", true );

		}



		// Subtract parent offsets and element margins

		// note: when an element has margin: auto the offsetLeft and marginLeft

		// are the same in Safari causing offset.left to incorrectly be 0

		return {

			top:  offset.top  - parentOffset.top - jQuery.css( elem, "marginTop", true ),

			left: offset.left - parentOffset.left - jQuery.css( elem, "marginLeft", true)

		};

	},



	offsetParent: function() {

		return this.map(function() {

			var offsetParent = this.offsetParent || document.documentElement;

			while ( offsetParent && ( !jQuery.nodeName( offsetParent, "html" ) && jQuery.css( offsetParent, "position") === "static" ) ) {

				offsetParent = offsetParent.offsetParent;

			}

			return offsetParent || document.documentElement;

		});

	}

});





// Create scrollLeft and scrollTop methods

jQuery.each( {scrollLeft: "pageXOffset", scrollTop: "pageYOffset"}, function( method, prop ) {

	var top = /Y/.test( prop );



	jQuery.fn[ method ] = function( val ) {

		return jQuery.access( this, function( elem, method, val ) {

			var win = getWindow( elem );



			if ( val === undefined ) {

				return win ? (prop in win) ? win[ prop ] :

					win.document.documentElement[ method ] :

					elem[ method ];

			}



			if ( win ) {

				win.scrollTo(

					!top ? val : jQuery( win ).scrollLeft(),

					top ? val : jQuery( win ).scrollTop()

				);



			} else {

				elem[ method ] = val;

			}

		}, method, val, arguments.length, null );

	};

});



function getWindow( elem ) {

	return jQuery.isWindow( elem ) ?

		elem :

		elem.nodeType === 9 ?

			elem.defaultView || elem.parentWindow :

			false;

}

// Create innerHeight, innerWidth, height, width, outerHeight and outerWidth methods

jQuery.each( { Height: "height", Width: "width" }, function( name, type ) {

	jQuery.each( { padding: "inner" + name, content: type, "": "outer" + name }, function( defaultExtra, funcName ) {

		// margin is only for outerHeight, outerWidth

		jQuery.fn[ funcName ] = function( margin, value ) {

			var chainable = arguments.length && ( defaultExtra || typeof margin !== "boolean" ),

				extra = defaultExtra || ( margin === true || value === true ? "margin" : "border" );



			return jQuery.access( this, function( elem, type, value ) {

				var doc;



				if ( jQuery.isWindow( elem ) ) {

					// As of 5/8/2012 this will yield incorrect results for Mobile Safari, but there

					// isn't a whole lot we can do. See pull request at this URL for discussion:

					// https://github.com/jquery/jquery/pull/764

					return elem.document.documentElement[ "client" + name ];

				}



				// Get document width or height

				if ( elem.nodeType === 9 ) {

					doc = elem.documentElement;



					// Either scroll[Width/Height] or offset[Width/Height] or client[Width/Height], whichever is greatest

					// unfortunately, this causes bug #3838 in IE6/8 only, but there is currently no good, small way to fix it.

					return Math.max(

						elem.body[ "scroll" + name ], doc[ "scroll" + name ],

						elem.body[ "offset" + name ], doc[ "offset" + name ],

						doc[ "client" + name ]

					);

				}



				return value === undefined ?

					// Get width or height on the element, requesting but not forcing parseFloat

					jQuery.css( elem, type, extra ) :



					// Set width or height on the element

					jQuery.style( elem, type, value, extra );

			}, type, chainable ? margin : undefined, chainable, null );

		};

	});

});

// Limit scope pollution from any deprecated API

// (function() {



// })();

// Expose jQuery to the global object

window.jQuery = window.$ = jQuery;



// Expose jQuery as an AMD module, but only for AMD loaders that

// understand the issues with loading multiple versions of jQuery

// in a page that all might call define(). The loader will indicate

// they have special allowances for multiple jQuery versions by

// specifying define.amd.jQuery = true. Register as a named module,

// since jQuery can be concatenated with other files that may use define,

// but not use a proper concatenation script that understands anonymous

// AMD modules. A named AMD is safest and most robust way to register.

// Lowercase jquery is used because AMD module names are derived from

// file names, and jQuery is normally delivered in a lowercase file name.

// Do this after creating the global so that if an AMD module wants to call

// noConflict to hide this version of jQuery, it will work.

if ( typeof define === "function" && define.amd && define.amd.jQuery ) {

	define( "jquery", [], function () { return jQuery; } );

}



})( window );
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